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Bu galismanin amaci, gorsel sanatlar dersi kapsaminda “renk” konusuna yonelik olarak gelistirilen bir tablet
egitim uygulamasinin 6grencilerin akademik basarisi Gzerindeki etkisini incelemektir. Bu dogrultuda “renk”
konulu mobil uygulama 6gretim araci olarak gelistirilmistir. Uygulama sirecinin basinda on test, slrecin
sonunda ise son test uygulanarak ogrencilerin basari ve 6grenme dizeylerindeki degisim belirlenmeye
calisiimistir. Arastirmanin evrenini Cankiri ilinde gorsel sanatlar dersi alan 6. sinif 6grencileri, 6rneklemini ise
ismet indni Ortaokulu’nda 6. sinifta égrenim goren toplam 30 dgrenci olusturmaktadir. Calismada, nicel
bulgularin literatiir taramasi ve 6lgme aracinin gelistiriimesine yonelik uzman goérisleriyle desteklendigi nicel
agirlikh bir karma yaklasim benimsenmistir. Nicel boyutta, tablet egitim uygulamasinin kullanildigi grup deney
grubu, 6gretim siirecinin geleneksel yaklasimla ytritildiGga grup kontrol grubu olarak belirlenmis ve 6n test—
son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Veriler, arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testiyle
toplanmistir. Olgme araci uzman gériisleri dogrultusunda son haline getirilmistir. Renk konusuna iliskin &n test
ve son test uygulamalarinda kullanilan, her biri 30 sorudan olusan iki form hazirlanmistir. Ogrencilerin
yanitlarina gére basari puanlari hesaplanmis; bulgular tanimlayici istatistiklerle sunulmus ve ortalama degerler
grafiklerle desteklenerek yorumlanmistir. Arastirma sonucunda, deney grubunun uygulama sonrasi basari
puanlarinin kontrol grubuna gore anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu bulgu, tablet destekli
mobil 6gretim uygulamasinin 6grenci basarisini olumlu yonde etkiledigini gdstermektedir. Calismanin, gorsel
sanatlar dersi kapsaminda mobil 6gretim araglarinin kullanimina yénelik uygulamali bir 6rnek sunmasi
bakimindan alana katki saglayacagi dislinilmektedir. Ayrica bilgi ve iletisim teknolojilerinin sanat egitimi gibi
ozel alanlarda 6grenme deneyimlerini kisisellestirme ve 6grenciyi derse yaratici yollarla dahil etme potansiyeli
gbz onune alindiginda, benzer uygulamalarin gelistiriimesi ve yayginlastiriimasi 6nerilmektedir.
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* Bu makale yazarin 2017 yilinda Prof. Dr. Adnan TEPECIK danismanliginda yayinlanan “Ortaégretimde gérsel sanatlar dersi
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Extended Abstract Checked(®

Mobile learning refers to learning that occurs independently of time and place through portable digital
devices. Through applications supported by the internet or other technologies, students can engage in
learning beyond the classroom environment. As a form of technology-enhanced learning, mobile learning
overlaps with web-based learning, computer-assisted instruction, interactive learning, and tablet-supported
education because it is delivered in an electronic environment. A key educational advantage of this approach
is its support for students’ effective use of time during learning. Students can spend less time on content they
already know and allocate more time to topics they find challenging or where they have learning gaps. Visual
arts education is a field grounded in visual perception and experience, centered on interaction and
application. Due to their portability and accessibility, mobile technologies are increasingly integrated into
educational settings. In experience-based fields such as visual arts, these technologies can enable content to
be presented in a more flexible, personalized, and engaging way. When instruction remains limited to a purely
verbal level, students’ active participation may be restricted; in contrast, multimedia environments can
increase interaction by engaging multiple senses. In visual arts education, “color” is one of the most
comprehensive topics within the basic design elements. Students need to recognize relationships among
colors, compare similarities and contrasts, and reinforce this knowledge through practice and experience. The
durability of color knowledge often depends on exposure to varied visual examples, opportunities for trial
and error, and the ability to revisit the same content repeatedly. Therefore, learning environments that allow
students to progress at their own pace, return for practice, and receive visual feedback play a critical role in
teaching color. This study focuses on color, one of the fundamental learning areas of visual arts education. At
the secondary school level, particularly in sixth grade, students are expected to develop spatial awareness
and visual composition skills, alongside an understanding of color relationships. Accordingly, the quality of
instructional tools used in color teaching can be decisive for learning outcomes.

However, mobile software and learning materials designed specifically for visual arts lessons are limited, and
relatively few studies have experimentally examined the effect of mobile applications focused on color
teaching on student achievement. This situation reinforces the need for applied research in the field. The
study aims to examine the effect of teaching the topic of “color” through mobile education within the scope
of visual arts lessons on student achievement. The population consists of sixth-grade students taking visual
arts lessons in Cankiri province, and the sample comprises 30 sixth-grade students attending ismet inénii
Middle School. The study adopted a quantitatively oriented mixed-methods approach supported by a
literature review and expert opinions during the development of the measurement tool. In the quantitative
phase, the group using tablet-based educational software on color was designated the experimental group.
In contrast, the group taught using a traditional approach was designated the control group.

A pretest—posttest control-group experimental design was employed. Data were collected using an
achievement test developed by the researcher. The instrument was finalized based on field experts’ feedback
and consisted of two parallel forms, each containing 30 items, administered as pre- and post-tests.
Achievement scores were calculated from students’ responses. Findings were presented using descriptive
statistics and interpreted through graphs showing mean values. As instructional material, a mobile teaching
application was developed for this study to support the teaching of color within the visual arts course. The
material was visually organized in line with design elements and principles. The application includes subject
explanations, related visuals, interactive color activities, assessment components, structured tasks, and a free
painting section. The sixth-grade visual arts curriculum guided the development of the content. Content was
structured through a review of local and international print and digital sources on color. In addition,
international curricula and examples of tablet-based practices in schools implementing mobile education
were examined. These reviews indicated that mobile applications for visual arts lessons are limited, and that
most existing applications prioritize free painting tools over comprehensive instructional content on color.
Accordingly, the developed material aimed to provide a more comprehensive learning structure, both in scope
and content. The interface design was produced using vector-based design editing software. Results showed
that the experimental group’s post-test achievement scores were significantly higher than those of the control
group, indicating that the mobile education application positively affected student achievement. The study is
expected to contribute to the field by providing a practical example of integrating mobile educational tools
into visual arts lessons. Nevertheless, conducting the study in a single school with a limited number of
students may restrict the generalizability of the findings. Therefore, future research is recommended to
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replicate the study across different school types with larger samples. Furthermore, considering the potential
of information and communication technologies to personalize learning experiences and engage students
creatively in specialized fields such as art education, it is important to expand interactive mobile content for
color teaching and align it more systematically with course learning outcomes.

Keywords: Mobile Education, Visual Arts, Mobile Application, New Media, Mobile Learning

Giris

Mobil cihazlar icerisinde yer alan akilli telefonlar, tabletler, fitness takip cihazlari ve akilli saatler
vb. teknolojik araclar bireylerin giinlik ve is yasamlarinin pek ¢cok alaninda giderek daha yaygin bicimde
kullaniimaktadir. Kisisellestirilmis mobil cihazlar, gercek zamanli bilgiye erisim gerektiren cgesitli is
ortamlarinda aktif olarak kullaniimaktadir. Bu cihazlar restoranlarda siparis alma, ara¢ kiralama
sureglerini yénetme, stok kontroll saglama ya da ¢ok oyunculu dijital oyunlar oynama gibi farkli
amagclara hizmet etmektedir. Ayrica akilli cihazlar, hareket, sicaklik ve cilt tepkisi gibi cesitli unsurlar
algilayabilen sensorlerle donatilmistir. Daha biylik boyutlu tabletler ise 6zellikle mobil ¢alisma ve
o0grenme ortamlarinda tercih edilmektedir. Tabletler ve akilli telefonlar, egitim ortamlarinda da
yayginlasmis bu baglamda siniflarda giivenli saklama ve sarj olanaklari sunan sistemlerle birlikte
kullanilmaya baslanmistir (Rogers vd., 2023, s. 226). Bu teknolojik yayginlasma, 6zellikle ¢cocuklar ve
gencler acisindan yalnizca arag¢ kullanimini degil, ayni zamanda bilgiye erisim bicimlerini, 6grenme
ahskanliklarini ve diinyayla kurulan etkilesimi de donistiirmektedir.

Teknoloji, diinyayl hizla donistlriirken yasamin her alaninda onunla etkilesimi zorunlu
kilmaktadir. Gunumuizde teknolojinin egitimdeki konumu dikkate alindiginda, bu etkilesimin
derinlesmesi 6grenme-6gretme siireglerine yeni firsatlar sunmaktadir. Bu firsatlardan biri, egitim
ortamlarinda kullanilan teknolojik araclardir. Ogretim siireclerine farkli boyutlar kazandiran bu araglar,
egitim acgisindan 6nemli bir potansiyel tasimaktadir (Ay ve Tapan Broutin, 2024, s. 295).

Elektronik mucizelerle biyilyen glinimiiz ¢ocuklari, onlari eglendiren ve gerek bilingli gerekse
bilingsiz bicimde etkileyen, ugsuz bucaksiz bir medya ve teknolojik girdi diinyasi icinde yasamaktadir.
Bu veri ortaminda maruz kaldiklari icerikler; dinlediklerini, 6grendiklerini ve olusturduklari fikirleri
bicimlendirmektedir. Bu baglamda kisiliklerinin ve degerlerinin olusumunu etkilemekte ve nihayetinde
diinyaya nasil baktiklarini ve onunla nasil etkilesime gectiklerini belirlemektedir (R.Caine ve G.Caine,
2002, s. 18). Bu durum egitim ortamlarinda kullanilan araglarin ve 6gretim yaklasimlarinin da yeniden
ele alinmasini gerekli kilmaktadir. Mobil teknolojiler, tasinabilir ve erisilebilir yapilari sayesinde egitim
ortamlarinda giderek daha fazla yer bulmaktadir. Goérsel sanatlar dersi gibi deneyim ve etkilesime
dayali alanlarda bu tir araclar, icerigi daha esnek ve ilgi ¢ekici bir bicimde sunmaya imkan taniyabilir.

Mobil 6grenme baglaminda sanata dayal 6gretim stratejilerinin, akilli telefonlar ve tabletler
gibi klictk ekranli cihazlara uygun bicimde tasarlanmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Mobil 6grenme,
mobil cihazlarin sinirhiliklari ve sundugu olanaklarla uyumlu 6gretim stratejilerini zorunlu kilmaktadir.
Basarili uygulamalar, 6grenenler, 6grenme ortami ve teknoloji arasinda glicli baglarin kurulmasini
gerektirmektedir. Bu baglarin etkilesim, yaraticilik ve teknolojinin bitlinlesmesiyle saglanabilecegi
ifade edilmektedir. Ancak bu hedeflere yonelik 6gretim stratejilerinin gelistirilmesi ve test edilmesine
iliskin arastirmalar sinirhdir (Perry ve Edwards, 2019, s.305).

Gorsel sanatlar 6gretiminde renk oldukca zengin ve 6nemli bir icerige sahip bir konudur.
Ogrencinin renkler arasindaki iliskiyi fark etmesini, benzerlik—zitliklari karsilastirmasini ve bu bilgiyi
uygulama yoluyla deneyimleyerek saglamlastirmasini gerektirir. Bu nedenle, 6grencinin kendi hizinda
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ilerleyebildigi, geri donlip alistirma yapabildigi ve gorsel geri bildirim aldig1 6grenme dizenleri renk
ogretiminde daha kritik bir rol Gstlenmektedir. Bu calisma, gorsel sanatlar dersinin temel 6grenme
alanlarindan biri olan renk konusuna odaklanmaktadir. Ortaokul diizeyinde, 6zellikle 6. sinifta
ogrencinin renk iliskileriyle birlikte mekan algisi ve gorsel diizenleme gibi alanlarda gelisim gostermesi
beklendiginden, renk 6gretiminde kullanilan araglarin niteligi 6grenme ¢iktilar izerinde belirleyici
olabilmektedir. Buna karsin, gorsel sanatlar dersine yonelik mobil yaziim ve 6grenme materyallerinin
sinirli oldugu gorilmis, bu baglamda renk Ogretimine odaklanan mobil uygulamalarin 6grenci
basarisina etkisini deneysel olarak inceleyen ¢alismalarin da gérece az oldugu dikkat cekmektedir. Bu
durum, alanda uygulamaya doniik arastirmalara duyulan gereksinimi gliclendirmektedir.

Egitimde Mobil Uygulamalar ve Mobil Ogrenme

GUnUmuizde egitim slrecleri, teknolojiyle giderek daha yogun bir etkilesim icinde
yuratilmektedir. Teknolojik araglarin 6grenme ortamlarinda daha gorinir hale gelmesi, 6gretme-
dgrenme yaklasimlarini dogrudan dénistiirmistiir. Ogrenme etkinliklerinin planlanmasi, uygulanmasi
ve desteklenmesi agisindan kolaylastirici bir islev Gstlenmistir. Bu nedenle teknoloji, bireyin egitiminde
yaygin bicimde kullanilan bir ara¢ haline gelmistir. Egitim teknolojilerinin kullanimini gerekcelendiren
pek cok etken bulunmakla birlikte, bunlarin basinda bilgiye erisim hizinin artmasi gelmektedir. iletisim
teknolojileri sayesinde bilgi, farklh mekanlara kisa siirede aktarilabilmektedir. Bireyler ihtiyac
duyduklar iceriklere diinyanin farkh noktalarindan erisebilmektedir. Cevrimici dergiler ve dijital
yayinlar bu duruma o6rnek olarak gosterilebilir. Teknoloji destekli 6grenme ortamlari, bireysel
farkhliklara gore uyarlanabilen secenekler sunarak 6grenmeyi kisisellestirmeyi de desteklemektedir.
Coklu ortam uygulamalari, 6grencilerin ilgi ve yetenek alanlarina yonelik iceriklerin gesitlenmesini
kolaylastirmaktadir. Aynizamanda 6grencinin 6grenme siirecinde daha etkin rol almasini tesvik ederek
ogrenci merkezli yaklasimlari giiclendirebilmektedir (isman, 2011, s. 48, 63). Bu cercevede 6grenci,
bildigi konular tizerinde daha az zaman harcayip gereksinim duydugu iceriklere daha fazla odaklanarak
0grenme sirecini daha verimli yonetebilmektedir. Boylece 6grenme sirasinda yasanabilecek gereksiz
zaman kayiplarinin azaltiimasi miimkin olabilmektedir.

E-0grenme sireglerinde 6grenci, sinif ortamindan bagimsiz bicimde internet veya farkli
teknolojiler aracihgiyla uygulamalar (izerinden 6grenme edinimini gerceklestirmektedir. Mobil
ogrenme ise elektronik ortamda gerceklestigi icin web tabanli 6grenme, bilgisayar destekli egitim,
etkilesimli 6grenme ve tablet destekli egitimle iliskilendirilebilen bir yapi sergilemektedir (Ermis ipek,
2017, s. 87). Coklu ortamlarin okul baglaminda 6nem kazanmasiyla birlikte, 6gretim siirecini
doniistirme potansiyeli tartisilirken 6gretmen merkezli yaklagimdan etkin 6grenen odakl yaklagima
dogru bir yénelimden s6z edilmektedir. Bu siregte 6gretmenin rold, bilginin tek kaynagi olmaktan
ziyade O0grenme silirecini yonlendiren ve kolaylastiran bir rehberlige dogru evrilebilmektedir. Bu
nedenle egitim yazihmlari, 6gretmenin yerini alan bir alternatif olarak degil, 6gretimi destekleyen ve
zenginlestiren bir bilesen olarak konumlandiriimaktadir (Vaughan, 2004, s. 5-6).

Ote yandan dgrenme ve c¢alisma bicimlerinin hizla degistigi bir dénemde egitim sistemlerinin
ayni yapida kalmasi ve basariyi surdirilebilir kilmasi giderek zorlasmaktadir. Endistrilesen
toplumlarda bilim ve teknolojiyle kurulan iliski, egitim sistemlerine de yansimaktadir. Teknoloji
egitiminin bireyin kendini ifade etmesi ve yeteneklerini gelistirmesi acisindan 6nemli oldugu
vurgulanmaktadir (Senel ve Gengoglu, 2003, s. 51-53).

Gunlimiuzde egitim-6gretim siireclerinde teknoloji entegrasyonu, 6gretimden bagimsiz
diisinilemeyen bir unsur haline gelmistir. ISTE teknoloji entegrasyonunu, belirli bir icerik alaninda ya
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da disiplinler arasi baglamda 6grenmeyi artirmak amaciyla teknolojinin siirece dahil edilmesi ve
Ogretim islevlerinin bir pargasi olarak erisilebilir kilinmasi seklinde tanimlamaktadir. Bu dogrultuda
teknoloji entegrasyonu, etkili ve verimli 6grenme ortamlari olusturmak icin teknolojinin miifredatla
uyumlu bicimde biitlnlestiriimesi olarak degerlendirilebilir. Ancak entegrasyonun etkili olabilmesi,
planli bir 6gretim tasarimini gerektirir. Egitimde planlama; amag ve kazanimlara ulagsmak igin hangi
etkinliklerin uygulanacagini, hangi destekleyici teknolojilerin kullanilacagini ve ¢iktinin nasil
degerlendirilecegini dnceden belirleme sirecidir. Bu slirecte 6gretmenin 6grenci gereksinimlerini,
icerigi ve okul/sinif kosullarini dikkate alarak karar vermesi beklenmektedir. Bu karmasik karar seti ise
teknoloji ve pedagojinin bir arada oldugu icerik bilgisini gerekli kilmaktadir (iscitiirk, 2013, s. 74, 77).

Bilgisayar temelli egitim uygulamalarini izleyen dénemde mobil cihazlarin 6grenme
ortamlarina dahil olmasi, derslerin hem giindelik yasamdan beslenen kaynaklarla hem de dijital
iceriklerle birlikte tasarlanabilmesine olanak saglamistir. Bu donistimle birlikte mobil 6grenme
uygulamalarinin glincel egitim anlayisi icinde daha belirgin bir yer edindigi goriilmektedir (Bozkurt,
2015, s. 66). Mobil 6grenme (m-learning), 6gretim siireglerinde cep telefonu, dizlsti bilgisayar ve
tablet gibi tasinabilir cihazlardan yararlanilmasina dayanan bir yaklasim olarak tanimlanmaktadir
(Karacaoglu, 2011, s. 252).

Menzi vd. (2012) ¢alismasi, mobil teknolojilerin egitimde farkli agilardan islevsel géraldigini
ortaya koymaktadir. Bulgular, mobil aracglarin 6grenmeyi destekleyebildigini, 6grenme etkinliklerini
zaman ve mekan sinirliliklarindan daha bagimsiz hale getirebildigini ayrica ilgi gekme ve motivasyonu
artirma potansiyeli tasidigini gostermektedir. Bunun yaninda kisisellestirilebilir olmasi, kullanim
kolayligi ve teknoloji okuryazarligina katki gibi 6zelliklerin, mobil cihazlarin egitimde tercih edilmesinde
etkili oldugu belirtilmistir. Arastirmada akademisyenlerin mobil cihazlarin egitim amaglh kullanimina
genel olarak olumlu yaklastiklarini gostermekle birlikte teknik destek, altyapi olanaklari ve maliyet gibi
unsurlarin belirleyici engeller olarak 6ne ¢iktigl vurgulanmistir. Dolayisiyla bu engellerin azaltilmasi,
mobil teknolojilerin egitimde benimsenmesini gliclendirebilir. Mobil teknolojilerin kullaniminda
¢ekince yaratan noktalarin belirlenip ¢6zimlenmesiise hem mevcut sinirliliklarin giderilmesine hem de
yeni arastirmalarin hangi temalar izerinde yogunlagsmasi gerektiginin daha saglikli bicimde ortaya
konmasina katki saglayacaktir.

Teknolojik gelismelerle birlikte ortaya cikan yeni ara¢ ve ortamlar, cagdas egitim sisteminin
yonini de giderek daha fazla belirlemektedir. Bu siirecte ders araclarinin islev ve nitelikleri degisirken,
egitimcilerin internet, dokunmatik sistemler ile sesli-goriintili destekleyici araglardan yararlanmasi
kaginilmaz bir gereklilik haline gelmektedir (Erbay, 2013, s. 34). Buna karsin, toplumda yeniliklere
mesafeli duran bir egitim anlayisinin glicli bicimde yerlestigi; bu tutumun ders kitaplarindan 6gretim
modellerine, 6gretmen yetistirme slreglerinden sinif ici uygulamalara ve 6lgme-degerlendirmeye
kadar pek ¢ok alanda etkisini siirdiird(igii vurgulanmaktadir (R. Caine ve G. Caine, 2002, s. 16). Ote
yandan bilgiye sahip olan toplumlarin teknolojiyi yalnizca kullanan degil, ayni zamanda (reten
konumda oldugu gorilmektedir. Teknolojinin egitim ve glinliik yasama bilingli bicimde dahil edilmesi,
bireylerin ve toplumlarin karsilastiklari durumlar karsisinda daha donanimli olmalarini saglayarak
yasami kolaylastirabilmektedir. Ancak teknolojik dénisiim yeni olanaklar sunarken, bu olanaklari
dogru bicimde yénetmeye yonelik sorumluluklar da dogurmaktadir. Bu sorumlulugun farkinda olup
teknolojiyi yasam c¢evresiyle bitiinlestirebilen birey ve toplumlarin gelisimde daha ileri bir konum elde
edebilecegi ifade edilmektedir (Glindliz ve Odabasi, 2004, s. 43).

Gorsel Sanatlar Alaninda Dijitallesme ve Mobil Egitim icerikleri
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Ogretim siirecinde kullanilan gérsel materyaller, yalnizca destekleyici 6geler degil, 5grenmenin
kurulmasinda islevsel araglar olarak degerlendirilebilir. Gorsellerin soyut kavramlari somutlastirmasi,
hatirlamayi kolaylastirmasi ve dikkat ile motivasyonu artirmasi 6grenme siirecinde 6nemli katkilar
saglayabilmektedir (Perkmen ve Oztiirk, 2009, s. 10-23). Gérsel sanatlar egitimi, gorsel algi ve deneyim
Uzerinden ilerleyen bir alandir. Gorsel sanatlar baglaminda konu anlatiminin yalnizca s6zel diizeyde
kalmasi, 6grencinin derse etkin katilimini sinirlayabilir. Coklu ortam uygulamalari ise 6grencinin birden
fazla duyusunu devreye sokarak etkilesimi artiran bir yapi sunmaktadir (Ermis ipek, 2017, s. 80).

Bu cercevede coklu ortam yaklasimi, farkli 6grenme profillerine hitap edebilmesi bakimindan
onem tasimaktadir. Gardner’in goklu zeka kurami, 6grenmenin tek bir zeka tlriyle agiklanamayacagini
ve bireylerin diinyayi farkh yollarla anlama kapasitesine sahip oldugunu vurgular. Bu yaklasim, okullarin
dil ve matematik temelli dar bir zeka tanimina agirlik verme egilimini elestirirken, 6grenme ciktilarinin
tekdiize olmasinin beklenmemesi gerektigini savunur. Coklu zeka yaklasiminda gesitlilik ve yaraticilik,
dgrenme tasariminin temel dayanaklari arasinda gériilmektedir (Ozsoy, 2007, s. 101-102). Coklu ortam
uygulamalari, 6grencinin farkli algi kanallarini 6grenmeye dahil ederek bu gesitliligi destekleyebilecek
araclar sunmaktadir.

Coklu ortam teknolojileri, 6grenme sirecinde 0Ogrencinin icerikle ve cevresiyle kurdugu
etkilesimi gliclendirerek iletisimi daha st diizeye tasiyabilmektedir. Sinif icinde yalnizca sozel anlatima
dayali geleneksel 6gretim yaklasimlarinda 6grenci cogu zaman dinleyici konumunda kalmaktadir. Bu
durum 6grencinin slrecte aktif rol almasini ve derse katilimini sinirlayabilmektedir. Coklu ortam temelli
uygulamalarda ise metin, ses, goriintli, animasyon ve etkilesimli 6geler bir arada kullanildig icin
0grenme deneyimi daha zengin bir yapiya doniismektedir. Boyle bir ortamda 6grencinin birden fazla
duyusu ayni anda devreye girebilir. Bu agidan ¢oklu ortam, 6grencinin dikkatini siirdiirmesine, derse
katilma isteginin artmasina ve 0Ogrenmenin daha aktif bicimde gergeklesmesine katki
saglayabilmektedir (Ermis ipek, 2017, s. 80).

Web tabanli bilgisayar destekli 6gretim, mobil 6§renme uygulamalarindan 6nceki donemde
teknoloji destekli 6grenmenin yaygin bicimlerinden biri olarak éne ¢ikmistir. Bu teknoloji ile sanat
egitimi alaninda teknoloji destekli 6gretim materyallerinin akademik basariyi artirabildigini gdsteren
¢ahismalar bulunmaktadir. Tepecik ve Zor (2014), lisans dizeyinde “Bati Sanat Tarihi” dersinin “Bizans
Sanatl” konusu icin yapilandirmaci yaklasima dayali web tabanh bilgisayar destekli bir 6gretim
materyali gelistirmis ve bilgisayar destekli 6gretim alan grubun basari dlizeyinin arttigini raporlamistir.

Almogren vd. (2024), calismalarinda yuksekogretim ortamlarinda mobil 6grenme, sosyal
medya katilimi ve yapay zekd teknolojisinin yuksekogretimdeki akademik performansa etkisini
arastirmistir. Model, “Her Yerde Erisim, Etkilesim, Bilgi Paylasimi, isbirlikgci Ogrenme, Motivasyon,
Kisisellestirilmis Ogrenme, Ogrenci Destegi ve Otomasyon” gibi cesitli kavramlari icermekte ve bunlarin
akademik performans UGzerindeki iliskilerini ve etkilerini incelemektedir. Arastirmanin amacglarini
gerceklestirmek icin nicel analiz uygulanmistir. 381 yiiksekdgretim 6grencisinin akademik performansi
ve katilim diizeyine iligskin verileri toplamak igin bir anket araci kullaniimistir. Degiskenler arasindaki
iliskiler yapisal esitlik modellemesi (SEM) kullanilarak incelenmistir. Bulgular, “Her Yerde Erisim ve
Etkilesimin” mobil 6grenmeyi onemli 6lglide gelistirdigini ortaya koyarak, esnek ve kendi kendine
dgrenmeyi tesvik etmede erisilebilir ve etkilesimli dijital araglarin &nemini vurgulamistir. Ote yandan,
bilgi paylasimi sosyal medya katilimini olumlu yonde etkilemekte ve sosyal medyanin Ogrenciler
arasinda bilgi alisverisini kolaylastirmadaki rollini géstermektedir. Ek olarak, 6grencilerin motivasyonu
sosyal medya katilimini artirmakta ve bu durum motive olmus 6grencilerin 6grenme amaclh sosyal
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medyay! kullanma olasihiginin daha yiksek oldugunu gostermektedir. Yapay zekd baglaminda,
kisisellestirilmis 6grenme ve 6grenci destegi yapay zeka teknolojisini olumlu yénde etkilemekte ve
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri saglam destek sistemlerinin egitimde yapay zekanin etkinligini
nasil artirabilecegini vurgulamaktadir. Otomasyon, egitim sireglerini otomasyon yoluyla optimize
ederek yapay zekanin etkisini daha da artirir. Calisma ayrica, mobil 6grenmenin sosyal medya katilimini
ve akademik performansi dnemli 6l¢lide etkiledigini ve her ikisinin de akademik sonuglara olumlu katki
sagladigini ortaya koymustur.

Dagla ve Roussou (2018), Harvard Universitesi biinyesinde gelistirilen Artful Thinking Programi
ilkeleri dogrultusunda, Pire’nin diisik gelirli bir bolgesinde yer alan bir anaokulunda artirilmis gergeklik
destekli bir uygulama gergeklestirmistir. Calismada mobil 6grenme, akilli telefonlar ve tabletler gibi
mobil cihazlar araciligiyla 6grenmenin her yerde ve her zaman sirdirilebilmesine imkan veren bir
yaklasim olarak ele alinmaktadir. Artiriimis gergekligin (AR) ise sundugu olanaklar sayesinde egitim
ortamlarinda dikkat cekici bir teknoloji haline geldigi ifade edilmektedir. Calismada Aurasma
uygulamasinin sinif ortamina dahil edilmesinden 6nce ve sonra yapilan goézlemler araciligiyla cocuklarin
derse katilm diizeyleri incelenmistir. On bulgular, artinlmis gerceklik uygulamasinin sanatsal
etkinliklere yonelik ilgiyi glclendirdigini ve 6zellikle sosyo-ekonomik nedenlerle 6grenme gicligu
yasayan daha c¢ekingen c¢ocuklarin katiliminda artis sagladigini gostermektedir. Ayni galisma
kapsaminda Project Zero gercevesinde gelistirilen Artful Thinking yaklasiminin, 6grencilerin kendi
baslarina ve kendi iradeleriyle “iyi dislinen bireyler” olmalarini desteklemeyi amagladig
belirtiimektedir. Yaklasim, pratikte birbiriyle ortisebilen ya da birlestirilebilen farkli disinme
bicimlerini kapsayan alti temel diisinme egilimini tanimlamaktadir. Ogrencilerin diisiinme becerilerini
gelistirmek amaciyla disiinme rutinlerinin kullanilmasini 6nermektedir. Aurasma, glinlik 6gretim
etkinliklerinde kullaniimak tizere gelistirilen bir artirilmis gerceklik uygulamasi olarak tanitiimaktadir.
Uygulamanin Gcretsiz olmasi, kullanici dostu bir arayliz sunmasi ve programlama bilgisi gerektirmemesi
nedeniyle tercih edildigi belirtiimektedir. Ayrica uygulamanin kullanim kolayligi ve gorsel, video,
animasyon gibi farkl dijital icerik tlrlerinin entegrasyonuna olanak tanimasi, egitim ortamlarinda
kullanimini destekleyen Ozellikler arasinda gosterilmektedir (Dagla ve Roussou, 2018, s. 187- 190).

Mobil 8grenmenin, bilgi ve iletisim teknolojileri (BiT) ve artiriimis gerceklikle (AR) birlikte sanat
egitimi sureclerine entegre edilmesinin 6gretim ve 6grenme ortamlarini daha esnek, etkilesimli ve
bireysellestirilmis hale getirebilecegi belirtiimektedir. Mobil cihazlar ve dijital araglar, 6grencilerin
derse katiimini desteklerken 6grenmeyi sinif ortaminin disina tasityarak sanatsal kavramlarin
Ogrenciler tarafindan kendi hizlarinda kesfedilmesine ve Uretilmesine imkan taniyabilmektedir.
Ozellikle artirilmis gerceklik uygulamalarinin, mekansal algi ve dogrusal perspektif gibi geleneksel
yontemlerle kavranmasi gli¢ konularin anlasilmasini kolaylastirdig1 ve yaratici pedagojiyi destekledigi
ifade edilmektedir. Bununla birlikte, sanat egitiminde BiT ve mobil 6grenmenin potansiyelini ortaya
¢tkarmak icin egitimcilerin kapsamli bicimde desteklenmesi, kaynaklara erisimin kolaylastiriimasi ve
ogretimin farkhhklari karsilayacak bigcimde uyarlanmasi gerektigi vurgulanmaktadir (Salleh vd., 2024, s.
96).

Amag

Bu calismanin amaci, gorsel sanatlar dersi kapsaminda “renk” konusuna yonelik olarak
gelistirilen bir tablet egitim uygulamasinin 6grencilerin akademik basarisi (zerindeki etkisini
incelemektir. Bu dogrultuda, “renk” konulu mobil uygulama 6gretim araci olarak gelistirilmigtir.
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Uygulama sirecinin basinda 6n test, slirecin sonunda ise son test uygulanarak 6grencilerin basari ve
o0grenme dizeylerindeki degisim belirlenmeye ¢ahsiimigtir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, nicel bulgularin nitel kaynaklarla temellendirildigi bir yaklasim benimsenmis;
bu kapsamda literatlir taramasi ve uzman gorisleriyle desteklenen nicel agirlikli bir karma yontem
kullanilmistir. Calismanin kavramsal cercevesi, mobil 6grenme ve gorsel sanatlar egitiminde teknoloji
kullanimi alanindaki ilgili kaynaklarin taranmasiyla olusturulmustur. Olgme aracinin gelistirilme
surecinde ise basari testinin kapsam ve madde uygunlugu, alan uzmanlarinin gorisleri dogrultusunda
degerlendirilerek test son haline getirilmistir. Nicel bolimde karsilastirmalar iki grup (zerinden
ylrattlmistir. Arastirmada 6n test—son test kontrol gruplu deneysel model kullaniimistir.

Deneysel (deneme) modelli arastirmalarda amaclar genellikle denence/hipotez biciminde ifade edilir;
boylece olaylarin nedenlerine iliskin tahmine dayali yargilar sinanabilir. Deneme modellerinden biri
olan 6n test—son test kontrol gruplu modelde, yansiz atama ile olusturulmus iki grup yer alir. Bu
gruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olarak belirlenir. Her iki grupta da es kosullarda deney
Ooncesi ve deney sonrasi Olcimler gergeklestirilir (Karasar, 2024, s. 120-133). Calismada renk
konusunun tablet tabanli mobil egitim yazilimi ile islendigi sinif deney grubunu, ayniicerigin geleneksel
ogretimle islendigi sinif ise kontrol grubunu olusturmustur.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Cankiri il merkezindeki ortaokullarda 6. sinif diizeyinde gorsel sanatlar
dersi alan 6grenciler olusturmaktadir. Arastirmanin érneklemi ise ismet indnii Ortaokulu’nda 6. sinifta
dgrenim goéren toplam 30 6grenciden olusmaktadir. Ogrenciler basit seckisiz érnekleme yoluyla
belirlenmis; ardindan yansiz atama ile 15’i kontrol, 15’i deney grubuna ayrilmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin bilissel hazir bulunusluk dizeylerinin istatistiksel olarak birbirine denk olup olmadigini
belirlemek amaciyla her iki gruba da “renk” konusuna iliskin hazir bulunuslugu o6lgen bir 6n test
uygulanmustir.

Calismanin 6. sinif diizeyinde yiritilmesi, bu yas grubunun gelisimsel 6zellikleriyle iliskilidir.

=0

Ortaokul 6. sinif 6grencileri (yaklasik 11-13 yas) “mantik ¢cagl” olarak adlandirilan bir dénemdedir. Bu
evrede gercegi yansitma istegi slirmekte; cizgi ve bicim kullaniminda kendine 6zgi anlatim yollar
arama egilimi belirginlesmektedir. Piaget'nin “bigcimsel islemler donemi” kapsaminda degerlendirdigi
bu siirecte, cocuklar i¢in bicimsel sorunlara yonelik ¢6ziim arayislari 6nem kazanmaktadir (S. Buyurgan
ve U.Buyurgan, 2012, s. 56). Ayrica dogru—yanlis ayriminin daha netlestigi bu donemde 6grencilerin ilgi
alanlan belirginlesmekte; akranlariyla birlikte ¢alismaya yonelmekte ve duygusal/fiziksel degisimler

daha gorinir hale gelmektedir (Kehnemuyi, 1995, s. 20).
Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak, bu ¢alisma kapsaminda gelistirilen bir basari testinden
yararlanilmistir. Test gelistirme sirecinde 0Ogretim uygulamasinda ele alinan kazanimlar ile bu
kazanimlarin hedeflenen diizeyleri esas alinmistir. On test, arastirma konusuna iliskin hedefler
dogrultusunda hazirlanmistir. Baslangicta 35 maddeden olusan bir taslak form olusturulmustur.
Maddeler, alan uzmanlarinin gorisleri alinarak gézden gecirilmis; ardindan gecerlik ve glvenirlik
¢alismalari tamamlandiktan sonra amag ve icerikle daha uyumlu goriilen 30 maddeye dusiirllerek test
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son haline getirilmistir. Son test, icerik esdegerligini korumak amaciyla 6n testte yer alan ayni
maddelerden olusturulmus yalnizca soru ve segeneklerin siralamasi degistirilmistir. Boylece testin
zorluk diizeyinin korunmasina ve iki uygulama arasinda glclik acgisindan bir farkhilik olusmamasina
O0zen gosterilmistir. Ayrica arastirma sireci gonullilik ve gizlilik ilkeleri cercevesinde yuratilerek
toplanan veriler anonimlegtirilerek analiz edilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Deneysel islem

Arastirma kapsaminda gelistirilen 30 maddelik coktan secmeli “6n test”, deney ve kontrol
grubuna es zamanl olarak, farkl atélye ortamlarinda uygulanmistir. Uygulama siirecinde 6grencilerin
testi dikkatli ve uygun kosullarda yanitlayabilmeleri icin gerekli diizenlemeler yapilmistir. On testten
once her iki gruptaki 6grencilere, uygulamanin amacinin yalnizca konuya iliskin mevcut 6n bilgilerini
belirlemek oldugu agiklanmistir. Ogretim uygulamalari tamamlandiktan sonra ise hem geleneksel
ogretim yiritilen kontrol grubuna hem de tablet destekli 6gretimin uygulandigi deney grubuna “son
test” uygulanmistir. Deneysel islem siireci, deney ve kontrol grubunda yiritilen iki ayri 6gretim
uygulamasindan olusmaktadir. Deney grubunda mobil egitim yaklasimi kapsaminda tablet tabanli
ogretim gergeklestirilirken; kontrol grubunda ayni icerik geleneksel 6gretim yontemleriyle islenmistir.
On test her iki gruba aynmi giin uygulanmistir. Ardindan gruplarin kendi &gretim siiregleri
tamamlandiktan sonra son test her iki gruba da uygulanarak sire¢ sonlandiriimistir.

Arastirma uygulamasi igin gerekli kurum izinleri, alinmis okul yonetimi ve gorsel sanatlar
O0gretmeni ile uygulama sirecine iliskin planlama yapilmistir. Deney grubundaki uygulama éncesinde
okul yonetimi ve gorsel sanatlar 6gretmeni ile gorisllerek uygulama sireci planlanmistir. Uygulama
dort haftalik bir zaman diliminde yiritilmis; her hafta belirli sayida 6grenciyle calisilarak sireg
tamamlanmistir. Calisma, 6grencilerle tek tek yiritilmus; uygulama hakkinda kisa bir bilgilendirme
yapildiktan sonra 6grencilerin uygulamadaki etkinlikleri tamamlamalari saglanmistir. Uygulamanin
dgrenciye tanitimi yapilmistir. Ogrencinin uygulamayi bastan sona tamamlamasi istenmistir. Uygulama
bolimleri tamamlandiktan sonra 6grencilerden uygulamanin boyama boliimiinde sonbahar temali bir
resim yapmalari istenmistir.

Kontrol grubunda, 6n test uygulamasi tamamlandiktan sonra “renk” konusunun Ogretimi
geleneksel yaklasimla yiritilms ve streg iki ders saati stirmustir. Bu gruptaki 6gretim sireciicin dnce
hedefler, 6grenme ciktilari ve icerik cercevesi belirlenerek bir ders plani hazirlanmis; planlama
asamasinda ilgili literatlir taranmis ve 6gretim programindaki kazanimlar temel alinmistir.

Verilerin Analizi

Calismada oncelikle 6grencilerin testlere verdikleri yanitlar Uzerinden basari puanlari
hesaplanmistir. Elde edilen puanlar, tablolarda tanimlayici istatistiklerle sunulmus; gruplar arasindaki
egilimlerin daha acik izlenebilmesi icin ortalama degerler grafiklerle desteklenerek yorumlanmistir.
Basari puanlarinin dagilim 6zellikleri agisindan normallik ve varyanslarin homojenligi varsayimlari
siraslyla Kolmogorov—Smirnov ve Levene testleriyle degerlendirilmistir. Normallik kosulu saglandiginda
deney ve kontrol gruplarinin karsilastiriimasinda bagimsiz 6rneklemler t-testi; normallik kosulu
saglanmadiginda ise Mann—Whitney U testi uygulanmistir. Benzer bicimde, grup ici 6n test—son test
karsilastirmalarinda normallik varsayimi karsilandiginda bagimli 6rneklemler t-testi, karsilanmadiginda
Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmistir. istatistiksel analizler IBM SPSS v20 programi ile
gerceklestirilmis; anlamlilk diizeyi .05 ve .01 olarak kabul edilmistir. Arastirmanin temel amaci
gelistirilen tablet destekli 6gretim uygulamasinin basari tGzerindeki etkisini ortaya koymak oldugundan,
analizler deney ve kontrol gruplarinin 6n test—son test basari puanlari ile bu puanlardan elde edilen
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fark puanlariyla sinirh tutulmustur. Bu nedenle demografik degiskenlere goére alt gruplara dayah ek
karsilastirmalar galismanin kapsamina alinmamistir.

Gorsel sanatlar Dersi icin Gelistirilen Renk Konulu Mobil Uygulama Tasarimi

Gorsel sanatlar dersi kapsaminda renk konusunun 6gretimini desteklemek amaciyla bu ¢alisma
icin bir mobil 6gretim uygulamasi gelistirilmistir. Uygulama, Milli Egitim Bakanhg Talim ve Terbiye
Kurulu Baskanhgi’'nin ortaokul gorsel sanatlar dersi 6gretim programinda yer alan 6. sinif renk
kazanimlari temel alinarak yapilandiriimistir (MEB, 2013, s. 19). Mobil 6grenme yaklasimi cercevesinde
tasarlanan bu materyal, 6grencinin konu icerigine kendi hizinda erisebilmesine, gorsel 6rnekler
Gzerinden kavramlari pekistirmesine ve etkilesimli etkinlikler araciligiyla uygulama yapmasina olanak
tanimaktadir. Bu boélimde, gelistirilen tablet egitim uygulamasinin igerik olusturma sireci, 6gretim
tasariminda dikkate alinan ilkeler ve uygulamanin bolimleri 6zetlenmektedir. Hedef kazanimlar
gozetilerek gelistirilen 6gretim araci, alan uzmanlarinin gorisleri alinarak hazirlanmistir. Mobil
o0grenme yaklasimi icinde konumlanan yazilim, tablet tGizerinden kullanilmak (izere tasarlanmis olmakla
birlikte akilli telefonlarda da galisabilecek bigimde yapilandiriimistir. Bu sayede 6grenme hizi daha
dusilk olan 6grenciler, konu anlatimlarini kendi temposuna gore ilerletebilir; gereksinim duydukga ayni
icerige yeniden donerek sinirsiz tekrar yapabilir.

Materyal, tasarim elemanlari ve tasarim ilkeleri dikkate alinarak gorsel agidan diizenlenmistir.
Uygulamanin igerigi; konu anlatimi, konuyla iliskili gorseller, renk konusuna yonelik etkilesimli
uygulamalar, degerlendirme, etkinlikler ve serbest boyama béliimlerinden olusmaktadir. igerik
olusturma suirecinde 6. sinif gorsel sanatlar dersi mifredati temel alinmistir. Renk konusuna iliskin yerli
ve yabanci kaynaklar taranarak icerik yapilandirilmistir. incelemeler sirasinda gorsel sanatlar dersine
yonelik mobil egitim uygulamalarinin sinirli oldugu; uygulamalarin ¢ogunun renk konusuna iligskin
ayrinti 6gretim iceriginden cok serbest boyama araglari sundugu goérilmuistir. Bu baglamda
gelistirilen materyalin, kapsami ve icerik bakimindan daha butincil bir 6grenme yapisi kurmayi
hedefledigi soylenebilir.

Uygulamanin gorsel tasariminda vektor tabanh calismalar tercih edilmistir. Bu kapsamda
vektor tasarim ve fotograf dizenleme yazilimlarindan yararlaniimistir. Daha sonra gelistirilen arayiiz
tasarimi, tablet Uzerinde calisacak uygulama yapisina uyarlanarak dijital ortama aktariimistir.
Uygulama, kullanici tercihine gore yatay ya da dikey kullanim bicimine uygun olarak tasarlanmistir;
ancak etkinlikler ve boyama bolimi yatay ¢alistigiicin bu béliimlerde ekranin yatay konuma getirilmesi
gerekmektedir. Logo, renk ¢emberi metaforunu merkezde yer alan “RENK” ifadesiyle birlestirerek
uygulamanin igerigini dogrudan gorinir kilmaya calisilmistir. Arka plan dokusu ve renk carki
formundan yararlanilan logo da bitlnlik saglaniimasi hedeflenmistir. Tablette 6gretim materyalinin
logosuna tikladigimizda uygulama acilmaktadir (Gorsel 1).
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Gorsel 1. Mobil egitim uygulamasi logo ve ana ekran gériintiisii
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Egitim yazilimi yedi bolimden olusmaktadir. Renk Bilgisi boélimiinde defter sayfasi
goriniminde bir ikon yer almakta; bu béliime girildiginde renk konusuna iliskin bilgi sayfalari
acilmaktadir. Sayfalar parmakla yukari kaydirilarak sirasiyla gorintilenebilmekte; toplam 46 bilgi
sayfasinda gorseller ve kisa, 6zet agiklamalar birlikte sunulmaktadir. Ogrencinin sikilmasini énlemek
amacliyla uzun metinler yerine rafine bilgilere yer verilmis; sayfalar renkli gorseller ve agiklayici
grafiklerle desteklenmistir. Bilgi sayfalarinin sonunda yararlanilan kaynaklar bulunmaktadir (Gorsel 2).

Isik ve Renk

Toplamsal renklerde (Additive Colors) ti¢ ana
is1k rengi vardir: y ve ikincil
renkler ise, sari, ve ‘dan
olusmaktadir. Isik renklerinin anarenkleri,
kanstinldiginda; sonug, beyaz isik olacaktir.
Isik anarenklerinin birlesimleri daha acik
renkler tretir.

10)

Gorsel 2. Mobil egitim uygulamasinin galeri sayfasi arayiiz tasarimi

Bu béliimiin ardindan 6grencinin galeri bélimiine gecmesi arastirmaci tarafindan s6zIU olarak
onerilmektedir. Galeri bélimiinde (fotograf makinesi ikonu) bilgi bolimiindeki konularla iliskili 28
gorsel yer almaktadir. Gorsellerin altinda, eserin sahibine ve renk konusu ile iliskisine dair kisa
actklamalar bulunmaktadir. Gorsele tiklandiginda goriintli blylmekte; sag taraftaki ok ile galeri
ekranina donilmekte ve gorseller sirasiyla incelenebilmektedir. Galeriden ¢ikmak igin ekranin sol
altindaki uygulama logosuna dokunularak ana ekrana doniilmektedir.

Bayer'in bu ¢alismasi ana renk kullani-
mina ornektir. Calismada mavi, sar,
kirmizi ana renkler kullanilmigtir.

Gorsel 3. Mobil egitim uygulamasinin galeri sayfasi araytiz tasarimi

Renk Cemberi bolimiinde, uygulamanin icerik gereksinimi dogrultusunda ikon olarak Itten’in
renk ¢emberi tercih edilmistir. Bolim acildiginda kullanici karsisina etkilesimli bir renk ¢emberi
gelmektedir. Araylz yerlesimi cihazin yatay ya da dikey kullanimina gére uyarlanmakla birlikte, yatay
goriinimde ¢ember ekranin sol tarafinda daha buyik 6lcekte konumlandiriimistir. Sag Gst bolimde ise
dokuz farkli baslik altinda secim yapilabilmektedir. Bunlar ana renkler, ara renkler, sicak renkler, soguk
renkler, kontrast renkler, benzesik renkler, mono renkler, Gcli renkler ve dértli renkler seklindedir
(Gorsel 4 ve Gorsel 5).
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A 24

Kontrast Benzegik

i Forier Mono Renkler Ui Renkler Dortia Renkder

Gorsel 4. Mobil uygulamanin “Benzer Renkler” sayfasi arayiiz tasarimi

Ana, ara, sicak, soguk ve kontrast renkler gibi secenekler sabit basliklar olarak sunulmakta; bu
basliklara dokunuldugunda ¢ember (zerinde ilgili renkler aktiflesirken digerleri gri gérinmektedir.
Benzesik, mono, Ugli ve dortli renk segeneklerinde ise ¢ember etkilesimli bicimde ¢alismaktadir.
Cember tzerindeki farkli renkler secildiginde ilgili renk gruplari cember lzerinde ve sag alt bolimde
kutucuklar halinde goriintilenmektedir.

Kontrast Benzesgik
Renkler Rermer  Mono Renkler 0ci0 Renklor Dertl Renkier

Gorsel 5. Mobil egitim uygulamasinin renk ¢emberi dortlii renkler sayfasi arayiiz tasarimi

Etkinlik boliminde (kalem ve cetvel ikonu) bes farkli etkinlik yer almaktadir. Etkinlik-1'de
ogrenci, soldaki renk cemberini referans alarak sablon halindeki kendi renk gemberini boyamaktadir.
Ekranin alt kisminda boyama araclari bulunmakta; 6grenci boyamayi tamamladiktan sonra ¢alismasini
ekran goriintiisii alarak kaydedebilmektedir. Ogrenci boyamayi tekrar etmek istediginde sil ikonunu
kullanarak yeni bir boyama ekrani agabilmektedir (Gorsel 6).

Gorsel 6. Mobil egitim uygulamasinin etkinlik-1 sayfasi arayiiz tasarimi
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Etkinlik-2’de hayat agaci motifi sablonu sicak ve soguk renklerle boyanmaktadir. Ogrenci renk
cemberinden sectigi renklerle motifin icini veya konturunu dokunarak boyayabilmekte; renk
degistirmek istediginde ayni alani yeni renkle yeniden boyayabilmektedir. Etkinlikten cikis i¢in sol
alttaki renk ikonu kullanilmaktadir. Diger etkinliklere gegis icin araglar icindeki etkinlik ikonuna
dokunmak yeterlidir (Gorsel 7).

Gorsel 7. Mobil egitim uygulamasinin etkinlik-2 sayfasi arayliiz tasarimi

Etkinlik-3’te 6grenci, ana ve ara renklerden yararlanarak geometrik formlarla bir kompozisyon
olusturmaktadir. Arac kutusunda kare, (g¢gen, besgen, daire ve vyildiz formlari hazir olarak
sunulmaktadir. Ogrenci sectigi formu ekrana yerlestirip sayisini artirabilmekte buna ek olarak formun
boyutunu, yonini ve konumunu ayarlayabilmektedir. Formlarin rengi ise renk ¢emberi izerinden
degistirilebilmektedir (Gorsel 8).

etkinlik 3: Geometrik Formlar
Geometrik Formlari kullanarak ara ve ana renklerden
kompozisyon olusturunuz.

Gorsel 8. Mobil egitim uygulamasinin etkinlik-3 sayfasi arayiiz tasarimi

Etkinlik-4’te mevsimlerin altinda yer alan bos kutular, mevsimlerin cagristirdigi renklerle
boyanmaktadir. Bu bollimde ara¢ kutusunda sulu boya fir¢asi, kursun kalem, farkl boyutlarda keceli
kalemler, silgi ve zemin icin farkli dokuda kagitlar yer almaktadir. Bu etkinlik, mevsimler ve renkler
arasinda iliski kurmayi desteklemektedir.
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etkinlik 4: Mevsimler
Kutularin i¢ini mevsimlerin bize ammsattigi renklerle boyayiniz.

ilkbahar yaz sonbahar kis

Gorsel 9. Mobil egitim uygulamasinin etkinlik-4 sayfasi arayliiz tasarimi

Etkinlik-5 “Duygular ve Renk” bashgini tasimaktadir. Bu bolimde 6grenciden kizginlik,
mutluluk, Gzlantd, korku, sevgi ve kiskanglik duygularini cagristiran renklerle kutulari boyamasi
istenmektedir. Bu bolimde de Etkinlik-4 ile ayni araglar kullaniimaktadir.

etkinlik 5: Duygular ve Renk
Kutulanin altinda yazan duygularin bize animsattigi renkler ile
boyayimiz

korku sevgi kiskanghk

Gorsel 10. Mobil editim uygulamasinin etkinlik-5 sayfasi araytiz tasarimi

Etkinlik ikonunun yaninda Boyama bolimine erisim yer almaktadir. Bu bolim agildiginda bos
bir calisma alani ile birlikte boyama araglari ekrana gelmektedir. Ogrenci, renk cemberinden sectigi
renkleri kullanarak farkli boyut ve seceneklere sahip araglarla gizim yapabilmektedir. Buna ek olarak,
cesitli doku ve renkte zemin alternatifleri sunulmaktadir. Ogrenci isterse hazir geometrik formlari da
¢alismasina dahil edebilmektedir. Yardim boliminde ise uygulamanin yonergesi ve dokunmatik ekran
kullanimina iliskin temel bilgiler yer almaktadir. Gérsel 11’de mobil uygulama tasariminin yardim
bolimi arayliz tasarimindan ekran gorintisi yer almaktadir.

Gorsel 11. Mobil egitim uygulamasinin yardim sayfasi araytiz tasarimi
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Bulgular

Dijitallesme yalnizca arag gesitliligini artirmakla kalmamakta, sanat egitiminin igerigi, stireci ve
amaglar Uzerinde de etkili olmaktadir. Sanat, bilim ve teknolojiyi birbirinden ayiran sinirlarin
zayiflamasiyla birlikte, sanat egitiminde ¢oklu ortam araclarinin, bilgisayarlarin ve mobil cihazlarin
kullaniminin yayginlastigi ifade edilmektedir (Erbay, 2013, s. 64). Bu dénilisiim, sanat egitiminin daha
genis bir cercevede ele alinmasini da beraberinde getirmistir. San (2010, s. 17-29), sanat egitiminin
cocugu yalniz “duyarak” degil, diisiinerek, elestirerek ve sorgulayarak gelistiren; dis diinyayla baglantil,
bilim ve teknolojiyi de kapsayan yaratici bir diisinme alanina déniisme egilimine dikkat cekmektedir.
Bu durum dijital araglarin sanat egitimi iginde yalnizca teknik degil, pedagojik olarak da anlamli bicimde
konumlandirilmasini gerektirir.

Bu calismada gorsel sanatlar dersi kapsaminda “renk” konusuna yoénelik olarak gelistirilen
mobil tablet egitim uygulamasinin 6grencilerin akademik basarisi Gizerindeki etkisi incelemistir. Bu
dogrultuda, “renk” konulu mobil uygulama 6gretim araci olarak gelistirilmistir. Uygulama sirecinin
basinda ©n test, sirecin sonunda ise son test uygulanarak Ogrencilerin basari ve Ogrenme
dizeylerindeki degisim belirlenmeye calisiimistir Analiz 6ncesinde puanlarin dagihm o6zellikleri
incelenmistir. On testte her iki grupta normallik kosulu saglanirken, son testte deney grubunda
normallik varsayimi saglanmamistir. Bu nedenle karsilastirmalarda varsayimlara uygun parametrik ve
non-parametrik testler tercih edilmistir.

Kontrol grubunun 6n test ve son test basari puanlar karsilastirildiginda, dl¢iimler arasindaki
farkin istatistiksel olarak anlamh oldugu belirlenmistir (P < 0.01). Son test puan ortalamasi (52.889), 6n
test puan ortalamasinin (39.778) lizerindedir (Tablo 1). Bu sonug, kontrol grubunda yuritiilen 6gretim
sureci sonrasinda basari puanlarinda artis gergeklestigini gostermektedir.

Tablo 1. Kontrol grubu 6n test son test basari puanlarinin karsilastiriimasi (Ermis ipek, 2017, s.119).

Test N Ortalama Standart Sapma Ortalama farki t P
On test 15 39.778 8.3063 -13.111 -4.214" 0.001
Son test 15 52.889 11.1886
" P<0.01;

On testte verilen yanitlar, 6grencilerin 6zellikle temel renk kavramlari ve renk iliskilerinde (or.
ana renk—ara renk) daha fazla hata yaptigini distindiirmektedir. Ders plani dogrultusunda ylratilen
O0gretim silrecinin ardindan puanlarin ylkselmesi, s6z konusu kavramlarin 6gretim sirasinda ele
alinmasiyla tutarh bir gériiniim sunmaktadir.

Deney grubunda On test ve son test basari puanlari Wilcoxon testi kullanilarak karsilastiriimis
ve Olcimler arasindaki farklihgin istatistiksel agcidan anlaml oldugu gorilmustir ( P< 0.01). Son testte
elde edilen medyan deger (96.667), 6n test medyaninin (40.000) lzerine ¢cikmistir (Tablo 2).

Tablo 2. Deney Grubu On Test Son Test Basari Puanlarinin Karsilastirilmasi(Ermis ipek, 2017, 5.119).

Test N Medyan Minimum Maksimum z2 pb
On test 15 40.000 30.0 53.3 -3.422 0.000
Son test 15 96.667 83.3 100.0

** P<0.01; @ Wilcoxon Testi; b Kesin olasilik degeri
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Tablo 2’de yer alan sonuglar, deney grubunun 6n test ve son test basari puanlari arasindaki
farkin istatistiksel olarak anlamli oldugunu gostermektedir (P < 0.01). Buna gore deney grubunda
uygulama sonrasinda basari puanlarinda anlamli bir ylikselme ortaya ¢ikmistir. Tablet destekli 6gretim
surecinin deney grubunda uygulanmasi dikkate alindiginda, bu yodndeki bir artisin goérilmesi
arastirmanin beklentileriyle uyumludur.

Uygulama stlireci boyunca 6grencilerin derse yonelik ilgilerinin ve gldilenme dizeylerinin
yiksek seyrettigi gdzlenmistir. Ogrencilerin énemli bir kismi uygulamayi kendi bilgisayar ya da
tabletlerinde de kullanmak istediklerini belirtmistir. Uygulamayi ders anlatimindan ¢ok oyun benzeri
bir deneyim olarak degerlendirdiklerini ve bu sayede bilgileri daha kolay kavradiklarini ifade
etmislerdir. Uygulama sonrasinda yapilan degerlendirmede bazi 6grenciler, son testi daha kolay
bulduklarini dile getirmistir.

Mavyer’a (2001, s. 73-189) gore 6grenmede kritik unsurlardan biri, coklu ortam yapilarinda
oldugu gibi gorsel 6geler ile s6zel unsurlarin birlikte sunulmasidir. Bu ¢ercevede ¢oklu ortamin,
o0grenmeyi kolaylastirmasinin yani sira bilginin daha uzun sireli bellekle iliskilendirilmesine de katki
saglayabildigi belirtiimektedir.

Deney grubunda tablet destekli uygulama ile 6grencinin ¢oklu ortam icinde etkin bicimde yer
almasi; dikkat ve ilgiyi canli tutarak 6grenmeye olumlu yansimis, bu durum basari sonuclariyla da
desteklenmistir. Ogrencilerin basari puanlarina iliskin tanimlayici istatistikler Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Ogrencilerin Basari Puanlarina iliskin Tanimlayici istatistikler(Ermis Ipek, 2017, 5.122).

OnTest Sontest
Grup Grup

Kontrol Deney Kontrol Deney
Ortalama 39.78 40.00 52.89 95.56
Ortalama igin %95’lik Alt sinir 35.18 36.73 46.69 93.07
gliven araligi Ust sinir 44.38 43.27 59.08 98.04
Medyan 40.00 40.00 53.33 96.67
Varyans 68.99 34.92 125.18 20.11
Standart Sapma 8.30 5.91 11.19 4.48
Minimum 26.70 30.00 26.70 83.30
Maksimum 53.30 53.30 70.00 100.00
Aciklik 26.70 23.30 43.30 16.70

On testte kontrol grubunun ortalama puani 39.78 (yaklasik 12 dogru), deney grubunun
ortalama puani 40.00 (12 dogru) olarak belirlenmistir. Ortalamalarin birbirine yakin olmasi, iki grubun
uygulama oncesinde benzer bir baslangi¢ diizeyine sahip oldugunu géstermektedir. Medyan degerler
de her iki grupta 40.00 olup On test puanlarinin gorece disiik diizeyde seyrettigine isaret etmektedir.
Kontrol grubunda minimum 26.70, deney grubunda 30.00; maksimum ise her iki grupta 53.30’dur.

Son testte kontrol grubunun ortalamasi 52.89 (yaklasik 16 dogru), deney grubunun ortalamasi
95.56 (yaklasik 29 dogru) olarak hesaplanmistir. On testte birbirine yakin olan iki grubun son testte
belirgin bicimde ayristigi ve farkin deney grubu lehine arttigi gorilmektedir (Tablo 3). Bu durum
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medyan degerlerine de yansimaktadir (kontrol: 53.33; deney: 96.67). Ayrica son testte kontrol
grubunun puanlarinda degiskenligin daha yiksek oldugu, standart sapma ve varyans degerlerinden
anlasiimaktadir (kontrol S5=11.19; deney S5=4.48). Minimum deger kontrol grubunda 26.70 iken deney
grubunda 83.30; maksimum degerler kontrol grubunda 70.00, deney grubunda 100.00’d{ir.

Gruplarin karsilastirlmasinda kullanilacak yontemler dagihm ozellikleri dikkate alinarak
belirlenmistir. On test puanlar gruplar arasinda bagimsiz érneklemler t-testi ile karsilastirilmis; analiz
oncesinde varyans homojenligi Levene testi ile degerlendirilmistir (P> 0.05). Sonuglar, kontrol
(Ort=39.778, S5=8.3063, n=15) ve deney grubunun (Ort=40.000, SS=5.9094, n=15) 6n test puanlari
arasinda anlamli fark olmadigini gostermektedir (t=-.084, p=.933).

Tablo 4’te sunulan Mann—Whitney U testi sonuglarina gore son test puanlari agisindan kontrol
ve deney gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklihk vardir (P<0.01); medyan degerler
deney grubunun kontrol grubundan daha yliksek oldugunu géstermektedir.

Tablo 4. Son test basari puanlarinin gruplara gére karsilastirilmasi (Ermis ipek, 2017, s.125).

Grup N Medyan Minimum Maksimum ze pp
Kontrol 15 53.333 26.7 70.0 -4.696™" 0.000
Deney 15 96.667 83.3 100.0

** P<0.01; @ Mann-Whitney U Testi;  Kesin olasilik deger

Son test puanlari agisindan kontrol ve deney gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklihk saptanmistir (P<0.01). Bu bulgu, son test asamasinda iki grubun basari dizeylerinin anlamli
bicimde ayristigini gostermektedir. Medyan degerler dikkate alindiginda, deney grubunun basari
puanlarinin kontrol grubuna kiyasla daha yiksek oldugu gortlmektedir. Dolayisiyla, deney grubunda
uygulanan 6gretim slirecinin basari Gizerinde olumlu bir etki olusturdugu séylenebilir.

Son test basan Illl!"ll("ll'l
100 96,67

Kontrol Deney

Gérsel 12. On test ve son test icin gruplara ait basari ortalamalari grafigi(Ermis ipek, 2017, 5.126).

Fark puanlarina iliskin tanimlayici istatistikler, deney ve kontrol gruplarinin 6n test—son test
basari puanlari arasindaki degisimin farklilasip farklilasmadigini degerlendirmek amaciyla Tablo 5'te
sunulmustur.

Tablo 5. Ogrencilerin son test 6n test farkina iliskin tanimlayici istatistikleri (Ermis Ipek, 2017, s.126).

istatistik Kontrol Deney
Ortalama 13.11 55.56
Ortalama igin %95’lik Alt sinir 6.44 52.09
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glven araligi Ust sinir 19.78 59.02
Medyan 16.67 56.67
Varyans 145.18 39.15
Standart sapma 12.05 6.26
Minimum -10.00 43.33
Maksimum 33.33 63.33
Aciklik 43.33 20.00

Son test—06n test fark puanlarinin ortalamasi kontrol grubunda 13.11, deney grubunda ise 55.56
olarak hesaplanmistir. Buna gore her iki grupta da basari puanlarinda artis gérilmekle birlikte, artisin
bliyukligu deney grubunda belirgin bicimde daha yiksektir. Kontrol grubunda 6n testten son teste
geciste ortalama artis 13.11 puan iken, deney grubunda bu deger 55.56 puandir. Degiskenlik
gostergeleri incelendiginde, kontrol grubunda varyans ve standart sapma degerlerinin deney grubuna
gore daha ylksek oldugu dikkat ¢cekmektedir. Bu durum, kontrol grubundaki kazanimin 6grenci
diizeyinde daha farklilastigini ve artisin daha az tutarh seyrettigini gostermektedir. Benzer bigcimde
minimum—maksimum ve aciklik degerleri de kontrol grubunda dagilimin daha genis oldugunu ortaya
koymaktadir. Kontrol grubunda fark puanlarinin agikligi 43.33 iken, deney grubunda 20’dir. Kontrol
grubunda en diisiik fark puaninin -10 olmasi, en az bir 6grencinin 6n testten son teste gegiste 10 puanhk
diisus yasadigini gostermektedir. Deney grubunda ise en distk fark puani 43.33’tlr; bu deger, en az
bir 6grencinin 43.33 puanlk artis elde ettigine isaret etmektedir. Dolayisiyla kontrol grubunda puan
azalmasi goriilebilirken, deney grubunda herhangi bir puan dislisii gézlenmemistir.

Deney ve kontrol gruplarinin fark puanlarinin karsilastirlmasinda kullanilacak istatistiksel
yontemi belirlemek amaciyla, 6ncelikle normallik varsayimi degerlendirilmistir. Normallik testlerine
iliskin bulgular Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Gruplara Gére Normallik Varsayiminin incelenmesi(Ermis Ipek, 2017, s.127).

Grup Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
istatistik Sd P istatistik Sd P
Kontrol .283 15 .002 .892 15 .071
Deney .170 15 .200 916 15 .170

Tablo 6’daki normallik sonuglari degerlendirildiginde, kontrol grubuna ait fark puanlarinin
normal dagilim varsayimini karsilamadigi (P<0.05), deney grubunda ise normallik varsayiminin
saglandigi (P>0.05) gorilmektedir. Bu nedenle, kontrol ve deney gruplarinin fark puanlarinin
karsilastiriimasinda parametrik olmayan yontemlerden Mann—Whitney U testi tercih edilmistir.

Tablo 7.Gruplara gére fark puanlarinin karsilastiriimasi (Ermis ipek, 2017, 5.128).

Grup N Medyan Minimum Maksimum VA pb

Kontrol 15 16.67 -10.00 33.33 -4.690™ 0.000
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Deney 15 56.67 43.33 63.33

** P<0.01; @ Mann-Whitney U Testi; ® Kesin olasilik degeri

Tablo 7’de yer alan bulgular, kontrol ve deney gruplarinin fark puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir farklilik bulundugunu géstermektedir (P<0.01). Buna gore deney grubunda gézlenen basari
artisi, kontrol grubundaki artisa kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksektir. Fark puanlarina iliskin dagilim
Gorsel 13’te 6zetlenmistir.

Teknoloji destekli 6gretim ortamlarinin 6nemli katkilarindan biri, 6grenme sirecini bireysel farkhliklari
dikkate alacak bicimde esneklestirebilmesidir. Bu dogrultuda, farkli 6grenci gereksinimlerine yanit
verebilecek teknoloji temelli 6gretim tasarimlarinin planlanmasi gerektigi vurgulanmaktadir (iscitiirk,
2013, s. 88). Deney grubunda elde edilen yiiksek artis, 6grenciler arasindaki bireysel farkhliklara karsin
tablet destekli 6gretim slrecinin 6grenme ciktilar Gzerinde olumlu bir etki olusturduguna isaret
etmektedir. Ogrencilerin gorsel beceri diizeyleri ayni olmasa da yas gruplarinin teknolojiye asinalig
nedeniyle renk konulu tablet yazilimi dikkat ¢ekici bulunmustur. Nitel gdzlemlere gére bazi 6grenciler,
uygulamayi oyun benzeri bir deneyim olarak degerlendirmis ve bu yéniin 6grenme motivasyonlarini
artirdigini belirtmistir; 6zellikle bazi erkek 6grenciler bilgisayar oyunlariyla kurduklari yakinlk nedeniyle
uygulamayi daha cok benimsediklerini ifade etmistir.

Fark puanlar

56,67

16,67

:

Kontrol Deney

Gérsel 13. Deney ve kontrol grubu icin fark puani ortalama grafigi (Ermis ipek, 2017, 5.128).
Sonug ve Tartisma

Bu arastirmada, gorsel sanatlar dersi kapsaminda “renk” konusunun mobil egitim uygulamasi
yoluyla verilmesinin 6grenci basarisina etkisi incelenmistir. Elde edilen bulgular hem kontrol hem de
deney grubunda 6n testten son teste dogru bir basari artisi oldugunu ancak artisin deney grubunda
belirgin bicimde daha yliksek gerceklestigini gostermektedir.

Kontrol grubunda 6n test basari ortalamasi 39,78 iken son testte 52,89’a yikselmis ve iki 6l¢glim
arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmustur (P<0.01). Bu artisin, kontrol grubunda
uygulanan geleneksel 6gretim siireci ve konu anlatimi sonrasinda yapilan son test uygulamasiyla iliskili
oldugu degerlendirilebilir. Buna karsilik, tablet egitim uygulamasinin ylritildigi deney grubunda 6n
test puani 40 iken son test puaninin 96,67’ye yiikseldigi; 6n test—son test farkinin da istatistiksel olarak
anlamh oldugu belirlenmistir (P<0.01). Deney grubunun son testte sorularin neredeyse tamamina
yakinini dogru yanitlamasi, mobil uygulama araciligiyla gergeklestirilen 6gretimin renk kazanimlarinin
ogrenilmesini glcli bicimde destekledigine isaret etmektedir.

Gruplar arasi karsilastirmalar da bu bulguyu pekistirmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin son
test basari puanlar karsilastirildiginda, gruplar arasindaki farkin deney grubu lehine anlamli oldugu
gorilmustir (P<0.01). Nitekim kontrol grubu son testte yaklasik 16 dogru, deney grubu ise yaklasik 29
dogru yanit vermistir. Medyan degerlerinin de deney grubunda belirgin bicimde daha yiksek olmasi,
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tablet egitim uygulamasinin basari Gzerindeki etkisini destekleyen bir baska gostergedir. Son olarak, iki
grubun fark puanlari (son test—0n test) karsilastirildiginda da farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu
saptanmistir. Deney grubundaki basari artisinin kontrol grubuna kiyasla anlamli derecede daha yliksek
gerceklestigi ortaya konmustur (P<0.01).

Bu sonuglar, mobil 6grenme baglaminda sanat temelli 6gretim stratejilerinin akilli telefon ve
tablet gibi kiicik ekranh cihazlara uygun bicimde tasarlanmasinin, 6zellikle gorsel sanatlar dersinde
kavramsal oOgrenmeyi destekleyebilecegini gostermektedir. Renk bilgisinin 6gretiminde gorsel
orneklerin ¢esitliligi, deneme yanilma yapilabilmesi ve 6grencinin ayni icerige tekrar donebilmesinin
o0grenmeye olumlu katki sagladigi goriilmektedir. Bununla birlikte, gorsel sanatlar alaninda mobil
0grenme uygulamalarini deneysel olarak sinayan galismalarin sinirli oldugu dikkate alindiginda, daha
kapsamlh arastirmalara ihtiya¢ vardir. Farkh okul tdrleri ve 6rneklem buydkllkleriyle yapilacak
¢alismalarin; 6gretim siiresi, uygulama igerigi ve 6grenme ciktilari arasindaki iliskileri daha ayrintili
bicimde ortaya koymasi beklenir. Ayrica bilgi ve iletisim teknolojilerinin sanat egitimi gibi 6zel alanlarda
o0grenme deneyimlerini kisisellestirme ve 6grenciyi derse yaratici yollarla dahil etme potansiyeli goz
onine alindiginda, bu tir uygulamalarin pedagojik acidan daha glvenilir sonuclara ulasacak bicimde
farkli degiskenlerle (6grenci katihmi, kalicilik, tutum vb.) birlikte incelenmesi 6nerilmektedir.
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Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Birinci yazar % 50, ikinci yazar % 50 oraninda katki saglamistir
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Catisma Beyani

Makalenin herhangi bir asamasinda maddi veya manevi cikar saglanip saglanmadigi acikca
belirtilmelidir.

Yayin Etigi Beyani

Bu makalenin planlanmasindan uygulanmasina, verilerin toplanmasindan analizine kadar tim
sureclerde “Yiksekogretim Kurumlar Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
belirtilen kurallara uyulmustur. Yonergenin “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler” baslhigi
altinda tanimlanan eylemlerden hicbiri gerceklestiriilmemistir. Arastirmanin yazim siirecinde bilimsel,
etik ve alinti kurallarina riayet edilmis, veriler lzerinde herhangi bir tahrifat yapilmamistir. Ayrica bu
¢alisma, baska bir akademik yayin ortamina degerlendirilmek tizere gonderilmemistir.
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