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Coklu ortam (multimedya) uygulamalari, son dénemde bilgisayarla birlikte
yasamumiza girmistir. Bu arastirmada grafik tasarim egitiminde 6nemli
konulardan biri olan logo tasarmmina yonelik gorsel coklu ortam o6gretim
materyali gelistirmek amaglanmaktadir. Arastirmada nitel arastirma iginde yer
alan betimsel arastirma modeli kullanilmistir. Bunun igin ¢oklu ortam 6gretim
materyali hazirlama ve logo tasarimu ile ilgili literatiirdeki yazili kaynaklar
taranmis ve bu yolla elde edilenlerden veri tabami olusturulmustur. Bu veri
tabani kullanilarak literatiirde isaret edilen grafik tasarim ilkeleri, materyal
olusturma stirecinin gerekleri ve logo tasariminda tizerinde durulmas: gereken
ogeler dikkate alinarak logo tasarimina yonelik ¢oklu ortam 6gretim materyali
olusturulmustur. Olusturulan c¢oklu ortam materyalinin hazirlanmasi
stirecinde amaclananlar1 gerceklestirebilme durumu uzman goriisti alinarak,
ogretmen adaylar1 ile goriisme ve gozlem yoluyla pilot c¢alisma
gerceklestirilerek incelenmis ve materyal son hale getirilmistir.
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tasarimi.
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Improving visual multimedia material for graphic design education

Abstract

Recently, multimedia applications entered to our lives with the computer. In
this context, it is the aim of this research to improve a visual multimedia
teaching material which is an important issue in logotype design. In this
research, the descriptive research method, which is a part of qualitative
research method, has been used. The aim of this research is not to determine a
relation of cause-result but to reveal the process of logo designing by using
multimedia teaching methods based on related literature. Therefore, related
written literature has been scanned on preparing a teaching method for
multimedia and logotype design and from the results a database was prepared.
And by regarding this database and considering the graphic design principles
in literature, requirements of the material preparing process and considering
the important components in logotype design, a multimedia teaching material
has been developed towards the logotype designing. During the process of
establishing the aims has been investigated by consulting with teacher
candidates, by getting expert views and by providing a pilot research through
observation; and the material has been developed to the final stage
intentionally.
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Giris

Grafik tasarim, bir mesaji iletebilmek icin yazi ve sekillerden olusturulmus,
anlam biitiinltigi olan gorsel kompozisyonlara verdigimiz genel bir ifadedir.
Esas itibariyle eski Yunancada cizgi (resim) anlamina gelen grafik sozctigii,
zamanla gelisen resim ve resimleme tekniklerinin disinda tanitima yonelik 6zel
bir alanin ad1 olarak da anilmaya baslandig1 sylenebilir. Gorsel mesaj aktarma
bilgisi insanlik tarihi kadar eski oldugu igin, ilk insanin magara duvarlarina
isaretler yapmasy, insan figtirleri ¢izmesi, yazinin bulunusu, musir hiyeroglifleri
gibi onemli kalitlar, ilk grafik tasarim tirtinleri olarak degerlendirilebilirler.
Tasarim sozctigi ise, glintimiizde grafikten tiimtyle bagimsiz hemen her
alanda bir fikrin sunumu olarak kullanilmaktadir. Mimari ve endiistriyel
urtinlerden, ekonomi ve hatta yonetim alanlarindaki yeniliklere kadar pek ¢ok
proje tasarim siiregleri icermektedir. Anlasildig: tizere tasarim “yeni” ile ilintili
bir kavramdir. Guintimiizde ayn1 amaca hizmet eden onlarca triin tasarlanip
piyasaya stirtiliirken, kalitenin 6tesinde tanitiminda o tirtine yiiklenen anlamlar
grafik tasarim alanina girmektedir. 1960’lardan sonra Tatbiki Giizel Sanatlar
Yiiksekokulunun agilmasiyla, grafik tasarim tilkemizde bagimsiz olarak alan
egitimi verilin sanat dallarindan biri haline gelmistir. 1982 sonras: diger gtizel
sanatlar fakiiltelerinin yiiksek 6gretime dahil olmasiyla birlikte sayilar1 hizla
artmustir.

Logo, kullanan {iriin, marka veya sirketlerin igerdikleri tiim anlam ve kurumsal
kimligini yansitan hizli bir stenografi sagladigi icin olduk¢a ©nemlidir
(Pimentel, 1997). lyi tasarlanan bir logo {iirtinti, markayr veya kurumu
oldugundan daha iyi yerlere tasiyabilir. Ancak logo dogru tasarlanmadiginda,
kullanant bulundugu noktadan geriye de gotiirebilir (Eliot, 1994). Logolarin
sahip oldugu bu etki, grafik tasarim egitiminde logo tasariminin tizerinde
dikkatle durulmasmin gerekliligine isaret etmektedir. Grafik ve logo tasarimi
egitimi Ogrencilerin bu alanda yapilmus yazili, isitsel, gorsel ve hareketli
ornekleri gormelerini gerektirmektedir. Grafik tasarimu gesitli ihtiyaglara ¢6ztim
tretmeyi amag edinen bir tasarim alani olarak grafik egitiminde uygulama
etkinliklerine btiytik agirlik verilmektedir ve iginde bilgisayar teknolojisinin
olanaklarini da barmndirmaktadir (Ertosun, 2006). Bu baglamda grafik
tasariminda var olan teknolojilerin derslere yansitilmasi 6grenme siirecini
zenginlestirecektir. Bu sekilde 6grenciler tasarim siiregleriyle ilgili bilgileri
etkilesimli olarak 8grenme firsatina sahip olacaklardir.

Konvansiyonel anlamda, kitap, dergi, gazete, radyo, sinema, TV gibi tek yonlii
ve tek boyutlu yaymn yaparak; yazi, ses, goriintii formlarinda bilgi sunan
araglara (kaynaklara), bugiin artik genel bir ifadeyle “medya” denilmektedir.
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Son yillarda bilgisayar teknolojisinin gelismesi ve bu sayede ozellikle ag
(internet) tizerinden etkili ve hizli iletisimin saglanmasiyla bunlarin tiimiinii bir
arada gorme ve yararlanma firsati sunan yeni olanaklar dogmustur. Buna
paralel olarak, optik veri depolama araglarmin (Compact Disk) da geliserek
ucuz ve etkili bir sekilde yaygmlik kazanmasi; timlesik bir ifadeyi igeren
“coklu Ortam” kavramimi ve uygulamalarim hayatimiza sokmustur. Bu
bakimdan, ¢oklu ortam (multimedya) uygulamalarimin bilgisayarla birlikte
anildig1 ve yayginlagtig1 rahatlikla soylenebilir. Ozellikle, ilk zamanlar sektorel
anlamda ticari amagh hazirlanan CD’ler, son yillarda egitimcilerin fazlasiyla
ilgisini ¢ekmis gortinmektedir. Egitim, Ogretim siireclerinde goriinti, ses,
metin, video, animasyon ve miizik tabanli sunumlarin bazilarindan ya da
tumiinden etkilesimli olarak yararlanmak miimkiindiir ve basarili 6rnekleri
mevcuttur. Ancak sanat egitiminde ve uygulamalarinda hentiz yeterince
yararlanildigini soylemek zordur. Sanat egitimi siirecinde dogasi geregi atdlye
ortaminda bire bir ytiriitiilmesi gereken uygulamalardan dolay1, farkli 6grenme
materyallerine fazla gereksinim duyulmadiginm yoniinde genel bir kan1 olmakla
birlikte, 6zellikle yeni medya araglarindan yararlamilmas: grafik tasarim ve
gorsel iletisim 6gretimi ve uygulamalarinda bir tiir zorunluluk olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu baglamda arastirmada grafik tasarim egitiminde onemli
konulardan biri olan logo tasarmmina yonelik gorsel coklu ortam o6gretim
materyali gelistirmek amaglanmaktadir. Arastirma, bilgi teknolojilerinin
tasarim egitiminde etkin kullanilmasini hedefler. Gosteri (demonstrasyon),
tasarlama (dizayn), yeniden tiretme (rekonstriiksyon) yoluyla 6grenme
teknikleri ile etkilesimli 6gretim materyali olusturma amaglanmaktadir. Diger
bir ifadeyle calismanin temel amaci grafik tasarim atdlye egitiminde 6grenme
stirecini destekleyecek bir “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali” gelistirmektir. Arastirmada neden-sonug iliskisini belirlemekten ¢ok
literatiirdeki arastirmalara dayanarak logo tasarimi konulu ¢oklu ortam 6gretim
materyalinin olusturulma stirecini ortaya koymak hedeflenmektedir. Bu
baglamda arastirmanin alt problemleri asagidaki sekilde olusturulmustur:

1. Ogrenme siirecinde kullanilmak tizere hazirlanan bir gorsel coklu
ortam materyali literatiire gore hangi 6zelliklere sahip olmalidir?

2. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali'ne iliskin
alan uzmanlarinin gortisleri nelerdir?

3. Logo Tasarmmi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali kullanan
ogrencilerde uygulama stirecinde neler gézlenmistir?

4. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali kullanan
ogrencilerin materyale iliskin goriisleri ne yondedir?

5. Bulgular dogrultusunda hazirlanmis Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali nasil olmalidir?
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Yontem

Betimsel bir arastirmadir. Tarama (survey) yoluyla arastirmaya konu olan
gorsel coklu ortam materyalini hazirlamadan o6nce alan uzmani 6gretim
elemanlariin gorislerine basvurulmustur. Kisa kompozisyonlar seklinde yazili
olarak alnan acik uglu gortisler, kavramsal kodlamaya tabi tutulmustur.
Hazirlanan gorsel goklu ortam materyaline yonelik Dokuz Eyliil Universitesi
Buca Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi bolimii Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali'nda gorev yapan on alan uzmanmin goriisi almmuistir.
Ogretmen adaylarini video kamera ile kaydetmenin ¢oklu ortam materyalini
rahat kullanmalarina etki edebilecegi diistincesiyle materyali kullanma
sureclerini gozlemlemek igin Camtasia Studio 6 programi kullanilmistir.
Gozlem tiirlerinden yapilandirilmis alan galismast kullanilmis ve aragtirmact
disaridan gozlemci olarak stireci takip etmistir. Daha sonra gorsel coklu ortam
materyalini kullanan 6gretmen adaylariyla gortisme gergeklestirilmistir.
Gortisme yaklagimlarindan “goriisme formu yaklasimi” kullamilmistir. Alan
uzmanlarindan alinan goriisler, 6grencilerin ¢oklu ortam materyalini kullanma
stireclerinin gozlemlenmesinden elde edilen veriler ve 6gretmen adaylar: ile
yapilan goriismelerden elde edilen veriler dogrultusunda Logo Tasarimi
Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali diizeltilmis ve kullanima hazir hale
getirilmistir.

Evren ve Orneklem

Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam Materyalini hazirlama oncesi ve
sonrast alan uzmam Ogretim elemanlarinin goriislerine basvurulmustur.
Materyalin islerligini test etmek iginse kontrol altindaki bir 6grenci grubu ile
pilot uygulamasi yapilmustir.

Hazirlik o6ncesi goriislerinden yararlamilan 11 6gretim elemani rastlantisal
ornekleme yoluyla elde edilmistir. 20 farkl: tiniversitedeki egitim fakiiltelerinde
Grafik Tasarim derslerini yiiriiten 6gretim elemanlarina goriisleri sorulmus
ancak 11’'inden doniit alinabilmisgtir. Agik uglu veriler, nitel arastirma
yontemiyle icerik analizine tabii tutulmustur.

Materyalin hazirlanmasi sonrasi Dokuz Eyliil Universitesinde gorev yapan
sanat egitimcisi 10 alan uzmanmin, yapilandirilmis formla (Ek-1) goriisleri
almmustir. Gelistirilme siirecinde olan materyalin kopyalanarak telif hakki
gaspina maruz kalinmamas: icin astirmacinin kontrolii altinda incelenmesi
zorunlulugu vardir. Bu sebeple, odakl: tipik durum orneklemesi yolu tercih
edilmistir. Ek olarak, hazirlanan ¢oklu ortam 6gretim materyali igin bir grup
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ogrenci ile pilot calisma gergeklestirilmistir.Pilot ¢alismada amacli 6rnekleme
yontemlerinden aykir1 durum o6rnekleme ve kritik durum o6rneklemeleri
yontemi kullanilmustir.

Veri Toplama Araglar1

Arastirmada “Materyal Oncesi Yazii Uzman Goriisleri”, “Coklu Ortam
Setlerini Degerlendirme Formu” ve “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyaline Yonelik Gortisme Formu” kullanilmigtir.

Veri Coziimleme Teknikleri

Materyal hazirlama 6ncesi alinan uzman goriisleri betimsel igerik analizi ile
degerlendirmeye alinmustir. Ogretim elemanlarmin yazili beyanlar: eksiksiz ve
diizeltiimeden Ek-3’de tablo halinde sunulmus ve tiimevarimc bir yaklasimla
icerik analizi uygulanmistir. Verilerden c¢ikarilan kavramlara gore yapilan
kodlamalar degerlendirilmis ve tema-kod tablolar1 seklinde yorumlanmistir
(Yddirim ve Simsek, 2006).

Materyalin hazirlanmas1 sonrast uzman gortsleri, Coklu Ortam Setlerini
Degerlendirme Formu (Isman, 2003) ile alinmistir. Uzmanlar ¢oklu ortam
materyalini, olcekte yer alan maddeler yoniinden “cok iyi”, “iyi”, “kararsiz”,
“uygun degil” ve “hi¢ uygun degil” ifadelerinden biri ile degerlendirmistir.
Uzmanlarin belirttikleri goriislerin frekanslarina ve uygun bulma ytizdelerine
iligskin tablo olusturulmustur.

Gozlem ve goriisme yapilarak toplanan veriler orijinal formuna mimkiin
oldugu kadar sadik kalinarak ve gerektiginde arastirmaya katilan bireylerin
soylediginden dogrudan alint1 yaparak betimsel yaklasimla analiz edilmistir.
Veriler sunulurken gortismelerden aktarimlar yapilmis ve gozlem notlar
betimlenmistir.Gozlem yoluyla elde edilen nitel veriler materyal gelistirme ile
ilgili literatiirde yer alan asamalar gozetilerek {iretilen kodlar cercevesinde
analiz edilmistir. Bu kodlar; egitimsel igerik, gorsel tasarim ve teknik
ozelliklerdir.
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Bulgular Ve Yorumlar

Bu bolimde Logo Tasarimi Konulu Coklu Ortam Materyali'nin hazirlanma
stireci, gergeklestirilen pilot calismalardan elde edilen bulgular ve Logo
Tasarimi Konulu Coklu Ortam Materyali'nin son haline iliskin bulgular yer
almaktadir.

Birinci Alt Probleme iligskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin birinci alt problemi “Ogrenme siirecinde kullanilmak {izere
hazirlanan bir gorsel ¢oklu ortam materyali literatiire gore hangi 6zelliklere
sahip olmalidir?” seklindeydi. Bunu yanitlamak igin ilk asamada veri tabani
olusturabilmek icin ilgili alan-yazin, cesitli bilgisayar yazilimlari, benzer ve
farkli egitim materyalleri incelenmistir. Ek olarak, uzman goriisleri, acik uglu
tek soru yoneltilerek yazili olarak alinmustir. “Grafik tasarim dersinde kullamilacak
gorsel ¢oklu ortam egitim materyali sizce nasil olmalidir?” sorusu gesitli
tiniversitelerde gorev yapan 11 alan uzmani 6gretim elemanina yoneltilerek,
yazili gorusleri ahnmstir. Gortisler dikkatle incelenmis, arastirmanin kapsami
gercevesinde ve verilerden yola ¢ikarak kavramsal kodlama yapilmistir
(Yildirim ve Simsek, 2006). Uzmanlarin yazili goriislerinden elde edilen temel
kodlarin ve kavramsal kodlarin esas itibariyle 3 ana baghk altinda
toplanabilecegi goriilmiistiir. Ogretim elemanlari, teknoloji kullanimi, Ggrenme-
dgretim yaklasimlart ve grafik tasarim dgretimi temalaria odaklanmislardir.

Tasarimla ilgili bilgisayar yazilimlar1 (software) hakkinda gortiislerin birden ¢ok
kisi tarafindan dile getirildigi goriilmektedir. S6z konusu materyalde tasarim
programlarina yer verilmesi ve Orneklenmesi konusunda oneriler yer
almaktadir. Bu durumun tasarimdan bagimsiz olarak, bilgisayar kullanim
bilgisi eksikliginden dogdugu soylenebilir. Diger bir goriis, uzaktan egitime
yoneliktir. Sanal atolye olusturma ve etkilesimli 6grenme ortamlarinin grafik
tasarim egitiminde kullanilabilecegini vurgulamaktadir. Buna gore, “Gdrerek
dgrenmek daha kalici oluyor. Diinyada ve tilkemizde grafik tasarim adina kimler neler
yapmus, bunlar gosterilebilir”, seklinde ifadeler yer almaktadir. Bu goriis,
materyalin internet tizerinden gorsel paylasima elverisli veya ilgili baglantilara
¢abuk ulasmasini kapsayan bir yapida olusturulmasi konusunda fikir vermistir.

Bunlara ek olarak, teknoloji kullanimu ile ilgili temalar arasinda, materyalden
bagimsiz olarak, atolyelerde, yazici, tarayici, grafik tabletler, vb donanim
araglarinin kullanilmas: konularinda oneriler yer almaktadir. Grafik tasarim
Ogretim elemanlarimin ve yararlanan ogrencilerin asgari diizeyde bilgisayar
donanimlar1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve materyale yansimasi konusunda
goriisler yer almistir. Gerek yazilim, gerekse donanim bilgisi bu ¢alismanin
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kapsami disindadir. Kullanicilarin temel diizeyde biliyor olduklar1 kabul
edilmistir. Ancak konunun dile getirilmesi bu yonde ihtiyaclarin oldugunu
gostermektedir.

Ogrenme ve 6gretim temalar1 hakkindaki goriislerin kodlarina baktigimizda;
etkili 6grenme, Ogrenme ortamlari, Ogrenme etkinlikleri, konu ve igerik
basliklarinin ~ 6ne  ¢iktign  goriilmektedir.Etkili  6grenme  kapsaminda
degerlendirebilecegimiz gorsel materyal kullanimi, yaparak yasayarak 6grenme
yaklasimi, giincel tasarim Orneklerine yer verilmesi, yarim birakilms
uygulamalar1 tamamlatma, bulmaca, test gibi kesfedici modellemelerin
yapilmasi yoniinde goriislerin oldugu anlasilmaktadir. Zamandan bagimsiz
olarak, dgrencinin atdlye ortami disinda da galismasina imkan verecek sekilde
yapilanmasi ayrica gortisler arasindadir.Teknolojik gelismelere bagh 6grenme
zorluklar1 bir 6nceki tabloda oldugu gibi burada da dikkat ¢eken goriisler
arasindadir. Bu noktada o6gretim elemaninin konuya hakimiyeti, bilgi ve
becerisi  grafik tasarirm  Ogretim  ortamunin  vazgegilmezi  oldugu
vurgulanmaktadir. Atdlye donamimlarma sik¢a atifta bulunulmasi, s6z konusu
materyalin kullanilmasiyla ilgili asgari teknik alt yapr eksikliklerinin
halihazirda okullarda oldugunu gostermektedir.

Materyalin icerigi hakkindaki goriislere baktigimizda, geleneksel yontemler,
renk kuramlari, baski teknikleri, temel tasarim ilkeleri, tipografi, ambalaj
tasarimi, matbaa bilgisi, diger sanat dallarinin grafikle olan ilgisi ve logo
tasarimi olmak {iizere, neredeyse tiim grafik egitimi siirecini kapsayan konular
yer almaktadir. Bunlarin tiimiine yer verilmesi neredeyse imkansizdir ve
ogrencinin ogretime odaklanmasimi zorlastirir ancak modiiler sistemler
gelistirilerek, soz konusu alanlarda konulara yardimci materyaller
hazirlanabilir. Materyalin islerligi konusunda kesin sonug¢ alabilmek igin
arastirmaci, ¢ok boyutlu bir calisma gerektiren logo tasarimi konusu tizerine
odaklanmustir.

Yukaridaki veriler dogrultusunda grafik tasarim ilkeleri, materyal olusturma
stirecinin gerekleri ve logo tasariminda tizerinde durulmasi gereken ogeler
dikkate alinarak Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam Egitim Materyali
olusturulmustur. Logo  Tasarimu  Konulu Gorsel Coklu  Ortam
Materyali'ndeAdobe Creative Suit 3 isimli paket program serisi icinden Flash,
Photoshop, Illustrator, AfterEffects yazilimlar1 ve Sound Forge8.0 yazilim
kullanilmistir. Materyalin tasarim stirecinde igerigin bir kismumi olusturan
gorsel, illiistrasyon ve fotograflarin kullanima hazir hale getirilmesinde ve
gerekli diizenlemelerin yapilmasinda Photoshop programi kullanilmstir.
Materyalin iceriginde yer alan uzman anlatimlar1 ve logo animasyonlar:
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bolimlerinin iginde yer video goriintiilerinin islenmesi ve montajlanmasinda
AfterEffects programindan yararlamilmistir. Materyalin ses kurgusunu
olusturan ses yapist Sound Forge8.0 programi aracilifiyla olusturulmustur.
Materyalin gorsel tasarimini olusturan bicimsel yapisi Illustrator programinda
hazirlanmistir. Flash programi kullanilarak yukarida acgiklanan ve igerigi
olusturan elemanlar ile materyalin ana yapist etkilesimli olarak
olusturulmustur.

Ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin ikinci alt problemi “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali'ne iliskin alan uzmanlarmin goriisleri nelerdir?” seklindeydi. Logo
Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali'nin gorsel tasarimina iliskin
goriisleri tablo1’de belirtilmektedir.

Tablo 1:Alan Uzmanlarin Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyaline
Yonelik Gériislerinin Dagilum.

Uygun Hig
Coklyi |: ., Kararsiz Degil | Uygun

Gruplar | /) lyi (%) (%) (%) | Degil | Toplam
: )
Ofretme | g, 13 5 100
Stireci - -
Gorsel 100
Tasarim 80 15 3 2 -
Teknik 57 )8 15 100
Tasarim - -

Uzmanlarin % 82’'si Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali'nin
Ogretme siireci boyutunu ok iyi, % 13’1 iyi olarak degerlendirmistir. % 5 ise
kararsiz kalmistir. Veriler incelendiginde alan uzmanlarmin % 95inin
materyalin 6gretme siireci boyutunu olumlu degerlendirdigi goriilmektedir.

Uzmanlarin % 80'i Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyalini
gorsel tasarimi yoniinden cok iyi, % 15i iyi olarak degerlendirmistir. % 3 ise
kararsiz kalmis ve %2'si uygun degil olarak degerlendirmistir. Uygun
olmadigini belirten uzman formun 2. grubunda yer alan 15. maddeye olumsuz
goriis bildirmis, formda yer alan agiklamalar boliimiine “izleme ve okuma
alanlar1  ttim ekram1 kaplayabilir” yorumunu yapmistir. Verilerin
degerlendirilmesi sonucunda alan uzmanlarmin % 95nin materyalin gorsel
tasarimi yoniinden olumlu goriislerinin oldugu séylenebilir.
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Uzmanlarin % 57’si Logo Tasarmmi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyalini
teknik tasarimi yontinden ¢ok iyi, % 28’1 iyi olarak degerlendirmistir. % 15 ise
kararsiz kalmustir. Veriler incelendiginde alan uzmanlarmin % 85inin
materyalin teknik tasarim boyutunu olumlu degerlendirdigi goriilmektedir.

Uciincii Alt Probleme fliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin tiglinci alt problemi “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali kullanan 6grencilerde uygulama siirecinde neler gozlemlenmistir?”
seklindeydi. Gozlem yoluyla elde edilen nitel veriler materyal gelistirme ile
ilgili literatiirde yer alan asamalar gozetilerek tiretilen kodlar cercevesinde
analiz edildi. Bu kodlar; egitimsel igerik, gorsel tasarim ve teknik 6zelliklerdir.

Egitimsel icerik bashgr altinda Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali'nin 6gretimi destekleme yapisi, iletisim kurma, 6grencinin ilgisini
cekme ve giidiileme 6zellikleri gozlemlenmistir. Bu gozlemler dogrultusunda
ogrencilerin o6zellikle ana sayfa ekraninda yer alan ekstralar boltimiine ve
bolim icindeki basliklara tekrar eden siireclerle yeniden ulastiklar:
gozlenmistir. Bu bolimiin alt basliklar1 olarak “Oyunlar”, “Benzer Logolar”,
“Logo Aritmetigi” ve “Linkler” yer almaktadir. Ana sayfadan ulasilan
“Kuttiphane” bashkli bslimiin icinde yer alan “Logo Animasyonlar1” ve “Logo
Arsivi” adl1 bolumlerin de pilot calismaya katilan dgrenciler tarafindan ilgiyle
ulasildig1 izlenmistir. Benzer sekilde ana sayfada yer alan degerlendirme
testinin ¢alismaya katilan her 6grenci tarafindan mutlaka kullanildig ve bazi
ogrencilerin degerlendirme sonucunu ytikseltebilmek icin degerlendirme testini
tekrar tekrar yaptig1 gozlenmistir. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali'nin igerigini olusturan basliklardan bir digeri olan “Uzman
Anlatimlar1” baglikli bslimiin iceriginde yer alan uzman video anlatimlarinin
da ogrenciler tarafindan kesintisiz izlendigi gozlemlenmistir. Bu gozlemler
dogrultusunda Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali'nin
ogretimi destekleme yapisi, iletisim kurma, o6grencinin ilgisini ¢ekme ve
giidiileme 6zelliklerinin amaca uygun sekilde gerceklestirdigi séylenebilir.

Gorsel tasarim bashgr altinda Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali'nin gorsel tasarimmi olusturan, renk yapisi, tasarim yapisi,
grafiklerin ~ 6zellikleri, resimlerin ozellikleri ve yazilarmin 6zellikleri
gozlemlenmistir. Yapilan gozlemler sonucunda, olumsuz bir durumla
kargilagilmamustir.

Teknik ozellikler bashig1 altinda Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali'nin servis durumu, yonlendirme, ses yapisi, destek durumu ve
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kullanim kolaylig1 gozlemlenmistir. Pilot calismaya katilan 6grencilerin video
kayitlarmnin, analizi yapilarak degerlendirilmesi sonucunda, logo tasarim
konulu gorsel ¢oklu ortam materyalinin teknik ozellikleri hakkinda cesitli
dontitler alindi.“Ekstralar”, “tasarim siiregleri”, “ degerlendirme” baslikli
boliimlerde kullanici kontroliinii ve konu akisini saglayan ilgili diigmelerin kod
yazilimlarinda hatalar ve eksiklikler oldugu tespit edildi. Logo tasarimi konulu
gorsel ¢oklu ortam materyal’inin i¢inde yer alan CD kullanma kilavuz'unun
tasariminda bir hata olmadig1 ancak alman doniitler dogrultusunda, kullanim
islevselliginin diisitk oldugu yargisina varildi. Materyalin ses unsurlarinin
kullanic1 kontrollii olacak sekilde tasarlanmasi ragmen yeteri kadar islevsel
olmadig1, materyalin kullanimi esnasinda, bazi boluimlerde ses karisikliklar:
yasandig1l gozlemlendi. Yap-boz oyununun bir bolumiintin, pilot calismaya
katilan bazi o©grenciler tarafindan bilgilendirme eksigi yiiziinden
kullanilamadig: tespit edildi. Video kayitlarinin analizleri dogrultusunda cikan
yanlislar diizeltilmis ve ilgili diizenlemeler yapilarak materyal yenilemistir.

Dérdiincii Alt Probleme iligkin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyali kullanan 6grencilerin materyale iliskin gortisleri ne
yondedir?” seklindeydi. Ogrenciler logo tasarimi konulu gorsel goklu ortam
materyalinin logo tasarimi egitiminde kullaniminin yararli olabilecegini
ustiinde durdular. Tasarim egitimini pekistirecek bir siire¢ olusturdugu
belirtildi. Uzman anlatimlar1 ve logo animasyonlarinin dikkat ¢eken bir boltiim
oldugu ifade edildi.

Tum goriisme sorularia 6gretmen adaylarimin verdikleri yanitlar 6zetlenecek
olursa, ogrencilerin Logo Tasarimi Konulu Coklu Ortam Materyali'ni
kullanmada herhangi bir sikintiyla karsilasmadiklar1 goriildii. Gorsel ¢oklu
ortam materyalini kullanma esnasinda, CD kullanma kilavuzunun, kullanimi
destekledigi gozlemlendi. Ogrencilerin goriislerinin genel vurgusu, materyalin
yalin tasarlanmis olmasi ve bu durumun kullanim kolayligmi arttirdigini
belirtmeleri tizerineydi.

Ogretmen adaylar1 goriismede goklu ortam materyalinin bigimsel tasarimina
yonelik sade tasarim kurgusunun grafik tasarimin en onemli 6zelliklerinden
biri oldugunun altini ¢izerek, materyalin bicimsel tasariminda bu kurgunun
hissedildigini ve dolayistyla da bicim ve igerik iliskisinin iyi olusturuldugunu
belirttiler. Materyalin gorsel tasariminin biitiiniinde kullanilan siyah, beyaz ve
mavi renk kurgusunun, armonisinin ilgi cekiciligi arttirdifi gozlemlendi.
Ogrenciler oncelikle sade bicimsel tasarimin, éneminin iizerinde durdular ve
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materyalin tasariminin bu anlamda kullanici tizerinde olumlu etkiler
olusturdugunu belirttiler.

Gortismelerde dgretmen adaylarma yoneltilen logo tasarimi konulu gorsel
¢oklu ortam materyalinin igerigi hakkindaki diistincelerinin ne oldugu ile ilgili
gesitli doniitler alindi. Materyalin i¢inde yer alan logo kaynak kitaplari, konu
anlatim metinleri s6zliik ve web linkleri konuyu degisik yonlerden destekleyen
gesitli bilgi alternatifleri olusturmasi acisindan ogrenciler tarafindan olumlu
bulundu. Uzman goriisleri ve logo animasyonlarin da hareketli gortinti
kullanimimin ilgi cekmesi yoniiyle icerigi zenginlestirdigi yorumlar: yapild.
Icerigin aciklayici oldugu belirtildi ve logo tasarimiyla ile ilgili hi¢ bir bilgisi
olmayan birisinin bile konuyu hazirlanan materyal ile 6grenebilecegi yontinde
goriis bildirildi. Materyalin iyi bir alt yap1 olusturabilecegi vurgulandu.

Ogretmen adaylar1 logo tasarimi konulu gorsel coklu ortam materyalinde
dikkatlerini en ¢ok ceken kismi olarak benzer logolar boliimiiniin tstiinde
durdular. Giincel yasamla iliski kurmasi agisindan ornek logo tasarimlariyla
karsilasmanin konuya ilgiyi arttiran bir stire¢ oldugu belirtildi. Uzman
anlatimlar1 ve logo animasyonlarmmin dikkat ¢eken boliimler oldugu ifade
edildi. Ogretmen adaylari logo tasarimi konulu gorsel goklu ortam materyalinin
logo tasarimi egitiminde kullaniminin yararli olabilecegini tistiinde durdular.
Tasarim egitimini pekistirecek bir siire¢ olusturdugu belirtildi. Goriismelerde
ogretmen adaylarinin belirttigi goriisler dogrultusunda materyal yenilenecektir.
Bunun ile ilgili ayrintilar besinci alt probleme iliskin bulgular ve yorumlar
bolimiinde yer alacaktir.

Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin besinci alt problemi “Bulgular dogrultusunda hazirlanmis Logo
Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali nasil olmalidir?” seklindeydi.

Yapilan calismalarda materyalin iginde yer alan ve ses igeren boliimlerin
kullanimu ile ilgili sikintilar yasandigr gortilmustiir. Bu sikintilarin materyalin
kullanim stireci boyunca kullanicinin hangi béliimde olursa olsun kendisine
sunulan fon miizigiyle iligkili olarak gerceklestigi gozlemlenmistir. Materyalin
ana icerigini olusturan ve ses unsurlarindan biri olan fon miuzigi, yine
materyalin konu igeriginin belli bir boliimiinii olusturan “Uzman Anlatimlar1”
ve “Logo Animasyonlar1” baslikli boliimlerle bir arada kullanildiginda 6n
goriilmemis bazi durumlarin olusmasina sebep olmustur. Materyalin icerigini
olusturan tiim konu anlatimlarini ve uygulamalarmn kullanimi siirecinde arka
fonda yer alan miizigi, kullanic1 kontrollii hale getirebilmek i¢in, ekranin sag alt
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kosesinde yer alan ve fon miiziginin sesini agma ve kapama kontroliinii
saglayan, aktif hali animasyon destekli olan bir diigme tasarlanmustir.

Yapilan pilot ¢alisma dogrultusunda fon miizigi ile videolarin ses 6zelliklerinin,
materyali kullanma esnasinda birbirlerine karistiklar1 ve video anlatimlarinin
algilanmamasina yol actig1 tespit edilmistir. Kullanicilarin video goriintiilerinde
yer alan sesleri dinleyebilmeleri i¢in fon miizigini kapatmak ya da videonun ses
seviyesini arttirmak zorunda kaldiklari gozlemlenmistir. Fon miiziginin ses
seviyesi ile ilgili olarak, videonun ses seviyesi kullanic1 tarafindan arttirilsa da
“Uzman Anlatimlar1” baglikli boliimde bazi anlatimlarin algilanmadigi, “Logo
Animasyonlar1” baslikli boéliimde ise izlenen animasyonlarmn miizikleri ile
karisarak ses kirliligi olusturdugu test edilmistir. Bu sorunu ¢6zebilmek igin
Materyalin olusturuldugu Flash CS3 programi kullamilarak materyalin fon
miizigini agip kapatmak icin tasarlanmis olan digme gelistirilmistir. Diigmeye
agma kapama yapma ozelligine ek olarak ses yiiksekligi ayarlayabilme 6zelligi
kazandirilmistir. Ayrica fon miizigi Sound forge programu kullanilarak en
yiiksek seviyedeki ses acikliginin, video goriintiilerindeki ses diizeyinden daha
dusiik seviyede kalacak sekilde frekans: diistirtilmiistiir.

Pilot calismaya katilan 6grencilerin video analizleri yapildiginda, ekranda
goruintiiler ile ilgili bazi sorunlarin olustugu tespit edilmisti. Ogrencilerin
materyali kullanim siirecinde bazi durumlarda konu basliklarmin ekran
goriintiilerinin tist {istte geldigi ve kimi zaman materyalin kullanimini imkénsiz
hale getirecek kadar karigtig1 izlenmisti. Bu durum incelendiginde durumun
teknik bir hata oldugu tespit edildi. Materyal yasanan problem ile ilgili test
edildiginde, aksakligin sadece, pilot calismada 6grencilerin de karsilastig:
boliimler olmadigl, pilot calismaya yansimayan bazi bolumlerde de olustugu
fark edildi. Boliimlerin ekran goriintiilerini tist tiste cakisarak ekran karismasi
olarak meydana gelen aksakligin “Logo Tasarimi”, “Logo Arsivi’,
“Degerlendirme”, “Sozlik”, “Tasarim Siiregleri” ve “Uzman Anlatimlar1”
baslikli boltimlerin herhangi birinden, “Ekstralar” baslikli boliime gecilmek
istendiginde olustugu tespit edildi. Flash CS3 programu ile hazirlanan ve
materyalin igerigini olusturan bolumler, teknik agidan diger bir deyisle
kullamilan programin yazilim uygulamalari acisindan, teknik tasarimin
islevsellik kazanabilmesi igin iki ayr1 formatta hazirlandi. Ik format, “Logo
Revizyonlar1”, “Unli Markalarin Logolar1”, “Logo Tescili” gibi baz1 boltimlerin
olusturuldugu ve materyalin ana yazilimin olusturan data bilgisinin i¢inde yer
alan kodlar olarak olusturuldu. Diger bir deyisle tasarimin temel pargasinin
icinde olusturuldu. “Logo Tasarimi”, “Logo Arsivi”, “Degerlendirme”,
“Sozliik”, “Tasarim Siirecleri” ve “Uzman Anlatimlar1” boliim baslhiklar: ise
ikinci formatta hazirlandi. Tkinci formatta olusturulan basliklar ise ana yazilimi
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olusturan data bilgisinin icinde yer alan kodlar olarak degil her biri kendi data
bilgisine sahip ana yazilimdan farkli ayr1 birer data dosyasi olarak olusturuldu.
Diger bir deyisle tasarimin temel parcasinin icinde degil, her biri ayr1 parcalar
olarak olusturuldu. Materyalin galisma sistemi olarak degerlendirdigimizde ilk
formattakiler iceriginin data boyutu kiigiik ve kullanilan uygulama 6zellikleri
daha basit olan bolumler, ikinci formatta hazirlananlar ise data boyu daha
buytik, iclerinde kullanilan uygulama 6zellikleri daha karisik ve ek modiiller
barindiran boliimler olarak ayrildi. Ikinci formatta hazirlanan boliimlerin
strekli materyalin igersinde yer almasi engellenerek, kullanimi giindeme
geldiginde materyale yiiklenmesi saglandi. Bu teknik uygulama ile materyalin
acllma ve calisma hizinin artmasi, ayrica her bilgisayara uyum yapisinin
olusmasi amagclanarak saglandi. [Ik formatta hazirlanan boliimler zaten
materyalin icinde oldugundan dolay: kullanim stirecinde dogrudan ekranda
olustu. Ikinci formattaki boliimler ise ulasilmak istenilen bolum ile ilgili
tasarlanan digme kullanildiginda, disaridan materyalin igin ytiklenerek
ekranda olusmasi saglandi. Disaridan yiiklenerek ekranda olusan boliimler
yine ilgili digmenin kullanilmasiyla geri yiiklenmesi, yani yiikleme isleminin
tersinin yapilarak, yiiklenen boliimiin ekrandan silinmesi saglanmistir.

Pilot calisma esnasinda “Tasarim Stiregleri” baslikli boliimiin icinde yer alan
gorseller, ilgili diigmelerin kullanimiyla ekrana getirilebildigi ve bu gorsellerin
sirayla ilerleyerek izlenebildigi gozlemlenmistir. Ancak ilgili diigme kullanarak
gorsellerin ilerleme yoniiniin tersine diger bir deyisle geri gidildiginde
“Tasarim Siiregleri” baslikli boliimiin metinlerinin gorsellerin tizerine bindigi
goriilmistiir. Bu problem ile ilgili materyal incelendiginde gorseller arasinda
geri gitmeyi saglayan diigme ile ilgili olarak teknik bir hata oldugu tespit
edilmistir. Teknik hata detayll olarak incelendiginde ilgili diigmenin,
materyalin igine disaridan yiiklenerek goriintiiye gelen “Tasarim Stiregleri”
baslikli bsliimiin metin kisminin, gorsellerde geri ilerlerken ilgili diigmenin geri
yiikleme ozelligini kazandiran, “unloadmovie” kodunun yazilmadigi tespit
edilmistir. Ugili kod, ilgili diigmeye eklenerek materyalin kullaniminda sorun
¢ikaran hata diizeltilmistir.

Logo Tasarimi Konu Gorsel Coklu Ortam Materyal’'inin tasarim stireci tekrar
ele alindiginda bu aksamanin teknik bir problem oldugu tespit edilmistir. Bu
problemin ¢odziilmesi i¢in materyalin genelinin oldugu gibi, “Degerlendirme”
bolimiin de hazirlandig1 Flash CS3 programi ile “Degerlendirme” boliimiintin
kod yazilimlar: yeniden ele alinmistir. Bu program araciligiyla probleme neden
olan kodlar kaldirilmis ve yeni kodlar eklenmistir. Boylece “Degerlendirme”
baslikli boltimiin programin yazilim dili revize edilerek aksakligin giderilmesi
saglanmustir.
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Pilot galismalar dogrultusunda uzmanlar ile yapilan “Coklu Ortam Setlerini
Degerlendirme Formu”ndan elde edilen verilerin analizi dogrultusu, katilimci
uzmanlardan birinin ilgili forma yazarak goriis bildirdigi “izleme ve okuma
alanlar1 tim ekrani kaplayabilir” yorumu degerlendirmeye alinmistir. Pilot
calismaya katilan 6grenciler den Seda ile yapilan goriismenin analizinden elde
edilen verilerden biri olan sayfa boyunun biraz daha biiyiik olmasinin kullanim
icin daha uygun olabilecegi duisiincesi, uzman goriisiiyle es nitelige sahip
oldugu varsayilarak beraber iliskilendirilmistir. Bu durum degerlendirilerek
materyalin igerigini olusturan boliimlerin kullanim alanlari, her béliimde
standart olarak %10 oraminda biytitiilmuistiir. Yazilarin okunaklilig: arttirmak
amagch olarak da %10’luk bir oranla biiytiitiilmiis olan yaz1 alanlarmin iginde yer
alan metinlerin, 10 punto olarak kullanilan boy 6lgciileri 11 punto boy 6lctistine
cekilmistir.

Yukarida aciklanan siiregler gegirilerek alan uzmanlarindan alinan goriisler,
Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali uygulanan 6grencilerde
uygulama siirecinde gozlemlenenler ve uygulama yapilan 6grencilerin
materyale iliskin gortisleri bir arada degerlendirilmis ve Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyaline son sekli verilerek kullanima hazir hale
getirilmistir.
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Sonug, Tartisma Ve Oneriler

Bu tez kapsaminda bilgi teknolojilerinin tasarim egitiminde etkin kullanilmasin
gosteri (demonstrasyon), tasarlama (dizayn), yeniden tiretme (rekonstriiksyon)
yoluyla saglayacak ve grafik tasarim atolye egitiminde 6grenme siirecini
destekleyecek Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali
olusturmak  amaglanmaktadir. Arastirmada  neden-sonug¢  iligkisini
belirlemekten ¢ok literatiirdeki arastirmalara dayanarak logo tasarimi konulu
coklu ortam Ogretim materyalinin olusturulma siirecini ortaya koymak
hedeflenmistir. Bu baglamda coklu ortam 6gretim materyali hazirlama ve logo
tasarmmu ile ilgili literatiirdeki yazili kaynaklar taranmis ve bu yolla elde
edilenlerden veri taban olusturulmustur. Bu veri tabami kullamilarak literatiirde
isaret edilen grafik tasarim ilkeleri, materyal olusturma siirecinin gerekleri ve
logo tasariminda tizerinde durulmasi gereken ogeler dikkate alinarak Logo
Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali olusturulmustur.

Hazirlanan Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam Materyali'ne yonelik
alan uzmanlarinin goriisleri alinmistir. Alan uzmanlarinin goriislerinin olumlu
yonde oldugu belirlenmistir. Alan uzmanlar1 Logo Tasarimi Konulu Gorsel
Coklu Ortam Materyali'nin 6gretme siirecinin, gorsel tasariminin ve teknik
tasariminin ¢ok iyi oldugu yontinde gortis bildirmislerdir.

Logo Tasarimina Yonelik Gorsel Coklu Ortam Materyali'nin kullanighgini ve
kolay anlasilabilirligini degerlendirme amaciyla materyal 6gretmen adaylarina
kullandirilmis ve bu stire¢ dogal ortamda gozlemlenmistir. Gozlem yoluyla
elde edilen nitel veriler egitimsel icerik, gorsel tasarim ve teknik o6zellikler
bilesenleri cercevesinde analiz edilmistir. Gozlemler dogrultusunda Logo
Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali'nin 6gretimi destekleme yapisi,
iletisim kurma, 6grencinin ilgisini cekme ve giidiileme o6zelliklerinin amaca
uygun sekilde gerceklestirdigi belirlenmistir. Materyalin gorsel tasariminin
biitiintinde yer alan siyah, beyaz ve mavi renklerin kullanilmasiyla olusturulan
armoni kurgusunun, ilgi gekiciligi arttirdig1 gozlemlenmistir.

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali kullanan 6gretmen
adaylariyla gortisme gerceklestirilmistir. Goriismeler kullanim kolaylig:
yoniinden analiz edildiginde ogretmen adaylarinin Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyalini kullanmada herhangi bir sikintiyla
kargilasmadiklar1 gortilmiistiir. Ogretmen adaylari Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyalinin yalin tasarlanmis olmasinin kullanim
kolayligini arttirdig1 yoniinde goriis bildirmislerdir.
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Gortigsmeler bicimsel yonden analiz edildiginde Logo Tasarimi Konulu Gorsel
Coklu Ortam Materyali'nin sade tasarim kurgusunun grafik tasarimin en
onemli ozelliklerinden biri oldugunun alt1 ¢izilmis, materyalin bi¢imsel
tasariminda bu kurgunun hissedildigi, bicim ve igerik iliskisinin iyi
olusturuldugu belirtilmistir.

Gortismeler igerik yoniinden analiz edildiginde Logo Tasarimi Konulu Gorsel
Coklu Ortam Materyali'nin iceriginin doyurucu oldugu yoniinde goriis
bildirilmistir. Materyalin i¢inde yer alan logo kaynak kitaplari, konu anlatim
metinleri, sozlitk ve web linkleri konuyu degisik yonlerden destekleyen gesitli
bilgi alternatifleri olusturmasi agisindan 6gretmen adaylar1 tarafindan olumlu
bulunmustur. Ayrica uzman goriisleri ve logo animasyonlarinda hareketli
goriintti kullanmiminin ilgi c¢ekmesi yoniiyle igerigi zenginlestirdigi yorumu
yapilmustir. Icerigin aciklayici oldugu belirtilmis ve logo tasarimiyla ile ilgili hig
bir bilgisi olmayan birisinin bile konuyu hazirlanan materyal ile 6grenebilecegi
yoniinde goriis bildirilmistir.

Alan uzmanlarindan alman goriisler, 6gretmen adaylarmin coklu ortam
materyalini kullanma siireclerinin gozlemlenmesinden elde edilen veriler ve
Ogretmen adaylari ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler dogrultusunda
Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali diizeltilmis ve kullanima
hazir hale getirilmistir.

Lisans diizeyinde logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyali
gelistirmeye yonelik arastirmalarin az oldugu g6z oniine alindiginda grafik
tasarim ilkeleri dogrultusunda bilimsel stiregler takip edilerek gelistirilen Logo
Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali'nin, Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii Resim-Is Egitimi Anabilim Dali Grafik Tasarim dersinde kullanilmasi
onerilmektedir. Bununla birlikte hazirlanan materyalin 6grenme stirecinde
kullanilabilecek yardimci bir arag oldugu gozetilmelidir. Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali 6gretmenin fonksiyonunu tistlenmemektedir.
Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali'nin 6gretmenin logo
tasarimi  egitiminde yararlanabilecegi kapsamli bir yardimci olarak
diistiniilmesi 6nerilmektedir.

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali gelistirilirken nitel
arastirma  yontemleri kullanilarak gecerlik ve gtivenirlik calismalar:
gercgeklestirilmistir. Ancak Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali'nin logo tasarimi yapmaya olan etkisi deneysel bir calisma ile
arastirllmamistir. Hazirlanan materyalin 6gretmen adaylarimin logo tasarim
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yapmaya, grafik tasarima yonelik tutuma ve 6gretmen adaylarinin basarisina
etkisinin tasarlanacak deneysel calismalarla arastirilmasi 6nerilebilir.

Bu arastirmada grafik tasarim egitiminde yer alan énemli konulardan biri olan
logo tasarimi konu olarak secilmis ve Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyali gelistirilmistir. Grafik tasarim egitiminde yer alan afis,
ambalaj, kurumsal kimlik tasarimi, bilgilendirme tasarimi gibi diger konular
icin de benzer stirecler takip edilerek ¢oklu ortam materyallerinin gelistirilmesi
onerilebilir.
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