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Oz

Resmin hareketliligi, egitim ortamlarinda kullamilacak resmin belirlenmesinde bir él¢iit
olarak ele alinabilir. Resimler hareket 0zelligi agisindan incelendiginde tice ayrilabilirler.
Bunlar duragan resimler, hareketli resimler ve hareket hissi veren duragan resimlerdir.
Kaynak taramasima dayal betimsel olarak desenlenen ¢alismada Tiirkce alanyazinda
rastlanmayan bir resim tiirii olarak hareket hissi veren duragan resimler incelenmistir.
Calismada hareketli resimlere alternatif olarak hareket hissi veren duragan resimlerin
kullanilmas: ve duragan resimlere hareket hissi kazandirma tekniklerinden
bahsedilmektedir. Duragan resimlere hareket (1)hareketli denge, (2)zamana gore farkl:
orneklenen ¢oklu gdriintiiler, (3)esneklik, (4)bulaniklik ve (5)vektirel ¢izgi ekleme
teknikleri ile verilebilmektedir. Bu tekniklerle hareket hissi kazandirma yollarinm
egitimde kullamlabilirligi tartisiimaktadur.
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Using Static Motion Pictures in Education

Abstract

Picture’s motion can be a criteria to determine picture used in educational
environments. When pictures are examined in terms of motion property, they
can be classified as static pictures, dynamic pictures and static motion pictures.
In this research which was designed as appropriate to descriptive research
based on the source review, static motion which does not appear in Turkish
literature examined. In this study, using static motion pictures as an alternative
to dynamic pictures and static motion ways to static pictures are examined.
Motion to static pictures can be given with techniques as (1)dynamic balance,
(2)stroboscopic sequences, (3)affine shear, (4)photographic blur, and (5)action
lines. It is discussed that static motion ways with these techniques and its
usability in education.

Key Words: static motion pictures, static pictures, dynamic pictures,
picture type
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Giris
Ginliik yasantimizda birgok uyaran gozle algilamaktayiz. Bulundugumuz
ortamda gerceklesen olasi bir hareket, hareketsiz ortam icinde dikkatimizi
cekecek ve algimizi hareketli nesneye kaydiracaktir. Ancak devamli hareket
eden nesneler i¢ginde algimiz dagilabilir.

Egitimde gorsellerden biri olan resimler, 6grenmeyi destekleme amaciyla
basili ve elektronik kaynaklarda siklikla tercih edilmektedir. Ogrenenlerin
metin ve metinle iligkili resim bir arada kullamldiginda sadece metin
kullanimina gore daha iyi performans gosterdigi belirtilmektedir (Mayer, 2001).
Buradan da anlasilabilecegi tizere 6grenmede gorseller ve gorsellerin nasil
kullanildig1 6nem tasmmaktur.

Resmin hareketliligi, egitim ortaminda kullanilacak resmin belirlenmesinde
bir 6lgiit olarak ele alinabilir. Resimler hareket ¢zelligi agisindan incelendiginde
tice ayrilabilirler. Bunlar duragan resimler, hareketli resimler ve hareket hissi
veren duragan resimlerdir. Duragan resimler hareketli bir durum icermeyen
resimlerdir. Hareketli resimler “animated gif” teknigi ve buna benzer tekniklerle
hareket kazandirilan resimlerdir. Bu tiir resimlerde siklikla devaml bir hareket
soz konusudur. Burada hareket belli bir déngii igerisinde siirekli tekrar etmekte
veya hareket ozelligi bir siire sonra sonlandirilmaktadir. Ugiincii bir tiir olarak
ise hareket hissi veren duragan resimler ele alinabilir. Bu resimlerde ise aynen
duragan resimlerdeki gibi bir hareket s6z konusu olmamasina ragmen bu tiir
resimler bazi yollarla hareket hissi uyandirmaktadirlar. Ornegin belli bir hiz ile
ilerleyen arabanin fotografimin cekildigini diistinelim. Fotografi goren bir kisi
arabanin ilerlemekte yani hareket halinde oldugunu diistinecektir.

Hareket Hissi Veren Duragan Resimler

Cutting  (2002), duragan resimlere bes yol ile hareket
kazandirilabilecegini  belirtmistir. Duragan resme hareket kazandirma
yollarindan ilki, dinamik denge (dynamic balance), bozuk simetri (broken
symmetry) ve hatta dengesizlik (instability), unsurlarini icermektedir. Tkincisi
¢oklu goruntiiler (multiple images) (Masuch, Schlechtweg ve Schulz, 1999;
Nienhaus ve Dollner, 2005), tig¢linctisii resimlere esneklik kazandirma (affine
shear) (Kawagishi, Hatsuyama ve Kondo, 2003; Nienhaus ve Déllner, 2005),
dordiinctistt bulaniklik (blur) (Kawagishi, Hatsuyama ve Kondo, 2003),
besincisi resme vektorel ¢izgi (vector-like lines superimposed on an image)
(Kawagishi, Hatsuyama ve Kondo, 2003; Masuch, Schlechtweg ve Schulz, 1999;
Nienhaus ve Déllner, 2005) eklemedir.
Dinamik Denge ile Hareket Hissi Uyandirma
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Bozuk simetride, resme bakan kisi dikkatini resme odaklar, ¢iinkii
simetride zitliklar ilginin devam etmesini saglar (Cutting, 2002). Bu ytiizden
kuramcilar simetrinin bozulmasini tavsiye etmektedirler. Bozulmus simetride
resme bakan kisinin algisi tetiklenmektedir. Resimdeki bozuk simetri, siklikla
dinamik denge veya dengesizlik olarak adlandirilir.

Resim 1: Dinamik Denge Resim 2: Dinamik Denge (Kaynak:
(Kaynak: http:/ /www flickr.com / photos/life-as-it-
http:/ /www.youcanski.com/images/gs2fr comes/305943797/

eeskiing /photo3-greg.jpg)

Resim 1 ve Resim 2 incelendiginde insan viicudunun zemin tizerinde
dengesiz bicimde durdugu gozlenmektedir. Resimler duragan olmalarma
ragmen, kayakcinin kaymaya devam ettigini ya da kaykay {izerindeki insamn
hareket halinde oldugunu zihnimizde algilariz.

Zamana Gore Farkli Orneklenen Coklu Goriintiiler ile Hareket Hissi
Uyandirma

Bir hareketin duragan resimle aktariminda sunulan resim, amaglanan
hareketi yansitmiyorsa, ayni resmin farkli zamanlardaki iki veya daha fazla
resmi, amaglanani aktarabilir. Yani tek bir resim yerine kullanilan birden fazla
resim hareket hissi verebilir. Bu teknikte resmin c¢ozinirliigiinden ve
anlasilirligindan o6diin verilmemektedir (Cutting, 2002). Bir dizi hareketin
resimsel anlattminda farkli zamanlardaki gozlemlerin bir araya getirilmesiyle
olusan resimlerden faydalarilabilir.



http://www.youcanski.com/images/gs2freeskiing/photo3-greg.jpg
http://www.youcanski.com/images/gs2freeskiing/photo3-greg.jpg
http://www.flickr.com/photos/life-as-it-comes/305943797/
http://www.flickr.com/photos/life-as-it-comes/305943797/

64 Ege Egitim Dergisi 2009 (10) 2: 60-69

Resim 3: Coklu Gériintiiler Resim4: Coklu Gériintiiler

(Kaynak: (Kaynak:

http:/ /www.dpchallenge.com/image.p  http:/ /flickr.com/photos/pxlsnfr/ 1351
hp?IMAGE_ID=137381) 719808/

Esneklik ile Hareket Hissi Uyandirma

Esneklik ile hareket hissi uyandirma teknigi, nesnenin hareket yontine
dogru baski uygulanarak nesnenin esnetilmesidir (Thomas ve Johntson, 1995).
20. ytizy1l boyunca ve giintimiizde de sikca tercih edilen hareket hissi veren
duragan resim tekniklerindendir. Ozellikle cizgi filmlerde, karikatiirlerde ve
posterlerde kullanilabilmektedir. Bu teknik canli resimlerin yani sira cansiz
nesnelere de hareket hissi vermede basarilidir (Cutting, 2002). Ornegin riizgarlt
bir havada yiiriiyen insamin saclarmin ucusmasi, kafasmin riizgar yoniinde
esneklik kazanmasi ve bdylece riizgara direnmesi, resme bakanin ortamdaki
riizgar1 algilamasini saglayacaktir. Resim 5 ve Resim 6 incelendiginde ise hizla
ilerleyen bir aracin ani bir fren ile durdugu hissi uyanmaktadir.

Resim 5: Esneklik Resim 6: Esneklik
(Kaynak: (Kaynak:

http:/ /www.cs.northwestern.edu/~holger  http:/ /rogerbourland.com/blog/wp-
/Research/images/forwardleanthumb.jpg) content/uploads/2007/01/steam-riding-

rocket.jpg



http://www.dpchallenge.com/image.php?IMAGE_ID=137381
http://www.dpchallenge.com/image.php?IMAGE_ID=137381
http://flickr.com/photos/pxlsnfr/1351719808/
http://flickr.com/photos/pxlsnfr/1351719808/
http://www.cs.northwestern.edu/~holger/Research/images/forwardleanthumb.jpg
http://www.cs.northwestern.edu/~holger/Research/images/forwardleanthumb.jpg
http://rogerbourland.com/blog/wp-content/uploads/2007/01/steam-riding-rocket.jpg
http://rogerbourland.com/blog/wp-content/uploads/2007/01/steam-riding-rocket.jpg
http://rogerbourland.com/blog/wp-content/uploads/2007/01/steam-riding-rocket.jpg
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Bulaniklik ile Hareket Hissi Uyandirmak

Hareketi duragan resimde temsil etmenin en acitk yolu, resme
bulaniklik katmaktir. Bulanik bir resimde duragan yapidaki hareket
yakalanabilir. Ancak bulaniklik eklenen resimde iki tiir problemle
karsilagilabilir. flk problem, resme eklenen bulanikhigin resmin netligini
bozmasidir. Digeri ise hareketin yoniinti gostermede basarisizhigidir (Cutting,
2002). Duragan ve dengeli resme eklenen bularniklik ile hareket tam olarak
yakalanamayabilir. Ancak resimdeki nesnenin dengesizligine eklenen
bulanuklik  hareket  hissini  destekleyecek ve  boylelikle  hareket
hissedilebilecektir. Resim 7 incelendiginde tahta tizerindeki oyuncak ayimn
dairesel bir yoriinge tizerinde hareket ettigi hissi uyanmaktadir. Ancak ayimn
bulundugu ortam ve hangi yonde hareket ettigi net degildir. Resim8” de hareket
fark edilmesine ragmen hareketin yonii net degildir.

Resim 7: Bulaniklik Resim 8: Bulaniklik

(Kaynak: (Kaynak:

http:/ / coloradoright.wordpress.com /2007 /08 http:/ /coloradoright.wordpress.com /2007 /08/
/28 /15-stunning-images-using-blur-to- 28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-
portray- movement/ ?referer=sphere_related_content/)

movement/ ?referer=sphere_related content/)

Vektorel Cizgi Ekleme ile Hareket Hissi Uyandirmak

Hareket cizgileri (motion lines), dinamik olaylar1 resmetmede etkili bir
aractir (Cutting, 2002). Bu teknik popiiler kiiltiir ve bilimde yaygindir. Ozellikle
bilimsel deneyleri ders kitaplarinda ya da diger basili materyallerde aktarim
icin cizgiler veya oklar tercih edilir. Ornegin bir deney tiipii igeriginin hangi
sira ile olusturuldugu ve nereden nereye aktarildig: vektorel ¢izgiler yardmiyla
hareket hissi kazandirilarak resmedilebilir. Vektorel ¢izgiler resimlere hareket
hissi kazandirmanin yani sira resimdeki nesnelerin hizini ve yoniinii tasvir
etmek i¢inde kullanilabilirler. Bunlarin yaninda Cutting (2002)'in de belirttigi


http://coloradoright.wordpress.com/2007/08/28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-movement/?referer=sphere_related_content/
http://coloradoright.wordpress.com/2007/08/28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-movement/?referer=sphere_related_content/
http://coloradoright.wordpress.com/2007/08/28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-movement/?referer=sphere_related_content/
http://coloradoright.wordpress.com/2007/08/28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-movement/?referer=sphere_related_content/
http://coloradoright.wordpress.com/2007/08/28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-movement/?referer=sphere_related_content/
http://coloradoright.wordpress.com/2007/08/28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-movement/?referer=sphere_related_content/
http://coloradoright.wordpress.com/2007/08/28/15-stunning-images-using-blur-to-portray-movement/?referer=sphere_related_content/
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gibi anlasilirhk ve yon problemlerinin ¢oziimiinde vektorel cizgiler
kullanilabilmektedir. Bu teknikte temelde tek bir duragan nesne kullanilir.
Diger tekniklerde oldugu gibi nesnenin esnekligi ve bulaniklilig: ile
oynanmamakta veya farkli zamanlardaki durumu belirtmede kullanilan ¢oklu
gortintiiler kullamilmamaktadir. Bu sebeple bu teknikte nesnenin anlasilirlig:
ytiksektir. Yani duragan nesneye eklenen vektorel ¢izgiler, nesnenin netligini ve
anlasilirligini bozmadan ona hareket hissi kazandirabilir. Duragan nesnelere
eklenen vektorel cizim olan ok ile hareket hissi verildiginde nesnenin hareket
yonii de net bir sekilde ortaya konulabilir. Ornegin Resim 9'da yer alan vektorel
cizgiler nesnenin hizli bir sekilde ilerledigi hissi uyandirmaktadir. Resimde yer
alan vektorel cizgilere ek olarak nesneye esneklik verilmesi hareketin yoniini
netlestirmede yardimci olabilir.

Resim 10: Vektorel Cizgi
(Kaynak: (Kaynak: Hoogwegt, 2007)
http:/ /img471.imageshack.us/img471/6411/a0

0005gt2.jpg)

Cutting (2002), duragan resimlere dinamik denge, coklu goriintiiler, esneklik
kazandirma, bulaniklik ve vektorel cizgi ekleme yollar1 ile hareket
kazandirilabildigini belirtmistir. Hareket hissi kazandirma yollarin1 animsatma
(evocatinveness), nesnenin anlasilirigi (clarity of object), hareketin yonii
(direction of motion) ve hareketin netligi (precision of motion) olmak tizere dort
Olglite gore degerlendirmistir. Bu oOlgiitlere gore duragan resimlere hareket
kazandirmada en etkili yolunun vektorel ¢izgi ekleme oldugunu belirtmistir.

Sonug ve Oneriler

Giintimiizde egitim materyallerinde bilginin aktariminin yani sira bilginin
nasil aktarildiginin  énemi vurgulanmaktadir. Ogretim tasarimcilar bilgi
aktarimi stirecini tasarlarken igerigi resimlerle desteklemektedirler. Resimler
hareket ozelliklerine gore ti¢ grupta ele almabilir. Bunlar duragan resimler,
hareketli resimler ve hareket hissi veren duragan resimlerdir. Egitim ortaminin
teknoloji tiirtine gore tercih edilecek resim de degisiklik gosterebilmektedir.
Ornegin bilgisayar ortaminda icerik aktarmminda hareketli resimler tercih


http://img471.imageshack.us/img471/6411/a00005gt2.jpg
http://img471.imageshack.us/img471/6411/a00005gt2.jpg
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edilebilir. Ancak basili materyallerde hareketli resim kullamimi miimkiin
degildir. Basili materyallerde hareketli resimlerin yerine bilgisayar ortaminda
da kullanilabilen hareket hissi veren duragan resimlerin kullanimi olasidir.

Resmin hareketliligi, egitim ortaminda kullanilacak resmin belirlenmesinde
bir olctit olarak ele alinabilir. Hareket hissi uyandiran resimler, duragan
resimler olmalarina ragmen bazi yollarla hareket hissi uyandirmaktadirlar. Bu
yollar, (1) dinamik denge ile hareket hissi uyandirma, (2) zamana gore farkh
orneklenen coklu goriintiiler ile hareket hissi uyandirma, (3) esneklik ile
hareket hissi uyandirma, (4) bulamklik ile hareket hissi uyandirma ve (5)
vektorel ¢izgi ekleme ile hareket hissi uyandirmadar.

Resimler tizerinde kullanilacak bu teknikler ile duragan resimlere hareket
hissi kazandirilabilir. Boylelikle basili materyallerde hareket hissi uyandiran
duragan resimler kullamlarak hareketli resim kullanamama sikintisini ortadan
kaldirabilir. Bilgisayar ortamlarinda dikkat dagitict ozelligi olan devaml
hareket eden resimlerin yerlerine hareket hissi uyandiran duragan resimlerin
kullanilmas: uygun olabilir. Omegin elektronik kaynaklardan biri olan sunum
programlar1 ile hazirlanan materyallerin ders ortamlarinda kullanimi yaygin
tercihlerdendir. Egitmenler hazirladiklari sunumlar etkili kilmak igin metni
destekleyen resimler kullanmaktadwrlar. Sunumlarda genellikle duragan
resimler tercih edilmektedir. Ancak duragan resimlerin yani sira hareketli
resimler de kullanilmaktadir. Hareketli resim kullannminda algi devamli
hareket eden resmin {izerine odaklanabilir. Egitimde bu, istenmeyen bir
durumdur. Bu noktada hazirlanan sunulara hareket hissi veren duragan
resimler kullanilabilir. Bu baglamda tiim bu aktarilanlar diistintildiigiinde:

e Hareket hissi uyandiran duragan resimler farkh egitim ortamlarinda
kullamilabilir.

e Basili materyallerde duragan ve hareket hissi uyandiran duragan
resimlerin karsilastirilmasini iceren calismalar desenlenebilir.

e Bilgisayar ortaminda duragan, hareketli ve hareket hissi uyandiran
duragan resimlerin karsilastirilmasi ile ilgili calismalar desenlenebilir.

e Farkli egitim ortamlarina ve farkli derslere en uygun hareket hissi veren
duragan resim teknigi belirlenebilir.

e Yeni teknolojiler kullanarak duragan resimlere hareket hissi
kazandirmak icin calismada belirtilen tekniklerin yami sira farkh
tekniklerin arastirilmasi gergeklestirilebilir.
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