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Miizik Egitiminde Yapay Zeka Tabanli Miizik Uretim Araglarinin Pedagojik
Potansiyeli: Kavramsal Bir inceleme
Emre Yiiceland !

Oz

Bu calisma, yapay zeka temelli miizik iiretim ve dgrenme ortamlarimin miizik egitimi agisindan
tasidig1 egitsel islevleri incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmada AIVA, Suno, Udio, Melodrive,
Yousician ve Ecrett Music gibi yapay zeka destekli uygulamalar; 6grenme siireglerini destekleme
bicimleri, miiziksel 6grenme alanlariyla iliskileri ve iiretim odakli etkinliklere sunduklar1 katkilar
bakimindan degerlendirilmistir. Calisma, nitel arastirma yaklasimi dogrultusunda yapilandirilmis
kuramsal temelli yorumlayici bir arastirma desenine dayanmaktadir. Bu dogrultuda arastirmanin
veri setini, uygulamalarin temel &zellikleri, dijital kullanim 6rnekleri, miiziksel {iretim olanaklar1 ve
miizik egitimi literatiiriinde yer alan kuramsal kaynaklar olusturmaktadir. Analiz siirecinde
uygulamalar; Ogrenmeyi destekleme, bireysellestirilmis deneyim sunma, iiretim siirecini
cesitlendirme, etkilesimli geri bildirim saglama ve yaratici miiziksel katilimi giiclendirme 6l¢iitleri
cercevesinde ele alimmustir. Ayrica uygulamalarin calgi 6grenimi, isitme egitimi, beste yapma, eslik
olusturma, repertuvar gelistirme ve dijital miizik {iretimi gibi alanlarda 6gretim siirecine nasil dahil
edilebilecegi tartisilmistir. Degerlendirme sonucunda yapay zeka temelli araglarin yalnizca miizik
iiretimini kolaylastiran teknik uygulamalar olarak degil, ayn1 zamanda Ogrencinin isitme, icra,
yaraticr diisiinme, diizenleme ve miiziksel karar verme siireclerine katki saglayabilecek egitsel
ortamlar olarak da islev gordiigii anlasilmaktadir. Bununla birlikte bu araglarin egitsel degerinin,
dogrudan teknolojinin varligindan degil, 6gretim amaclariyla ne 6lgiide iliskilendirildiginden,
Ogrenciyi siirece ne diizeyde dahil ettiginden ve anlamli geri bildirim mekanizmalariyla nasil
desteklendiginden kaynaklandig: goriilmektedir. Bu nedenle yapay zeka destekli uygulamalarm
miizik egitiminde kullanilabilmesi, 6gretmenin rehberlik rolii, 6grenme hedeflerinin agiklig1 ve
dgrencinin aktif katilimini 6nceleyen 6gretimsel planlama ile miimkiin goriinmektedir. Sonug olarak
calisma, yapay zeka temelli miizik araglarimin miizik egitimindeki islevinin; kullanim amaci,
6grenme alani, 6grenci katilimi ve dgretimsel tasarimla kurdugu iliskiye bagl olarak degistigini
ortaya koymaktadir.
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Pedagogical Potential of AI-Based Music Generation Tools in Music
Education: A Conceptual Analysis

Emre Yiiceland !

Abstract

This study aims to examine the educational functions of artificial intelligence-based music
production and learning environments in music education. Al-supported applications such as AIVA,
Suno, Udio, Melodrive, Yousician, and Ecrett Music were evaluated in terms of how they support
learning processes, relate to musical learning domains, and contribute to production-oriented
activities. The study is based on a theoretically grounded interpretive research design within a
qualitative research approach. Accordingly, the data set consists of the main features of the selected
applications, examples of digital use, musical production opportunities, and theoretical sources in
the music education literature. During the analysis, the applications were examined through the
criteria of supporting learning, providing individualized experiences, diversifying production
processes, offering interactive feedback, and strengthening creative musical engagement. The study
also discusses how these tools can be integrated into instructional processes in areas such as
instrument learning, ear training, composition, accompaniment creation, repertoire development,
and digital music production. The evaluation indicates that Al-based tools function not only as
technical applications that facilitate music production but also as educational environments that may
contribute to students’ listening, performance, creative thinking, arrangement, and musical decision-
making processes. However, the educational value of these tools does not arise directly from the
presence of technology itself. Rather, it depends on the extent to which they are connected with
instructional objectives, involve students in the learning process, and are supported by meaningful
feedback mechanisms. Therefore, the effective use of Al-supported applications in music education
requires the guiding role of the teacher, clear learning objectives, and instructional planning that
prioritizes students” active participation. In conclusion, the study reveals that the function of Al-
based music tools in music education varies according to their purpose of use, learning domain,
student participation, and relationship with instructional design.

Keywords: Artificial Intelligence, Music Education, Music Technologies, Creative Learning, Digital
Music Environments.
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1. Giris

Yapay zeka temelli dijital teknolojilerin miizik egitimi baglaminda kullamimi, miizik
egitiminin dijital doniistimiinii teknik bir ilerlemenin 6tesine tasiyarak, 6grenme, anlam
iiretimi ve miiziksel bilginin ontolojik déniisiim agisindan yeniden diisiiniilmesini
gerektiren bir doniisiim alani olarak ortaya koymaktadir. Bu calismada ontolojik
dontistim, miizigin egitim ortaminda Ogretilecek bir icerik ya da aktarilacak bir
repertuvarla sinirh goriilmeyip; insan, teknoloji, ses ve 6grenen etkilesimi iginde yeniden
kurulan dinamik bir {iretim ve anlamlandirma alani olarak degerlendirilmesini ifade
etmektedir (Onuk Natonski, 2025, s. 3069). Bu baglamda miizik egitimi, bilgi ve beceri
aktarimina dayali bir 6gretim siireci olmasinin yani sira; 6grencinin teknolojik araclarla,
ses cevresiyle ve yaratici tiretim siiregleriyle etkilesim kurdugu c¢ok boyutlu bir
anlamlandirma alanmna doniismektedir. Son yillarda yapay zeka ile iiretilen miizik,
besteleme, stil modelleme ve ¢ok katmanli ses tasarimi gibi siiregler araciligryla miiziksel
tiretimin dogasini doniistiirmektedir. Bu doniisiim, miizik egitiminin bilgi aktarimina
dayal1 geleneksel modellerini de sorgulamaya a¢gmaktadir (Devine & Born, 2023, s. 119).
Geleneksel miizik egitimi yaklasimlar1 biiyiik Olciide nota merkezli, dogrusal ve
ogretmen odakli pedagojik yapilara dayanirken, yapay zeka ile iiretilen miizik
merkezsiz, slireg temelli ve etkilesimsel 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Merkezsiz
yap1, miiziksel anlamin ve iiretim kararlarinin tek bir otoriteye bagh olmaktan ziyade;
ogrenci, teknoloji, ses verisi ve yorumlama siiregleri arasindaki ¢oklu etkilesim iginde
olusmasini ifade etmektedir (Latour, 2005, s. 55). Bu durum, miiziksel anlamin sabit bir
igerik olarak aktarilmadigini da gostermektedir. Miiziksel anlam, iiretim siireci igerisinde
kurulan iligkisel bir yap1 olarak ortaya ¢ikmaktadir. (Ugan, 2018, s. 81). Uretken yapay
zeka araglari, grencilerin beste gelistirme, dogaglama ve performans geri bildirimi
siireclerine katilimimi destekleyerek miizik egitiminde yaratict 6grenme olanaklar:
sunmaktadir. (Vikeva & Partti, 2025, s. 19).

Yapay Zeka Tabanh Ortamlar
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Sekil 1’de, yapay zeka destekli miizik egitiminin iki temel bilesen {izerinden yapilandigt
goriilmektedir: Bunlar, yapay zeka tabanli ortamlar ve miizik egitimi 6grenme alanlari
olarak belirlenebilmektedir. Seklin merkezinde yer alan “Yapay Zeka Destekli Miizik
Egitimi” kavrami, AIVA, Suno, Udio, Melodrive, Yousician ve Ecrett Music gibi farklt
dijital uygulamalarla iligkilendirilmistir. Bu wuygulamalar; miizik {iretimi, beste
olusturma, diizenleme, eslik {iretme, etkilesimli 6grenme ve dijital ses tasarimi gibi gesitli
islevleriyle miizik egitimi siireglerine katki sunabilecek teknolojik ortamlar olarak
degerlendirilebilir. Bu yoniiyle Sekil 1, yapay zeka destekli miizik egitiminin tek bir arag
ya da platformla smnirli olmadigini gostererek farkli iiretim, 6grenme ve uygulama
olanaklarini igeren dijital bir ekosistem iginde ele alinmas1 gerektigini gostermektedir.

Sekil 1'in ikinci boyutu ise, yapay zeka tabanli ortamlarin miizik egitiminin temel
Ogrenme alanlariyla kurdugu iligkiyi ortaya koymaktadir. Buna gore yapay zeka destekli
uygulamalar; isitme egitimi, calg: icrasi, sdyleme/vokal, miiziksel yaraticiik ve ¢ok
sesli/katmanli yapilarla ¢alisma gibi alanlarda 6grenme siirecini destekleyebilecek
potansiyel islevlere sahiptir. Bu iliski, yapay zekdnin miizik egitiminde teknik destek
islevinin Otesine gecerek dinleme, {iretim, icra, yaratici karar alma ve ¢ok katmanl
miiziksel ¢oziimleme  siireglerini  destekleyen egitsel bir unsur olarak
degerlendirilebilecegini gostermektedir. Dolayisiyla Sekil 1, yapay zeka destekli miizik
egitiminin hem dijital araglar hem de miiziksel 6grenme alanlari arasinda kurulan
etkilesimli bir yapi olarak degerlendirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Yapay zeka ile iiretilen miizik, ¢ok katmanl ses yapilar1 ve algoritmik karar siirecleri
araciligryla miiziksel formun onceden belirlenmis bir biitiinliikten ziyade, siirekli
yeniden sekillenen bir siireg olarak algilanmasina yol agmaktadir. Bu baglamda miiziksel
anlam, insan—-makine etkilesimi icerisinde iiretilen deneyimsel bir yap1 olarak ortaya
¢ikmakta; 6grenme siireci sonugtan ¢ok siire¢ odakli bir nitelik kazanmaktadir (Briot vd.,
2020, s. 56-58). Bu yaklasim, miizik egitiminde yaratici diisiinme, elestirel dinleme ve
estetik farkindalik gibi {ist diizey bilissel becerilerin gelisimini destekleyen egitsel bir
zemin sunmaktadir (Biasutti, 2018, s. 383).

Yapay zeka sistemlerinin sundugu iiretim olanaklari, miiziksel otoritenin tek bir 6zneye
ait olmadigi, dagitik ve ¢ogul bir 6grenme ekosistemini goriiniir kilmaktadir (Savage,
2022, s. 41). Bu durum, miizik egitiminde bilgi ve anlamin hiyerarsik yapilardan bagimsiz
olarak yeniden diisiiniilmesini zorunlu kilmaktadir. Sonug olarak yapay zeka ile iiretilen
miizik, miizik egitiminin djjital doniisimiinde egitsel bir kirilma noktas:
olusturmaktadir. Miiziksel anlam, Ogretim programlar1 veya repertuvar temelli
aktarimin Otesine gecerek, {iretim siireci icinde deneyimlenen, elestirel bicimde
sorgulanan ve yeniden yapilandirilan dinamik bir 6grenme alani olarak belirmektedir.
Bu baglamda yapay zeka, miizik egitiminin kavramsal yapisini doniistiirme kapasitesine
sahip giiclii bir egitim olanag1 sunmaktadir. (Burnard & Hennessy, 2006, s. 99) Bu ¢alisma,
yapay zeka destekli miizik tiretim ve 6grenme araglarinin miizik egitiminde 6grenme,
yaraticilik, etkilesim ve miiziksel anlam {iretimi siireglerini hangi agilardan
doniistiirdiigii sorusuna yanit aramaktadir. Bu temel soru dogrultusunda ¢alisma, yapay
zeka temelli miizik uygulamalarmin miizik egitiminde yalnizca teknik bir destek aract
olarak mu1 islev gordiigiinii, yoksa dgrencilerin miiziksel bilgiyi {iretme, deneyimleme,
doniistiirme ve elestirel bicimde degerlendirme siireclerinde daha etkin bir 6grenme
alan1 olusturup olusturmadigin incelemektedir.
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2. Kavramsal Cergeve
2.1. Miizik Egitiminde Dijitallesme ve Pedagojik Doniisiim

Miizik egitimi, geleneksel olarak usta—cirak iligkisine, yiiz yiize etkilesime ve performans
temelli 6grenme yaklasimlarina dayali bir yap: sergilemistir. Ancak dijital teknolojilerin
gelisimiyle birlikte bu yapi, 6gretim yontemleri, 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme
siirecleri agisindan nemli bir doniisiim gecirmistir. Ozellikle bilgisayar destekli miizik
teknolojileri, dijital ses isleme yazilimlari ve ¢evrim i¢i 6grenme platformlari, miizik
Ogretiminin hem igerigini hem de egitimdeki yonelimlerini yeniden sekillendirmistir
(Demirbatir, 2019, s. 45-47). Bu siirecte teknoloji, 6gretimi destekleyen bir ara¢ olmanin
Otesinde; 6grenme yapisini, 6grenci-0gretmen etkilesimini ve degerlendirme siireglerini
bi¢imlendiren temel bir egitimsel unsur haline gelmistir. Dolayisiyla miizik egitiminde
teknolojinin egitsel degeri, teknik kapasitesinden ¢ok 6grenciyi 6grenme siirecine katma,
etkilesimi yapilandirma ve geri bildirim sunma bigimiyle belirlenmektedir. (Ucan, 2018,
s. 112-115).

2.2. Yapay Zeka Kavrami ve Miizik Egitimi ligkisi

Yapay zekd, insan biligsel siireclerini taklit eden algoritmik sistemler araciligiyla
6grenme, problem ¢dzme ve karar verme islevlerini yerine getirebilen teknolojiler biitiinii
olarak tanimlanmaktadir. Egitim baglaminda yapay zeka, bireysellestirilmis 6grenme,
anlik geri bildirim, Ogrenme analitigi ve 0Oz-diizenleyici Ogrenme siireglerinin
desteklenmesi gibi alanlarda 6nemli potansiyeller sunmaktadir (Aydin & Yildiz, 2020, s.
149). Tiirkiye’de yapilan ¢agdas calismalar, yapay zekanin egitimdeki roliiniin pedagojik
tasarimla dogrudan iliskili oldugunu; kontrolsiiz ve amagsiz kullanimin &grenme
siirecine smurli katki sundugunu ortaya koymaktadir. Tiirkiye’de yapilan cagdas
calismalar, yapay zekanin egitimdeki roliiniin &gretimsel tasarim siiregleriyle dogrudan
iliskili oldugunu gostermektedir. Ornegin Altun (2024), calismasinda yapay zekanmn
egitimde yalnizca teknolojik bir yenilik olarak degil, egitimsel agidan islevi olan bir unsur
olarak degerlendirilmesi gerektigini belirtmis; yapay zekanin kisisellestirilmis 6grenme,
aktif Ogrenme, yaratict Ogrenme ve 0z diizenlemeli Ogrenme = siireglerini
destekleyebilecegini, ancak dijital okuryazarlik eksikligi, yiizeysel 6grenme ve yapay
zekaya asir1 bagimlilik gibi riskler tasidigini ortaya koymustur. Benzer bigimde Sontay
vd., (2024), sif 6gretmenleriyle yiiriittiikleri nitel aragtirmada yapay zekanin 6gretim
siireclerini kolaylastiran ve bireysellestirilmis 6grenme firsatlar1 sunan bir arag olarak
goriildiiglinii; buna kargin bilingsiz kullanimin iletisimde zayiflama, sosyal etkilesimde
azalma ve kiiltiirel degerlerde asinma gibi sorunlara yol acabilecegini belirtmistir. Bu
baglamda yapay zekd, Ogretmenin yerini alan bir “ikame edici” unsurdan ziyade,
Ogretim siirecini destekleyen bir egitim araci olarak ele alinmalidir (Karatas, 2021, s. 34).

Yapay zeka tabanli miizik araglari; besteleme, diizenleme, dinleme-analiz, performans
degerlendirme ve bireysel calgi calismalar1 gibi miizik egitiminin farkli &grenme
alanlarinda kullanilabilmektedir. Bu araglar, algoritmik tiretim ve veri temelli analiz
yoluyla miizikal ¢iktilar sunmakta; baz1 durumlarda 6grenci performansina yonelik anlik
geri bildirim saglayabilmektedir. Bu araglarin egitimdeki degeri ise, iirettikleri miizikal
dirtinlerin estetik niteliginden ziyade, 6grencinin 6grenme siirecine aktif katilimini ne
Olctide destekledigiyle iliskilidir (Demirbatir & Coban, 2021, s. 1794-1797). Ozellikle geri
bildirim sunmayan ya da 6grenme siirecini yapilandirmayan yapay zeka sistemleri,
pedagojik acidan smirl bir islev {istlenmektedir. Buna karsilik performans temelli, anlik
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ve agiklayici geri bildirim sunan sistemlerin, miizik egitiminde 6z-diizenleyici 6grenmeyi
ve teknik beceri gelisimini destekledigi goriilmektedir (Giil & Giiven, 2022, s. 60).

3. Arastirma Problemi

Miizik egitiminin dijital doniisiim siirecinde yapay zeka (YZ) temelli miizik {iretim
araglarmin egitimsel kullanimi giderek yayginlasmaktadir. Ancak bu araglarin miizik
ogretiminde nasil bir pedagojik anlam {irettigi, hangi 6grenme siireglerini doniistiirdiigii
ve miiziksel Dbilginin iiretimi ile aktarimi {izerindeki etkilerinin nasil
kavramsallastirilmas1 gerektigi yeterince acikliga kavusmamistir. YZ destekli miizik
iiretim araglarinin temel miizik egitimi alanlarinda hangi egitsel islevleri {istlendigi ve
mevcut 6gretim programlariyla ne 6l¢lide ortiistiigii, alan yazinda belirgin bir arastirma
boslugu olarak varligini stirdiirmektedir.

Bu baglamda miiziksel yaraticilik, 6grencilerin 6zgiin miiziksel fikirler {iretmesi, bunlar1
dijital araglarla denemesi ve iiretim siirecinde bilingli kararlar almasi olarak
degerlendirilmektedir. (Webster, 1990, s. 24). Bununla birlikte, YZ ile {iretilen miiziksel
ciktilara iliskin etik ve hukuki boyutlarmn; telif hakki, 6zgiinliitk, emek ve sahiplik
kavramlar1 cergevesinde miizik egitimi baglaminda nasil ele alinmasi gerektigi
konusunda biitiinciil bir egitsel gerceveye duyulan gereksinim devam etmektedir.
Ogrencinin yapay zeka tarafindan iiretilen bir miiziksel ¢iktiy1 dogrudan kendi bestesi,
diizenlemesi ya da yaratici {irlinii olarak sunmasi etik agidan sorunlu bir durum
yaratabilir. Bu durumda 6grencinin yaratici katkisinin sinirlari belirsizlesmekte; fikir
gelistirme, diizenleme ve estetik degerlendirme siireclerinde 6grenciye ve yapay zekaya
ait unsurlarm ayristirilmas: giiclesmektedir. Bu dogrultuda arastirmanin temel problemi,
yapay zeka temelli miizik iiretim ve 6grenme araclarinin miizik egitimindeki egitsel
islevlerini, 6grenme alanlariyla iliskilerini, 6grenci etkilesimine katkilarini ve etik
sorumluluk boyutlarini degerlendirmektir.

4. Yontem

Bu arastirma, miizik egitiminde kullanilan yapay zeka tabanli miizik iiretim araglarmnin
pedagojik uygunluk diizeylerini degerlendirmeyi amaglayan nitel bir ¢alisma olarak
tasarlanmistir. Calismada, s6z konusu araglarin egitimle ilgili islevleri, O0grenme
siirecleriyle iligkileri, miiziksel yaraticiligi destekleme bigimleri ve egitimsel
potansiyelleri kavramsal diizeyde incelenmistir. Bu dogrultuda arastirma, dijital arag
¢oziimlemesine dayali kavramsal analiz deseni gergevesinde yiiriitiilmiistiir. Bu desen,
yapay zeka tabanli miizik {iretim araglarinin egitimsel kullanim olanaklarini, 6gretim
programlariyla iliskisini, Ogrenci merkezli 6grenme siireglerine katkisin1 ve etik
sorumluluk boyutlarin: belirli pedagojik dlciitler dogrultusunda yorumlamaya olanak
saglamaktadir. Arastirmanin inceleme birimini, miizik egitimi baglaminda yaygin olarak
kullanilan ve farkl islevlere sahip oldugu degerlendirilen alt1 yapay zeka tabanli miizik
aract olusturmaktadir. Bu araglar; besteleme ve iiretim, analitik dinleme ve prodiiksiyon
¢oziimlemesi, baglamsal/etkilesimli miizik {iretimi ve performans temelli ¢alg1 egitimi
gibi farkli 6grenme alanlarini temsil edecek bigimde amagli Ornekleme yodntemiyle
sec¢ilmistir. Araglarin secilmesinde, miizik egitimi literatiiriinde 6ne g¢ikan kullanim
alanlar1 ve pedagojik cesitlilik dlciitleri esas alinmistir. Bu kapsamda, yapay zeka, dijital
miizik tiretimi ve miizik egitimi alanlarinda yayimlanmis hakemli akademik makaleler,
kuramsal kitaplar, raporlar ve giincel bilimsel yaymlar arastirmanin temel veri
kaynaklarini olusturmustur. Bunun yani sira, miizik egitiminde yapay zeka destekli
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uygulamalarin egitsel islevlerini somutlastirmak amaciyla, AIVA, Suno, Udio,
Melodrive, Yousician ve Ecrett Music gibi yapay zeka temelli miizik tiretim ve 6grenme
ortamlar1 inceleme kapsamina dahil edilmistir.

Bu dijital araclar; isitme egitimi, calg1 icrasi, soyleme, miiziksel yaraticilik, ¢cok katmanlh
miizik yapilariyla calisma, stil farkindalig: ve dijital miizik okuryazarligi baglaminda
sunduklar1 egitimsel olanaklar acisindan degerlendirilmistir. Veri toplama siirecinde,
incelenen yapay zekd temelli miizik araglar;; temel islevleri, kullanim 0zellikleri,
etkilesim bigimleri ve miizik egitimiyle iliskili egitsel boyutlar1 bakimindan dijital arag
¢oziimlemesine dayali kavramsal analiz yaklasimiyla degerlendirilmistir.

4.1. incelenen Dijital Araglarin Secimi

Bu arastirmada AIVA, Suno, Udio, Melodrive, Yousician ve Ecrett Music adli yapay zeka
temelli miizik iiretim ve 6grenme ortamlar1 amagli 6rnekleme yaklasimi dogrultusunda
belirlenmistir. Amagh Ornekleme, arastirmanin amacma uygun olarak zengin bilgiye
sahip oldugu diisliniilen durumlarin secilmesine ve bu durumlarin derinlemesine
incelenmesine olanak saglayan bir 6rnekleme yaklasimidir (Yildirim & Simsek, 2008, s.
107). Bu calismada amag, yapay zeka temelli miizik araglarmin miizik egitimindeki
egitimsel islevlerini incelemek oldugundan, farkli egitimsel kullanim alanlarini temsil
eden, erisilebilir, giincel ve miizik egitimiyle iliskilendirilebilir 6zellikler tasiyan araglar
arastirma kapsamina alinmustir. Bu dogrultuda AIVA, Suno, Udio, Melodrive, Yousician
ve Ecrett Music’in secilmesinde; yaygin kullanim potansiyeline sahip olmalari, farkl
pedagojik islevleri temsil etmeleri, dijital ortamda erisilebilir olmalar1 ve miizik iiretimi
ya da miizik 6grenme siiregleriyle dogrudan iligkilendirilebilir nitelikler tasimalar1 temel
olgiitler olarak belirlenmistir. Boylece arastirmada yapay zeka temelli miizik araclari,
rastgele bir uygulama listesi olarak degil; miizik egitimi baglaminda farkli iiretim,
o0grenme, performans ve degerlendirme siireglerini temsil eden ornekler {izerinden
incelenmistir. Araglarin seciminde ii¢ temel Olciit dikkate alinmistir. Birinci 0lgiit,
araglarin giincel dijital miizik tiretimi ve/veya miizik 6grenme ortamlarinda goriiniir ve
erisilebilir olmasidir. Bu kapsamda Suno ve Udio, metin temelli komutlarla sarki ve
miizik iiretimine olanak saglamalari nedeniyle yaratici {iretim siiregleri agisindan; AIVA,
yapay zeka destekli besteleme ve miiziksel yap1 tiretimi bakimimdan; Ecrett Music,
islevsel miizik ve arka plan miizigi {iretimi agisindan; Melodrive, etkilesimli ve
uyarlanabilir miizik {iretimi yoniinden; Yousician ise ¢alg1 6grenimi, performans izleme
ve anlik geri bildirim sunma o6zellikleri bakimindan arastirma kapsamina dahil
edilmistir.

ikinci 6lgiit, araglarin pedagojik cesitlilik saglamasidir. Arastirmada, benzer nitelikteki
miizik tiretim uygulamalariyla sinirli kalinmamuis; beste, sarki tiretimi, eslik olusturma,
performans gelistirme, geri bildirim ve kisisellestirilmis 0grenme gibi farkli egitsel
iglevleri temsil eden araglar segilmistir. Boylece yapay zeka temelli miizik araglarmin
miizik egitiminde yalnizca yaratict tiretim alaninda degil; dinleme, uygulama,
performans, degerlendirme ve dijital miizik okuryazarlig: gibi farkli 6grenme alanlarinda
nasil konumlanabilecegi daha genis bir ¢ercevede incelenebilmistir.

Uciincii Slgiit ise araclarin miizik egitimiyle iliskilendirilebilir 6zellikler tasimasidir. Bu
baglamda incelenen araglarin &grencilerin miiziksel fikir gelistirme, dijital ortamda
deneme yapma, tin1 ve form segeneklerini degerlendirme, performans becerilerini izleme,
iiretim siirecinde karar alma ve miiziksel ciktilar iizerinde elestirel degerlendirme yapma
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suireglerine katki sunabilecek nitelikte olmalar1 dikkate alinmigtir. Bu nedenle araglarin
arastirma kapsamina alinmasinda miizik 6gretiminde islevsel kullanim olanag1 sunmasi,
o6grenme ¢iktilariyla uyum gostermesi ve egitimsel degerlendirmeye acik bir yapi
tasimasi temel se¢im Olgtitleri olarak benimsenmistir.

4.2. Olgegin Yapisi ve Puanlama Sistemi

Yapay Zeka Temelli Miizik Egitiminde Pedagojik Uygunluk Derecelendirme Olgegi, (YZ-
MEPUD@), yapay zeka temelli miizik iiretim ve 6grenme ortamlarimin miizik egitimi
baglamindaki egitsel uygunluk diizeylerini belirlemek amaciyla gelistirilmis kuramsal
bir derecelendirme &lgegidir. Olcek, her bir yapay zeka temelli aracin belirli bir miizik
egitimi alanindaki islevselligini begli derecelendirme sistemi tizerinden degerlendirmeye
olanak tanimaktadir. Bu calismada kullanilan pedagojik uygunluk derecelendirme
Olgegi, yapay zeka temelli miizik {iretim ve Ogrenme ortamlarinin miizik egitimi
baglamindaki islevselligini kavramsal diizeyde degerlendirmeyi amaglayan kuramsal bir
aractir.

4.2.1 Derecelendirme Olcegi

Diizey Pedagojik Uygunluk Tanimi

1 Egitimsel islevi yok denecek kadar smirhdir. Ogrenme siirecine dogrudan ya da
dolayli bir katki sunmamakta; pedagojik amaglarla kullanimi anlamh
goriilmemektedir.

2 Egitimsel agidan dolayli ve simirli destek sunmaktadir. Ogrenme siirecine ancak

yardimci veya ikincil bir arag olarak katki saglayabilmekte; pedagojik etkisi baglama
ve Ogretmen yonlendirmesine biiyiik dlciide baghdur.

3 Orta diizeyde pedagojik katki saglamaktadir. Belirli O6grenme hedefleri
dogrultusunda kullanuldiginda islevsel olabilmekte; ancak Ogrenme siirecini tek
bagsina yapilandirma kapasitesi siirli kalmaktadir.

4 Yiiksek diizeyde pedagojik katki sunmaktadir. Ogrenme siirecini destekleyen,
Ogrencinin aktif katilimini tesvik eden ve 6gretim hedefleriyle biiyiik 6lgiide ortiisen
bir yapiya sahiptir.

5 Dogrudan ve gliclii bir pedagojik katki saglamaktadir. Ofrenme siirecinin

merkezinde yer almakta; 6grenciyi aktif iiretici konumuna getiren, geri bildirim sunan
ve 0grenmeyi yapilandiran bir egitimsel islev tistlenmektedir.

4.2.2 Pedagojik Uygunluk Degerlendirme Cergevesinin Kullanim ilkeleri ve
Yorumlanmasi

Bu calismada kullamilan YZ-MEPUDO, psikometrik ozellikleri test edilmis
standartlagtirilmig bir Slgek olarak degil, yapay zeka temelli miizik iiretim araglarinin
Ogretimsel baglamda degerlendirilmesine olanak saglayan pedagojik uygunluk
degerlendirme ¢ercevesi olarak kurgulanmistir. Bu gergeve, araglarin farkli 6grenme
alanlarindaki egitsel islevlerini, miizik 6gretimiyle iligkisini, 6grenci katilimina katkisini
ve miiziksel yaraticiligi destekleme potansiyelini kavramsal diizeyde incelemek amaciyla
kullanilmigtir. Bu nedenle YZ-MEPUDQ'den elde edilen diizeyler, araglarin pedagojik
uygunluguna iliskin kavramsal, karsilagstirmali ve yorumlayici gostergeler olarak ele
alinmistir.Cergevede yer alan derecelendirme diizeyleri, her aracin belirli bir 6grenme
alanina katki sunma kapasitesini ifade etmektedir. Diisiik diizey, aracin ilgili 6grenme
alanuyla sinirli ya da dolayl iliski kurdugunu; orta diizey, aracin ilgili 6grenme alanini
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belirli yonleriyle destekleyebildigini; yiiksek diizey ise aracin ilgili 6grenme alaniyla
glclii, dogrudan ve anlamli bir iliski kurdugunu gostermektedir. Bu baglamda
derecelendirme, araglarin mutlak {istiinliiklerini belirlemekten ¢ok, miizik egitimi
baglaminda hangi alanlarda daha islevsel kullanilabileceklerini ortaya koymay1
amaclamaktadir.

Bu dogrultuda gerceveden elde edilen diizeyler, karsilastirmali analiz ve gorsellestirme
amaciyla ytizdelik karsiliklara doniistiiriilmiistiir. Bu doniisiim, psikometrik bir
puanlama ya da istatistiksel Olgiim sonucu olarak degil, pedagojik uygunluk
diizeylerinin betimleyici olarak sunulmasini saglayan kavramsal bir gosterge olarak
degerlendirilmistir. Bu kapsamda 1=%20, 2=%40, 3=%60, 4=%80 ve 5=%100 bicimindeki
ylizdelik karsiliklar, araglar arasinda kavramsal karsilastirma yapilmasini kolaylastirmak
amaciyla kullanilmistar.

5. Bulgular

Bu arastirmada, miizik egitiminde kullanilan segili yapay zeka tabanli miizik araglarinin
pedagojik uygunluk diizeyleri; pedagojik uygunluk, 6grenme alanlariyla uyum, 6grenci
etkilesim diizeyi ve geri bildirim niteligi olmak {izere dort temel parametre tizerinden
degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, yapay zekd miizik araglarmin egitsel
islevselliginin tekdiize olmadigini; aksine araglarin sundugu etkilesim ve geri bildirim
yapisina bagli olarak farkli diizeylerde konumlandigini ortaya koymaktadir.

Tablo 1. Yapay Zeka Tabanli Miizik Araglarinin Pedagojik Uygunluk ve Ogrenme
Etkilesimi Parametrelerine Gore Degerlendirilmesi

Yapay Egitimsel Ogrenme Miiziksel Etkilesim Geri Bildirim
Zeka Katki Diizeyi Alanlariyla Uyum  Diizeyi Niteligi
Arac
AIVA 4 — Yiksek Beste tiretimi, stil Ogrenci tir ve Dolayli ve sinirh
diizeyde modelleme, form kompozisyonel (otomatik sonug
pedagojik katki  farkindalig yoénlendirme odaklr)
yapabilir.  Armonik

¢ozlimleme agisindan
kullanim sinurlidir.

Tablo 1’e gore AIVA, 6grencinin tiir, stil ve kompozisyonel yonlendirme yapabilmesi,
araci yaratici iiretim siireglerini islevsel kilmaktadir. Ancak AIVA dogrudan armonik
¢oziimleme yapan bir sistem olmadigindan, armoni analizi baglammdaki kullanimi
sinirl kalmaktadir.

Tablo 2. Suno Yapay Zeka Miizik Aracinin Pedagojik Uygunluk, Ogrenme Alanlari
ve Etkilesim Parametrelerine Gore Degerlendirilmesi

Yapay Egitimsel Ogrenme Miiziksel Etkilesim  Geri Bildirim
Zeka Katk1 Alanlariyla Uyum  Diizeyi Niteligi
Araci Diizeyi
Suno 4 — Yiiksek  Yaratiaa yazma, Yiiksek. Custom Mode Sonug temelli.
diizeyde sarki formu, sdz- aracligiyla  Ogrencinin  Dogrudan
pedagojik  miizik iligkisi, sz, tir, stil, yapy, Ogretimsel geri
katka estetik analiz, enstriimantasyon ve bildirim sunmaz;
dijital miizik {iretim  yonlendirmesi  Uretilen ciktilar
iretimi iizerinde daha belirgin iizerinden

Insan ve Toplum Bilimleri Aragtirmalart Dergisi | ISSN: 2147-1185 | www.itobiad.com



1708 e itobiad- Arastirma Makalesi

farkindaligy, kontrol kurmasina olanak  karsilagtirma,

tiir/stil saglar. dinleme, ¢oziimleme

¢oziimlemesi ve yeniden
diizenleme.

Tablo 2'ye gore Suno, miizik egitimi baglaminda yiiksek diizeyde egitsel katki
sunabilecek bir yapiya sahiptir. Arag; yaratici yazma, sarki formu, s6z-miizik iliskisi,
estetik analiz, dijital miizik {iretimi farkindalig1 ve tiir/stil ¢dziimlemesi agisindan islevsel
ve iiretim yonlendirmesi iizerinde daha belirgin kontrol kurmasina olanak saglayarak
miiziksel etkilesim diizeyini artirmaktadir. Bununla birlikte Suno’nun geri bildirim
niteligi dogrudan Ogretimsel doniit sunmaktan ¢ok sonug temelli c¢iktilar {izerinden
karsilastirma, dinleme, ¢oziimleme ve yeniden diizenleme siireglerine imkan
vermektedir.

Tablo 3. Udio Yapay Zeka Miizik Aracinin Pedagojik Uygunluk, Analitik Ogrenme
ve Etkilesim Parametrelerine Gore Degerlendirilmesi

Yapay  Egitimsel Ogrenme Miiziksel Geri Bildirim Niteligi
Zeka Katki Alanlariyla Uyum  Etkilesim
Araci Diizeyi Diizeyi
3 - Orta Dijital Orta (kismi Cikti  temelli.  Dogrudan
Udio diizeyde prodiiksiyon kontrol, ancak  Ogretimsel  geri  bildirim
pedagojik ¢ozlimlemesi, stil smurli siireg sunmaz; {retilen gktlar
katki ve yapt  katilimi) lizerinden kargilagtirma,
incelemeleri dinleme ve yeniden

degerlendirme olanagi saglar.

Tablo 3’e gore Udio, miizik egitimi baglaminda orta diizeyde egitsel katki sunabilecek bir
yapiya sahiptir. Arag, yaratici miizik {iretimi, tiir/stil farkindaligi, sarki formu, dijital
prodiiksiyon ¢oziimlemesi ve analitik dinleme siireclerinde kullanilabilir. Remix ve
genigletme Ozellikleri Ogrencinin {iretim siirecine kismi katilimi desteklese de,
dogrudan Ogretimsel geri bildirim sunmamas1 nedeniyle Udio daha ¢ok ¢ikt1 temelli
karsilastirma, ¢oziimleme ve estetik degerlendirme etkinlikleri igin uygun
goriinmektedir.

Tablo 4. Melodrive Yapay Zeka Miizik Aracinin Pedagojik Uygunluk, Baglamsal
Ogrenme ve Etkilesim Parametrelerine Gore Degerlendirilmesi

Yapay Egitimsel Ogrenme Alanlartyla  Miiziksel Etkilesim Geri Bildirim
Zeka Katki Uyum Diizeyi Niteligi
Araci Diizeyi

3 - Orta Oyun miizigi, etkilesimli Orta (senaryo ve Ortiik.
Melodrive diizeyde  medya, baglamsal miizik baglam odakli, ancak Dogrudan

pedagojik  tasarimi,  sahne/atmosfer  dolayli katilim) Ogretimsel

katki miizigi geri  bildirim
sunmaz; ¢kt
temelli bir
yapi saglar.

Tablo 4e gore Melodrive, Ozellikle etkilesimli medya ve baglamsal miizik tasarimi
alanlarinda orta diizeyde egitsel katki sunabilecek bir aractir. Uyarlanabilir miizik
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iiretimi sayesinde dgrencilerin miizik, atmosfer, senaryo ve duygu durumu iligkisini
kavramalarma katki saglayabilir. Ancak dogrudan ogretimsel geri bildirim sunmamasi
ve ayrintili kompozisyonel kontroliin smirli olmasi nedeniyle daha ¢ok baglamsal
diigtinme ve igitsel atmosfer tasarimi odakli etkinliklerde kullanilmalidir.

Tablo 5. Yousician Yapay Zeka Miizik Aracinin Pedagojik Uygunluk, Aktif Ogrenme
ve Geri Bildirim Parametrelerine Gore Degerlendirilmesi

Yapay Egitimsel Ogrenme Alanlaniyla Miiziksel Geri Bildirim
Zeka Araa  Katki Diizeyi  Uyum Etkilesim Niteligi
Diizeyi
Yousician 5 - Dogrudan Calgr egitimi, teknik Yiiksek (stirekli Dogrudan, anlik
ve gliglit  beceri gelisimi, ritim—  etkilesim ve aktif ve aciklayici
pedagojik perde dogrulugu, uygulama (performans
katki bireysel calisma olanag1) temelli)

Tablo 5’e gore Yousician, calg: egitimi, teknik beceri gelisimi, ritim-perde dogrulugu ve
bireysel ¢alisma siiregleri acisindan yiiksek diizeyde egitsel katki sunabilecek bir aragtir.
Siirekli etkilesim ve performans temelli anlik geri bildirim saglamasi, 6grencinin hata
farkindaligimi ve 6z diizenleme becerisini desteklemektedir. Bununla birlikte arag,
miizikal ifade, yorumlama ve estetik duyarlilik gibi {ist diizey miiziksel boyutlarda
ogretimsel yonlendirme ile tamamlanmalidir.

Tablo 6. Ecrett Music Yapay Zeka Aracinin Pedagojik Uygunluk, Yardimc1 Ogrenme
ve Etkilesim Sinirliliklar1 A¢isindan Degerlendirilmesi

Yapay Pedagojik Ogrenme Alanlaniyla Miiziksel Geri Bildirim
Zeka Uygunluk Uyum Etkilesim Diizeyi  Niteligi
Araa Diizeyi
2 - Dolayll ve Medya miizigi Diisiik. Ogrenciye Dogrudan
Ecrett  smurh pedagojik farkindaligy, ders sahne ve duygu Ogretimsel  geri
Music  destek igerigi destekleme, durumunda sinirli  bildirim sunmaz;
yardimci materyal yonlendirme hazir ve yan
tretimi yapar; bestecilik ve  otomatik arka
performans plan miizigi
katilimi simarhdir. saglar.

Tablo 6’ya gore Ecrett Music, miizik egitimi baglaminda dolayli ve sinirl egitsel destek
sunan tamamlayici bir arag olarak degerlendirilebilir. Medya miizigi farkindaligi, ders
materyali hazirlama ve arka plan miizigi iiretimi agisindan islevsel olsa da 6grencinin
yaratici bestecilik, performans ve siire¢ temelli miiziksel karar alma becerilerine katkisi
sinirhidir.
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Sekil 2. Yapay Zeké Temelli Miizik Uretim ve Ogrenme Ortamlarinin Pedagojik
Boyutlara Gore Kavramsal Dagilim

YAPAY ZEKA TEMELLI MUZiK ARACLARININ EGITSEL UYGUNLUK PROFILLERI

(Radar Grafigi)

AIVA Suno Udio
Egitsel Egitsel Egitsel
Uygunluk Uygunluk Uygunluk
100 100 100
7~ 30% % 2 % 27%
50 0 A 50
L\
2, y 2, R " 25,
Geri Bildirim " Ogrenme Alanlariyla  Geri Bildirim 4 A Ogrenme Alanlaryla  Geri Bildirim - ., Odrenme Alanlar
Niteligi 15% 30% u Niteligi \\ / ; Uyum niteligi ~ 20% 27% Uyum
26% 2 27%
Etkilegimsel Etkilegimsel Etkilegimsel
Potansiyel Potansiyel Potansiyel
Melodrive Yousician Ecrett Music
Egitsel Egitsel Egitsel
Uygunluk Uygunluk Uygunluk
100 100 100
75 28% 75 26% 5 29%
50 50 50
2y 2y
Geri Bildirim " ., Odrenme Alanlanyla  Geri Bildirim Ogrenme Alanlariyla  Geri Bildirim - _, Gorenme Alanlan
Niteligi % 28% Uyum Niteligi 2% Uyum Niteligi 17% 29% Uyum
24% 26% 25%
Etkilegimsel Etkilesimsel Etkilegimsel

Potansiyel

Potansiyel

Potansiyel

—— Egitsel Uyguniuk ~ —— Ogrenme Alanlariyla Uyum  —e— Etkilesimsel Potansiyel ~ —e— Geri Bildirim Niteligi

Sekil 2’deki radar grafigi incelendiginde, yapay zeka temelli miizik araglarinin egitsel
uygunluk, 6grenme alanlariyla uyum, etkilesimsel potansiyel ve geri bildirim niteligi
bakimindan farkli profiller sergiledigi goriilmektedir. AIVA ve Ecrett Music, 6zellikle
egitsel uygunluk ve 6grenme alanlariyla uyum boyutlarinda daha belirgin degerler
gostermektedir. Suno ve Udio ise dengeli dagilimlariyla yaratici iiretim, dijital miizik
farkindalig1 analitik dinleme slireglerinde kullanilabilecek araglar olarak
degerlendirilebilir. Melodrive'in profili, 6zellikle baglamsal miizik tasarimi ve etkilesimli
medya alanlarinda islevsel bir kullanim potansiyeline isaret etmektedir.

ve

Yousician ise diger araclardan farkli olarak geri bildirim niteligi bakimindan daha
dengeli ve belirgin bir profil sunmaktadir. Bu durum, aracin galgi egitimi, bireysel
calisma, performans takibi ve hata farkindaligi gelistirme siireglerinde egitsel agidan
elverigli bir yap1 sundugunu gostermektedir. Bununla birlikte grafikteki dagilim,
araglarin birbirine tistiinliik siralamasi i¢inde degil, farkli 6grenme alanlarina sunduklar:
katkilar dogrultusunda degerlendirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Bu nedenle
yapay zeka temelli miizik araglarinin kullaniminda 6gretimsel amag, 6grenme alani,
Ogrenci diizeyi ve 6gretmen rehberligi belirleyici unsurlar olarak dikkate alinmalidir.

5.1. Araclara Gore Pedagojik Uygunluk Degerlendirmesi

Bu béliimde AIVA, Suno, Udio, Melodrive, Yousician ve Ecrett Music adl1 yapay zeka
temelli miizik araglari; islev, performans, egitim alan1 ve smurlilik boyutlar: ¢ergevesinde
degerlendirilmistir. Degerlendirme siirecinde araglarin miizik egitimi baglamindaki
egitsel katki diizeyleri, grenme alanlariyla uyumluluklari, 6grencinin {iretim siirecine
katilim bicimi ve sunduklari geri bildirim niteligi dikkate alinmistir. Bu yapi, araglarin
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pedagojik uygunluklarini tek yonlii bir dstiinlitk siralamasi {izerinden degil, farkl
o0grenme alanlarindaki islevsel karsiliklar: tizerinden yorumlamay1 amaclamaktadir.

5.1.1. AIVA

Islev: ATVA, yapay zeka destekli beste olusturma, stil modelleme ve kompozisyonel yapi
{iretimi odakl1 bir dijital miizik aracidir. Ogrencilerin belirli tiir, stil ve form 6zelliklerine
dayali miiziksel taslaklar {iretmesine olanak saglamasi bakimindan yaratici {iretim
siirecleriyle iliskilendirilebilir.

Performans: AIVA, miizik egitimi baglaminda yiiksek diizeyde egitsel katki sunabilecek
bir yap1 sergilemektedir. Arag, 6grencinin stil, tiir ve kompozisyonel yonlendirme
yapmasina imkan tanimakta; bdylece miiziksel yapi, form ve yaratict karar alma
siireglerinin incelenmesini desteklemektedir. Bununla birlikte miiziksel etkilesim diizeyi
orta diizeydedir; ¢linkii 6grencinin iiretim siirecine katilimi biiyiik Slgiide sistemin
sundugu iiretim olanaklar1 ve yonlendirme alanlariyla sinirhdir.

Pedagojik Alan: AIVA; bestecilik, stil modelleme, miizik teorisi, form farkindalig: ve
kompozisyonel yapi inceleme alanlarinda kullanilabilir. Ozellikle grencilerin yapay
zeka tarafindan tretilen miiziksel c¢iktilart karsilastirmalari, stil  6zelliklerini
¢oziimlemeleri ve beste taslagi {izerinden yaratici kararlari tartismalar1 agisindan islevsel
bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Stmrlilik: AIVA’nin geri bildirim niteligi dolayli ve siurlidir. Arag, dogrudan 6gretimsel
doniit sunmaktan ¢ok otomatik sonug odakl ¢iktilar tiretmektedir. Ayrica armoni analizi
agisindan kullanimi smurhdir; bu nedenle AIVA, dogrudan armoni Ogretimi ya da
ayrintili kuramsal ¢dziimleme araci olarak degil, beste taslag iiretme, stil karsilagtirmasi
ve kompozisyonel yap: degerlendirme amaciyla kullanilmalidar.

5.1.2. Suno

Islev: Suno, metin temelli komutlar araciligryla sarki, vokal yapi, eslik, tiir, stil ve
enstriimantasyon odakli miizik iiretimine olanak saglayan yapay zeka tabanli bir miizik
iretim araadir. Ozellikle yaratici yazma, sarki formu, s6z-miizik iliskisi, estetik analiz,
dijital miizik {iretimi farkindalig1 ve tiir/stil ¢ziimlemesi acisindan degerlendirilebilir.

Performans: Suno’nun miizik egitimi baglaminda yiiksek diizeyde egitsel katki
sunabilecek bir yapiya sahip oldugu sdylenebilir. Arag, 6grencilerin yaratict diisiinme
siireclerini desteklemekte; s6z, tiir, stil, yap1 ve enstriimantasyon gibi miiziksel bilesenler
tizerinde iretim odakli kararlar almalarina olanak tanimaktadir. Ozellikle Custom Mode
miiziksel etkilesim diizeyini artirmaktadir. Bu yoniiyle Suno, kesif, deneme,
karsilastirma, yeniden diizenleme ve yaratici iiretim siiregleri iin islevsel bir dijital ortam
sunmaktadir.

Egitsel Alan: Suno; yaratici yazma, sarki formu, s6z-miizik iligkisi, estetik analiz, dijital
miizik {retimi, tiir/stil farkindaligi ve elestire]l dinleme alanlarinda kullanilabilir.
Ogrencilerin ayni ya da benzer komutlarin farkli miiziksel giktilara déniisebildigini
gormeleri, algoritmik {iretim siireclerinde miiziksel anlamin nasil big¢imlendigini
tartismalar1 agisindan egitsel deger tasimaktadir. Custom Mode araciligiyla yapilan
yonlendirmeler, Ogrencinin miiziksel tercihlerinin ¢ktiya nasil  yansidigim
degerlendirmesine de katk: saglamaktadir.
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Stmirlilik: Suno’nun geri bildirim niteligi dogrudan 6gretimsel doniit biciminde degildir;
daha ¢ok sonug temelli ¢iktilar tizerinden karsilastirma, dinleme, ¢oziimleme ve yeniden
diizenleme olanag1 sunmaktadir. Ayrica 6grencinin yapay zeka tarafindan tiretilen
ciktiy1 dogrudan kendi bestesi ya da 6zgiin yaratic {iriinti olarak sunmasi etik agidan
sorunlu olabilir. Bu nedenle Suno kullanimi, 6grenci katkisinin beyani, iiretim siirecinin
agiklanmasi ve etik sahiplik tartismalariyla birlikte yiiriitiilmelidir.

5.1.3. Udio

fglev: Udio, metin komutlarina dayali olarak sarki, vokal yapi, atmosfer, tiir ve diizenleme
odakli miizik ¢iktilar1 iiretebilen yapay zeka temelli bir {iretim aracidir. Suno’ya benzer
bicimde yaratict tiretim siireglerini desteklemekle Dbirlikte, Ozellikle farkli tinisal
atmosferler ve alternatif diizenleme fikirleri olusturma yoniiyle degerlendirilebilir.

Performans: Udio, yaratic1 iiretim ve miiziksel gesitlilik acisindan orta diizeyde egitimsel
katki sunabilecek bir ara¢ olarak degerlendirilebilir. Ogrencilerin farkli tiir, atmosfer,
vokal karakter ve diizenleme bigimlerini karsilagtirmalarma imkan saglamasi, onu
elestirel dinleme ve yaratici karar alma siiregleri agisindan islevsel kilmaktadir. Ancak
O0grencinin {iretim siirecindeki kontrol diizeyi simnirli ve ¢ogu zaman komut temelli
yonlendirmelerle sinirhdir.

Pedagojik Alan: Udio; dijital miizik {iretimi, tiir analizi, tm1 ¢alismalari, vokal karakter
incelemesi, sarki formu, yaratict diizenleme ve elestirel dinleme alanlarinda
kullanilabilir. Ozellikle 6grencilerin yapay zeka ciktilar1 {izerinden “hangi miiziksel
kararlar duyulabilir hale gelmistir?” sorusunu tartismalar1 agisindan pedagojik bir
degerlendirme alani sunmaktadir.

Swmrlilik: Udio ¢iktilarinda yaraticr kararlarin 6grenciye mi yoksa yapay zeka sistemine
mi ait oldugu her zaman agik bigimde ayristirilamayabilir. Bu nedenle arag, dogrudan
Ozgiin beste {iretimi iddiasiyla degil, yapay zeka destekli taslak tiretimi, kargilagtirmali
dinleme ve elestirel degerlendirme amaciyla kullanilmalidir. Telif, sahiplik ve 6zgiinliik
konulari egitim siirecinde agikca tartisilmalidir.

5.1.4 Melodrive

Islev: Melodrive, etkilesimli ve uyarlanabilir miizik iiretimi 6zellikleriyle 6ne ¢ikan bir
yapay zeka aracidir. Ozellikle oyun miizigi, dijital medya, etkilesimli ses tasarimi ve
baglama duyarli miizik iiretimi agisindan degerlendirilebilir.

Performans: Melodrive’m pedagojik katkisi, sabit bir miiziksel ¢ikt1 {iretmekten ¢ok,
miizigin baglama gore degisebilen dinamik bir yap: olarak kavranmasina imkan
tanimasiyla iligkilidir. Bu yoniiyle arag, miiziksel etkilesim diizeyi bakimindan belirli
pedagojik senaryolarda islevsel olabilir. Ogrencilerin miizikte atmosfer, zaman, baglam,
duygu ve islev iliskisini deneyimlemelerine katki saglayabilir.

Pedagojik Alan: Melodrive; etkilesimli kompozisyon, oyun miizigi, medya miizigi, tinisal
atmosfer, islevsel miizik, dijital ses tasarimi ve miizik-teknoloji iligkisi alanlarinda
kullanilabilir. Miizigin yalnizca dogrusal bir yap1 olarak degil, kullanic1 davranisina ya
da dijital baglama gore dontisebilen bir sistem olarak ele alinmasin1 saglar.

Stmirlilik: Melodrive’in temel miizik egitimi baglamindaki kullanimi, diger araglara gore
daha 6zel teknik ve dijital medya odakli baglamlar gerektirebilir. Bu nedenle aracin
pedagojik kullanimi, genel miizik 6gretiminden ¢ok oyun miizigi, etkilesimli medya,
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dijital ses tasarimi ve baglamsal miizik {iretimi gibi belirli alanlarla daha dogrudan
iligkilidir.

5.1.5 Yousician

Islev: Yousician, calg1 6grenimi, performans takibi, nota izleme, ritmik dogruluk, teknik
gelisim ve anlik geri bildirim siireglerini destekleyen yapay zeka destekli bir miizik
O0grenme ortamidir.

Performans: Yousician, performans izleme ve anlik geri bildirim 6zellikleri bakimindan
pedagojik kullanima daha elverisli araglardan biri olarak degerlendirilebilir. Ogrencinin
¢alma performansini izleyebilmesi, hatalarni fark edebilmesi, tekrar yapabilmesi ve
bireysel ilerlemesini takip edebilmesi, uygulama temelli miizik Ogrenme stiregleri
agisindan 6nemli bir avantaj sunmaktadir. Bu nedenle Yousician, miizik egitiminin
performansa dayal1 boyutlartyla dogrudan iliskilendirilebilir.

Pedagojik Alan: Yousician; calg1 egitimi, performans gelistirme, ritim dogrulugu, nota
takibi, teknik beceri gelisimi, bireysel calisma aliskanligi ve 6z diizenlemeli 6grenme
alanlarinda kullanilabilir. Ogrencinin kendi performansina iliskin doniit almasi, 5grenme
siirecinde aktif katiim ve tekrar yoluyla gelisim saglamasi agisindan pedagojik deger
tagimaktadr.

Stmirlilik: Yousician'in sundugu geri bildirimler ¢ogunlukla teknik dogruluk, zamanlama,
nota takibi ve performans izleme ile stnirlidir. Miizikal ifade, yorumlama, stil duyarliligs,
estetik incelik, ton kalitesi ve Ogretmen rehberligi gerektiren tist diizey miiziksel
boyutlarda tek basina yeterli goriilmemelidir. Bu nedenle Yousician, 6gretmenin yerini
alan bir sistem olarak degil, calg: egitimini destekleyen tamamlayici bir 6grenme ortami
olarak degerlendirilmelidir. Bu degerlendirme, miizik egitiminde kullanilan dijital
uygulamalarin 6grencinin ¢algi performansinit oyunlastirilmis gorevler, anlik geri
bildirim ve ilerleme takibi araciliiyla destekleyebildigini belirten Varis ve Onay Bakir'mn
(2025, s. 281) agiklamalariyla ortiismektedir.

5.1.6 Ecrett Music
Islev: Ecrett Music, belirli sahne, atmosfer, duygu durumu ya da kullanim amacina gore
islevsel miizik ve arka plan miizigi liretmeye yonelik yapay zeka tabanli bir aragtir.

Performans: Ecrett Music, kisa siirede farkli atmosferlerde miiziksel materyal iiretme
kapasitesiyle ozellikle islevsel miizik {iretimi, medya miizigi ve duygu-miizik iliskisini
inceleme siireglerinde kullanilabilir. Ogrencilerin miiziksel karakter, tini, atmosfer ve
baglam iliskisini degerlendirmelerine olanak saglar. Ancak Ogrencinin ayrintili
kompozisyonel kontrolii sinirli oldugundan, ara¢ daha ¢ok 6rnek iiretme ve ¢oziimleme
amaciyla islevsel goriinmektedir.

Pedagojik Alan: Ecrett Music; medya miizigi, islevsel miizik, duygu-miizik iliskisi, tinisal
atmosfer, eslik olusturma, dijital miizik tasarimi ve gorsel-isitsel baglam ¢oziimlemesi
alanlarinda kullanilabilir. Ozellikle miizigin bir sahne, duygu durumu ya da anlatisal
baglamla nasil iligkilendirilebilecegini tartismak i¢in pedagojik bir zemin sunmaktadair.

Stmirlilik: Ecrett Music'in {iretim siireci, O6grencinin ayrintili bestecilik kararlarini
sinirlayabilir. Bu nedenle arag, 6zgiin beste gelistirme siirecinden ¢ok, islevsel miizik
Ornekleri olusturma, bu 6rnekleri analiz etme ve miiziksel atmosferin pedagojik olarak
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tartisilmasi amaciyla kullanilmalidir. Ayrica iiretilen ¢iktilarda telif, kullanim hakki ve
sahiplik kosullarinin agik bicimde degerlendirilmesi gerekmektedir.

Dolayisyla, yapay zekad temelli miizik araglarinin pedagojik degeri, teknolojinin
kendisinden ziyade, bu araglarin hangi 6gretim hedefleri, hangi 6grenme alanlar1 ve
hangi pedagojik yaklasimlar dogrultusunda kullanildigiyla dogrudan iligkilidir. Bu
baglamda Ogretmen rehberligi, 6gretim tasarimi ve pedagojik amaglarin netligi, YZ
destekli miizik egitiminin niteligini belirleyen temel unsurlar olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Grafiklerde sunulan bulgular, miizik egitiminde yapay zekanin potansiyelini biitiinciil
ve elestirel bir perspektifle ele almanin gerekliligini agik¢a ortaya koymaktadir.

5.2. Karsilastirmal1 Pedagojik Degerlendirme

Aragclar genel olarak degerlendirildiginde, her birinin miizik egitimi baglaminda farkl
pedagojik islevleri temsil ettigi goriilmektedir. AIVA, bestecilik, miizik teorisi, form ve
armoni analizi gibi biligsel ve kuramsal 6grenme alanlarinda daha belirgin bir pedagojik
katki sunmaktadir. Bu degerlendirme, miizik egitiminde kullanilan dijital uygulamalarin
yalnizca teknik beceri gelisimini degil; ritim, melodi, isitme, nota okuma, dogaclama,
besteleme ve yaratici diisiinme gibi ¢ok boyutlu miiziksel 6grenme alanlarimi da
destekleyebildigini belirten goriislerle ortiismektedir (Varis & Onay Bakir, 2025, ss. 280—
281). Suno ve Udio, yaratici yazma, sarkt formu, tiir/stil farkindalig: ve dijital miizik
iiretimi alanlarinda 6grencilerin kesif ve deneme siireclerini destekleyebilecek araglar
olarak degerlendirilebilir. Melodrive, etkilesimli ve baglama duyarli miizik iiretimiyle
ozellikle dijital medya ve oyun miizigi baglaminda pedagojik potansiyel tasirken; Ecrett
Music, islevsel miizik ve atmosfer tasarimi alanlarinda kullanilabilecek bir
degerlendirme zemini sunmaktadir.

Yousician ise calgi 6grenimi, performans izleme ve anlik geri bildirim o6zellikleri
bakimindan pedagojik kullanima daha elverisli araglardan biri olarak degerlendirilebilir.
Ancak bu degerlendirme, Yousician'in diger araglardan mutlak bi¢imde {istiin oldugu
anlamina gelmemektedir. Her aracin pedagojik degeri, kullanildig1 6grenme alanina,
Ogretimsel amaca, 6grenci diizeyine ve 6gretmen rehberligiyle nasil biitiinlestirildigine
bagl olarak degismektedir. Bu nedenle yapay zeka temelli miizik araglarinin
degerlendirilmesinde “en giiclii” ya da “en zayif” gibi kesin yargilar yerine, her aracin
hangi pedagojik baglamda daha islevsel kullanilabilecegini gosteren temkinli ve
baglamsal bir yorumlama tercih edilmelidir.

Bu dogrultuda AIVA daha ¢ok kompozisyonel yap: ve kuramsal analiz; Suno ve Udio
yaratict {iretim ve dijital miizik farkindalig;; Melodrive etkilesimli miizik ve dijital
medya; Yousician performans gelistirme ve geri bildirim; Ecrett Music ise islevsel miizik
ve atmosfer tasarimi alanlarinda pedagojik olarak degerlendirilebilir. Boylece yapay zeka
temelli miizik araglar, tek tip bir egitim teknolojisi grubu olarak degil, farkli 6grenme
siireclerine farkl1 diizeylerde katki sunan pedagojik araclar biitiinii olarak ele alinmalidir.

Sonug

Bu arastirmada yapay zeka temelli miizik iiretim ve 6grenme araglarinin miizik egitimi
baglamindaki egitsel uygunluklar;; 6grenme alanlariyla uyum, miiziksel etkilesim
diizeyi ve geri bildirim niteligi agisindan kavramsal olarak degerlendirilmistir. Elde
edilen sonuglar, yapay zeka destekli miizik araglarinin miizik egitiminde tek tip ve
homojen bir kullanim alan1 sunmadigini; aksine her aracin farkli 6grenme siireglerine,
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farkli diizeylerde ve farkl islevlerle katk: sagladigini gostermektedir. Bu baglamda
yapay zeka temelli miizik araglariin egitsel degeri, teknolojik yenilik niteliginden ¢ok,
Ogretim hedefleriyle kurdugu iliski, 6grenciyi iiretim siirecine dahil etme bigimi,
miiziksel diisiinmeyi destekleme kapasitesi ve 6grenme siirecine sundugu geri bildirim
olanaklariyla belirlenmektedir.

Arastirma bulgulari, AIVA'nin 6zellikle bestecilik, miizik teorisi, form bilgisi ve armoni
analizi gibi kuramsal 6grenme alanlarinda islevsel bir kullanim potansiyeline sahip
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu sonug, dijital miizik {iretim teknolojilerinin pedagojik
islevinin, teknolojinin kendisinden ziyade egitsel baglam ve Ogretim tasarimiyla
belirlendigini vurgulayan calismalar1 desteklemektedir (Savage, 2012, s. 109-112). Suno
ise Custom Mode oOzelligiyle 6grencinin tiir, stil, soz, yapi, enstriiman ve {iretim
yonlendirmesi iizerinde daha belirgin kontrol kurmasina olanak tanimakta; yaratici
yazma, sarki formu, s6z-miizik iligkisi ve dijital miizik tiretimi farkindalig1 agisindan
yiiksek diizeyde egitsel katki sunabilecek bir yap: sergilemektedir. Udio’nun analitik
dinleme, dijjital prodiiksiyon ¢6ziimlemesi ve stil/yap1 incelemeleri bakimindan;
Melodrive’'m ise film miizigi, sahne miizigi, etkilesimli medya ve baglamsal miizik
tasarimi alanlarinda daha islevsel oldugu sonucuna ulasilmistir. S6z konusu bulgu,
miizik egitiminde teknolojik araglarin egitsel degerinin 6grencinin 6grenme siirecine
katilimi, 6gretimsel baglam ve etkili kullanim bigimiyle iligkili oldugunu vurgulayan
calismalarla ortiismektedir (Ayhan & Aydinl Giirler, 2023, s. 294). Ecrett Music daha ¢ok
yardimct materyal {iretimi, medya miizigi farkindalig1 ve 6gretim ortamini destekleme
baglaminda sinirh fakat tamamlayict bir kaynak niteligi tasimaktadir. Bu tiir araclar,
Ogretim siirecinde yardimci materyal iiretimi agisindan pratik kolaylik saglamakla
birlikte, 6grencinin aktif miizikal katilimini, teknik gelisimini veya geri bildirim temelli
ogrenmesini desteklememektedir. Bu sonug, miizik egitiminde kullanilan dijital araglarin
egitsel degerinin iiretim hizindan ¢ok, 6grencinin 6grenme siirecine katilim diizeyi ve
yaratici miiziksel diisiinmeyi destekleme bigimiyle iliskili oldugunu ortaya koymaktadir
(Webster, 2012, s. 119). Yousician ise ¢algi egitimi, performans takibi, ritim-perde
dogrulugu ve anlik geri bildirim 6zellikleri nedeniyle uygulama ve performans temelli
O0grenme siiregleri agisindan egitsel kullanima elverisli araglardan biri olarak
degerlendirilebilir. Bu bulgu, teknoloji destekli miizik egitiminde bigimlendirici
degerlendirme ve 6z-diizenleyici 6grenme yaklasimlarinin egitsel etkililigi artirdigina
iligkin literatiirle ortiismektedir (McPherson & Zimmerman, 2011, s. 134). Arastirmanin
onemli sonuglarindan biri, yapay zeka temelli miizik araglarinin egitsel uygunlugunun
yalnizca iiretilen miiziksel ¢iktinin niteligiyle aciklanamayacagidir. Bir aracin egitim
ortaminda anlaml bi¢imde kullanilabilmesi, 6grencinin miiziksel karar alma siirecine ne
Olgtide katildigi, {iretim siirecini ne derece anlayabildigi, ciktiyr elestirel bicimde
¢oziimleyip doniistiirebildigi ve bu siiregte kendi yaratici katkisini goriiniir kilabildigiyle
yakindan iligkilidir. Bu nedenle yapay zeka destekli miizik egitimi, iiriin odakli bir
yaklagim yerine siire¢ odakli, elestirel ve agiklayict bir Jgrenme anlayisiyla
yapilandiriimalidir. Ogrencinin yalnizca yapay zeka tarafindan iiretilen ¢iktiy1 sunmasi
degil; komut olusturma, se¢im yapma, diizenleme, karsilastirma, yeniden yapilandirma
ve estetik gerekgelendirme siireglerine katilmasi egitsel agidan daha anlamlhdar.

Bu c¢alisma, yapay zeka temelli miizik araclarinin &gretmenin yerini alan bagimsiz
sistemler olarak degil, 6gretim siirecini destekleyen dijital 6grenme ortamlar: olarak
degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir. Bu baglamda calismanin sonugclari, dijital
oyun ve uygulamalarin miizik Ogrenme-dgretme siireglerini daha etkilesimli,
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kisisellestirilmis ve motive edici hale getirdigi; ancak 6gretmen egitimi, uygun tasarim,
erisim esitligi ve pedagojik rehberlik gibi degiskenlerle birlikte ele alinmasi gerektigini
vurgulayan goriislerle desteklenmektedir (Varis & Onay Bakir, 2025, ss. 284-285).
Ozellikle geri bildirim sunmayan ya da ¢ikt1 temelli calisan araglarda 6grenme siirecinin
yapilandirilmis gorevler, karsilastirmali dinleme etkinlikleri, siire¢ degerlendirmesi ve
etik katki beyami ile desteklenmesi gerekmektedir. Buna karsiik Yousician gibi
performans temelli ve anlik geri bildirim saglayan araglar, 6grencinin hata farkindaligin
ve 0z diizenleme becerisini destekleyerek bireysel c¢alisma siireglerine katki
sunabilmektedir. Ancak bu tiir araglarin da miizikal ifade, yorum, estetik duyarlilik ve
islup farkindalig: gibi daha derin miiziksel boyutlarda 6gretmen yonlendirmesiyle
tamamlanmasi 6nem tagimaktadir.

Arastirma ayrica yapay zeka destekli miizik iiretiminde etik boyutun miizik egitimi
agisindan merkezi bir tartisma alani oldugunu gostermektedir. Ogrencinin yapay zeka
tarafindan iiretilen bir miiziksel ¢iktiy1 dogrudan kendi bestesi, diizenlemesi ya da 6zgiin
yaratici iiriinii olarak sunmasy; telif, sahiplik, emek, 6zgiinliik ve akademik diiriistliik
agisindan sorunlu bir durum olusturabilir. Bu nedenle yapay zeka destekli miizik {iretim
siireclerinde 6grencinin hangi komutlar1 kullandigini, ¢iktiyr nasil sectigini, hangi
miiziksel miidahalelerde bulundugunu ve nihai {iriine ne tiir 6zgiin katkilar sundugunu
agik bigimde belirtmesi gerekmektedir. Boyle bir yaklasim, yapay zekayi 6grencinin
yerine {iretim yapan bir 6zne olarak degil, 6grencinin yaratici diisiinme, elestirel dinleme
ve diizenleme becerilerini destekleyen bir arag olarak konumlandirmaktadir.

Oneriler

Arastirma bulgular1 dogrultusunda, yapay zeka temelli miizik iiretim ve &grenme
araglarinin miizik egitiminde etkili bigimde kullanilabilmesi i¢in bu araglarin 6gretim
hedefleri, 6grenme alanlar1 ve Ogrenci diizeyiyle agik bigimde iligkilendirilmesi
onerilmektedir. AIVA, Suno, Udio, Melodrive, Yousician ve Ecrett Music gibi araclarin
her biri farkl egitsel islevler sundugundan, bu araglar tek tip bir teknoloji grubu olarak
degil; beste iiretimi, stil modelleme, yaratici yazma, analitik dinleme, performans
gelistirme, baglamsal miizik tasarimi ve yardimci materyal iiretimi gibi farkli 6grenme
siireclerini destekleyen dijital ortamlar olarak degerlendirilmelidir. Bu nedenle 6gretim
siirecinde aracin se¢imi, dersin kazanimlari ve Ogrenciden beklenen miiziksel
davranislarla uyumlu bi¢imde yapilmalidir.

Uygulama agisindan, yapay zeka temelli miizik araglarinin bagimsiz ve kontrolsiiz
bigimde kullanilmasindan kaginilmali;; bu araglar yapilandirilmis etkinlikler, siireg
degerlendirmesi ve elestirel dinleme ¢alismalariyla desteklenmelidir. Ozellikle Suno ve
Udio gibi ¢ikt1 temelli {iretim araglarinda 6grencilerin yalnizca ortaya ¢itkan miiziksel
iriinii sunmalar yeterli goriilmemeli; komut olusturma, ¢ikti se¢me, karsilastirma,
yeniden diizenleme ve estetik gerekcelendirme siiregleri de degerlendirmeye dahil
edilmelidir. Boylece yapay zeka kullanimi, yiizeysel iiriin elde etme pratiginden
¢ikarilarak yaratic1 diisiinme, miiziksel karar alma ve elestirel degerlendirme becerilerini
gelistiren bir 6grenme siirecine donfistiiriilebilir.

AIVA 0zelinde, form analizi odakli smif ici etkinliklerin gelistirilmesi onerilmektedir.
AIVA tarafindan tiretilen kisa miiziksel ¢iktilar; giris, ana tema, tekrar, karsit boliim,
gecis, varyasyon ve kapanis gibi bicimsel unsurlar bakimindan ¢oziimlenebilir. Bu tiir bir
etkinlikte 6grenciler, yapay zeka tarafindan olusturulan bir miiziksel yapiy: yalnizca
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dinlemekle kalmayip, form organizasyonu, stil 6zellikleri ve kompozisyonel biitiinliik
agisindan analiz edebilir. Boylece AIVA, dogrudan armoni analizi yapan bir arag olarak
degil; stil modelleme ve beste {iretimi iizerinden form farkindaligini destekleyen bir
O0grenme ortami olarak kullanilabilir. Bu etkinligin ilerleyen arastirmalarda smif i¢i pilot
uygulamalarla sinanmasi, yapay zeka destekli form analizi ¢alismalarmin 6grencilerin
miiziksel ¢oziimleme becerilerine katkisini ortaya koyabilir.

Etik agidan, yapay zeka destekli miizik tiretiminde katki beyan: uygulamalarinin
gelistirilmesi Onerilmektedir. Ogrencﬂerin yapay zeka tarafindan {iretilen g¢iktilari
dogrudan kendi bestesi, diizenlemesi ya da 6zgiin yaratici iiriinii olarak sunmalar1
yerine; hangi komutlar1 kullandiklarini, ¢iktiyr nasil sectiklerini, {izerinde hangi
degisiklikleri yaptiklarmi ve nihai {irtine hangi 6zgiin katkilar1 sunduklarini agik bigcimde
belirtmeleri saglanmalidir. Bu dogrultuda miizik egitimi programlarinda “YZ destekli
iiretim siireci raporu”, “komut giinligii”, “katki beyan1 formu” ve “etik kullanim
yonergesi” gibi uygulamalarin gelistirilmesi yararli olacaktir.

Gelecek arastirmalarda, bu calismada onerilen degerlendirme cergevesinin &grenci
deneyimleri, 6gretmen goriisleri ve sinif igi pilot uygulamalar {izerinden ampirik olarak
smanmast Snerilmektedir. Ozellikle AIVA ile form analizi, Suno ile yaratici sarki {iretimi,
Udio ile analitik dinleme, Yousician ile performans takibi ve Melodrive ile baglamsal
miizik tasarimi gibi uygulama 6rnekleri deneysel ya da karma yontemli arastirmalarla
incelenebilir. Bu ¢alismalar, yapay zeka temelli miizik araglarinin 6grencilerin yaraticilik,
miiziksel analiz, performans gelisimi, 6z diizenleme ve dijital miizik okuryazarhig:
tizerindeki etkilerini daha somut bicimde ortaya koyabilir.

Bu dogrultuda ilerleyen calismalarda, yapay zeka destekli miizik uygulamalarmin
pedagojik etkilerinin farkli egitim diizeyleri, galg1 alanlari, miiziksel tiirler ve 6gretim
ortamlar1 baglaminda karsilastirmali arastirma desenleriyle ele alinmasi alanyazina
onemli katkilar saglayabilir. Lisans diizeyindeki miizik 6grencileri ile ortadgretim ya da
giizel sanatlar lisesi 6grencilerinin yapay zeka destekli miizik araglarini kullanma
bigimleri farkhilasabilir. Benzer sekilde calgi egitimi, bestecilik, miizik teorisi, isitme
egitimi ve dijital miizik tiretimi derslerinde bu araglarin etkisi farkli diizeylerde ortaya
¢ikabilir. Bu nedenle yapay zeka destekli miizik egitiminin yalnizca kavramsal diizeyde
degil, uygulama temelli, karsilastirmali ve uzun siireli ¢alismalarla da incelenmesi alan
yazina onemli katkilar saglayacaktir.
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