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ENFORMASYON-ILETiSiM CAGINDA EGIiTiM VE BIiLGIiSAYAR
(Education and Computer in the Information-Communication Age)
Aras.Gor.Goknur (Bostanc) EGE*
OZET

Bilgisayar teknolojileri ve Internet insana yasaminin hemen her yéniinii etkilemektedir. Bu teknolojiler
egitimciler ve dgrenciler igin yeni araclar saglamaktadir. Internet egitimin yeni bir bigimine yol agmistir. Bu
egitimin bazi avantajlar1 oldugu kadar bazi kusurlar1 ve eksikleri de vardir. Bu makale enformasyon ve iletisim
caginda bilgisayar ve egitim iliskisini konu almaktadir.
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ABSTRACT

Computer technologies and Internet has impacted many aspects of human life. These technologies provide new
tools for educators and students. Internet produced a new form of education. Although it offers some advantages,
it has some deficiencies. This article deals with relation between computer and education in the Information-

Communication Age.

Keywords:

Information-Communication Society, Cyberspace, Education, Computer Mediated Communication (CMC),

Internet, Virtual School, Simulation.

GIRIS

Bilgi ve iletisim teknolojileri, toplumu ve
insanlarin yasamlarini derinden
etkilemistir. Vakum tiiplerden (vacuum
tubes) olusan ilk elektronik bilgisayarin
bulunmasindan sonra, yillarca bilgisayarin
boyutlarinda ve yayginlasmasinda bir
gelisme yasanamaz iken, transistorun
bulunmasi ile kisisel kullanimin miimkiin
oldugu boyutlarda bilgisayarlarin
iretilmesi ve biitlin diinyaya yayilmasi
gecikmemistir. Bilgisayarin yaygin
kullanimi ile giinliik yasamda kurdugumuz
baz1  iligkiler,  bilgisayar  ortamina
(siberuzaya) aktarilmistir. Bu yeni dénem
enformasyon c¢agi olarak adlandirilirken,
bilgi ve iletigim teknolojilerinin
belkemigini olusturdugu yeni toplum tipi
enformasyon toplumu olarak adlan-
dirtlmastir.
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ENFORMASYON-ILETiISIM TOPLUMU

Endiistri toplumunun dogusunda nasil buhar
makinesi, elektrik gibi birtakim teknolojik
gelismeler rol oynadiysa bugiinkli sanayi
Otesi/enformasyon toplumunun dogusunda da
bilgisayar teknolojisinin 6nemli rol oynadig
ileri strilmektedir (Bozkurt, 1997: 29). 19.
yiizyildan itibaren yasanan hizli toplumsal
degismeler, giiniimiizde toplumsal yasamin
her alaninda bas dondiiriicii  bir hiza
ulasmigtir.  Bilgi  toplumu olarak da
adlandirilan bu yeni toplum tipi, bilgi ve
teknolojinin tiiretiminde ve dolasiminda etkin
rol oynayabilecek bir insan kaynagimi gerekli
kilmaktadir (Tathidil1998: 5-6). Baska bir
deyisle, ¢agin hizli degisme ortamina ayak
uydurabilecek nitelikte insan kaynagina
gereksinim vardir. Enformasyon toplumu;
bilisim teknolojilerinin ve iletisimin her gegcen
glin artarak 6nem kazandigi bir toplum tipi
olma niteligine sahiptir. Ileri teknoloji
endustriyalizminin yeni bir asamasi olan
enformasyon toplumu hizmete dayali bir
ekonomiyi de beraberinde getirecektir
(Roszak, 1986: 217).

Ege Egitim Dergisi 2004 (5) : 45-51



Enformasyon-fletisim Caginda Egitim Ve Bilgisayar

Tarim topluluklarinda toprak ve isgiicii,
endustri toplumunda ise sermaye merkezi
O6neme sahip olurken, bu yeni toplumda
bilginin stratejik kaynak haline geldigi ve
enformasyon toplumunda teorik bilgiyi
piyasada Uriinlere ve hizmetlere basarili bir
sekilde doniistiirebilenlerin ve egitim ve
aragtirma-gelistirme (AR-GE) harcamala-
rma en fazla yatirim yapan isletme ve
toplumlarin basarili olacagi ileri siirtilmek-
tedir. (Bozkurt, 1997: 135). Gercekten de
giiniimiizde teknoloji alaninda ¢ok hizli bir
gelisme  yasanmaktadir  ve  basarili
olabilmek icin bu teknolojik gelismelerin
takip edilmesi ve (retilen bilgiden
faydalanmanin yaninda, bilginin paylagimi
sirecinde  bilginin  gelismesine  ve
tiretimine katkida bulunabilmenin geregi
ve Onemi agiktir. Aksi halde ¢agin en
onemli gicu olan bilgiye sahip olanlar;
yani bilgiyi lreten ve gelistirenler ile
tiretemeyenler arasindaki ucurum giderek

acilacaktir.  Bilgi  toplumunda  bilgi
teknolojileri  insanlarin doga ile ve
birbirleriyle olan iligkilerini doniistiir-
miustur;

Teknoloji insanin, kendisini ¢evreleyen
doganin simirlamalarindan  kurtulmasina
olanak verirken, onun zaman ve mekén
boyutu ile olan iliskisini derinden
etkilemektedir:

“..insanoglu kendi tercihlerine gore
cevresini dil, bilgi ve yetenekler araciligi ile
degistirir. ... Yaratici zekads: teknoloji zekdsina
doniistir. Zaman ve mekan ile sinirlanmis olan
varligint genisletir. Zaman ve mekan disina
ctkar. Cekic elinden kuvvetlidir, yay ve
mizrakla eliyle ulasamayacag:, daha uzak
mesafeye ulaswr. Tekerlegin icadindan, atesten
yararlanmaya, buhar makinelerinden nikleer
istasyonlara, bilgisayara ve uzay araglarina
kadar varligini genisletir.”

(Aslan, 2003: 82)

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin insan
yagam1 izerindeki etkilerinin varacagi
noktaya iligkin ¢ok sayida gelecek

senaryosu mevcuttur. Wellman ve Hampton
olast pek ¢ok senaryonun varligindan soz
ederken, gercekte her bir senaryonun farkli
insanlar ya da ayni kisi i¢in, farkli zamanlarda
gerceklese-bilecegini de belirtmektedirler:

“Is, bos zaman ve sosyal baglarin ‘akilli
evler’ inde temin edildigi bir bilgi
toplumunda, insanlar fiziksel konuma dayali
sosyal iliskiler  gereksinimini  biitiiniiyle
reddedebileceklerdir. Arkadaslarini ve
akrabalarim ziyaret ya da cadde koselerinden
ziyade,  kendilerine  baglanti-i¢i  (online)
topluluklar bulabilecekler ya da hi¢ topluluk
bulmayabileceklerdir. Yeni iletisim
teknolojileri evi, hizmetler igin bir merkez
olarak gelistirebilirken, bu daha fazla ev
merkezlilige ve ozellesmeye yonelik bir
degismeyi tegvik edecektir.”

(Hampton; Wellman, 2000: 195)

Bu senaryoda evin egitim de dahil pek cok
hizmetin  alnabildigi bir alan haline
gelebilecegine isaret edilmektedir. Bilgi
akisindaki ve islemlerin gercekles-mesindeki
artan hiza karsilik, bireyin hareketi azalacak
ve birey evin digina ¢ikmasina gerek
olmaksizin pek cok giinltik isi
gerceklestirebilecektir. Bilgi toplumu
betimlenirken, onun 6zellikle degisim hizinin
katlanarak arttigi ~ bir toplum oldugu
vurgulanmaktadir. I¢inde bulundugumuz hizl
degisim ¢aginda bu gelismelerin biiyik 6lcude
bilgi teknolojileriyle baglantili oldugu goriil-
mektedir.  S6z  konusu  teknolojilerin
gelisimiyle birlikte, baglangigta kullanilan
bilgi otoyollar1 (information super-highways),
elektronik alan (electronic frontier) gibi
kavramlar ~ kaybolurken,  sirekli  yeni
kavramlar dahil olmakta ve daha dnce ve hala
bu yeni teknolojiler i¢in kullanilan ve insani
fazlaca icermeyen  ‘Bilgi  Teknolojisi’
(Information Technology) kavrami yerine
bugiin,  bazilart  ‘Iliski  Teknolojisi’
(Relationship Technology) kavramin
kullanmay1 tercih etmektedirler (Kramarae,
1999: 47). Bu teknolojilerin en 6nemli yap1
tagini ise bilgisayar olusturmaktadir.
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EGITIM VE BILGISAYAR

Bilgisayar yasamin her alanini oldugu gibi
egitim alanimi da etkilemistir. Bilgisayar-
egitim iligkisinin ilk olarak bilgisayar
egitimi ve Ozellikle Ulkemizde bilgisayar
kurslar1 ile ortaya ¢iktign  gOriiliir.
Baslangigcta bilgisayar kullanimi biiyiik
Olcide  programlama  dili ~ bilmeyi
gerektirdiginden bu kurslarda ve derslerde
bilgisayar programlama dilleri
Ogretilmistir. Boyle bir egitim dogal olarak
belirli komutlarin ezberletilmesini gerekli
kilmaktaydi.

Programlama bilgisi gerektirmeden
kullanicinin bilgisayar araciligr ile islem
yapabilmesini saglayan isletim
sistemlerinin  ve ¢ok ¢esitli uygulama
yazilimlarinin ortaya ¢ikisi gecikmemistir.
Ancak kisa denilebilecek bir siire igersinde
yasanan gelismeler, programlamay1
bilmeden, hazir paket programlar yolu ile
bilgisayardan cesitli amaglarla
yararlanabilmeyi olanakli  kilmasina
ragmen, bilgisayar egitimine bu gelismeler
ayni hizla yansimamis ve bir silire daha
programlama dilleri ezberletilmeye devam
edilmigtir.  Son  yillarda  bilgisayar
derslerinin okullarda yer almaya basladigi,
iceriginin, programlama dillerinin
Ogretilmesinden bilgisayar programlarinin

PR

kullantminin 6gretilmesi yoniinde degistigi

gorilmektedir.  Bilgisayar ve egitim
iliskisinde  ikinci adim, bilgisayarin
kendisinin  bir egitim araci  haline

doniismesi olmustur. Ote yandan egitime
bilgisayarin dahil olmasi ile yeni birtakim
kavramlarin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.

YENi KAVRAMLAR

Bu kavramlardan biri sanal okul (Virtual
school) kavramidir. Russell ve Holkner ’a
gore, ‘sanal okul’ ¢ag1 ufukta gorlinmiistiir.
Ogretmen ve ogrencilerin her zamanki
sekilde bir araya geldigi smiflarla
karakterize edilen geleneksel okullara ek
olarak, Ogrencilere evlerindeki ya da

herhangi bir yerdeki bir bilgisayar1 kullanarak
ve siradan bir okula devam etmeyi
gerektirmeksizin, egitimlerinin onemli
boliimiinii alabilmelerini olanakli kilan ‘sanal
okul’lar ortaya ¢ikmaktadir (Russell ; Holkner
, 2000: 887).

Ote vyandan, sanal Universiteler (Virtual
Universities) ve dijital egitim (Digital
Education)  gindeme  gelmistir.  Bilgi
toplumunun egitim kurumu, bilgi
teknolojilerinden etkilenmistir. Egitimde bu
yeni gelismeler meydana gelirken
‘Bilgisayara Dayali Ogrenim’ (Computer-
Based-Learning), ‘Web-egitim’>  (Web-
education), ‘Uzaktan Ogrenim’ (Distance
Learning), ‘Tele-dgrenim’ (Tele-learning),
‘E-dgrenim’ (E-Learning), ‘Tele-ders verme’
(Teletutoring) gibi terimler enformasyon
toplumun beraberinde getirdigi egitim alanina
iliskin ~ yeni  kavramlardan  bazilaridir
(Schayan, 2001: 49).

Bilgi teknolojileri ve o6zellikle Internetin
egitime dahil olmasi1 ile Ogrenimde ortaya
cikan yenilikler, Ogrenim materyallerine,
zamana ve mekana bagli olmaksizin sanal
ortamin imkanlarindan yararlanma olanag:
sunmaktadir.  Bu  yenilikler  igersinde
sayilabilecek i1ki model, bilgiyi etkilesimli
olarak CD’ler (zerinde sunan Bilgisayara
Dayali Egitim (‘Computer-Based-Training’
CBT) sistemi ve bilgiye Internet iizerinden
erisilen Web Tabanli Egitim (‘Web-Based-
Training” WBT) sistemleridir  (Schayan,
2001: 49).

Uzaktan Egitim (Distance Education)

TV yoluyla AOF (Acik Ogretim Fakiiltesi) ve
ardindan  Agik  Ogretim Lisesi, bizzat
ogretmen ve ogrencilerin bir smifta bir araya
geldigi ve etkilesim icersinde bulundugu
klasik okul egitimi sisteminden farkli bir
egitim anlayisin1 beraberinde getirmistir. TV
sadece bilgi aktarimini olanakli kilmaktadir;
baska deyisle, bu sistemde karsilikli soru
sorma, tartigma, bilgi paylasimi s6z konusu
degildir. Bilgisayarli egitimde ise oOzellikle
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Internet  yoluyla  verilen  derslerde
Ogrencinin derse katilim, soru sorma,
tartisma sansit kismen S0z konusudur.
Ancak okulun sadece bilgi aktariminin ve
paylasiminin  gergeklestigi  bir  ortam
olmadigimin gbéz Oniinde bulundurulmasi
gereklidir. Okul farkli bireylerin bir araya
geldigi ve sosyal olarak etkilestigi bir
ortamdir. TV tek yonlii bilgi aktarimina
olanak verirken, bilgisayarda durum daha
farkhidr.

Bilgisayarda egitim yazilimlari ile egitimin
gerceklesmesinin TV ile egitimden pek bir
farki yoktur. Her ne kadar etkilesimli
sorular, dersler vb. ile Ogrenci Oniine
sunulan secenekleri tercih etme ve dersi
yonlendirme sansina sahip ise de bu
olanaklar smirhdir ve aktarilan bilgiye
iligkin kendi goriisiinii belirtme sans1
yoktur. Soru sorma sansi da simirhdir.
Sozgelimi  konuya iligkin olarak onun
sorma olasilig1 olan sorular, o yazilimin
iireticisi  tarafindan  diisliniilmiis olan
sorularla smirlidir.  Ancak bugiin siber-
universiteler, siber-kuttphaneler, siber-
kurslar giin gectikce yayginlagmaktadir.
Biitiin bu gelismelerin taraftarlar1 oldugu
kadar, karsisinda olanlar da mevcuttur.
Yasamin diger alanlarinda oldugu gibi
bilgisayarin egitim alanma hizli girisi
hakkinda olumsuz goriislerin ve konuya
iliskin  tartismalarin ~ ortaya  ¢iktig1
gorulmektedir.

Internet, klasik egitime, kara tahta, tebesir
ve siralara alternatif olarak diisiiniil-
mektedir. internet ile birey, evinden ya da
bulundugu yerden egitim etkinliklerine
katilabilmektedir. Interneti klasik egitime
alternatif olarak gorenler, egitimin Kklasik
egitim 1ile az sayida kisiye ulasirken,
Internet araciligi ile milyonlarca kisiye
ulasabildigini ve:

“klasik  egitimde, aymi fiziksel
mekanda yiiz yiize iletisim ile olusturulan
kisitli sosyal yapimin web tabanli egitim
sayesinde  kiresel bazda etkilesimli

(interactive) iletisim ile essiz bir boyut
kazandigini”

ileri  siirmektedirler. Internet  {izerinde
gerceklesen  egitimin, sanal  siniflarda,

cinsiyet, yas, sosyal sinif farkliliginin ortadan
kalkmasi, 6grencilerin kendilerini daha rahat
ve 0zgur hissetmesi, dersi kaydedebilme sansi
olmas1 devam zorunlulugunun olmamasi,

’coklu ortam nesneleriyle
zenginlestirilmig ders materyalinin
kullanilabilmesi cografi  surlamalarin

kalkmasi ve her seyden ziyade ucuz olmasi —
yol, giyim, yiyecek vb. masraflarin olmamasi”

gibi olumlu yanlar1 oldugu ve gelecekte klasik
okul  egitiminin  yerini  alacagt  one
siiriilmektedir (Inan , 1998: 55).

SIMULASYON

Ote yandan, bilim, tip, endiistri vb. gibi pek
cok alanda, bilgisayar, egitime bilgisayar
simiilasyonlart ile de dahil olmaktadir. Sair
Cummings “yapinti diinya, yaratilan diinya
olamaz” (Aktaran: Basalla 1998: 3) derken bir
uyarida bulunmaktadir. Basalla, kurmaca
(yapmnt1) diinya ile dogal (yaratilmig) diinya
arasinda ¢ok biiyiik farkliliklar olduguna
dikkat cekmektedir:

“diinyalardan  biri  amacgl, insan
eyleminin Grunudir, digeri ise rastlantisal
dogal bir siirecin sonucudur” (Basalla, 1998: 3).

Bu goriisten hareket edecek olursak, sdzgelimi
bir deneyi sanal ortamda gercek malzeme
kullanmadan, sanal olarak gergeklestiren
ogrencinin 6grenmesi ile deneyi, o deneyi
yapan ilk bilim adamimin duydugu heyecan
hissederek, reel olarak  gerceklestiren
Ogrencinin 6grenmesi arasindaki farki tahmin
etmek mumkundir. Her ne kadar bomba
uzmanlari, pilotlar, astronotlar vb. &zel
mesleki  egitimlerde, sanal alistirmalar
yapilmast ve uzman egitiminde simiilasyon
kullanimi  yasamsal tehlikeyi azaltmasi
acisindan olumlu olsa da bu wuzmanlar,
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olusturulan deney ortami ne kadar gercege
yakin olursa olsun, ilk reel deneylerini
yasayimcaya kadar, gercek anlamda o ani

hissedemeyeceklerdir. Kuskusuz,
elinizdeki bomba patladiginda
O0lmeyeceginizi, nefessiz  kaldiginizda

kurtarilacagimizi bilirken s6z konusu olan
gerilim ile gercek ortamdaki gerilim
birbirinden  farkli  olacaktir.  Ancak
ozellikle bu tip uzmanlik alanlarinda sanal
deneyler kaginilmaz olarak gereklidir.

Bilgisayarin  egitimde  kullanilmasina
iliskin ¢ok sayida arastirma yapilmakta ve
bilgisayarin  dahil oldugu egitimin
etkililigi aragtirtlmaktadir (bkz; Thompson,
Ann D, 1989). Bunlar icerisinde,
yetiskinlerle O6grenmede dediiktif ve
endiiktif yaklasimlarda bilgisayar temelli
simiilasyonlarin  kullaniomimnin  karsilas-
tirilmas1 (Rieber, Lloyd P, Parmley, M.
Wayne, 1995) yash egitiminde bilgisayar
kullaniminin arastirtlmasi (Eilers, Merry L.
1989) lisans Ogrencilerine arastirma
metotlarinin  dgretilmesinde niifus sayim
bilgisayar laboratuarlarinin kullaniminin
tartisilmas1 (Drake, M. Ann; Stahl, Jeanne
M, 1995) bilgisayar egitiminde sosyal
cinsiyet (gender) farkliliginin etkilerinin
arastirtlmas1 (Huber, Brad R.; Scaglion,
Richard, 1995), bilgisayar kaygisinin
(anxiety) 10 tlkenin {iniversite 6grencileri
Uzerinde kiiltiirler arasi bir yaklasimla
karsilastirilmas1 (Rosen, Larry D.; Weil,
Michelle M. 1995) ve hatta AIDS’ten
korunma yollarinin ogretilmesine
bilgisayarin  dahil  edilmesi  {zerine
aragtirmalar (Schinke, Steven P.; Orlandi,
Mario A.; Gordon, Adam N.; Weston, R.
Eric, 1989) gibi bilgisayarin egitim alanina
uygulanmasimin ¢ok farkli yonleri {izerine

odaklanmis  ¢ok  sayida  arastirma
mevcuttur.
ELESTIRILER

Bilgisayarin egitim alaninda kullanilmasi
konuyla ilgili tartismalari ve olumlu-
olumsuz elestirileri beraberinde getirmistir.

Parkman, belirli kosullarda tanimlanmis belirli
yeteneklerin 0grenilmesinde programlanmis
araglarin kullaniminin alternatif bir ara¢ olarak
hayranlik  uyandiracak  sekilde  hizmet
gordiiglinii ifade etmektedir. Bu sistemlerin,
ogrenen-lerin bireysel farkliliklarina adaptas-
yonunda birtakim smirliliklart  olduguna
deginmektedir. Oysa bilgisayar uzmanlari,
calisabilir ~ boOylesi  bir  sistem iginde
kurulabilecek iligkilerin ince farkliliklart
konusunda ayni fikirde degildir. Bir 6grenci
kendi yetenegini gelistirebiliyorsa ve kendi
tercihi ile bir teknigin rehberliginde bunu
gerceklestiriyorsa bu durumun, onun igin bir
avantaj olduguna isaret edilmektedir. Elde
edilen performans diizeylerinin
degerlendirilmesinde  hedefler =~ programci
tarafindan agik bir sekilde tanimlanmstir.
Yine de ogrencinin karar verici bir s0z
hakkina sahip olduguna, fakat eninde sonunda
program tarafindan  yOnlendirilip  idare
edildigine de dikkat cekilmektedir (Parkman,

1972). Sherry Turkle, ge¢miste ¢ocuklarin
insan  dogasini,  kendilerini  hayvanlarla
karsilagtirarak ogrendiklerini, ancak

glinlimiizde bunun yerini bilgisayarin aldigini
gozlemlemistir. Cocuklarin ucan gercek bir
kus, avlanan bir kedi gérememesinin gergek
bir kayip olacagma dikkat cekilmektedir.
Cocuklara kelime isleme, hizli hesaplama,
data arastirma gibi bilgisayar islemleri erken
yaslardan baslanmak suretiyle dgretilip,
ilerideki egitim yasamlarinda da bu bilgileri

kullanmalar1  beklenirken, c¢ocuklarin peri
masallarini, epik hikayeleri, mitleri ve
efsaneleri  kaybettigi ileri  siiriilmektedir

(Roszak, 1986: 218-219). Baska deyisle,
bilgisayar sanat duygusunun gelismesinde bir
engel olarak da gorilebilmektedir.

Daha once deginildigi (zere bilgisayar
aracilifiyla egitim, bir ¢ok olas1 sorunu
glindeme getirmistir. SOyle ki okul ortaminda
sosyal olarak etkilesim igersinde bulunan ve
reel sosyal iligkiler kurabilme sansina sahip
olan birey, bilgisayar karsisinda tek basina
egitim goriirken yalnizliga itilebilecektir.
Ayrica, bilgisayarda bireyin 6grenme siirecine
aktif olarak katilimi, ne kadar mikemmel
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teknikler kullanilmig olursa olsun sinirh
olacaktir. Baska bir deyisle, reel okul
egitimindekinden farkli olarak 6grenci
edilgen kilmmis olacaktir. Oniine sunulan
secenekler programcinin uygun gordiigi
seceneklerdir.

Geleneksel egitim etkilesimleri, 6greten ve
Ogrenenler arasindaki sozlii iletisime
dayalidir. Sozlii iletisim metne dayal
iletisime gore hizli tempolu, siireksiz ve
daha az yapilandirilmig olma
egilimindedir. Yiiz yiize sozli iletisim, ses
tonu ve yuz ifadesi gibi sozli olmayan ya
da dil otesi (paralinguistic) isaretleri de
saglar. Biitiin bu 6zelliklerinden hareketle,
hem duygusal hem de sosyal olarak yilz
yiize sOzli iletisimin zengin bir ortam
oldugu ve metne dayali iletisim yolu ile

O0grenmede bu Ozelliklerin  olmamast
nedeniyle, Ogrenmenin kalitesinin
diismesine karsin, eksiklikleri yaninda

iyice diislinme i¢in zaman saglamasi gibi
avantajlar1 oldugu ileri siiriiliir (Garrison;
Anderson; Archer, 2000: 90). Bilgisayar
aracilig ile 6grenimi geleneksel yiiz ylize
ogrenim ile ve sanal smiflari, geleneksel
siiflar ile  karsilastiran ¢esitli nicel,
deneysel, nitel ve etnografik arastirmalarin
sonuglari, bilgisayar araciligi ile egitimin
sadece etkili iletime elverisli olmasi
anlaminda degil, ayn1 zamanda bireysel ve
cografi  olarak ayrilmis  Ogrencilerin
egitimine ve aktif 6grenime olanak verme
potansiyeline sahip olmasi1 anlaminda
avantajlarma dikkat cekmektedir (Schutte’,
1996; Cravener’ 1999°dan  aktaran:
Resnyansky, 2002: 43). Bilgisayar aglari
ve Internet yayginlastikca ve kullanic
sayilar1 arttik¢a, s6z konusu teknolojilerin
olanaklari, egitimcilerin dikkatini ¢ekmistir

! Schutte J (1996) Virtual teaching in higher
education: the new intellectual superhighway or
just another traffic jam?

2 Cravener P (1999) Faculty experiences with
providing online courses: thorns among roses.
Computers in Nursing, vol 17, no 1, pp 42-
47.Conferencing softwarefor the web. Accessed 7
June 1999.

ve egitimin etkinligini artiracak uygulamalar
arama ¢abas1 i¢ine girmislerdir. Diger
insanlarla iletisim, egitimin merkez noktasi

oldugu siirece, bilgisayar araciligr ile
iletisimlerin ~ (CMC-Computer ~ Mediated
Communication) tartisma olanaklarini

genisleterek, egitim iizerinde olumlu etkiye
sahip olabildigi sdylenebilecektir (Ingram ve
digerleri , 2000. 34).

Eger zengin ve etkilesimli hizmetler bilgisayar
aracilig ile (online) aktarilabilecek ise ve aktif
katilim, geribildirim, ortak calisma bilgisayar
araciligi ile iletisim (CMC) yoluyla geleneksel
smiflarda oldugu gibi gergeklesebiliyorsa, o
zaman kampuslara neden gerek duyulacagi
sorulmaktadir. (Resnyansky, 2002: 43).
Dahasi, bilgisayar araciligi ile egitim ve yUz
yuze  egitimi  konu  alan  egitimsel
arastirmalarin, egitimin kavramsal
cercevesinden ziyade, teknolojinin kavramsal
cercevesinden etkilendigi ileri siiriilmektedir
(Neal 1998°den® aktaran: Resnyansky, 2002:
44). Egitimin teknolojik iletisim nosyonuna
indirgenmemesi gereginin egitimciler igin
onemine dikkat cekilmektedir (Bigum1996-
1995ten” aktaran: Resnyansky, 2002: 44).

SONUC

Egitimde bilgisayar kullaniminin  ategli
taraftarlarinin oldugu kadar, bu gelismelerin
olumsuz etkilerini dile getiren karsitlarinin da
giderek arttigi dikkat cekmektedir.
Bilgisayarm  6gretmenin  ve  bilgisayar
ortaminin (siberuzay) okulun yerini aldig: bir
egitimin, bilgi aktarimimin az hata ile
gerceklesmesini saglayabilmesine karsin, pek
cok eksiklikleri ve mahzurlar1 bulundugu da
gorilmektedir. Her seyden 6nce reel sosyal
temas1 olanakli kilan okul, teneffiiste kurulan
arkadasliklar, arkadasiyla beraber &glen
yemegini paylagsma, spor yapma, oyun

® Neal E (1998) Does using technology in instruction
enhance learning? or, the artlessstate of comparative
research.

* Bigum C (1996) The virtues of virtual: a review of
Tiffin and Rajasingham’s In search of the virtual class
and Hiltz’s The virtual classroom.
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oynama, okul ¢ikist bir yerlere gitme gibi ~ Es zamanli ya da es zamansiz CMC tiirlerinin
paylasimlara zemin hazirlar.Oysa, egitim  egitim amaci ile kullanilmasi, bugiin konunun
CD’leri ve Internet iizerinden egitim, okul ~ uzmanlarmin tartigmalarinin odaginda
arkadaghiginin sicak iligkilerini harekete = bulunmaktadir.

gecirici  bu olanaklara sahip degildir.
AustralianEducational Researcher, vol 23, no 3, pp 109-117,
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