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Oz

Teknolojide yasanan gelismelerle birlikte egitim
ortamwmda da giincel teknolojilerin kullanimina
yonelik gereklilikler artmakta ve yeni teknolojiler
kullanilmaya baslanmaktadir. Bu baglamda gelisen
teknolojilerden biri de Artirilmig Gergeklik olmustur.
Artirdmus gerceklik sanal nesnelerin gercek diinya ile
birlestirildigi ve birbirleriyle etkilesimde bulundugu
bir teknolojidir. Bu ¢alismanmin amaci, Artirilmig
gercekligin  Uzaktan Egitim oOgrencileri iizerinde
ogrenme, ilgi, tutum ve davramgslart agisindan ne gibi
faydalart oldugunu incelemekte ve bu arastirma

sonucunda  artirdmis  gergekligin - sanal — suf
ortamlarinda kullaniminin artirilmasi
amaglanmaktadir.  Calisma  grubu, 2017-2018

ogretim yilinda Siileyman Demirel ~Universitesi
Uzaktan Egitim Meslek Yiiksekokulu'nda okumakta
olan 40 Adet égrenciden olusmaktadir. Oncelikle
calismada artirilmis  gerceklikle ilgili 6grencilere
kisaca bilgi verilmis ve artirilmis gerceklik alaninda
var olan ornek bir uygulama gésterilmistir.

Daha sonra ogrenciler iizerinde hem kigisel bilgileri
hem de artirilmis gerceklikle ilgili olmak iizere
toplamda 12 adet sorudan olusan bir anket
diizenlenmigtir.
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Anket sorulart 5°li Likert tiiriinde olusturulmus ve
katilim internet iizerinden saglanmistir. Elde edilen
sonuglaraSPSS 1.0.0.1012 programinda Giivenilirlik
Analizi, T Testi, Ki-Kare Testi uygulanarak sanal sunif

ortamlarinda  etkisi  arastilmig  ve  bulgular
degeriendirilmigtir.
Anahtar Soézcukler:Artirilmis  Gergeklik, Sanal

Suf Teknolojileri, Sanal Swuif Ortamlari, Egitim
Teknolojileri, Uzaktan Egitim

Abstract

Along with the developments in technology,
requirements for using up-to-date technologies are
also increasing in the educational environmentsand
new technologies are being used. One of the
developing technologies in this context is augmented
reality. Augmented reality is a technology where
virtual objects are combined with the real world and
interact with each other. Because of its benefits to
create highly interactive applications because of that,
augmented reality based studies are often performed
in the field of education. Considering the explanations
so far, the purpose of this study is to examine the
benefits of augmented reality in terms of learning,
interest, attitudes and behaviors on Distance
Education students. In the study, the effect of
augmented reality on virtual classroom environments
is examined and with the performed works, it is aimed
to increase the awaraness of using augmented reality
in virtual classroom environments. The study group
consists of 40 students from Vocational School of
Distance Education of Siileyman Demirel University,
during2017-2018 academic year. Firstly, students
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were briefly informed about the augmented reality in
the study, and a sample application was presented in
the field of augmented reality. Then a questionnaire
consisting of 12 questions in total was prepared for
the students regarding both personal information and
the augmented reality. Questionnaires were created
in the form of quinary Likert types and participation
was provided over the internet. Reliability Analysis,
T-Test, Chi-Square Test were applied to the results
obtained in SPSS 1.0.0.1012 program and the effects
were investigated in virtual classroom environments
and the findings were evaluated.

Keywords:Augmented Reality, Virtual Classroom
Technologies, Virtual Classroom Environments,
Educational Technologies, Distance Education

1.Giris

Glinimiiz ~ ¢agdas  toplumlarinin  gelismislik
diizeylerini, ortaya cikardiklar1 bilim ve teknoloji
belirlemektedir [1]. Hemen hemen insanoglunun var
olmasma dayanmakta olan teknoloji temellerini
insanlarin magarada yaptig1 cizimler, yaptiklari siis
esyalari, ganak, ¢omlek gibi ilk insanlarin maddi
kiilttiriint olusturan tiriinlerle atmustir [2].

Insanoglunun “Nasil 6grenirim?” sorusuna farkli
¢ozilimler iiretmeye baslamasiyla ortaya ¢ikan egitim
teknolojileri giin gectikce dis etkenlerle O6nemli
degisimler gecirerek farklt durumlar kazanmaktadir.
Dis etkenlerden sayilabilecek en 6nemli degisim ise
teknoloji alaninda yasanan yeniliklerdir [3]. Teknoloji
alaninda gerceklesen hizli gelismeler hayatin her
alaninda oldugu gibi Ogrenme ortamlarinda da
yeniliklerin ortaya c¢ikmasint zorunlu kilmig ve bu
teknolojilerin egitimde ne denli etkili oldugu sorusunu
giindeme getirmistir [4].

Cagimizin aywrt edici baglica oOzellikleri arasinda
biliyilk insan topluluklari, hareketlilik, bilimsellik,
hizli  degisim  ve  teknolojinin  ilerlemesi
bulunmaktadir. Gelisen bu toplumlarda insanlarin her
an degisen ve gelisen teknolojik diizene uyum

saglamast  gerekmektedir. Bilgi ¢agi olarak
adlandirilan, yasadigimiz bu yillarda bilgisayar
teknolojisi alaninda ozellikler Dbilgisayar aglar

tizerinden yapilan iletisimde bilyiik adimlar atilmistir.
Tletisim icin gelistirilen donanim araglarinin gérselligi
de isin igine katilarak sanal adi verilen ortamlar
olusturulmaya ¢alisilmigtir. Sanal ortamlar 6grenme-
ogretme agisindan da biiyiik faydalar saglamis ve
sanal Universiteler, sanal simif  ortamlari

kurulmustur[5]. Sanal egitim  ortamlarinin
kurulmasindaki en O6nemli nedenler ise ozellikle
yiiksekogretimdeki kapasite sorunlari ve caliganlarin
egitim talebi olmustur [1].

Egitim {izerinde etkisi olup olmadigi tartisilan
teknolojilerden birisi de son zamanlarda kullanimi
gittikge artan Artirilmis Gergeklik (AG) teknolojisidir
[4]. Artirllmis Gergeklik her ne kadar sanal gegekligin
bir pargasiymis gibi goriinse de karsilastirildiginda
sanal gergeklik yasadigimiz hayata benzetilmesi ile
zaten var olan gergekligin yerine geger. Artirilmis
Gergeklikte ise sanal ve gergeklik birlikte
bulunmaktadir ve ger¢ek zamanla etkilesimdedir [6].
Bagka bir deyisle Artirilmis Gergeklik gercek gorunti
iizerine bilgisayar aracilig1 ile resim, metin, ses gibi
sanal nesnelerin eklendigi ve degistirilmis halinin
gortntiilendigi bir teknolojidir. Artirilmig Gerceklik
teknolojisi tasinabilir cihazlarin(mobil telefon, tablet)
ortaya ¢ikmasi, yayginlagsmasi ve sagladigi avantajlar
sayesinde daha da 6nem kazanmis ve kullanim
alanlar1 giin gectikce daha da artmistir. Yeni ortaya
¢ikan bir teknoloji olmamasina ragmen Onceleri askeri
tip, turizm, mihendislik, reklamcilik, spor gibi
alanlarda  kullanilmig, 6grenme ve  Ogretme
ortamlarindaki etkisi yeni yeni kesfedilmeye
baglanmustir [7].

Caligmanin ikinci boliimiinde Artirilmis Gergeklik
teknolojisinin egitim ortamlarinda kullanilmasimin
oneminden bahsedilmistir. Bolim 3’te Artirilmig
Gerceklik ile ilgili gegmis ¢alismalara yer verilmistir.
Bolim 4’te ¢aligmanin yontemi anlatilmis ve boliim
5’te sonuglar ve gelecek ¢alismalardan bahsedilmistir.

2.Artinlmig Gergcekligin
EgitimdeOnemi

Aragtirmacilar artirilmig gergekligin giiclii potansiyel
etkileri sayesinde Ggrenme-6gretme ortamlarini
giiclendirme agisindan birgok faydasinin oldugunu
savunmaktadirlar.  Ornegin; isbirlik¢i ~ 6grenme
yontemini saglamak(6gretmen-0gretmen, dgretmen-
Ogrenci), Ogrencilerin gorerek Ogrenmelerin  zor
oldugu ve aym zamanda maliyetli olan
konularda( astronomi, fizik vb.) konulart kolay bir
sekilde Ogrenip kavramalarini saglamak, onlarin
diisiince ve hayal giiciinii gelistirmek, 6grencilerin
ogrenme hizlarini kendilerinin belirlemesini saglamak

[8].
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3.Gecmis Caligsmalar

AG her ne kadar diinya iizerinde ¢ok yaygin bir
teknoloji olsa da Tiirkiye’de heniiz lizerinde ¢ok fazla
caligma yapilmamistir.

Kiigiik, Y1lmaz ve Goktas [4], Ingilizce 6greniminde
ortaokul dgrencilerinin basari, tutum ve biligsel yiik
diizeylerini inceleyen ¢alismalarini Erzurum ilinde 5
farkli ortaokulda 6grenim gormekte olan 5. Simif
diizeyinde toplam 122 &grenci(56 kiz, 66 erkek)
iizerinde gerceklestirmislerdir. Calisma Ingilizce
dersine yonelik artirilmig gerceklik uygulamalari
tasarlanarak uygulanmistir. Calisma sonucunda AG
uygulamalarini kullanan 6grencilerin uygulamadan
memnun kalarak kaygi diizeylerinin diisiik oldugu,
ileride bu uygulamalar kullanmaya istekli olduklari
ve konuyu Ogrenmede motivasyonlarmim yiiksek
oldugu sonuglarina varmiglardir.

Korucu, Gengtirk ve Sezer (9), calismalarinda
artirlmis  gergeklik uygulamalarinin  dgrencilerin
basar1 ve tutumlarina etkisini aragtirmiglar ve ontest-
sontest teknigini kullandiklart bu ¢aligmalarini
Konya’nin Cumra ilgesinde bulunan bir ortaokulda
Ogrenim gormekte olan 120 Ogrenci uzerinde
gergeklestirmiglerdir. Calismada Artirilmig Gergeklik
tutum Olgegi puanlarini  cinsiyet ve Ogrenim
gordikleri sinif durumuna goére hesaplamislar,
sonuglarin cinsiyete gore degil de 6grenim gordiikleri
smif durumlarina  gore anlamli  bir farklilik
gosterdigini ortaya ¢ikarmislardir.

Tiilii ve Yilmaz [10], Unity sayesinde simule ettikleri
gorsel bir nesneyi gerekli kodlamalari yaptiktan sonra
iPad {iizerinde denemislerdir. Uygulamalarida
benzetimini yaptiklart bir nesnenin 3 boyutlu halini
hedef resim Uzerinde ashinda yokken var gibi
gosterebilmisler ve kamera ile nesneye yaklasip
uzaklasma islemlerinde de sanki nesneye gergekten
yaklasip uzaklasiyormus hissini verebilmislerdir.
Caligmalar1  sonucunda bu teknolojinin  egitim
alaninda kullanilmasinin olduk¢a faydali olacagi
kanisina varmiglardir.

Koroglu [11] caligmasinda incelemelerini artirilmig
gerceklik  kavrami {izerinde gergeklestirmis ve
kullanim alanlar1 hakkinda arastirma yapmistir.
Artinlmig  Gergekligin - gelistiricilerinden  ve
gelistirdikleri bazi uygulamalardan  bahsetmis,
ozellikle reklamcilik, iletisim gibi alanlar {izerinde
durmustur. Son olarak artirilmis gergekligin birey ve

toplum tiizerinde etkileri

bahsetmistir.

ne gibi oldugundan

Artirllmis Gergekligin egitici kart (flashcard)'larda
kullanildig1 programlardan Letters Alive, anaokulu
oncesi ve anaokulu dgrencilerinin okuma becerilerini
gelistirmek i¢in Alive Studios sirketi tarafindan
gelistirilmistir. Programda 26 adet egitici alfabe karti
bulunmaktadir. Bu program sayesinde O6grenciler
cizgi film karakterleri ve hayvanlar gibi sanal
nesnelerle etkilesime girebilmektedir. Bu
uygulamanin en 6nemli avantaji ise dzel gozliiklere
gerek duymamasidir [12].

FETCH! Lunch Rush uygulamasi 6-8 yas araliginda
bulunan ¢ocuklarin aritmetik problem ¢dzme
becerilerini gelistirmek, matematiksel problemleri
gorsellestirilmek [13] ve 6grenmeyi hizlandirmak igin
gelistirilmis 3D bir oyundur [14].

Reitmary ve Schmalstieg [15] artirilmis gergeklik
teknolojisini kullanarak turistlerin gittikleri yerlerde
bilgilendirilmesi amaciyla bir calisma
gergeklestirmiglerdir.  Turistler bu  uygulama
sayesinde gidecekleri konuma yoénlendirilmekte, ilk
kez gittikleri yerlerde rehbere ihtiya¢ duymamakta ve
ziyaret ettikleri yerde onceden belirlenmis simgeler
sayesinde ayrintili bilgilere ulasabilmektedir. Bu
sistemde kullanicinin kafasina yerlestirilmis bir
kasket ve bu kaskette de kamera ve bazi sensorler
bulunmaktadir. Artirllmig  gergeklik kismi igin
Schmalstieg tarafindan gelistirilen ~ Studierstube
yazilimint kullanmiglar ve bu yazilim sayesinde
gergek goriintii lizerine resim, yazi, sekil ve 3 boyutlu
nesneler eklemislerdir.

4.YOontem

Bu c¢alismada Ogrencilere Artirilmis  Gergeklik
donanim ve yazilimlari tanitildiktan sonra onlara hem
farkindalik hem de bagarimlari ile ilgili 12 soruluk
anket yapilmustir. Anket, biinyesinde hem Kkisisel
bilgileri hem de Artirilmis Gergeklik ile ilgili sorulari
barmdirmaktadir. Calisma grubu Siileyman Demirel
Universitesi Uzaktan Egitim Meslek Yiiksekokulu
ogrencilerinden 40 kisilik bir gruptur. 40 kisiden
olusan bu ¢alisma grubunun 25 tanesi erkek, 15 tanesi
kadin 6grenciden olugmaktadir. Calisma grubunda
bulunan Ogrencilerin cinsiyetlerine gore betimsel
sonuglar Cizelge 1°de verilmektedir.
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Cizelge-1: Galigma Grubunun Cinsiyete Gore

Dagilimi
Cinsiyet N %
Erkek 25 62,5
Kadin 15 37,5
Toplam: 40 100,0

Arastirmaya katilan 40 dgrenciden 25’inin (% 62,5)
erkek, 15’inin (% 37,5) kadin oldugu Cizelge 1°de
gosterilmektedir.

Calisma grubundaki Ogrencilerin bdliimlere gore
dagilimi ise Cizelge 2’de verilmektedir.

Cizelge-2: Galisma Grubunun Bdélumlere Gore

Dagilimi
Boluim N %
Bilgisayar Programcihigi 20 50,0
Tibbi Dokiimantasyon ve 20 50,0
Sekreterlik
Toplam: 40 100,0

Arastirmaya katilan 40 6grenciden 20’sinin (% 50,0)
erkek, 15’inin (% 50,0) kadin oldugu Cizelge 2’ de
gorilmektedir.

Arastirmada ¢aligma grubunda bulunan 6grencilerin
6grenim gordiikleri siniflara ait dagilimi Cizelge 3°de
gosterilmektedir. Grafik 1’de simiflara gére 6grenci
sayilar gosterilmektedir.

Cizelge-3: Galisma Grubunun Siniflara Gore

Dagilimi
Simf N %
1.Simf 18 45,0
2.Smmif 22 55,0
Toplam: 40 100,0

Grafik-1: Siniflara Gére Ogrenci Sayilari

Ogrenci Sayisi

H 1.Sinif m2.Sinif

Cizelge 3’te gorildiigii gibi aragtirmaya Kkatilan
ogrencilerin 1871 (%45) 1.sifta, 22’si ( % 55) 2.
sinifta 6grenim gérmektedir.

Anket, ¢alisma grubuna internet iizerinden yapilmis
ve sonuglar yine ayni sekilde internet ortamindan elde
edilmistir. Yapilan islemlerle ilgili Sistem Mimarisi
Sekil 1’de gosterilmistir.

e =
@ 5 |0
<v> 0s

Anket sorularina
6grenci cevaplari

Ogrencilere AG
teknolojilerinin tanitimi

i

Anket sonuglarinin
analizi

Sekil-1: Sistem Mimarisi
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4.1.0grencilere  Artirilmig
Teknolojisinin Tanitimi

Gergeklik

Calismada  artirilmig  gergekligin -~ sanal  sif
ortamlarina faydalar1 arastirilmaktadir. Bu yiizden
caligma  grubu  Uzaktan  Egitim  Meslek
Yiiksekokulu’ndan segilmistir. Bu 6grencileri sinav
zamanlart disinda okul ortaminda bulmak ¢ok
mimkiin degildir. Bu yiizden O6grencilerin vize
haftasinda bir giin belirlenip 40 kisi bir smifta
toplanmistir. Bu ¢alisma grubuna artirilmis gerceklik
teknolojileri ile ilgili kisa bir bilgi verilmistir. Bu

teknolojinin kullanildig: ornek Android
uygulamalarindan ~ bir  uygulama  dgrencilere
gosterilmis  ve giyilebilir gozlik 6grencilere

gosterilerek incelemeleri saglanmustir.

4.2. Anket Sorularinin Hazirlanmasi ve
Sorulmasi

Ogrencilerin ~ Artinilmis ~ Gergeklik —ile ilgili
goriislerinin tespiti i¢in 8’1 Kiigiik, Y1lmaz, Baydas ve
Goktag(2014) tarafindan gelistirilen 5°li  likert
(1:Kesinlikle  Katilmiyorum,2:Katilmiyorum,  3:
Kismen Katiliyorum, 4:Katiliyorum, 5: Kesinlikle
Katiliyorum) tiiriinde olmakiizere toplam 12 soruluk
anket olusturulmustur.

Anket sorulari, aragtirmacilarin artirtlmis gergekligin
egitimde onemli gordiigli temel noktalar iizerinden
olusturulmugtur.  Ankette kullanilan  Artirilmig
Gerceklik ile ilgili sorular Cizelge 4’te verilmektedir.

Cizelge-4: Artinlmis Gergeklik ile ilgili Sorular

Asagidaki sorulara
katilma diizeyinizi ilgili
rakam isaretleyerek
belirtiniz.

4. Artirllmig gergekligin
gorsel derslerde katkist
daha goktur.

SN
SN

10 15 7

5.Artirilmig gergeklikle
tasarlanmis donanimlari
gozlemlemek gergek
diinyada bu cihazlari
gozlemleme
gereksinimini
azaltmaktadir.

6.Mobil platformlarda
kullanilan Artirilmis Ger-
ceklik gozliiklerinden,
uy-gulamalarindan
haberim var.

7.Mesleki egitim ders-

lerinde(Montaj, bilgisayar

pargalari tanima)

Artirilmis Gergeklik

uygulamalarmin 1 7 11 11 10

ogrencinin gercek hayata
uyumlulugunu

artiracagina inantyorum.

8.Dersler Artirilmis Ger-
ceklik teknolojisinin kul-
lanim1 Uzaktan Egitim
yon-temlerine ek olarak 5 7 11 11 6
tek-noloji sundugu i¢in
ders-lere katilim artti.

1. Artirtlmis Gergekligin
derste faydasimin
olacagina inantyorum.

2.Uzaktan Egitim
dersinde ek materyal
kullaniminin gerekli
oldugunu diisiin-
miyorum.

3.Artirilmis gergeklik igin
yapilan bir uygulama
6dev olarak verildiginde
o6devi anlamam
kolaylast.

1 7 11 12 9

Anket sorular1 internet ortaminda olusturulduktan
sonra calisma grubu vize haftalarinda bir smnifta
toplanmis ve onlara kisaca artirilmis gergeklik
hakkinda bilgi verilmistir. Bu siirecin sonunda anket
linki 6grencilere verilmis ve bu anketi yapmalari i¢in
kendilerine 10 giin siire verilmistir. Anketin son
kisminda ise Ogrencilere mail adresi verilmis ve bu
adrese anket sorulart ¢ergevesinde ek olarak
goriislerini belirtmeleri istenmistir.

Olusturulan g¢alisma grubunun tamamindan doniit
elde edildikten sonra SPSS ortaminda giivenilirlik
testi yapilmigtir. Giivenilirlik Testi sonuglar1 Cizelge
5’te verilmektedir.
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Cizelge-5: Guvenilirlik Analizi

Cronbach’s Alpha
- Soru sayis1
Degeri
,909 8

Cizelge 5°te goriildiigii gibi Cronbach’s Alpha degeri
0,909 olarak elde edilmistir.

4.3. Dondtlerin Analizi

Ogrencilere anketi cevaplamalar igin verilen 10
giinliik siire sonunda internet ortamindan doniitler
elde edilmistir. Elde edilen doéniitlerin analizi
yapilmustir.

Calisma grubundaki her bir 6grencinin aldiklar
puanlar, cevaplari1 dogrultusunda 5°li  likert
Olcegindeki  degerler goz  Online  almarak
hesaplanmustir. Degerlendirme  Oncelikle boliim
bazinda yapilmustir.  Sonuglar Cizelge 6’da
gosterilmektedir.

Cizelge-6: Bolumlere Gore Standart Sapma ve
Puan Ortalamasi

Bolimler Ortalama Standart
Sapma

Bilgisayar 4,025 5,25

Programcihigi

Tibbi 2,575 5,87

Dokiimantasyon

Her iki boliimiin &grencilerinin ayri ayri puan
ortalamalar1 toplam soru sayisina bdliinerek ortalama
degerler elde edilmistir. Tablo 6’da goriildiigi gibi
Bilgisayar Programciligi &grencilerinin verdikleri
cevaplarin likert olgcek ortalamast 4,025 olarak
hesaplandigindan 5°1i likert 6lgeginde 4 degeri ile 5
degeri arasinda yer aldigi gozlenmistir. Grafik 2’de
bélimlere gore likert Olgekortalamasi
gosterilmektedir. Tibbi Dokiimantasyon
ogrencilerinde ise ayni hesaplama sonucunda 2,575
elde edilmis ve bu da 5°1i likert 6lgegi goz Oniine
alindiginda 2 degeri ile 3 degeri arasinda yer aldig1
sOylenebilmektedir.

Grafik-2: Boliimlere Gore Likert Olgek Ortalamasi

4.025
2.575
Bilgisayar Tibbi
Programciligi Dokiimantasyon

ve Sekreterlik

Standart sapma agisindan bakildiginda ise Bilgisayar
Programcilig1 boliimii 6grencilerinin standart sapmasi
diger boliimiin standart sapmasindan diisiik ¢ikmustir.
Yani bu durum  Bilgisayar = Programcilii
Ogrencilerinin dgrenme diizeylerinin birbirine yakin
oldugunu ve puan farklilagmalarinin az oldugu
gostermektedir. Bu grubun &grencilerinin dgrenme
diizeyi bakimindan homojen ozellik gosterdigi
sOylenebilmektedir.

Baz1 sorulara verilen doniitler incelendiginde
bélimler bazinda bazi yorumlar yapilmis ve bu
yorumlar Ki-kare testi ile desteklenmigtir. Bu
yorumlar ve Kki-kare testine ait tablolar asagida
verilmistir.

Cizelge 7: Bolum-Soru 1'e Ait Ki-Kare Test Sonucu

Chi-Square Tests

Asymptotic
Significance
Value df (2-sided)
Pearson Chi-Square 132,000° 4 000
Likelihood Ratio 177,006 4 000
Linear-by-Linear 111,390 1 000
Assaociation
M of Valid Cases 132

a. 1 cells (10,0%) have expected count less than 5. The
minimum expected countis 3,55.

TURKIYE BiLiSiM VAKFI BILGISAYAR BILIMLERi VE MUHENDISLIGi DERGISI (2018 Cilt:11 — Sayi: 2) -25




Bilgisayar Programcilifi  6grencilerinin
artirllmig  gergekligin - derste  faydasi
olacagini distindiigi, Tibbi

Dokimantasyon ve Sekreterlik bolumi
Ogrencilerinin ise ilgili soruya olumlu
bakmadiklar1 gdzlemlenmistir. Cizelge 7°de
ilgili ki-kare testi sonuglari verilmistir.
Burada Pearson Chi-Square satirina
bakildiginda  Asymptotic  Significance
degeri 0,000 < 0,05 oldugundan Soru 1’in
Boliim bilgisi ile iliskisi oldugu sonucuna
varilmaktadir.

Cizelge 8: Bolum-Soru 4'e Ait Ki-Kare Test Sonucu

Chi-Square Tests

Asymptotic
Significance

Cizelge 9: Sinif- Soru 3'e Ait Ki-Kare Test Sonucu

Chi-Square Tests

Asymptotic
Significance

Value df (2-sided)
Pearson Chi-Square 352772 4 000
Likelihood Ratio 48,526 4 000
Linear-by-Linear 26,830 1 000
Association
N of Valid Cases 134
a. 2 cells (20,0%) have expected countless than 5. The
minimum expected countis ,72.
o 2smiftaki Ogrenciler derste artirilmig

gerceklik ile ilgili bir uygulama 6dev olarak
verildiginde 6devi anlamalarmin kolay
olacagini diistiniirken, 1. Sinif 6grenciler bu
diisiincede degillerdir. Ilgili sorunun sinif
ile iliskisinin olup olmadigini anlamak icin
yapilan ki-Kare testine ait sonuclar Cizelge
9’da verilmektedir. Asymptotic
Significance degeri 0,000 < 0,05
oldugundan soru 3’lin sinif bilgisi ile iliskisi
oldugu sonucuna varilmaktadir.

Value df (2-sided)
Pearson Chi-Square 34,579° 4 000
Likelihood Ratio 41,090 4 000
Linear-by-Linear 22,096 ,000
Association
N ofValid Cases 134

a. 2 cells (20,0%) have expected count less than 5. The

minimum expected count is 3,56

Cizelge-10: Galigma Grubunun Sinif Bolim ve
Cinsiyet Durumlarina Gore Anlamhlik Diizeyleri

Artirlmig  gergekligin - gorsel derslerde
katkisinin daha fazla olacagina Bilgisayar
Programcilig1 ogrencilerinin, Tibbi
Dokiimantasyon ve Sekreterlik bolimi
ogrencilerine gore daha olumlu cevaplar
verdigi gorilmistir. Yine ilgili sorunun
boliim ile iligkisini gérmek i¢in yapilan ki-
kare testine ait sonuglar Cizelge 8’de

gosterilmektedir.  Pearson  Chi-Square
satirina bakildiginda Asymptotic
Significance degeri 0,000 < 0,05

oldugundan Soru 4’iin Bolim bilgisi ile
iligkisi oldugu sonucuna varilmaktadir.

Olgutler N S p

Siif 1.Smif 18 6,45
2.Smmif 22 5,67 DpdLeAte

Bo6lim BP 20 5,25
DS 20 587 0,00000009

Cinsiyet Kadin 15 8,11

Erkek 0,027
25 6,72
*p<0.05

Cizelgel0’da goriildiigii  gibi

*p<.05 anlamlilik

diizeyi igin sinif 6lgiitiinde .00000209< .05 oldugu
icin sonu¢ anlamli ¢ikmustir. Yani ¢alisma grubu
ogrencilerinin anket sorularina verdikleri doniitlerden
aldiklar1 puanlar smif durumlarmma gore anlamli bir
farklilik gostermektedir.

Calisma

grubu Ogrencilerinin anket sonucunda

aldiklar1 puanlarmm bolim Olgiitiine gére anlamlilik

degeri Cizelgel0’da gosterilmektedir.

Bu deger

TURKIYE BiLiSiM VAKFI BILGISAYAR BILIMLERi VE MUHENDISLIGi DERGISI (2018 Cilt:11 — Sayi: 2) -26




*p<.05 anlamlilik diizeyi icin bolim
6l¢iitiinde .00000009< .05 oldugu igin ¢alisma grubu
ogrencilerinin puanlarinin bolim durumlarina gore
anlamli bir farklilik gosterdigini vermektedir.
Cizelgel0’da belirtilen sonuclara gore *p<.05
anlamlilik diizeyi i¢in ¢alisma grubu Sgrencilerinin
aldiklart puanlar cinsiyet durumuna gore .027< .05
oldugundan  Ogrencilerin  puanlarinin  cinsiyet
durumuna gore anlamli bir farklilik gdsterdigi
gorilmektedir.

Cizelge-11: Bilgisayar Programcihgi Ogrencilerinin
Sinif ve Cinsiyet Durumlarina Gére Anlamlilik

Duzeyleri
Olgiitler N S p
1.Smf 6 471
Siif 0,007
2.8mif 14 4,25
Cinsi - Kadin 7 4,03 0'001
YU Erkek 13 3,72
*p<0.05
Calisma grubu Ogrencilerinden Bilgisayar

Programciligi’nda okumakta olan Ogrenciler igin
anlamlilik diizeyi sinif ve cinsiyet durumlarina gore
hesaplanmis ve sonuglart Cizelgell’de verilmistir.
*p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in smif durumuna
gore .007< .05 ve cinsiyet durumuna gére .001 < .05
oldugundan Bilgisayar Programciligi dgrencilerinin
smif ve cinsiyet durumlarina gore anlaml farkliliklar
gosterdigi gozlemlenmistir.

Cizelge-12: Tibbi Dokiimantasyon ve Sekreterlik
Ogrencilerinin Sinif ve Cinsiyet Durumlarina Gore
Anlamhlik Diizeyleri

Olgiitler N S p
1.Smf 12 335
Simif 0,0000364
2.Simf 8 4,02
Cin i ot Kadin 8 6,22 0,295
SWEL Erkek 12 559
*p<0.05

Cizelgel2’de Tibbi Dokiimantasyon ve Sekreterlik
boliimiinde okuyan Ogrencilerin smif ve cinsiyet
durumuna goére anlamlilik diizeyleri gosterilmektedir.
Bu sonuglara bakildiginda *p<.05 anlamlilik diizeyi
i¢in siif durumuna gore

.0000364 < .05 oldugu i¢in anlamli bir farklilik
oldugu sonucuna varilmaktadir. Fakat cinsiyet
durumuna gore anlamlilik diizeyi .295> .05 olarak
elde edildiginden Tibbi Dokiimantasyon ve
Sekreterlik 6grencilerinin cinsiyet durumuna gore
anlamli bir farklilik gostermedigi goriilmektedir.
Verilen mail adresine Ogrencilerin  géndermis
olduklar1 baz1 goriisler su sekildedir:

e “Sevmedigim bir ders Artirtlmig Gergeklik
ile islenecek olursa derse severek gelirim.”
e “Artirtlmig gergeklik ders disinda da ilgimi
cektigi icin derslerin artirilmis gergeklikle
ilgiyi daha da
artiracagini diigiiniiyorum.”

islenmesinin  derslere

5.Sonuglar ve Gelecek Galismalar

Yapilan bu calismada artirilmig gercekligin Uzaktan
Egitim Ogrencileri {izerinde dgrenme, ilgi, tutum ve
davraniglar1 agisindan ne gibi faydalart oldugu
arastirllmistir.  Bu arastirma c¢ergevesinde Uzaktan
Egitim Meslek Yiiksekokulu’nda okumakta olan 40
kisilik ¢aligma grubunun 25’ini (%52,5) erkek, 15’ini
(%37,5) ini kadin &grenciler olusturmustur. Bu
caligma grubunun 20’si(%50) Bilgisayar
Programciligi  boliimiinde, 20’si  (%50)  tibbi
Dokiimantasyon ve Sekreterlik béliimiinde 6grenim
goren Ogrencilerdir. Bu ogrencilerden 18’1 1.smif
(%45), 22°si 2. Smifta(%55) okumaktadirlar.
Doniitler alindiktan sonra yapilan giivenilirlik
analizinin 0,909 olarak hesaplandigi Cizelge 5’te
gosterilmektedir. Calisma grubu  dgrencilerinin
Cizelge 6’da goruldagii gibi 5°li Likert olgegi
ortalama puant Bilgisayar Programcilig1
ogrencilerinde 4,025 olarak, Tibbi Dokiimantasyon ve
Sekreterlik bolimii 6grencilerinde ise 2,575 olarak
elde edilmistir. Standart sapma ise Bilgisayar
Programciligt ogrencilerinde 5,25 Tibbi
Dokiimantasyon ve Sekreterlik 6grencilerinde ise
5,87 olarak elde edilmistir. Bu sonuglar anketteki
sorular géz Online alindiginda  Bilgisayar
Programciligi  6grencilerinin  derslerin ~ Artirtlmig
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Gergeklik hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi olduklarini
ve sorulara daha yiksek puanlar verdiklerini
gOstermektedir.

Yapilan c¢alisma sonrasinda ¢alisma grubunun
anlamlilik diizeyi ile ilgili elde edilen sonuglar:

e (Calisgma grubu i¢in smif ve bolim
durumunda sonuglar anlamlidir. Baska bir
deyisle ¢alisma grubu G6grencileri aldiklar
puanlar dogrultusunda sinif, cinsiyet ve
bolim durumlarina gére anlamli farkliliklar
gostermektedir.

e  Bilgisayar Programciligi 6grencileri simif ve
cinsiyet  durumlarina  gore  anlaml
farkliliklar gostermektedir.

e Tibbi Dokiimantasyon ve Sekreterlik
boliimiinde okuyan Ogrencilerin  simif
durumunda anlamli farklilik gosterirken
cinsiyet durumunda anlamli bir farklilik
gostermedigi gézlemlenmistir.

Gelecek caligmalarimizda anket soru sayisi artirilip
sorularin faktorlere bagl hazirlanmasi
distiniilmektedir. Mobil ortamda artirilmig gergeklik
ile ilgili bir uygulama gergeklestirilip sonrasinda
anket cevaplanmasi istenecek ve bdylece daha fazla
donit alinmasi saglanacaktir. Sonuglar ise faktor
analizine gore degerlendirilecektir.
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