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Yapay zeka ile ¢ocuk igeriklerinin yeniden uretimi:
Firsatlar, riskler ve gelecege yonelik yaklagimlar
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Bu galisma, ilkdgretim cagindaki cocuklara yonelik gizgi filmlerin yapay zeka ile yeniden uretimi
baglaminda ortaya cikan egitimsel firsatlari, etik riskleri ve stratejik yaklagsimlar incelemeyi
amaclamaktadir. Ayrica, medya-kiltir kuramlari gergevesinde yapay zeka destekli igeriklerin
cocukluk kavrami Uzerindeki etkileri analiz edilmektedir. Arastirma, yorumlayici derleme (narrative
review) deseninde kurgulanmis; kuresel literatiir, uluslararasi raporlar ve kuramsal yaklagimlar
sistematik bicimde incelenmisgtir. UNICEF (2023) verileri basta olmak Uzere gincel istatistikler
analize dahil edilmistir. Bulgular, yapay zekd destekli igeriklerin 6drenme sireglerini
zenginlestirdigini; ancak igerik denetimi, mahremiyet, kultirel aktarim ve c¢ocukluk sinirlarinin
bulaniklasmasi gibi riskleri artirdigini gostermektedir. Yapay zeka tabanli cocuk medyasinin
surdurulebilir ve etik kullanimi igin ok paydasl denetim mekanizmalari, etik gergceveler ve egitim
politikalari gelistiriimelidir. Bu baglamda, ¢ocuk odakli igerik lrretiminde pedagojik ve etik ilkelerin
bitincul bicimde gozetilmesi kritik 6Gnem tagimaktadir.
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Reproducing children's content with Al: Opportunities,
risks, and future approaches

ABSTRACT

This study aims to examine the educational opportunities,ethical risks, and strategic approaches
arising in the context of the recreation of cartoons for elementary school-aged children using artificial
intelligence. Additionally, the study analyzes the effects of Al-supported content on the concept of
childhood within the framework of media-culture theories. The research was designed as a narrative
review; global literature, international reports, and theoretical approaches were systematically
examined. Current statistics, primarily UNICEF (2023) data, have been included in the analysis. The
findings indicate that Al-supported content enriches learning processes; however, it also increases
risks such as content moderation, privacy, cultural transmission, and the blurring of childhood
boundaries. To ensure the sustainable and ethical use of Al-based children’s media, muilti-
stakeholder oversight mechanisms, ethical frameworks, and education policies must be developed.
In this context, the comprehensive integration of pedagogical and ethical principles in child-focused
content production is of critical importance.
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GiRIS

Son yillarda derin 6grenme ve generatif modeller alanindaki gelismeler, gérsel-
isitsel icerik iiretimini otomatiklestirmede cigir acmustir. Ornegin OpenAl ve
diger teknoloji sirketleri, GPT-5 ve DALL-E gibi araclarla yuzbinlerce ¢izgi
roman karesi, animasyon sahnesi veya karakter iretebilecek calismalara imza
atmaktadir (Knibbs, 2024). Hatta OpenAl, btitcesi 30 milyon dolart asmayacak
bir yapay zeka destekli animasyon filmi (Critterz) hazirhik siirecinde oldugunu
duyurmustur (Hart, 2025). Eglence sektort devleri de benzer adimlar atmaya
baslamistir. Cocomelon gibi poptler cocuk kanallart bile YZ’ye dayali (ses
sentezleme, otomatik animasyon..vs.) araclart arastirmaktadir (Knibbs, 2024).
Ttum bu gelismeler, geleneksel el ¢izimi ve 3D animasyon yontemlerine ek olarak
yaztya dayali animasyon yaratmayr mumkiin kilmakta; herhangi bir kisi birkag
satir komutla 6zglin bir ¢izgi film sahnesi olusturabilmektedir.

YZ’nin medya prodiksiyonundaki bu yikselisi, icerik uretimini hem
hizlandirmakta hem de demokratiklestirmektedir. Ornegin YouTube’da “YZ ile
cocuk animasyonu nasil yapilir” basliklart altinda egitim videolar1 gorilmektedir.
Bu tiir araglar, animatorlik yetenegi olmayan kisilere bile stiidyo kalitesinde ¢izgi
film olusturma imkani tanimaktadir. Ote yandan, YZ iiretim araclarinin heniiz
tam olgunlagsmamus olmast, kalitesiz/bastan savma sonuglar yaratmast veya hala
insan denetimine ihtiya¢ duymast da yaygin bir elestiridir. Ancak sektoriin buyik
oyuncularinin yatirimlart ve yayimlanan ornekler, YZ animasyonunun gelecekte
sadece tasarim ve uretim sireclerini degil, filmlerin biitge ve zamanlama
stratejilerini de donustiirebilecegini gostermektedir (Knibbs, 2024).

Cocukluk, Medya ve Teknoloji: Kuramsal Cergeve

Neil Postman’in “Cocuklugun Kaybolusu™ adli klasik eserinde isaret ettigi gibi,
cocukluk aslinda biyolojik bir olgu degil, okuryazarlik ve bilginin kontrolli
dagitimi ile yaratilmis toplumsal bir yapidir. Postman’a gére matbaanin icadryla
okuryazarligin yayginlagsmasi, ¢ocuk ile yetiskin arasinda bir bilgi bariyerinin
kurulmasint miimkin kidmistir. Dolayistyla cocukluk ¢aginin ve kimliginin ortaya
cikisinda medyanin, 6zellikle de yazili metinlerin rolt biytktir. Ancak televizyon
ve kitle iletisim araglarinin yayginlasmasi, bu bariyeri asindirmis, bilgi erisimi
hizlanmis ve cocuklar tzerindeki denetim azalmistir. Ginimizde internet ve
ozellikle algoritmik Oneri sistemlerinin yukselisiyle, ¢ocuklar hemen her yas
grubuna yonelik icerige —¢izgi film, reklam, egitim materyali— dogrudan
erisebilmektedir. Bu durum, Postman’in cocukluk sinirlarinin erimesi tezini teyit
eder niteliktedir: Erken yasta yetiskin bilgisine maruz kalan ¢ocuklar artik
geleneksel anlamda ¢ocuk rolii oynamakta zorlanmaktadir (Postman, 1982). Neil
Postman, ¢ocuklugun biyolojik bir olgudan ziyade, okuryazarlik temelinde insa
edilmis bir toplumsal kurgu oldugunu savunurken, matbaanin icadinin ¢ocukluk
cagint baglatan temel unsur oldugunu ileri sirmiustiir. Matbaa, yetiskin
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dinyasinin sirlarini koruyan bir okuma-yazma bariyeri olusturmus, ancak bu
bariyer televizyon ve elektronik medya ile sarsimaya baslamistir (Quill, 2011).
Gunumiuzde ise uretken YZ, bu sarsintiyr bir ¢okise donusturmektedir. YZ,
bilgiyi 6nerme temelli ve rasyonel bir diizlemden ¢ikarip, duygusal ve algoritmik
bir diizleme tasimaktadir (Horsch, 1989). Cocuklar artik sadece televizyonun
sundugu tek yonlu goruntilere degil, kendilerini tantyan, tercihlerini analiz eden
ve onlarla taklit¢i bir empatik bag kuran algoritmik egitimcilere de maruz
kalmaktadir (Brikel, 2025).

Medya teknolojilerindeki bu degisimlerin ¢ocukluk kavramina yansimalari,
postmodern toplumlarda uzun zamandir tartigimaktadir. Kuramsal acidan,
cocuklarin hem aktif hem pasif kullanict olarak medya deneyimleri, sosyallesme
ve kimlik gelisim streglerini yeniden bicimlendirmekte, aile ve egitim
kurumlarinin kontrol rolint zayiflatmaktadir. Dolayisiyla YZ ile tretilen yeni
medya iceriklerinin ¢ocuk psikolojisi, 6grenme siirecleri ve toplumsal norm algist
tzerindeki etkilerini anlamada Postman’in tespitleri 6nemli bir 1sik tutar.
Gelecege yonelik stratejiler de bu baglamda, YZ destekli medyanin gocuklarin
goziinden okumasini ve cocuk haklarina dayali bir yaklasim gelistirmesini
gerektirmektedir.

YZ'nin yarattgt bu yeni sembolik diinya, cocuklarin gelisimsel evrelerini dikkate
almaksizin onlart yetiskin iceriklerine, karmastk veri setlerine ve manipulatif
algoritmalara maruz birakmaktadir (Brikel, 2025). Postman'in uyardigt gibi,
okuryazarlik gerektirmeyen bu yeni medya bicimi, ¢ocuklarin yetiskin roli
oynamasina neden olurken, yetiskinlerin de ¢ocuksu davraniglar sergiledigi bir
olgunluk diizlesmesi yaratmaktadir. Bu baglamda, YZ'nin ¢ocuk medya
tretimindeki rolii, sadece bir teknolojik ilerleme degil, cocukluk ontolojisine
yonelik derin bir miidahaledir.

Yapay Zeka ile Yeniden Uretilen Cizgi Filmler: Firsatlar

YZ destekli animasyon, ¢ocuklara 6zel egitsel ve eglenceli icerik yaratmada pek
¢ok yenilik sunar. Bir UNICEF raporuna gore, generatif YZ sistemleri yoluyla
ozellestirilmis O6grenme deneyimleri saglamak mimkiindir. Zor kavramlar
cocuklara uygun sekilde actklayan, bir ¢cocugun bireysel ihtiyaglarina gore hiz ve
yontem uyarlamast yapan kisisellestirilmis Ogrenme sistemleri gelistirilebilir.
Ayrica ¢ocuklarin oyun ve yaraticiigint destekleyici araglar, otomatik hikaye ve
sarkt Uretimi, resim ya da animasyon ¢izimi gibi yeni imkanlar sunar (Unicef,
2023). Ornegin bir cocuk, sevdigi cizgi film karakterini kullanarak kendi kisa
hikayesini YZ araciligiyla yazdirabilir veya karakterin sesini kendi sectigi sekilde
sentezleyebilir. Bu siire¢, kodlama ya da sanat egitimi almamis ¢ocuklarin bile
dijital icerik Gretimine katilmasini kolaylastirir.

Engelli ¢ocuklar icin erisilebilirlik agisindan da YZ buyik avantajlar sunar.
Gorme veya isitme engelli ¢ocuklar, metne seslendirme veya altyazt ekleyen
yapay zeka uygulamalariyla animasyonlardan eksiksiz faydalanabilir. Karmasik
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sahneler sematik bicimde 6zetlenip sundugunda veya dili farkli dil becerilerine
sahip ¢ocuklar i¢in otomatik sadelestirildiginde, ¢izgi filmler herkese ulagir hale
gelir. Boylece YZ, farkli 6grenme hizlarina ve stillerine uyum saglayarak kapsayict
egitim imkani yaratir. Bir cocugun yaraticilik deneyimine dair saha ¢alismalari da
umut vericidir; 6rnegin Brezilyalt 16 yasindaki bir geng, “YZ bana ¢ok mutluluk
veriyor ¢unkd hayal gicimu 6zgtr birakabildigimi hissediyorum; igimde kalan
fikirleri disa vurmayr sagliyor” seklinde degerlendirmistir (Duncan ve Vosloo,
2020).

Bu firsatlar kapsaminda, YZ destekli ¢izgi filmler sadece pasif izleyici deneyimini
dontstirmez aynt zamanda ¢ocuklarin 6grenme sirecine katilimini, problem
¢ozme becerilerini ve elestirel distincesini de tesvik edebilir. YZ araclarn
tzerinden verilen dijital geri bildirimler, ¢ocuklarin zor konulart yeniden tekrar
etmesine, oyun bazli 6grenme ile pekistirme yapmasina ve kendi hizlarinda
ilerlemesine imkan tanir. UNICEF raporu, 6grencilerin bu araglar araciligiyla
edinebilecegi dijital beceriler arasinda elestirel dustinme, yaraticilik ve iligkisel
distinmenin (baskalariyla is birligi yapabilme) 6ne citktigint vurgulamaktadir
(Duncan ve Vosloo, 2026). Dolayisiyla YZ ile olusturulan ¢izgi filmler, uygun
mifredat ve pedagojik planlama ile birlestiginde, geleneksel egitim yontemlerini
tamamlayict giiclii bir rol oynayabilir.

Gorsel ve Tsitsel Igeriklerin Yeniden Uretimi: Cizgi Filmler ve "Zehirli"
Igerikler

Uretken YZ, ¢izgi film ve animasyon {iretimini demokratiklestirirken, denetimsiz
icerik tretiminin 6nund agmustir. YouTube gibi platformlarda, popiler ¢ocuk
karakterlerinin (6rnegin Elsa, Peppa Pig, Mickey Mouse) YZ ile tiretilmis siddet,
vahset veya cinsel igerikli videolar: cocuklarin karsisina ¢ikabilmektedir. Elsagate
olarak bilinen bu fenomenin YZ destekli yeni versiyonlari, algoritmik O6neri

sistemleri araciligiyla cocuklara hizla ulasmaktadir.

OpenAl'nin Critterz gibi YZ destekli animasyon projeleri veya Cocomelon gibi
devlerin YZ araglarint arastirmasi, igerik kalitesini artirma potansiyeli tasisa da,
bu siirecte sanatsal denetimin zayiflamasi ve ¢ocuklarin bastan savma veya estetik
actdan sorunlu gorsellere maruz kalmast elestiri konusudur. Literattr, YZ tiretimi
gorsellerde ortaya ¢ikan tuhaf unsurlarin  gocuklarda korku ve kaygt
yaratabilecegine isaret etmektedir.

Bunun yani sira ¢ocuklar ve ergenler, yalnizliklarini gidermek veya duygusal
destek almak amactyla Character.Al, Replika veya Snapchat'in My Al gibi YZ
refakatcilerine yonelmektedir (Hashem ve ark., 2025). Bu sistemler, kullanicinin
tercihlerine uyum saglayan, asla elestirmeyen ve stirekli onaylayan sycophantic
(yaltaket) bir yapiya sahiptir. Bu maruziyet, cocuklarin gercek diinyadaki ¢atismalt
ama gelistirici insan iligkilerinden kagmasina ve piriizsiiz bir yapay samimiyete
hapsolmasina neden olabilmektedir. Bu vakalar, YZ'nin bir arkadas olarak
konumlandirlmasinin, ¢ocuklarin prefrontal korteks gelisimindeki eksiklikler
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nedeniyle ne kadar tehlikeli olabilecegini kanitlamaktadir. Cocuklar, bu sistemleri
bilingli varliklar olarak algilamaya egilimlidir ve onlardan gelen her turli telkine
karst savunmasizdir (Sanford, 2025).

Riskler ve Etik Tartigmalar

YZ ile uretilen ¢ocuk icerikleri bircok avantaj saglamakla birlikte, beraberinde
onemli riskleri de tasir. Bu riskler ti¢ baslikta ele alinabilir:

[cerik Giivenilirligi ve Denetimi: YZ sistemleri, kontrolsiizce tretildiklerinde
cocuklar icin tehlikeli olabilecek yanlis veya uygunsuz igerikler dretebilir.
Wired’tn haberine gore, bazt YouTube kanallart tretken YZ’yle gorinttler
olusturup ¢ocuklara yonelik olarak paylasmaktadir. Ancak bu gorintiler ¢cogu
zaman vahset, siddet veya korku temalidir. Ornegin, sevilen ¢ocuk
karakterlerinin yer aldigt sahnelerde ansizin vahset 6geleri belirebilmekte, viicut
yaralanmalari veya siddet icerikleri yer alabilmektedir. Ustelik bir icerik YZ
tarafindan tretilince, onu tek tek denetlemek zotlasir. YZ ¢ok ytiksek hacimlerde
icerik tretebildigi i¢in uygunsuz videolar hizla cogalabilir (Holliday, 2025).
Ozellikle kontrolstiz bir sekilde seri iiretilen derlemede yanls bilgi veya soylenti
de dolasima girebilir. YZ, insan yapimi igerikten ayirt edilemez gergekgilikte
dezenformasyon yaratma kapasitesine de sahiptir. Cocuklarin elestirel disinme
yetileri hentiz yeni gelismekte oldugu icin, bu tiir iceriklere karsi savunmasiz
olabilirler. Dolayistyla YZ ile tretilen igeriklerde daha siki kalite kontrolleri,
ebeveyn/ogretmen denetimi ve platform sorumlulugu gereklidir.

Mahremiyet ve Veri Kullanimi: YZ sistemleri genellikle buytk veri kiimeleri
Uzerinde egitilir ve calistirthir. Cocuklar da kisisel verileri dijital ortamda
kullanirken ¢esitli risklerle karsilasabilir. UNICEF raporu, ¢ocuklarin YZ tabanlt
araclart kullanitken ne kadar veri toplandigint anlamadiklarina dikkat
¢cekmektedir. Cocuklar, YZ sohbet botlart veya 6neri sistemleriyle etkilesime
girdiklerinde hangi bilgilerini paylastiklarinin bilincinde olmayabilir ve olast hak
ihlallerini  hafife alabilir. Ayrica, bu sistemlerin arkasinda ¢ocuklarin
davranislarini  analiz edip gelecekteki tercihlerine gore hedefleme yapan
algoritmalar olabilir. YZ igeriklerinden 6grenen ve uyum saglayan sistemler,
cocuk profilini ¢tkarip izlenim ve tiketim tercihleri olusturabilir. Bu verilerin
reklamcilik veya t¢linct taraflara satilmast da mimkuindir. Bu sebeple ¢ocuklara,
YZ sistemlerinde veri gizliligi konusundaki haklarint 6gretmek ¢ok 6nemlidir
(Duncan ve Vosloo, 2026). Ozetle, cocuklarin kisisel bilgilerinin korunmast ve
dijital ayak izlerinin gizlilik ilkeleri cercevesinde degerlendirilmesi gerekir. Aksi
halde verisel somiirii ve etik dist profil ¢ikarma riskleri dogar.

Ahlak Felsefesi Perspektifi: YZ ile tretilen ¢ocuk igerikleri, etik acidan hem
yontem hem de sonu¢ baglaminda tartisilabilir. Ornegin Kantet bir etik
perspektiften bakildiginda, ¢ocuklara yonelik icerik tretiminde 6dev ahlak:
devreye girer. Cocuklar cinsiyeti, inanislart veya yaslari nedeniyle asla
aragsallastirilmamali, onlarin sayginligt ve masumiyeti her zaman gozetilmelidir.
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Buna karsin faydacilik perspektifi, eger YZ destekli cizgi filmler genel olarak
cocuklarin refahini artirtyorsa (6rnegin egitimde basariyr yukseltiyorsa) bu
teknolojiyi destekleyebilir. Egitimde YZ kullanimi tizerine yapilan bir ¢alismada,
iste bu iki yaklasimin dengelenmesi gerektigi vurgulanmustir. Kantct anlayis
eylemin igsel dogrulugunu, faydact yaklasim ise sonuglarin toplumsal yararini
dikkate alir (Temur, 2025). Dolayisiyla cocuk iceriklerinde etik acidan, yarar (en
¢ok sayida cocuga en ¢ok fayday1 saglama) ve haklar (her cocugun mahremiyet,
gelisim hakk1 vb. haklarinin korunmast) dengesi gozetilmelidir. Ornegin yeni bir
cizgi film Z kusagina yonelik kodlama egitimi saglasa bile, bu siirecte ¢ocuklarin
ozel verileri izin alinmadan toplandiysa Kantct agidan sorunlu sayilabilir. Benzer
sekilde, isglict tasarrufu sagliyor diye sanatgilart YZ ile bitintyle degistirmenin
yaratict sureglere ve telif haklarina etkileri de tartismalidir. Bu tiir etik ikilemler,

kamuoyunda ve politika yapicilar arasinda da giderek giindeme gelmektedir.
Deepfake ve Siber Zorbalik: Dijital Siddetin Yeni Yiizi

2024 ve 2025 yillarinda deepfake teknolojisinin erisilebilir hale gelmesi, okullarda
yeni bir siber zorbalik dalgasi yaratmistir. Nudify uygulamalart ile siuf
arkadaslarinin = fotograflarint miistehcen igeriklere donistiiren 6grenciler,
magdurlar tizerinde 6mir boyu siirecek psikolojik travmalar birakmaktadir.
Literatir, bu tir igeriklerin hiper-gercekci dogast nedeniyle magdurlarin
sugsuzluklarint  kanitlamakta  zorlandiklarint  ve  sosyal  izolasyona
surtiklendiklerini rapor etmektedir (Hollingsworth, 2026).

Kiiltiirel Cesitlilik ve Kimlik

YZ tretimi igerigin bir diger 6nemli boyutu da kdltirel ¢esitlilik tzerindeki
etkileridir. Gunumiizde ana akim YZ modellerinin egitildigi veri setleri
cogunlukla yitksek gelirli Batilt Gilkelerdeki iceriklerle doludur. Bu durum, iiretilen
iceriklerin kultiirel gesitliligi yansitma oranini sinirlayabilir. UNICEF aragtirmast,
12-17 yas arasi ¢ocuklarin YZ araglarini kullanirken yerel kiltiir temsiliyetinin
yetersiz oldugunu fark ettiklerini ortaya koymustur. Ornegin Kenya’dan 16
yasindaki bir 6grenci, “Afrikali bir cocuk olmasi gereken ¢izimde beyaz tenli bir
cocuk ctkt1” diyerek bu sorunu somutlastirmistir (Duncan ve Vosloo, 2026). Bu
tir hatalar, YZ’'nin cocuklarin kendi kimligini ve kiltiirel baglamini anlamada
basarisiz oldugunu gésterir. YZ tabanli ¢izgi filmler, ana karakter, dil, muzik gibi
ogelerde tekdiize bir evrensellikle ortaya ¢ikarsa, yerel degerler siliklesebilir. Oysa
egitimde kultiirel olarak uyarlanmus icerikler, cocuklarin kendilerini gérdukleri
anlatilar sunduklarinda daha etkili 6grenme saglar.

Ayrica YZ modellerinin toplumsal 6nyargilart pekistirme riski vardir. Onyargilt
veri kiimeleriyle egitilmis bir sistem, kiz veya erkek karakterlerde cinsiyetci
stereotipler lretebilir, farkli etnik gruplart klise bicimde betimleyebilir. Bu
noktada, cocuklara sunulan iceriklerde normatif cinsiyet rollerinin, irksal veya
kiltiirel stereotiplerin yer almamast 6nemlidir. Arastirmalar, ¢ocuklar arasinda
yapilan YZ prototip deneylerinde otomatik karakter olusturan araglarin mevcut
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toplumsal oOnyargilart otomatik olarak yeniden tretebildigini gostermistir.
Ornegin bir ¢aligma, Stable Diffusion tabanli bir karakter iireteciyle cocuk
resimleri yaratirken ciddi irksal ve toplumsal 6nyargilar belirdigini rapor etmistir
(Baines ve ark., 2024).

Gelecege Yonelik Stratejik Yaklagimlar

Bu dinamik ortamda, c¢ocuklar icin YZ destekli iceriklerin firsatlarindan
yararlanirken risklerden korunmak tizere ¢cok yonli stratejiler gelistirmek hayati
énem tasir. 1k olarak politika ve yasal diizenlemeler 6n planda olmaldir.
Ornegin AB’nin yeni Yapay Zeka Yasast (EU Al Act), ¢ocuklarin haklarini
gozeten Ozel hitkimler icermektedir. Yasa, yas kaynakli kirtlganliklart suistimal
eden sistemleri tamamen yasaklar ve egitimde kullanilan yiksek riskli YZ
sistemleri icin titiz risk degerlendirmeleri zorunlu kilar. Ayrica, derin sahte
iceriklerin (deepfake) tzerinde seffaflik saglamak icin ‘filigran’ gibi etiketleme
zorunlulugu getirmektedir (EU Affairs Team, 2024). Ttrkiye basta olmak tizere
pek cok tlke de cocuklarin ¢evrimi¢i korunmasina yonelik dijital hizmetler
yasalarini hayata gecirirken, bu yasal cerceveler YZ’yi de icermeye baslamistir. Bu
baglamda Kisisel Verileri Koruma Kanunu (KVKK), MEB’in ve ¢ocuklara 6zel
cevrimici giivenlik dizenlemeleri, YZ temelli uygulamalarda veri mahremiyetini
de kapsayacak sekilde giincellenebilir.

Egitimciler, ebeveynler ve bakimevleri de 6nemli aktorlerdir. Cocuklara yonelik
medya okuryazarhigi programlari, YZ destekli igeriklerin nasil tretildigini ve olast
tuzaklarint 6gretmelidir. UNICEF’in “YZ ile basa ctkartacak beceriler” raporu,
cocuklara yapay zeka araglart konusunda ti¢ temel yetkinlik Onerir: a) elestirel
distinme — tretilen bilgiyi sorgulayabilme, b) yaraticilik — teknolojiyi yaratict
bicimde kullanabilme, c) iliskisel beceriler — grup icinde givenli ve etik bir
ortamda ¢alisma (Duncan ve Vosloo, 2026). Okullarda bu becerilerin
kazandirilmasi, YZ temelli videolart dogru degerlendirebilmeleri igin kritik
onemdedir. Ayrica ebeveynler ve egitimciler, cocuklarin dijital etkinliklerini
izleyerek giivenli icerik platformlarina yonlendirme, ekran stiresi kisitlamalari ve
veri paylasimi konusunda gerekli sinirlamalart uygulamalidir. Ornegin YouTube,
cocuklar icin YZ ile uretilmis gercekei igerikleri isaretleme ve belirleme
politikalari uygulamaya koymaktadir. Tirkiye’de de benzer sekilde ¢ocuk izleme
kurullari ve ebeveyn denetim araglar gelistirilebilir.

Trkiye, 2025 yilt itibariyla egitimde YZ etigi konusunda somut adimlar atmustir.
Milli Egitim Bakanligt (MEB) tarafindan yayimlanan "Yapay Zcka Etigi
Tavsiyeleri" kitap¢igt, yerel baglamda kritik Oneriler icermektedir (Erkanat,
2025).

Insan Merkezli Yaklasim: MEB, YZ'nin égretmenin yerini alacak bir otorite
degil, 6gretmeni gliclendirecek bir asistan oldugunu vurgulamaktadir.
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Akademik Diiriistlitk Rehberi: Ogrencilerin YZ'yi édev ve projelerde nasil etik
bir sekilde kullanabileceklerine dair net kurallar belirlenmis, "intihal" ve "haksiz

avantaj" konularinda yaptirimlar tanimlanmustir.

KVKK Uyum Sorumlulugu: Okullarda kullanilan YZ araglarinin, ¢ocuklarin
kisisel verilerini Turkiye sinirlart i¢inde ve kanuna uygun sekilde islemesi sart
kosulmaktadir.

Son olarak, ¢ok paydasl bir yaklasimla cocuklarin kendilerinin seslerinin
duyurulmasi 6nemlidir. UNICEF raporu, ¢ocuklarin YZ sistemlerinin tasarimi
ve politikalarina dahil edilmesi gerektigini vurgular. Gergekten de cocuklar, kendi
deneyimlerinden yola ¢ikarak hangi igeriklerin onlara uygun oldugunu en iyi
anlayan kesimdir. Dolaysiyla gelecekte, cocuk psikologlari, pedagoglar, etik
uzmanlart ve gen¢ temsilciler bir araya gelerek YZ destekli ¢cocuk medyast
standartlarint belirlemeli, uluslararast ortak yaklasimlar olusturulmalidur.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Ozetle, ilkogretim cagindaki cocuklara yonelik cizgi film ve multimedya
iceriklerinin yapay zeka ile yeniden uretilmesi, egitimde kisisellestirme ve
kapsayicilik gibi 6nemli firsatlar sunmakta ancak bununla birlikte igerik givenligi,
veri mahremiyeti ve etik sorunlarini da giindeme getirmektedir. Cocuklarin
gelisimsel hassasiyetleri dikkate alindiginda, YZ ile turetilen iceriklerin hem
pedagogik hem etik standartlara uygunlugu kritik bir konu haline gelmistir. Bu
makalede ele alinan cesitli calismalar ve rapotlar, su 6nerileri 6ne ¢ikarmaktadir:

YZ destekli ¢izgi filmler, her ¢ocugun 6grenme hizina ve ilgi alanina gore
uyarlanarak egitimde basariyr artirabilir. Mimkinse egitsel uzmanlar ile is birligi
icinde, igeriklerin miifredata entegre edilmesi saglanmalidir. Engelli ve 6zel
ogrenme ihtiyact olan ¢ocuklar i¢in YZ’nin seslendirme, altyazi, kolaylastirilmis
Turkge gibi 6zellikleri aktif kullanilmali, her ¢ocugun igerige erisimi garanti altina
alinmalidir (Unicef, 2023). YZ ile tretilen ¢izgi filmler, yayinlanmadan 6nce
uzman kontrolinden gegirilmeli, yas siniflandirmasi ve igerik sertifikalandirmast
yapilmalidir. Ayrica yapay zeka yaratimlarini hedefleyen reklam ve yayin
algoritmalari ¢ocuk koruma onlemleri ile giincellenmelidir (Holliday, 2025).
Cocuklara erken yasta dijital okuryazarlik egitimi verilmeli, verilerini korumalart
ve paylasmamalart gerektigi Ggretilmelidir. Hizmet saglayicilar ¢ocuk verisi
toplarken acik r1za mekanizmalarint zorunlu kilmali, toplanan veriler sifrelenmeli
ve amactnin disinda kullanilmamalidir (Duncan ve Vosloo, 2026). Hikiimetler,
cocuk haklarini esas alan YZ politikalari gelistirmeli, AB Yapay Zeka Yasasi gibi
duzenlemeler etkin sekilde uygulanmalidir (EU Affairs Team, 2024). Seffaflik ve
hesap verebilitlik ilkeleri gergevesinde (6rnegin ¢ocuklara yonelik maniptlatif
reklamlarin engellenmesi) ¢ocuk igeriklerinde YZ kullanimi konusunda sinirlar
cizilmelidir. YZ igeriklerinde yerel kultirel ogelerin ve dilsel cesitliligin
korunmasi saglanmalidir. Gelistiriciler, egitici veri setlerine evrensel degil yerel
tretimler ekleyerek stereotiplere karst calismali, ¢ocuklarin kendi kiltiring
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yansitan karakterler gormesini garanti etmelidir (Baines ve ark., 2024).
CGocuklarin kendilerinin goris ve deneyimleri dogrultusunda icerik gelistirilmesi
ve politikalarin sekillenmesi i¢in mentorluk programlari, arastirmalar ve geng
danisma kurullart olusturulmalidir.

Bu yaklasim ve oneriler, bir yandan YZ destekli ¢cocuk medyasinin potansiyel
faydalarini maksimize ederken, diger yandan cocuklarin giivenligini ve gelisim
haklarini korumayr amaglar. Cizgi filmler gibi glindelik eglence araglarinda bile
etik bir bilingle hareket etmek gerekmektedir. Sonug olarak, akademik cevrelerin,
politika yapicilarin ve medya treticilerinin is birligiyle olusturulacak stratejiler, bu
teknolojik dontsimin cocuklarin yararina islemesini saglayacak en saglam
zemini olusturacaktir.

Yapay zeka ile ¢ocuk igeriklerinin yeniden tretimi ve ¢ocuklarin bu sisteme
maruziyeti, ka¢inilmaz bir teknolojik evrimdir. Ancak bu evrimin bir istila yerine
is birligi olmasi i¢in etik ve pedagojik barajlarin kurulmast zorunludur. Rapor
boyunca analiz edilen literatiir verileri 1s1g1nda su temel sonuglara varilmistir:

Regtilasyonun Onceligi: Piyasadaki YZ araclarinin ¢cocuklar icin giivenli (child-
safe by design) etiketi tasimadan yayginlasmast, telafisi zor psikolojik zararlara
yol acmaktadir. Devletlerin, denetim mekanizmalarint YZ'nin tretim hizina
uydurmast hayati 6nemdedir (Unicef, 2025).

Okuryazarligin Yeniden Tanimi: Okuryazarhk artik sadece okuma-yazma degil,
algoritmik manipulasyonu fark etme, verisini koruma ve YZ'nin sinirhliklaring
bilme yetisidir. Bu egitim, ilkégretimin ayrilmaz bir parcast olmalidir (Goodwin,
2025).

Insan Iliskilerinin Korunmasi: Egitimde ve sosyal hayatta YZ, verimlilik adina
insan etkilesiminin yerini almamalidir. Ogretmen-6grenci ve ebeveyn-cocuk
arasindaki duygusal bag, algoritmalarla ikame edilemeyecek kadar degerlidir
(Vilcarino ve Langreo, 2025).

Kilturel ve Etik Nobet: YZ'nin tekdiizelestirici etkisine karst yerel kultiirel
degerlerin ve etik ilkelerin (Kantct 6dev ahlaki gibi) medya tretim streglerine
dahil edilmesi gerekmektedir.

Sonug olarak, yapay zeka caginin c¢ocuklarini korumak, sadece teknolojik
onlemlerle degil, Postman'in isaret ettigi gibi ¢ocuklugun 6zel ve korunmast
gerecken bir dénem oldugu bilincini yeniden canlandirmakla mumkindir.
Literatiirdeki Onerilerin  titizlikle uygulanmasi, YZ'nin bir tehdit olmaktan
ctkarlip, cocuklarin yaraticiliklarini ve 6grenme potansiyellerini artiran bir
kaldira¢ haline gelmesini saglayacaktir.
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Etik Onay

Mevcut ¢alisma, "Yuksekogretim Kurumlart Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Yonergesi" ne uygun olarak yurttilmis ve yonergenin "Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigine Aykirt Davranislar” bashkl ikinci béluminde belirtilen herhangi
bir etik ihlal meydana gelmemistir.

Aragtirmacilarin Katki Orani
Tek yazarhdir.
Catisma Beyam

Bu arastirmanin herhangi bir asamasinda ¢tkar ¢atismasina yol acabilecek bir

durum s6z konusu degildir.
Yapay Zeka Kullanim Beyani

Literatiir taramast strecinde, verilerin analitik olarak yeniden degerlendirilmesi
ve kaynakc¢a dizenlemesinde yapay zeka tabanli yazilimlardan eser miktarda
yararlanilmustir.
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