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Oz: Postmodern kent olgusu, artik yalnizca fiziksel bir yer degil, temsillerin ve
imgelerin egemen oldugu bir yapiya déniismiistiir. Jean Baudrillard’in “simiilasyon”
ve “simiilakr” kavramlari, bu déniisiimiin anlasilmasinda kuramsal temellendirmeyi
saglamaktadir. Baudrillard’a gore, ¢agdas toplumlarda gercekligin yerini onun
temsilleri almis; artik bu temsiller, 6zgiin bir gerceklige dayanmak yerine kendi
imgeleri iizerinden varlik kazanmaktadir. Dolayisiyla, kentler yalnizca ekonomik ve
fiziksel yeniden yapilanma siireglerine degil, aymi zamanda anlamin ve temsilin
doniigiimiine de maruz kalmaktadir. Herhangi bir baglami olmayan ancak ger¢ekmis
gibi tasarlanmig kentlerin veya kentsel yapilarin ortaya ¢ikmasi, kentsel gercekligin
yani gegmisin ve kiiltiirel sermayenin yerini almistir. Bu baglamda, “disneylestirme”
kavrami, ozellikle kentsel mekanlarin estetiklestirilmesi ve ticarilestirilmesi
stireglerinde belirleyici bir kavram olarak éne ¢itkmaktadwr. Disneylestirme, kentin
gecmigin kiiltiirel ve tarihi kodlarindan arindirarak yeniden sunulmasi, kiiltiirel ve
tarihsel baglamdan kopartilarak nostaljik ve tematik bir gorsellik iizerinden tiiketiciye
pazarlanmas: siivecini agiklamaktadir. Simge haline doniistiiriilmiis, bazi durumlarda
tematiklestirilmis kentler veya kentsel alanlarin diinyada pek ¢ok érnegi bulundugu
gibi Tiirkiye’de de inceleme alani olacak érnekleri bulunmaktadr. Bunlardan en
¢arpict olam Bolu ilinin Mudurnu il¢esinde insa edilmeye ¢alisilmis Burj Al Babas
Projesidir. Proje, “disneylestirme” olarak bahsini ettigimiz ve simiilasyon kuramiyla
destekledigimiz bu siirecin mimari ve kentsel tiiketim diizlemindeki bir ornegidir.
Geleneksel Mudurnu dokusuna tamamen yabanct olan ve birbirinin kopyast 732
satodan olugan bu yapi kompleksi, tarihsel referanslarla bezenmis olsa da herhangi
bir toplumsal, kiiltiirel ya da cografi gerceklige dayanmamaktadir. Bu baglamda
calisma, Burj Al Babas’in, kentsel gercekligin degil, onun gorsel bir parodisinin
insasit ve simiilakr estetiginin kentsel mekanda nasil viicut buldugunu agiklamay:
hedeflemektedir.
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From Urban Reality to Simulacra: The Case of Burj Al Babas

Abstract: The phenomenon of the postmodern city is no longer merely a physical
place; it has transformed into a structure dominated by representations and images.
Jean Baudrillard's concepts of 'simulation' and 'simulacrum’ provide a theoretical
basis for understanding this shift. According to Baudrillard, contemporary societies
are dominated by representations that have replaced reality. These representations
no longer rely on an original reality, but instead gain existence through their own
images. Therefore, cities are subject not only to economic and physical restructuring
processes, but also to a transformation in meaning and representation. Cities or
urban structures that have no context, but are designed to appear real, have replaced
urban reality — that is to say, the past and cultural capital. In this context, the concept
of 'Disneyfication' emerges as particularly relevant in the aestheticisation and
commercialisation of urban spaces. Disneyfication refers to the process of stripping
a city of its cultural and historical context, re-presenting it and marketing it to
consumers through nostalgic and thematic visuals. There are many examples of cities
or urban areas that have been transformed into symbols around the world, and Turkey
has some worthy examples too. The most striking example is the Burj Al Babas project
in the Mudurnu district of Bolu province. This project exemplifies the process of
'Disneyfication’, which we support with simulation theory in the architectural and
urban consumption sphere. This complex of 732 identical castles is completely foreign
to the traditional fabric of Mudurnu. Although it is adorned with historical references,
it does not draw on any social, cultural, or geographical reality. The study, therefore,
aims to demonstrate that Burj Al Babas does not represent the construction of urban
reality, but rather its visual parody, and to explain how the aesthetics of the
simulacrum manifest themselves in urban spaces.
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Giris

Modernitenin rasyonel kent tahayyiilii, mekanin islevsel olarak boliindigi,
iretkenlige dayali, planlanabilir bir biitlinliik fikrine dayanarak daha c¢ok
yonetimsel siireclerin iglendigi ve isboliimiiniin belirli sinirlar ¢ergevesinde
gerceklestigi bir yapidir. Bu anlayista kent, ulasim aglanyla oriild,
merkeziyetgi yapilarla donatilmis ve toplumsal yasamin organizasyonunu
miimkiin kilan fiziksel bir ¢ergeve olarak tanimlanmistir. Ancak 20. yiizyilin
sonlara dogru, postmodernizmin yiikselisiyle birlikte bu biitiinliik fikri
yerini par¢alanmisliga, cogulluga ve temsilin hakimiyetine birakan bir anlayis
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ortaya ¢ikmustir. Artik kent yalnizca fiziksel degil; simgelerle, imgelerle ve
anlatilarla oriilii bir temsiller sahnesine doniismiistiir. Jean Baudrillard’in
kavramsallagtirdigt “simiilasyon” ve “simiilakr” kavramlari, toplumsal
iliskileri, glindelik yasantilar1 belirleyen bir siireci anlatmakla birlikte bu yeni
kentsel diizenin diisiinsel zeminine uygun bir tasvir de sunmaktadir.
Gergekligin giderek temsillere hapsolmasiyla birlikte kentler, yasanilan degil,
seyredilen; deneyimlenen degil, tasarlanan yerler haline gelmeye baslamistir.

Modern kentsel mekan, artik yalnizca fiziksel varligiyla degil, tasidigt
imaj, anlam ve temsil giiciiyle de insa edilen bir olgudur. Ozellikle 20.
ylizyillin sonlarindan itibaren kentler; kiiltiirel, tarihsel ve toplumsal
baglamlardan koparilarak, kiiresel sermayenin dolagimina agilmis tiiketim
nesnelerine donligmektedir. Bu doniisiim, kentsel alanin kullanim degerinden
cok “gosteri degeri” lizerinden sekillenmesine yol agmakta, mimarlik ve
planlama pratikleri de bu temsili diizenege hizmet eder hale gelmektedir.
Gosterisli cepheler, gecmigin sahte taklitleri ve yerellikten uzak yapilar,
mekanin toplumsal {iretiminden ¢ok, fantezilerin pazarlanmasina hizmet eden
simgesel triinler olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Baudrillard’in simiilasyon kurami, bu yeni kentlesme bicimini
anlamak acisindan olduk¢a Onemli bir kuramsal zemin sunmaktadir.
Gergekligin yerini temsillerin aldig1, bu temsillerin ise artik bir gergeklige
dayanmadigi durumlar, postmodern kentin yapisal karakteristigi haline
gelmistir. Bu baglamda kentsel gergeklik, giderek kendi maddi varligindan
uzaklasip “gosterge degeri” iizerinden insa edilen bir illiizyona doniigm{istiir.
Kent mekanlar artik yalnizca insanlarin barinma, ¢alisma ya da sosyallesme
ihtiyaglarina cevap veren yapilar degil; aynm1 zamanda ge¢misin parodisini
yapan ve Kkiiltiirel imgeleri yeniden iireten simiilakr yapilarla dolmaya
baslamistir. Disneyland’in popiilaritesinin tiim diinyaya yayilmasi ve sahte bir
gercekligi sunuyor olmasi; zamansiz, baglamsiz hatta bazen anlamsiz
yapilarin buna 6zenerek kentsel alanlarda ortaya ¢ikiyor olmasi bu durumlars;
Alan Bryman’in tanimladigi bicimiyle “disneylestirme” kavramiyla
aciklanmasint  miimkiin  kilarak, Baudrillard’in = simiilasyon kuramin
desteklemektedir.

Yerlesik yasamdan kiiresellesmeye uzanan siirecte sekillenen
kentlesme, giiniimiizde sosyal, ekonomik, politik ve teknolojik normlarin
hizla degistigi bir doniisim icindedir. Bu doniisiim, postmodernizmin
etkisiyle simiilasyonlara dayali temsili kentsel modellerin 6ne ¢iktigi,
stirdiiriilebilirlik iddiasi tagiyan yaklagimlarla yon bulmaktadir (Giirsoy ve
Sadioglu, 2022: 63). Eyfel kulesinden, Misir tapinaklarina, Venedik
kanallarindan, Roma Forumlarina kadar birgok 6nemli kentsel figiiriin simge
haline getirilip kopyasindan ziyade ondan daha cazip mekansal bir deneyim

sunan Las Vegas’tan, batt modernitesinin yapay bir kombinasyonu olarak insa
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edilmis Dubai’ye kadar s6z konusu kurami destekleyecek diinyada bircok
ornek bulunmaktadir. Tiirkiye’de simiilakrin temsili olabilecek en carpici
vaka ise Bolu ilinin Mudurnu ilgesinde projesi hayata gecirilmeye ¢alisilan
Burj Al Babas’tir. Fransiz satolarini andiran yiizlerce villanin ayni1 tipolojide
insa edilmeye calisilmasi, yalnizca mimari bir tercih degil; ayn1 zamanda
toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik gostergelerle oriilii bir simiilasyon pratigidir.
Kentsel mekanin bu denli estetiklestirilmis, temsile indirgenmis ve baglamsiz
hale gelmesi, mekansal iiretimin icerikten ¢cok goriintiiye, islevden ¢cok bicime
dayali bir diizleme kaydigini ortaya koymaktadir. Bu kayma, neoliberal
kentlegsmenin ve kiiresel sermaye yonelimlerinin, mekani yalnizca yatirim ve
titketim objesi olarak ele alan yaklagiminin tipik bir yansimasidir.

1. Jean Baudrillard’in Simiilasyon Kurami ve Kentler

“Cagumizdaki temel hastaligin adi: Gergegin
tiretimi ve yeniden iiretimi denilen seydir.
Ekonomi politigin altin yillarina 6zgii diger
tiretim c¢egsitlerinin: Deger iiretimi, mal iiretimi,
vb. 'nin ne zamandir bir anlami kalmanmustir. Uzun
yillardan bu yana toplumun hi¢ durmadan iiretip,
yeniden can vermeye ¢alistigi sey, iste o elinden
kagirmis  oldugu gercektir. Iste bu  yiizden
“maddi” iiretimin bizzat kendisi giiniimiizde
hipergercek bir seye dontismiistiir”. (Baudrillard,
2011: 45)

Postmodern ¢agm oOnemli disiiniirlerinden Jean Baudrillard, ilk olarak
1981°de Fransizca olarak yaymmlanan ve 1983’te Ingilizceye cevrilen
“Simulacra and Simulation” adli eserinde, postmodernizmi elestirel bir
bakisla degerlendirerek sahte gergekliklerin izini siirmek (Cigdem, 2022:
1164) istemistir. Bunu yaparken teorilerinden etkilendigi pek ¢ok diisiiniir
olmustur. 1966 yilinda Paris Nanterre Universitesi’nde 6grenim gdren
Baudrillard, Henri Lefebvre’nin asistani olmus ve burada dil, felsefe,
sosyoloji ve diger sosyal disiplinlerde g¢aligmalar yapmistir. Baudrillard,
1960’larda sosyal teori, goOstergebilim ve psikanaliz alanlarinda ciddi
akademik calismalar gerceklestirmistir. Ilk kitabi The System of Objects'i
1968’de yayimlamis, ardindan The Consumer Society (1970) ve For a
Critique of the Political Economy of the Sign (1972) kitaplar1 gelmistir. Bu
yayinlar, Lefebvre’nin 1971’°de baslattigl, giindelik yasam caligmalarimi ele
alan elestirel sosyoloji cergevesinde, gostergebilimsel analizleri Marksist
ekonomi politik elestirileriyle birlestirme ¢abalaridir. Bu ve sonraki
calismalarda giinlik yasam nesnelerine odaklanmistir.  Ornegin, bir
otomobilin kullanim deneyiminden ¢ok, onun prestij ve statii gostergesi olarak
nasil konumlandigina odaklanmistir. Baudrillard’a gore, modern tiiketim
toplumunda nesneler yalnizca islevsel degil, ayn1 zamanda statii ve prestij gibi
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anlamlar tastyan birer gostergedir. Bu nedenle 6zellikle 1960’11 yillardan
sonra metalar, kullanim ve degisim degerlerinin Gtesinde, temsil ettikleri
sembolik anlamlarla bir “gdsterge degeri”ne sahip olmaktadir (Lane ve
Macey: 2007: 61-62).

Jean Baudrillard, The Consumer Society (1970) adli eserinde,
kapitalist diizenle bagin1 koparan “ret bigimlerini” birer “radikal degisim
pratigi” olarak yorumlamistir. Simiilasyon diizeninin asilamazligindan
bahsetmektedir ¢iinkii “piyasanin mantig1 ¢oktan tamamlanmistir”.
Simiilasyon diizeninde artik deger ya da mal iiretiminin ger¢ek bir anlami
kalmamustir; toplumun uzun yillardir durmaksizin yeniden iiretmeye ¢alistig
sey, aslinda ¢oktan elinden kacgirdig1 “gergek”tir. Bu nedenle maddi iiretimin
kendisi de hiperger¢ek bir dongiiye doniligmiistiir. Bu baglamda yorgunluk,
siradan bir pasiflik degil, sistemin dayattigi genel atalete karsi bedenin
gelistirdigi gizli bir etkinliktir. Calisanlarin, 6grencilerin ya da yurttaglarin
edilgenlik maskesi altinda ortaya ¢ikan bu yorgunluk, tiikketim toplumunun
yapisal bir belirtisi olarak belirir. Nasil ki insomnia, obezite, migren ya da asiri
hareketlilik birbirine doniisebiliyorsa, tiikketim diizeninde de ihtiyaclar ve
tatminler ayni1 akiskan mantikla yer degistirir. Arzunun olumlu enerjisi
yonetilebilir ihtiyaglara kanalize edilirken, olumsuz yo6nii bedensel
semptomlara ya da siddete aktarilir. Boylece bollukla yoksunluk, eforla
tiikkenis, coskuyla depresyon ayni biitiiniin pargasi hiline gelir ve bu celiskili
dongii, tretimin kendisini dahi hipergercek bir simiilasyona indirger
(Baudrillard, 1998: 183-184).

Metalasmanin her seyi kusattigi bu evrende anlam, artik biitiiniiyle
satisa  cikarilanla  6zdeslesmis;  yabancilasma toplumsal  diizeyde
yayginlagmistir. Birey, kendi 6zgiin ihtiyaglarini tantyamaz, bagka bir yasam
tarzin1 diisleyemez hale gelmistir. 1970’lere gelindiginde Baudrillard, klasik
Fransiz sosyolojisinin izinden giderek sembolik degis-tokusu kapitalist
iretime karsi bir imkan alani olarak 6ne ¢ikarir. The Mirror of Production’da
“hediye-karsi-hediye” mantiginin dongiisel esdegerliklerini animsatarak
kapitalist {iretimde bu iliskilerin “degersiz” sayilarak tasfiye edildigini
belirtmistir. Bdylece Durkheim’in mekanik dayanigmasi ile Mauss’un
armagan teorisinin, modernligin parcalanmis faydaci rasyonalitesine karsi
elestirel potansiyel tagidigini savunmustur. Bu 6rneklerde, iiretim, kapitalizm,
rasyonalizm ve anlam mantigiyla bir kopus s6z konusudur; yani mallarimn,
anlamlarin ve libidinal enerjilerin degis tokusunun mantigiyla bir kagis.
Baudrillard’m simgesel degisim kavramindaki paradoksal mantik, modern
konumlardan kurtulma ve modern toplum disinda devrimci bir pozisyona
yerlesme arzusunun ifadesi olarak okunabilir. Modern degerlerin karsisinda
Baudrillard, onlarin yok edilmesini ve ortadan kaldirilmasina yonelik bir
tutum sergilemistir (Baudillard, 1975: 143-145)

Cagdas Yerel Yonetimler Dergisi, Cilt 35 (2026) — Siirekli Yayin
Makale No: CYYD-2026-04, Yayin Tarihi: 19 Subat 2026, e-ISSN: 1300-1825 5



Kentsel Gergeklikten Simiilakrlara: Burj Al Babas Ornegi

1980’lere gelindiginde ise, “ickin tersine doniis” kavrami araciligiyla
iiretim toplumunun simiilasyon ve gdsteriye devroldugunu ileri siirmiistiir.
Gergekligin zaten en ug bilim-kurgu senaryolarindan bile “daha tuhaf” bir hale
geldigini savunmustur. Ona gore savaslar ve medya olaylar1 (1991 Korfez
Savasi, O. J. Simpson davasi, Clinton skandallar1 v.b.) giderek kendi simiile
edilmis kopyalar1 {izerinden tiiketilmektedir. Hipergergeklik, somut
belirleyicileri siliklestirirken, medya ¢aginin isleyisini kavramak icin elzem
kategoriler sunmaktadir. Dolayisiyla Baudrillard, tarihin askiya alindigi,
ideolojilerin tiikendigi ve “gergekligin ortadan kayboldugu” bir evreyi
betimlemistir. Komiinizmden liberalizme, devrimcilikten Aydinlanma
ilerlemeciligine kadar tim “biiylik anlatilar” zayif gostergelere, ylizeysel
tepkilere ve medya manipiilasyonlarina doniiserek simiilakrlarin dolasima
girdigi bir hipergerceklik diizeni ortaya ¢ikmistir (Kellner, 2003: 323-326 ).

Baudrillard, kendi i¢ine kapanan bir anlam iiretim siireci temelinde
insan toplumu tizerine kapsamli bir kuram gelistirmistir. Ona gore toplumlar,
stirekli olarak bir anlam duygusu gelistirme ya da diinyay1 biitlinciil bir
bicimde kavrama cabasi igindedir. Ancak bu caba, nesnel gerceklige degil,
isaretlerin ve temsillerin kendi aralarindaki sonsuz dolasima dayanmaktadir.
Foucault’'nun bilgi-iktidar iligskisine yaptig1 vurguya karsilik, Baudrillard
anlamin asir1 iiretimiyle ortaya ¢ikan simiilasyonlara dikkat ceker. insan
Oznesi, nesneleri dogrudan anlamlandiramamakta, onlar1 yalnizca temsil eden
isaretler araciligiyla kavramaktadir. Bu nedenle Ozne, nesneyi bilfiil
kavramaktan ¢ok, onun tarafindan bastan ¢ikarilmaktadir (seducere). Boylece
gerceklik, nesnel deneyim olmaktan cikarak, siirekli yeniden iiretilen ve
temsiller aracilifiyla kurgulanan bir yapiya doniismektedir. Baudrillard,
modern insanin gergekligin “simiile edilmis” bir versiyonuna maruz kaldigin
ve bu siirecin insanlari, hipergerceklik adi verilen bir diizleme siiriikledigini
ileri stirmektedir (Wolny, 2017: 77).

Simiilakr, Jean Baudrillard’in diisiince diinyasiyla 6zdeslesen ve
kabaca “benzerlik” ya da “temsiliyet” anlamina gelen bir kavramdir. 16.
yiizy1lda Ingilizceye ilk kez girdiginde, iistiin nitelikli bir varligin (&rnegin bir
tanrinin heykeli gibi) temsili anlamina gelirken, 19. yiizyildan itibaren anlami
bozulmus ve artik orijinalin niteliginden yoksun, asag1 diizeyli bir imgeyle
0zdeslesmistir. Baudrillard’a gore simiilakr, ozellikle fotograf, film gibi
hipergergeklik iireten medya bigimleri araciligiyla gercekligin yerini alan ve
onu kuran imaj, temsil ya da yeniden lretimdir. Bu baglamda simiilakr,
gercegin isaret ettigi somut bir varlik olmaktan cikip, isaret ettigi seyin
kendisine doniisen bir gdsterene evrilir. Simiilasyon ise, simiilakrlarin islev
kazandig siireci ifade etmekte ve Baudrillard buna “ikinci diizey gerceklik”
adim vermektedir. Burada, sozde ‘gercek’ olan sey, imgelerin siirekli
dolagima girmesiyle olusur. Gergeklik artik dolaysiz bir deneyim degil,
kurgusal temsillerin tiriiniidiir. Simiilasyon, ger¢egin degersizlestirilmesi ve
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onun yerini daha diisiik nitelikli temsillerin almasi siirecidir. Bu, postmodern
cagin baslangi¢ ve kdken kavramlarini sorgulayan egiliminin bir yansimasidir.
Bu yaklagim, Platon’un idealarin gergeklikten istiin oldugu fikriyle agik¢a
celismektedir. Ciinkii artik gergek degil, onun taklidi ya da imaj1 egemendir.
Baudrillard’a gore, “Gergek olanin artik eskisi gibi olmadig1 yerde, nostalji
ortaya cikar ve gercekligin tam anlamiyla kayboldugu noktada simiilasyon
stratejileri devreye girer.” Bu durum, hakikat, O6zgiinlik ve dogrudan
deneyimin yerine, ikinci el gostergelerin ve imgelerin gectigi, yasanmis olanin
degil yalnizca temsillerinin tiiketildigi bir ¢cagin tanimidir. Gergeklik artik
yalnizca bir arzu nesnesine indirgenmis, “miikemmel sug¢” islenmis ve gergek
olanin kendisi ortadan kaldirilmistir (Wolny, 2017: 78).

Hipergergeklik ise gercekligin yerini temsillerin aldigi ve bu
temsillerin artik herhangi bir referansa ihtiyag duymadan kendi basina gergek
gibi isledigi bir diizlemdir. Bu baglamda simiilasyon, bir haritanin artik hi¢bir
toprak parcasina karsilik gelmedigi bir diinyay1 tarif etmektedir. Baudrillard’a
gore hipergerceklik, kokenden ve asildan yoksun bir gercekligin yalnizca
modeller araciligtyla yeniden iiretildigi, yani simiile edildigi bir siireci ifade
etmektedir. Artik harita, oncesinde ya da sonrasinda herhangi bir fiziksel
toprakla baglantili degildir; haritanin kendisi, gergegin yerine gecmis
simiilakrlarin tasiyicisidir. Borges’in masalina gonderme yapan bu diislinceye
gore, giiniimiizde karsilagtigimiz haritalar lime lime olmus toprak kalintilart
sunarken, ¢dlde rastladigimiz yikintilar da artik Imparatorluga degil, ¢ole
dontigmiis bir gergeklige aittir. Temsil ile gergeklik arasindaki ayrimin
silinmesiyle, harita ile toprak arasindaki siirsellik ve anlam da ortadan
kalkmis, boylece cagdas simiilatorler, gercekle simiilasyon modellerini ayirt
etmeden {ist lste bindirmeye c¢alisarak, tim ger¢eklik deneyimini
dontstiirmiistiir (Baudrillard, 2011: 14).

Baudrillard’in simiilakr ve simiilasyon kuramlari, ¢agdas diinyada
sembollerin, gostergelerin ve simgelerin nasil igledigi ve gerceklikle nasil
iliski kurdugu konusundaki tartismalarda son derece onemlidir. Ona gore,
toplum tiim gergekligi ortadan kaldirmis ve insan deneyimini yalnizca
simgelerle ve isaretlerle kurulan bir simiilasyon haline getirmistir. Bu noktada
simiilasyon, temsille olan karsitli§1 oraninda tanimlanir. Temsil, gosterge ile
gercek arasindaki esdegerlige dayanirken; simiilasyon, bu esdegerligi altiist
eder. Temsil, bir hakikatin yansimasin1 sunmay1 amaclarken; simiilasyon,
goriiniirdeki referansi ortadan kaldirir ve yalnizca yiizeyde kalan bir ger¢eklik
algist iiretir. Baudrillard’a gore artik biitiin bir temsil yapisi, bastan sona bir
simiilasyonun i¢ine gomilmistiir. Hipergerceklik, sanat, edebiyat, medya,
politika, mimarlik, reklam, kentsel tasarim gibi pek c¢ok alanda agikca
goriilebilir. Bu alanlarin tiiketicileri, teknolojik olarak iiretilmis bu sahte
gergeklikleri sikga gercekmis gibi algilarlar. Bu tiir sahte deneyimler, modern
cagin sundugu medya ve teknoloji sayesinde toplumun her kesimini etkiler ve
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postmodern bireyler i¢in bu sahte gerceklikler, hakikatin yerini almaktadir
(Antony ve Tramboo, 2020: 3315).

Simiilasyon teorisi ve hipergerceklik etrafinda donen tartigmalar,
postmodern diinyada gerceklik ve temsil arasindaki sinirlarin bulaniklastigini
ortaya koymaktadir. Bu baglamda, temsil edilen sey artik orijinal bir
gerceklige degil, yalmzca diger temsillere atifta bulunmaktadir. Bu noktada
hipergerceklik ortaya ¢ikarak, gercekligin yerini alarak kendi basina anlam
iiretir. Bu sistem icinde kentsel alanlar sadece yasamak i¢in yerler degil,
giderek gorsel ve isitsel anlatilarla yeniden hayal edilmektedir. Bu durum,
kentsel gergekligin sorgulandigi ve kentlere yonelik algmin doniisiim
gecirdigi bir siireci ortaya ¢ikarmistir.

2. Kentsel Gerceklik Retorigi ve Alginin Doniisiimii:
Disneylestirme

“Hayal, mit, arzu ve kabuslarla oriilmiis olan o
yanilsamali  ‘yumusak  sehir’,  haritalarda,
istatistiklerde ya da kent sosyolojisi, demografi ve
mimarlik iizerine yazilmig monograflarda yer
alan somut ‘sert sehir’ kadar — hatta belki de
ondan daha fazla — gergektir.” (Harvey, 1989:
5).

Postmodern déonemde kent deneyimi, bireyin fiziksel mekana degil, o mekanin
kurdugu gostergeler sistemine ve sundugu simgesel diizene gore
sekillenmektedir. Carl Andre’nin 1966 yilinda Londra Tate Gallery’de
sergiledigi dikdortgen tugla yigini olan Equivalent VII eseri, postmodernist bir
nesne olarak sunulmasi gorsel olarak ilgi ¢cekici olmamasi hatta sikici bir sanat
eseri olarak yine de varligini sergilemesi yeni bir bakis agisinin gelistigini
gostermektedir. Postmodern toplumda; “Bunun amaci ne?”” ya da “Bu neden
bir miizede sergileniyor?”, “Bu ger¢ekten sanat mi1?” sorularinin
sorul(a)madig1 bir bakis agis1 gelismistir. Clinkii artik genel kabul, onun eser
olmasini saglayacak seyin bir sanat galerisinde sergileniyor olusudur. Butler’e
gore (2002:1) goziin gordigli “tugla yigmina” sorulacak diger sorular
postmodern donemde anlamsizdir. Bu yeni algi biciminde sanat galerisi gibi
kurumlarin herhangi bir nesneyi sanat olarak tanimlamasi yeterlidir. Kentlerin
de mekansal karmasalari ve anlamsal dagmikliklariyla bir “eser”
sayilabilmesinde oldugu gibi bir durum ortaya ¢ikmaktadir. Frederic Jameson
da benzer bir sekilde postmodern mimarlik ve kentsel mekanda ortaya ¢ikan
degisimleri insanin bakis agisinin bir yansimasi ve fiziki forma dénmiis halini
Mutasyon olarak nitelendirmistir. Bu kentsel ve mimari tasarimlar koklii bir
mutasyonu temsil ederken, insan algis1 ise bu doniisiime heniiz ayak
uyduramamustir. Yeni hiper-mekanlar, modernist mekan anlayisinin tesinde,
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bireyin yon bulma ve anlama kapasitesini asan yapilardir. Bu nedenle
postmodern mimari ve kentsel tasarimlar insanin duyusal ve algisal
donanimini déniistiirmeye zorlayan bir kiiltiirel meydan okuma olarak ortaya
cikmistir. Jameson’in Los Angeles’taki Westin Bonaventura Oteli 6rneginde
ifade ettigi gibi, bu tiir postmodern yapilar bireyin mekansal olarak kendini
konumlandirma yetisini asan bir hipergerceklige doniismektedir (Jameson,
1984: 80-81).

Jameson’un iddiasi, postmodernizmin 6ziiniin mimarlik ve yapil
cevre iiretimi tartismalarindan olustugudur. Ona gore postmodernizmin ¢ikis
noktas1 yiliksek modernizmin temsilcilerinden olan Frank Lloyd Wright, Le
Corbusier ve Mies van der Rohe gibi mimarlarin ¢alismalarina yonelik
elestirilerle sekillenmistir. Bu elestiriler, yalnizca bigimsel estetikle sinirlt
kalmamis; ayn1 zamanda modernizmin kentsel alanlarda yol agtig1 tekdiize
mekan iretimine, tarihsel baglamdan kopukluga ve mahalle kiiltiirlerinin
tasfiye edilmesine karst bir tepki niteligi tagimistir. Postmodern mimarlik, bu
baglamda Jameson’un “estetik popiilizm” olarak adlandirdig1 bir yonelimi
benimseyerek, kitle kiiltiiriiniin dgelerini kentsel tasarima dahil etmektedir.
Ozellikle Robert Venturi’nin siislemeye doniis cagrist ve “Las Vegas’tan
Ogrenmek” (Learning from Las Vegas) adl1 eseri, bu anlayisin mimari ve kent
planlamasima nasil sirayet ettigini agikca gostermetkedir. Venturi’nin
yaklagimi, kent mekanini sadece islevsel bir alan olarak degil, ayn1 zamanda
gosteri ve tiketim kiiltlirliniin bir sahnesi olarak da diisiinmeye olanak
tanimigtir. Jameson’un perspektifinden bakildiginda, postmodern kent,
yliksek modernizmin rasyonalist-mekanik oOrgiisiinden saparak, fragmanli,
ironik, heterojen ve simgesel gostergelerle dolu bir yapilar agia doniismiistiir.
Kent, artik sabit anlamlar tasiyan bir mekan olmaktan ¢ikmus; siirekli yeniden
yazilan, yeniden simgelenen, kitle kiiltiirii ve gorsel ¢cagrisimlar icinde ¢6ziilen
bir gosteri alanina evrilmistir (Cooke, 1988: 479).

Max Weber’in kaleme almig oldugu “The City” eserinde bahsetmis
oldugu “Kent, surlarla ¢evrili, pazari olan, 6zerk bir yonetime sahip, kendine
0zgl bir hukuk diizeni gelistirmis ve askeri savunma orgiitii bulunan bir
yerlesim birimi” tanimi 20. Yiizyila gelindiginde ihtiyaglardan 6teye doniisen
ve farkli diigliniirlerin, sanat¢ilarin ve bakis acilarinin kendini kanitlamaya
calistig1 mekanlar haline gelmistir. Weber’e gore kent bir yasam sistemidir.
Hatta sadece insanlarin degil hayvanlarin bile yiizyillar boyunca formunun
degistigi kente kendi formunu uyarlayarak basgkalastig1 bir yasam alanidir.
Glimiis bocegi, hali bocegi, tahta kurusu ve hamam bocegi gibi kent-bocekleri,
nasil proletarya kente Gzgiiyse, onlar da ayni sekilde kentle 6zdeslesmistir;
tipki biirokratlar kadar kentlidirler (Weber, 1966: 10, 81). Kentlerin normal
kosullarda ortaya ¢ikardigi maliyetlerin yaninda heterojen bir yapiya
biirlinmesi ve kapital hedefiyle kalabaliklasma maliyetine de maruz kalmigtir
(Yaslikaya, 2019: 178). Dolayisiyla Postmodern dénemde kentsel gerceklik,
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artik sabit, nesnel ya da evrensel bir zemine dayanan fiziksel bir olgu olmaktan
cikmig; simgeler, imgeler ve gostergeler araciliiyla siirekli yeniden insa
edilen bir temsile doniligmiistiir.

Max Weber’in kent tanimu, ticaretin merkezde oldugu, surlarla ¢evrili,
hukuki ve yonetsel 6zerklige sahip, vatandaslarin dogrudan katilimiyla
sekillenen bir kamusal 6rgiitlenmeyi temel almaktadir. Bu klasik kent, hem
fiziksel hem toplumsal olarak somut bir aidiyet ve islevsellik tasimaktadir.
Mekan, tretim, toplumsal birlik ve siyasal katilim {izerinden anlam
kazanmaktadir. Ancak postmodern kent, bu biitlinciilliigii yitirmis bir
yapidadir. Simgeler, tiikketim ve imgeler evreninde anlam bulan, temsili
gercekliklerle oriilii bir yapiya evrilmistir. Artik kentelr, yerel topluluklarin
yasadig1, yonetime katildigi bir yer degil hipergergeklik icinde, aligveris
merkezleri, tematik alanlar, simgesel yapilar ve dijital aglar iizerinden
deneyimlenen, dagilmis, sahnelenmis ve simiilakrlarla dolu bir temsil diizlemi
haline gelmistir. Klasik kentler, yurttashk pratigiyle sekillenirken,
postmodern kent tiiketim kimlikleriyle yeniden kurulmakta, mekan artik
yasanilan degil, tiiketilen ve imajlara indirgenmis bir olgu haline gelmektedir.
Jean Baudrillard’in simiilasyon kurami bu doniisiimiin neden oldugu {izerine
onemli bir temellendirme saglamaktadir. Kentler artik 6zgiin bir gergeklige
degil, yalmzca ger¢egin koksiiz/sinirsiz kopyalarina, yani simiilakrlara ev
sahipligi yapmaktadir. Baudrillard’a gore bu diizene gosterilebilecek en iyi
ornek Disneyland’tir. Walt Disney tarafindan 1955 yilinda kurulan
Disneyland, Amerika Birlesik Devletleri'nin Kaliforniya eyaletinde bulunan
diinyaca iinlii bir tema parkidir. Masallari, ¢izgi filmleri ve sinema evrenlerini
gercek hayattaki ortamlara doniistiiren park, ziyaretcilere eglence, nostalji ve
kagis deneyimi sunmayi amaglamaktadir. Disneyland, sadece bir eglence
parkindan daha fazla bir anlam icermektedir. Modern tiiketim kiiltiiriiniin,
Amerikan yagsam tarzinin ve simiilasyon ¢aginin bir sembolii haline gelmistir.

Tipki i¢i doldurularak siis esyasina doniistiiriilen 6li vahsi hayvanlar
gibi, kentler de zamanla yasanabilir, g¢eligkili, catismali gercekliklerinden
arindirilarak  simgesel birer temsil nesnesine doniistiirilmektedir.
Baudrillard’a goére Disneyland, sahte bir evreni temsil etmekten ¢ok, asil
olarak Amerikan toplumunun zaten simiilasyona doniismiis olan gercekligini
gizlemeye yarayan bir "maskedir". Disneyland sahte degildir ¢iinkii ortada
"gergek"le Kkarsilastirilabilecek bir gergeklik artik yoktur; her sey
simiilasyonun pargasidir. Disneyland, gercek Amerika'nin kendisinin bir
simiilasyon evrenine doniistiigiinii 6rtmek i¢in bir dikkat dagiticidir. Burada
mesele yalnizca bir yanilsama ya da ideolojik sahne degildir. Esas sorun
gergegin  kendisinin artik “gercege benzemeyecek” sekilde yeniden
kurgulanmasidir. Disneyland, Amerikan yasam bic¢iminin idealize edilmis,
arindirilmis ve ¢ocuksu bir 6zeti haline gelmistir. Ancak asil islevi, bu yapay
evrenin arkasinda, ger¢ek Amerika’nin zaten bir Disneyland’a donistiigiinii
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yani tlimiiyle bir simiilasyon evrenine sikistigin1 gizlemektir. Gergek yagamin
baskilarin1 ve kisitlarin1 gdriinmez kilmak igin bir tiir dikkat dagitma ve
gergeklik ilkesinin ¢okiigiinii orten bir ikna diizenegidir (Baudrillard, 2011:
29-32).

Bu perspektiften bakildiginda, giiniimiiz kentleri de benzer bicimde
“disneylestirilmis” alanlara doniismektedir. Tarihsel mekanlar yeniden insa
edilmekte, kamusal alanlar tiiketim ve deneyim alanlarina g¢evrilmekte,
sokaklar ise gorselligin ve temsilin egemenligine birakilmaktadir. Ancak bu
mekanlar artik giindelik yasamin dogal pargast degil, kurguya dayali
hipergergek alanlardir. Kent, bir zamanlar barmdirdigr sosyo-politik
miicadelelerin, sinifsal izlerin ve g¢eligkilerin {izerini Orten bir sahneye
donigmiistiir. Tipki Disneyland gibi, bu yeni kentler de bireye cocukga bir
Ozgiirliikk hissi sunmaktadir. Ancak aslinda onun politik varligini bastirarak,
yonlendirilmis bir “deneyim”e hapsetmektedir. Boylece, gercekligin yeniden
iiretimi degil, bastirtlmig ve yonetilmis bir gerceklik yanilsamasi yaratilmig
olmaktadir.

George Ritzer, 1993 yilinda McDonaldlagtirma terimini ilk kez
kullandiginda, verimlilik, hesaplanabilirlik, 6ngoriilebilirlik ve denetim gibi
unsurlar vurgulayan bir toplumsal modeli tanimlamistir (Ritzer, 1993: 372—
377). McDonaldlastirma, kentlesme siirecinde 6ngoriilebilir ve tekrarlanabilir
deneyimler iiretmede belirleyici bir rol oynamaktadir. Ancak toplumlar
gelistikce bu tiir bir tekdiizelik anlayisinin gekiciligi azalmaya baglamis,
bunun sonucunda ise Alan Bryman’a gdre Disneylestirme siireci devreye
girmistir. Disneylestirme, gelismis kentsel mekanlarda kisisellestirilmis ve
cesitlendirilmis deneyimlere yoOnelimi yansitan bir dondsimii temsil
etmektedir. McDonaldlastirmadan Disneylestirmeye gegis, toplumsal
diizeyde iiretim merkezli bir bakis agisindan tiiketici merkezli bir yaklasima
gecisi simgelemektedir. Bu doniisiim, kentsel alanlarin post-endiistriyel cagda
nasil evrildigini gostermektedir. Yeni kentlesme ¢aginda, kentsel mekanlar
artik siradan fiziksel alanlar olmaktan c¢ikarak deneyimsel platformlara
doniismekte; boylece standartlagma ve 6ngoriilebilirlige meydan okuyan, cok
yonli ve kapsayici deneyimler sunmaktadir (Zang, 2024: 870-871).

Jordi Nofre ve Carlos Martins disneylestirme siireglerinin gece
yasamiyla birlestigi Portekiz’in Lizbon sehrinde bulunan “barrio alto”
semtinin durumunu incelemistir. Alan Bryman (2004: 149) “Disneylesmenin
kalbinde tiiketim yer alir ve bu nedenle kontrol ve gozetimle ilgili meseleler,
ziyaretginin/tiiketicinin mal ve hizmet tiiketme kapasitesini ve egilimini
maksimize etmekle dogrudan iligkilidir” ifadesinden hareketle baz1 kentlerde
gece yasaminin kentin gercekligini daha da gizledigini ifade etmektedirler.
Onlara gore; ‘“24 saat agik sehir” ya da “eglence sehri” gibi kavramlar,
yalnizca birgok post-endiistriyel sehirde gece yasaminin yeniden
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canlandirilmasindaki 6nemini degil, ayn1 zamanda Bat1 toplumunda giindelik
yasamin artan sekilde geceye kaymasmi (nocturnalization) da
vurgulamaktadir (Nofre ve Martins, 2017: 117-118).

Baudrillard’in simiilakr ve hipergerceklik kavramlari, Bairro Alto
ornegindeki neoliberal gece yasamini anlamak i¢in giiglii bir kuramsal ¢ergeve
sunmaktadir. Disneylestirilmis kent gecesi, Baudrillard’in tanimiyla artik ne
gercek ne de sahte olan; yalnizca gergegin simetrik bir yansimasi olan bir
hipergercekliktir. Giivenlik kameralari, secici kapi politikalar1 ve mekan i¢i
gorsel/isitsel diizenlemeler araciligiyla yaratilan yapay nese ve simiile edilmis
cosku, aslinda gergegin yoklugunu gizleyen sahne dekorlaridir. Bairro
Alto’daki gece yasami, yalnizca eglence sunmaz, ayni zamanda, tiikketim,
dislama ve denetim mekanizmalariyla isleyen bir ikna makinesi haline
gelmektedir. Bu ortamda eglenmek, goriinliste 6zgirliikk gibi sunulsa da,
aslinda bireyin sistematik olarak yonlendirildigi bir deneyimdir. Bdylece,
Baudrillard’in Disneyland ¢oziimlemesinde oldugu gibi, kentin bu “oyun
alanm”nda da toplumsal gerceklik degil, onun ideallestirilmis ve sterilize
edilmis bir simiilasyonu sahnelenir.

Sanayilesme, teknoloji ve sibernetik alanindaki gelismeler,
modernlesen toplumlarda rasyonel ve ekonomik temelli kurumlarin
ylikselmesini saglamis; bu durum, kentsel yasam bicimlerinde koklii
degisimleri beraberinde getirmistir. Akilli sehirler, rezidans bloklari, aligveris
merkezleri ve simgesel tiikketim alanlar1 araciligiyla bireyler, dogrudan
toplumsal iligskiler yerine yapay ve denetimli iliski bicimlerine
yonlendirilmekte; kent deneyimi, giderek gercekligin yerini alan simiile
edilmig bir yasama doniigmektedir. Bu doniisiim, 6zellikle neoliberal kentsel
mekanlarda Disneylestirme siireciyle birlikte, bireyleri teknolojik konfor
icinde yasarken aymi zamanda gerceklikten koparan bir hipergergeklik
uretmektedir. Boylece kent, yalnizca yasanilan degil; denetlenen,
yonlendirilen ve sahnelenen bir deneyim alani haline gelmistir (Dag, 2020:
67).

David Harvey, The Condition of Postmodernity (Postmodernligin
Durumu) adli eserinde kenti postmodern ¢agin durumuna goére analiz ederek,
kentsel gergekligin yalmizca maddi, fiziksel ve 6l¢iilebilir bir olgu olmadigim
ayni zamanda imgeler temsiller ve arzularla 6riilmiis ¢ok katmanli bir deneyim
oldugunu vurgulamaktadir. Harvey, kentin sadece haritalar veya istatistiklerle
ifade edilen bir toprak alan olmadigin1 savunmustur. Bunun yaninda hayal
giicli, mit, arzu ve ayni zamanda kabustan da olusan bir tasarim oldugunu
belirtir. Bunu “yumusak sehir” olarak tanimlarken bahsettigi esas sey; kolektif
bilingalt1 tarafindan sekillendirilen, arzularla insa edilen ve gorsel ve
mekansal temsillerle yeniden iretilen hayal giicii Uriini bir alandir.
Baudrillard’a atifla; ¢agdas sechirlerin tematik, steril ve ticari merkezlere
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doniistiigiini, bu siiregte kent ruhunun arka planda kayboldugunu ve sehirlerin
giderek birer simiilakr haline geldigini vurgulamaktadir.. Bagka bir deyisle,
kent artik gergekligi degil, onun bir “temsilini” sunmaktadir. Kent, yasanabilir
olmaktan c¢ok, deneyimsel, sahnelenmis ve tliketime acik bir gosteriye
indirgenmistir. Bu gosteri, kiiltiirel ¢esitliligi ve “otekiligi” dekoratif bir kolaj
seklinde igerecek olsa da, esasen farkliliklar1 notralize eden bir imge rejimi
yaratmaktadir. Harvey, bu fenomeni bir kentin diinya mutfaklari, miizik tiirleri
ve mimari formlardan olusan kolajin1 6rnek olarak gosterir: tiim bu unsurlar
gercek sosyal baglamlarindan soyutlanarak, yalnizca tliketime sunulan
sembolik siislemelere ve simiilakrlara doniistiiriilmektedir (Harvey, 1989:5,
300-301). Boylece postmodern kent, hem maddi liretim alan1 hem de sembolik
tiilketim sahnesi olarak sekillenmekte ve birey, ¢oklu anlatilar arasinda yolunu
bulmaya ¢alisan bir figiir olarak konumlandirilmaktadir. Harvey'in analizine
gore, bu donilisiim, mekanin deneyimlenme bigiminde ve fiziksel yapisinda
temel bir degisime isaret etmektedir. Kentler artik artik gergeklik tarafindan
degil, simiilasyon tarafindan domine edilmektedir.

Sonu¢ olarak, postmodern ¢agda kent, tiikketim ve temsiller
araciligryla insa edilen, yeniden yorumlanan ve deneyimlenen bir sdylem
alan1 haline gelmistir. Ayni zamanda, yasanilan fiziksel bir alan olarak da islev
gormektedir. Benzer tasarimlarla, ayn1 yapim teknolojisi ve yap1 malzemeleri
kullanilarak insa edilen prototip yapilar, diinya kentlerini birbirine
benzetmekte ve birbirine yakinlastirmaktadir. Bu durum, yerel 6zgiinliiklerin
belirledigi kent kimliklerini agindirmakta, hatta zamanla tamamen ortadan
kaldirmaktadir (Yayl, 2012: 340). Bu baglamda, ‘kentsel gercekligin
retorigi’, sehirlerin gorsel imgeler, temali mekanlar ve simiile edilmis anlatilar
aracilifiyla sahnelenmesini ifade etmektedir. Gergeklik artik dogrudan
deneyimlenen bir fenomen degil, pazarlanan ve estetiklestirilen bir anlatidir.
Bu durum, bireylerin sehri ve kentsel yasami algilama bigimini de
dondstiirerek, giindelik yasamin gatismali, ¢ok katmanli yapisini yiizeysel
deneyimlerle degistirir. Bu doniisiimiin en belirgin tezahiirii, kentsel alanlari
tematizasyon, yapay giivenlik, estetiklestirilmis mutluluk ve kontrollii tiiketim
alanlar1 araciligiyla sahnelere doniistiiren Disneylestirmedir. Sosyal
esitsizlikler, simmif gerilimleri ve tarihsel baglamlar bastirilmakta, sehir,
deneyimlenecek ve tiiketilecek bir manzara olarak yeniden insa edilmektedir.
Sonu¢ olarak, postmodern sehir, siyasetin dislandigi, simiilasyonun
gergekligin yerini aldig1 ve bireylerin vatandas degil, “tiiketici ziyaretciler”
olarak konumlandirildigi bir alana doniismektedir. Bu nedenle, kentsel
alanlarin gelecegini tartigirken, bu sahnelemenin ardindaki gizli ideolojik ve
ekonomik yapilari ortaya ¢ikarmak ¢ok onemlidir.
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3. Bir Simiilakr Olarak Burj Al Babas

“Bu kiiresel ama aym zamanda Amerikali
postmodern kiiltiir, aslinda tiim diinyaya yayilan
yeni bir Amerikan askeri ve ekonomik egemenligi
dalgasimin i¢sel ve iistyapisal bir ifadesidir. Bu
anlamda, siniflar tarihinin her doneminde oldugu
gibi, kiiltiiriin arka yiizii kan, iskence, oliim ve
dehsettir.” (Jameson, 1984: 57).

Postmodern ¢ag, yalnizca zaman ve mekan algilarimi degil ayn1 zamanda
kentlerin fiziksel yapisin1 da kdkten doniistiirmiistiir. Bu doniisiim, 6zellikle
sanat ve kent deneyimi baglaminda, gecmisin, bellegin ve gergekligin yeniden
kurgulandig1 bir simiilasyon evreni yaratmistir (Baudrillard, 2011: 169-170).
Postmodern sanatin temelini olusturan “ne orada ne burada” ya da “hem orada
hem burada” anlayisi, tipki disneylestirilmis kentsel mekanlarda oldugu gibi,
belirli bir zaman-mekan baglamindan kopmus, eszamanli ve akiskan bir
gerceklik hissi tiretmektedir. Bu durum yalnizca estetik bir tercih degil, ayn1
zamanda nesnel gercgeklik, kiiltiirel bellek ve kimlik gibi kavramlarin da iginin
bosaltildig1 daha genis bir ideolojik doniigiimiin pargasidir. Postmodern sanat
yapitinda oldugu gibi, postmodern kentte de zaman-mekan ¢akismalar1 ve {ist
iiste bindirilmis temsiller, mekanin dogrudan deneyimlenmesini degil,
estetiklestirilmis ve tiliketilebilir bi¢imde sunulmasini hedeflemektedir (Alp,
2015: 317). Bu durum hem kentsel alandaki tahribatin boyutunu artirmakta
hem de saglik kalitesinden komsuluk iliskilerine, sosyo-mekansal ayrismadan
statii yarigina kadar bir ¢ok olumsuz 6zelligi de beraberinde getirmistir
(Maltas Erol ve Gormez, 2020: 296) Boylece kent, simiile edilmis sanat
yapitlarna benzer sekilde, gercekligin yerini alan, bellegi yonsiizlestiren ve
anlami1 ¢okerten bir gorsel diizenege donlismektedir. Bu gercevede, zeminsiz
ve temelsiz bugiin, baglarindan koparilmis bir gegmis ve hiperaktif bir zaman
algis1, hem postmodern sanati hem de ¢agdas kent tahayyiiliinii belirleyen
baslica yapi taglar1 haline gelmistir.

Kent yasaminin, tarihsel siireklilikten koparilarak gosteriye ve
ylizeysel temsile indirgenmesi, postmodern donemin kent tasarimlarinda
belirgin bigimde kendini gostermektedir. Artik kentler, giindelik yasami
barindiran 0zgiin yapilar olmaktan g¢ikarak, tematiklestirilmis deneyim
alanlarmma donilismektedir. Kiiltiirel hafizadan ve toplumsal gerceklikten
kopuk bu yeni diizenek, Baudrillard’in simiilakr kavramiyla anlam
kazanmaktadir. Ona gore simiilark, gercekligin yerini alan ve onu taklit
ederken silen, kendi basina bir hakikatmis gibi isleyen temsiller evrenidir.
Disneylestirme olgusu bu baglamda yalnizca estetik bir strateji degil, aym
zamanda kentlerin yasanma bic¢imlerini sekillendiren bir doniisiimdiir. Bu
doniisiim, kent mekan yalmzca gorsel bir tiiketim nesnesine indirgemekle
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kalmaz; ayn1 zamanda bireylerin kentle kurdugu anlam iligkisini de yiizeysel,
tekrara dayali ve tarihsel baglamdan yoksun bir diizleme hapsetmektedir. Bu
baglamda, Mudurnu’da insa edilen ancak tamamlanamayan Burj Al Babas
Projesi, simiilasyon estetiginin ve disneylestirilmis kentsel hayalin ug bir
tezahiirii olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tarihsel ve kiiltiirel baglamdan kopuk,
tekrar eden yapay imgelerle donatilmig bu alan, gercekligi taklit ederken ayni
zamanda onu gecersiz kilan postmodern bir kent yanilsamasin
somutlastirmaktadir. Baudrillard (2011: 107) bu durumu su sekilde
degerlendirmektedir: “Borges’in biitiin o cografi alan1 kaplayan ve onun ikizi
sayilabilecek harita iitopyasi sona ermistir. Bugiin simiilakr tiretimi ikiz ya da
diiplikasyon  yoluyla degil genetik minyatiirlestirme  sayesinde
gerceklestirilmektedir. Burada da yeniden canlandirma ve i¢in i¢in kaynama
sona ermistir ¢iinkii bundan bdyle kentler de hi¢ kimseye ait olmayan ve higbir
seyl unutmayan bir bellek tarafindan en kiiciik boyutlara indirgenmektedir.
Tersine dondiiriilmesi olanaksiz, ickin, giderek yogunlasan, potansiyel olarak
tikanmis ve Ozgiirlestirici bir patlamaya asla tanik olmayacak bir diizen
simiilasyonu.”

Fotograf: (Eko Yap1 Dergisi, 2024).

Ekoyap1 Dergisi yazarlarindan Niishet Camusoglu 26 Haziran 2024
tarihli “Tirkiye'deki Hayalet Kasabasinin Ardindaki Hikaye” isimli
makalesinin ilk paragrafim “Cogumuz ¢ocuklugumuzda, peri masallaryla
biiyiilenirken ya da Avrupa monarsilerini arastiran yetiskinler olarak bir
noktada bir kalede yasamayr hayal etmisizdir. Bu hayranhk goéz oOniine
alindiginda, kendi satonuzu satin alma sansiniz olsaydi ne diisiiniirdiiniiz?
2014 yumin ortalarinda Tiirkiye'de bu hayali sadece 370.000 $ karsiliginda
gercege doniistiirebilirsiniz. Her biri 325 m?'lik liiks kaleler mavi kuleler ve
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spiral merdivenlerle tamamlaniyordu. Peki tek sorun ne? Kaleniz birbirinin
aynisi olan 731 kaleden biri olacakti. Ama bir Disney peri masalinda yagsama
sansiniz varken ayricaltk kimin umurunda?” seklinde kurgulamistir. Bu
ifadeler, Burj Al Babas orneginde, kentsel mekanimn tarihsel ve kiiltiirel
referanslardan koparilarak simiile edilmis bir gorsellik {izerinden yeniden
iiretildigini anlatmaktadir. Birbirinin aynis1 satolar, 6zgiinliikten uzak,
tematiklestirilmis bir yasam kurgusu sunarken, kentsel alanlar artik bir
yasama alam1 degil, gorsel deneyimin metalastirildigi bir sahneye
doniismektedir. Bu durum, postmodern kent anlayisinda gercekligin yerini
hipergergeklige biraktigi bir doniisiimiin gostergesidir.

Bu projenin hikayesi ise su sekildedir:

Bolu’nun Mudurnu ilcesinde 2014 yilinda lansmant yapilan Burj Al Babas
projesinin satis sunumunun bu ilk iki paragrafa ¢ok benzedigini hayal etmek
zor degil. Ticari ¢ekiciligi ne olursa olsun, satislar basaril oldu. Fiyatlar, her
birimin konumuna bagh olarak 370.000 ila 530.000 dolar arasinda
degisiyordu. Unitelerin yarisi, projenin lansmaninin ardindan, ozellikle Katar,
Bahreyn, Kuveyt ve Birlesik Arap Emirlikleri'nden yazlik ev arayan
miisterilere hizla satildi. Kaplicalarla kutsanmis ¢am agaglariyla kaplh bir
vadide yer alan Tiirkiye'nin bu bélgesi, iilkenin en tarihi ve giizel bolgelerinden
biridir. 2000'li yilarin basinda, Sarot Group da dahil olmak iizere diinya
capindaki gayrimenkul gelistiricilerinin ve yatirimcilarin dikkatini ¢ekti.
Bélgede halihazirda iki kaplica oteli inga etmis olan Sarot Group, 2014 yilinda
tarihinin en iddiali projesini bagslatti: Burj Al Babas. Tiirkiye'nin en biiyiik
ultra liiks tatil kéylerinden biri olarak duyurulan bu tesiste camiler, giizellik
salonlar, bolgenin termal sularmmin kullamldigi Tiirk hamamlari ve ABD
Kongre Binasi'ni andiran mimariye sahip bir aligveris merkezi yer aliyordu.
Tiim bunlar, tarihi arketipin biraz garip bir yeniden iiretimi olan 732 Disney
kalesi benzeri evie c¢evriliydi. Bu alisimadik karisim ahsap ve mermer
zeminler, alciyla siislenmis duvarlar ve tavanlar, acik ve kapali havuzlar,
fiskiyeler, modern asansaérler, son teknoloji 1sitma sistemleri ve ev otomasyon
teknolojisini iceriyordu. Ve sanki tek bir birimin tuhaflig1 yeterli degilmis gibi,
700'den fazla kez ¢ogaltldr (Camusgoglu, 2024).
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Projenin sira dis1 ve gosterisli mimarisi, bolgenin tarihi ve kiiltiirel
dokusuyla uyumsuz bulunmus; hem yerel yoneticiler hem de Mudurnu halki
tarafindan, tasarimin bdlgenin kimligini zedeleyecegi ve turizmi olumsuz
etkileyecegi yoniinde ciddi elestiriler almistir. insaatin baslangi¢ asamasinda
ise Sarot Group’un proje alanina ulasimi kolaylastirmak amaciyla ormanlik
alandaki agaglar izinsiz sekilde kestigi iddialar1 ortaya atilmis; bu durum
kamuoyunun dikkatini ¢ekerek projenin mesruiyetini daha en basindan
sarsmistir. Takip eden siiregte, Ozellikle 2018’de hem Tirkiye
ekonomisindeki dalgalanmalar hem de kiiresel emlak piyasasindaki durgunluk
derinlesirken, Tiirk lirasinin deger kaybetmesi sirketin mali yapisim
zayiflatmis ve Sarot Group iflasini ilan etmek zorunda kalmistir. Bu durumun
bir sonucu olarak, insa edilmekte olan 587 sato yarim birakilmistir. Sirket
sonraki yillarda projeyi yeniden canlandirma iradesini sik¢a dile getirmis,
hatta borg¢larin1 ddeyebilmek adma fazladan 100 sato daha satma planindan
s0z etmigse de bu sOylemler hi¢bir zaman somut adimlara doniismemistir
(Camusoglu, 2024).

732 adet olarak planlamasi yapilan ve ingaat siireci devam eden
satolarin, Sarot Grup tarafindan ozellikle Katar, Bahreyn ve Suudi
Arabistan’dan yatirimcilara neredeyse yarisi satilmistir. Ancak 2016 yili
itibarryla projenin sonu belirsizlesmistir. Insaat sirketi, ekonomik gerekceler,
darbe girisiminin etkileri, dovizdeki dalgalanmalar ve yatirimcilarin
O6demeleri zamaninda yapmamasi gibi sebepleri ileri siirerek c¢alismalar
durdurmus, ayn1 dénemde, iscilere maaglarinin 6denmemesi, ¢evreye zarar
verilmesi ve yerel halkla yasanan gerginlikler projenin itibarim zedelemistir.
Bir is¢i maag alamadig1 gerekgesiyle intihara tesebbiis etmis; bir¢cok yatirimet
ise sozlesmelerin ihlal edildigini belirterek dava agmistir. 2018 yilinda Sarot
Group iflas siirecine girmistir. Acilan davalar sonucunda, sirketin toplam
alacagindan daha yiiksek tutarda borcu bulundugu tespit edilmistir. 2023
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itibariyla projeye dair davalar siirerken, Sarot Group’un tiim varliklar1 Tiirkiye
Varlik Fonu’na devredilmis ve proje devlet kontroliine alinmistir. Dolayisiyla
proje; Beyaz Fil Sendromu’na doniigmiistiir (Michaelson ve Eski, 2024).
Beyaz fil sendromu, yiiksek maliyetlerle baslatilan ancak ya hig
tamamlanmayan ya da tamamlandiginda beklenen fayday: sunmayan biiyiik
6lcekli kamu projelerini tanimlayan bir kavramdir(Cebeci ve Ziilfiioglu, 2023:
1897). Bu tiir projeler ¢ogunlukla kotii yonetim, asirt harcama ve karar alma
stireclerindeki seffaflik eksikligi ile 6zdeslesmektedir. Ayrica, fizibilite
calismalar1  bolgeye uygun olmayacagmi, ekonomik olarak deger
iiretemecegini gostermesine ragmen yalnizca siyasi veya ticari saiklerle
baslatilan ve yiiksek maliyetlerine karsin beklenen faydayi saglayamayan
projeler, beyaz fil sendromunun tipik 6rnekleridir (Robinson ve Torvik, 2005:
197-198).

Beyaz Fil Sendromu olarak nitelendirilebilecek Burj Al Babas’in yer
aldigt Mudurnu ilgesi; Bolu Dagi’nin eteklerinde yer alan, zengin tarihi
gecmisi ve geleneksel Osmanli kent dokusunu koruyarak giliniimiize tasiyan
Ozgilin bir yerlesimdir. Friglerden Osmanlilara kadar birgok medeniyete ev
sahipligi yapmis bu kent, dogal cografi yapisiyla uyumlu dogrusal yerlesimi,
geleneksel mimarisi ve ahilik kiiltiiriiyle 6ne ¢ikar. UNESCO Diinya Mirasi
Gegici Listesi'nde yer alan ve 2018’de Cittaslow agina katilan Mudurnu, esnaf
duas1 gibi kiiltiirel ritiielleri yasatmaya devam ederken, kiiltiir, saglik ve doga
turizmi agisindan da Onemli bir potansiyel tagimaktadir. Bu ydnleriyle
Mudurnu, tarihi mirasim koruyarak siirdiiriilebilir kalkinma anlayigim
benimseyen drnek bir Anadolu kasabasidir. Mudurnu’nun geleneksel evleri,
Anadolu’daki diger geleneksel yerlesimler gibi, iklimsel ve topografik
kosullardan kaynaklanan kendine 6zgii 6zellikler tasimaktadir. Yapisal sistem
olarak, genellikle zemin katlar kerpic ve tas yigma ile insa edilirken, iist katlar
arasi bosluklar1 kerpic veya tasla doldurulmus ve genellikle ahsapla kaplanmis
ahsap karkas sistemle yapilmistir. Ancak boyle bir geleneksel mimari ve
kentsel yasamin oldugu alanin Burj Al Babas projesine maruz birakilmasi
kentsel yasam ve geleneksellik acisindan tamamen zit bir deneyim
sunmaktadir. Mudurnu’nun tarihi merkezine yalnizca ii¢ kilometre mesafede
yer alan Burj al Babas, c¢evresindeki dogal peyzajla belirgin bir tezat
olusturmaktadir. Kismen tahrip edilmis bir ormanin yakininda konumlanan
proje; birbirinin aynisi villalardan, bir camiden ve biyiik bir aligveris
merkezinden olugmaktadir. Doga ile yapilarn i¢ ige gectigi peyzajin yerini,
yesil dokunun eksikligini agik¢a ortaya koyan, kismen tamamlanmis bitmek
bilmeyen villa siralar1 almistir (Cinar, 2024: 54-56).

Dogal topografya ve tarihi doku ile herhangi bir bag kurmayan bu
yapay yerlesim, simiilasyon kurami ¢ergevesinde degerlendirildiginde, gergek
bir kentsel deneyimi degil; onun stilize edilmis, idealize edilmis ve
metalastirilmig bir kopyasini liretmektedir. Baudrillard’in simiilakr tanimiyla
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ortiisen sekilde, Burj al Babas villalari, birer sato gibi gériinmekte fakat ne
tarihsel ne de islevsel olarak bu kimligi tasimamaktadir. Bu sahte ihtisam,
mekanin kendine ait anlamini silip yerine tiiketim toplumunun estetik
arzularim tatmin eden bir gosterge iiretmekte, bdylece ger¢ek deger yerine
gosterge degeri one cikarmaktadir. Proje, boylece ne yerel halk i¢cin anlaml
bir yer iiretmekte ne de siirdiiriilebilir bir ekonomik ya da sosyal deger
sunmaktadir; sadece hayal edilen liksiin kopyalanmis gorselligiyle bir
degermis gibi sunulan bosluk tiretmektedir.

Baudrillard’in belirtmis oldugu bu durum “Burj Al Babas” i¢in 6nemli
bir kuramsal zemin olusturmaktadir. Ciinkii postmodern kentlerin artik
kendine 6zgii bir gerceklik ya da 6zgiinliik iiretemedigini, bunun yerine
gecmisin estetik kalintilarindan, tarihsel temsillerden ya da nostaljik
imgelerden kendi kopyasini yarattigim ifade etmektedir. Baudrillard’in da
bahsettigi gibi Borges’in birebir dlgekteki harita alegorisi sona ermistir.
Ciinkii artik kentler, gercekligin ikizi olarak degil, dnceden kodlanmis,
gecmisten kopuk ve yapay bicimde minyatiirlestirilmis simiilasyonlar olarak
varlik gostermektedir. Bu kentler, bellegi olmayan, kimseye ait olmayan ve
stirekli bir veri akisiyla yeniden iiretilen donuk alanlara doniismiistiir. Kent,
kendini 6zgiirce yeniden yaratmak yerine, artik yalnizca gegmisin imgelerini
sahneleyen bir dekor olarak islemeye baslamigtir. Yani gercekligini
kaybetmis, simiile edilmis bir varlik haline gelmistir. Bu diizende doniisiim
degil, yalnizca yiizeyde degisen ama 6zii sabit kalan tekrar miimkiindiir.

Postmodernizmin kentsel yasama etkilerinin derinlikli analizi belki
farkli disiplinlerinin de konusu olarak irdelenmektedir. Ancak su durumu
belirtmek gerekir ki; Postmodernitenin yiikseligiyle birlikte kent,
homojenligini yitirerek parcali, ¢ok sesli ve cogulcu bir yapiya biiriinmiis; bu
doniigiim kentsel planlama anlayisin1 derinden sarsmistir. Postmodern
mimarlik, kenti basli bagina bir sanat yapiti olarak ele alirken, her bir yapinin
farkli bireylerin 6znel anlam diinyalarina hitap eden ¢ok katmanli temsiller
tagidigi bir anlayis gelistirmistir. Bu anlayista anlam, sabit ya da berrak degil;
¢ogul, daginik ve yoruma agik hale gelmistir. Kent artik biitiinciil bir planla
disipline edilemeyen, haritasiz ve koordinatsiz bir simiilakr diizlemine
doniigmiis; anlam alanlarini yitirmis, gecmisin estetik imgeleri {izerinden
kendini tekrar eden temsili bir yapiya evrilmistir (Yalcin, 2023: 177).
Gunlimiizde arenalarin yerini stadyumlar, forumlarin yerini ise aligveris
merkezleri almistir. Ancak bu yeni mekansal diizen, toplumsal ayrigmay1
derinlestiren yapilarla birlikte gelismektedir (Yayli ve Kiigiik, 2011: 134).
Burj Al Babas 6rneginde oldugu gibi, baglamdan kopuk, birbirinin kopyasi
olan ve yalmizca gorsel ihtisama odaklanan yapilar, kentin kendini 6zgiin
bicimde yeniden iiretme kapasitesinin yerini, gosterinin ve temsiliyetin aldig
bir postmodern kirilmay1 simgeler hale gelmistir. Bu durum, kentleri yalnizca
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yasanan degil, tiiketilen ve tematiklestirilen mekanlar haline getirerek,
planlama disiplininin ¢6zlilmesine zemin hazirlamaktadir.

Burj Al Babas gibi tematik kent projeleri, Baudrillard’in simiilakr ve
hipergerceklik kavramlari gercevesinde degerlendirildiginde, gercegin yerini
almis, gegmisin karikatiirize edilmis imgeleriyle dolu birer sahne dekoru
niteligi tasimaktadir. Bu tiir yapilar, tipki Adelma sehrinde yasayanlarla
Oliilerin karigmasi gibi, zamanin ¢izgisel yapisin1 bozarak ge¢misi bugiinde
tekrar eden bir simiilasyona doniistiirmektedir (Panigrahi: 2023: 34-35). Burj
Al Babas’taki tarihi saray bigimli villalar, tarihsel ger¢eklige dayanmak yerine
onun bir minyatiir replikasi olarak varlik kazanmaktadir. Bu da kentin kendini
yeniden {iretmekten ziyade, kendisini gec¢misin simiilakrlar1 {izerinden
kopyalayarak var etmeye calistigini gostermektedir. Boylece bu tiir yapilar,
yasayan bir sehirden ¢ok, estetiklestirilmis bir nostalji dekoruna doniisiir; tipki
Baudrillard’in betimledigi gibi, gercege degil, sadece gercekligin temsiline ait
olan bir hiperger¢eklik alaninda konumlanmaktadir.

Burj Al Babas, Baudrillard’in goésterge degeri iizerinden
degerlerlendirilidginde ise, mimari anlamda tasidig1 sembollerle gergek bir
yasam alan1 olmaktan ¢ok, belirli bir yasam tarzin1 ve statii arzusunu
simgelemektedir. Her biri birbirinin aynisi olan satolar, iglevsel bir ihtiyagtan
cok, “sato sahibi olmak” fikrinin tiilketime sunulmus gostergeleridir. Gergek
bir tarihsel ya da kiiltiirel baglamdan kopuk olan bu yapilar, liksiin ve
soylulugun gorsel kodlarmi 6diing alarak, alicilarma bu kimligi sembolik
olarak vaat etmektedir. Ancak bu semboller, yasanmis bir gecmise degil,
pazarlanan bir fanteziye isaret eder; bdylece satolar, kullanim degeri yerine
gosterge degeri tagiyan birer meta haline gelir.

Tablo 1. Simiilasyon Kuram Baglaminda Burj Al Babas Ornegi

tarihsel veya toplumsal
baglamla iliskili, 6zgilin

Kavram/Kuram Tanium Burj Al Babas Ornegi
Gergek (Reality) Dogrudan Mudurnu’'nun  geleneksel
. . kentsel dokusu, Osmanl
deneyimlenebilen,

mimari zenginligi, dogal
termal kaynaklari, gercek
yerel yasam, kirsal kiiltiir

yasanabilirliktir. Ve cittaslow.

Gosterge (Sign) Gergege isaret eden, | Disneyvari kuleler,
onun yerini tutan | Fransiz satolarindan
gosterim (imgeler, | esinlenmis mimari,
semboller, mimari | zenginlik ve  ihtisam
temsiller). gdstergesi olarak
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tasarlanmis yapay estetik
unsurlar.

Simiilasyon Gergegin yerini almaya | Insaat firmasinin
baslayan temsillerin | tanitimlarinda vurgulanan
iretimi; artik gercekligin | ‘liiks yasam’, ‘termal
taklidi degil, kendi bagina | saglik merkezi’, ‘masals1
bir gerceklik gibi isleyen | vadide yasam’ veya avm
sistem. gibi pazarlama sOylemleri.

Simiilakr 732 adet birbirinin kopyasi

Artik hicbir Szgiin olan sato-evler. Tarihsel
gerceklige dayanmayan veya kiiltiirel bir baglamla
yalnizca kend; iligkisi ~ olmayan sadece

: . diger yapilarin taklidi.
imgelerine referans veren L P

. Gecmisin parodisi gibi.
yapilar veya sistemler.

Gosteri Degeri Burj Al Babas, genellikle
haber kaynaklarinda
“hayalet sehir” olarak
nitelendirilmektedir. Bu
Gergegin yerine gegen | nedenle  ozellikle son

stirekli gorsellik, medya | donem  dijital  igerik

ve estetik iizerine kurulu | ireticilerinin gbzdesi
temsil diinyasi. haline  gelmis  cesitli
kliplerin, tanitim

filmlerinin ve diger dijital
etkinliklerin ¢ekildigi yer
haline gelmistir.

Tiiketim Nesnesi Kullanimdan ¢ok
simgesel tiiketim i¢in var
olan, anlami estetik veya
statiiyle sekillenmis

metalagmig nesne.

“Satin  almabilir  sato
hayali”: konut degil, statii
ve hayal satin alma
eylemi.

Bu tablo, Burj Al Babas 6rnegini Baudrillard’in simiilasyon teorisi
kapsaminda degerlendirerek, gergeklikten kopan bir gosterge ve tiiketim
nesnesine nasil  doniistigini gdéstermek amaciyla olusturulmustur.
Mudurnu’nun tarihsel dokusu ve dogal termal kaynaklari, dogrudan
deneyimlenebilir “gercek” temsil ederken; Burj Al Babas’ta yer alan
Disneyvari satolar, bu gerceklige gonderme yapan yapay “gosterge”lerdir.
Ancak bu gostergeler, zamanla kendi baglamlarimdan koparak bir
simiilasyonun pargas1 haline gelmistir: pazarlama sdylemleriyle desteklenen,
likks, saglik ve masalsi yasam vaat eden bir sahte gergekliktir. Bu yapilarin
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birbirinin kopyast olmasi ve hi¢bir kiiltiirel 6zgiinliik tagimamasi, onlar
“simiilakr” haline getirmektedir. Artik bir ge¢mise degil, yalnizca baska
imgelerin tekrarina dayanmaktadirlar. Sosyal medyada paylasilan videolar ve
klipler araciligiyla bu yapilar bir “gosteri”ye doniigmiis, estetik olarak
tiikketilen bir manzara olusturmustur. Sonug olarak, Burj Al Babas satolari
birer konuttan ¢ok, statii ve hayal satin alimmin sembolii olan “tiiketim

nesnesi’ne donligsmiistiir.

Boylece projenin kendisi,

modern tiiketim

toplumunun nasil simiilatif bir yasam ve deger iiretimine yoneldigini gozler
Oniine sermektedir.

Tablo 2. Ritzer’in McDonaldlasma ve Bryman’in Disneylestirme
Kuramlari1 Baglaminda Burj Al Babas Projesi

Boyut McDonaldlasma | Disneylestirme Burj Al Babas’taki
Karsihig1

Kuramsal Rasyonalite, Temsili estetik, | Burj Al Babas,

Temel verimlilik, nostalji,  ylizeyin | verimlilik veya
Ongoriilebilirlik, derinlige tstiinligii, | rasyonellik degil;
denetim, simiilasyon ve | nostalji, yiizeysel sato
hesaplanabilirlik. | hipergergeklik estetigi ve fanteziyle

tiretimi. pazarlanan bir
temsiliyet projesidir.

Amag Islevsel, pratik ve | Gergekligin yerine | Projenin amaci bir
kontrollii tiiketim | gecebilecek yasam alani degil;
deneyimi temsiller ve yapay | romantize edilmis ve
yaratmak. diinyalar yaratmak. | temsillestirilmis  bir

"liks deneyimi"
satmaktir.

Kurallar Tekrarlanabilir Kiiltiirel temalarn | Satolar islevsel degil,
yapt ve sliregler; | yeniden tretimi; | gorsel ve duygusal
islevin one ¢ikt1g1, | gostergeye doniisen | ¢agrisimlar {izerinden
kullaniciy1 mimari Ogeler; | pazarlanmaktador.
optimize eden | igerikten ¢ok bigim | Ayni sablonlarin
diizen. on planda. ¢ogaltilmasi,

Ozgiinliikten uzak
simiilakr estetigi
yaratmaktadir.

Tiiketiciye Hiz, kolaylik, | Hayal, nostalji, | Alicilara “sato sahibi

Sunulan giivenilirlik, eglence, estetik | olma” hayali

Kosullar standart hizmet. tatmin  ve  statii | satilmistir.  Ttermal

imgesi. su, doga ve liiks bir

yasam vaat edilerek
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tikketim bir simgesel
anlam
kazandirilmgtir.
Mekan ve | Gergek, rasyonel | Ger¢eklik yeniden | Satolar, tarihi ya da
Gergeklik bicimde organize | kurulur; kdiltiirel bir gercekligi
Boyutu edilir; her sey | hipergerceklik temsil etmemektedir.
kontrol edilebilir | iiretilir, simiilasyon | Bu gercekligin estetik
ve Olciilebilirdir. gercekligin  yerini | gdrlintiisiiniin
alir. pazarlanmasidir. Yani
bir goriinen gegmis
iretimidir.
Simiilakr Gergegin Hicbir  gergeklige | Satolar, ne tarihi
Boyutu sistematik iiretimi, | dayanmayan, satolara ne de yerel
ama hala Dbir | yalnizca gostergeye | kiiltiire
Olciiye gore | referans veren | dayanmaktadir.
diizenlenmistir. yapilarin Sadece  birbirlerinin
cogaltilmasi goriintiisiine referans
vermekte — igerigi
olmayan bir bigim
zinciri iretmektedir.

Burj Al Babas 6rnegi, McDonaldlagma ile Disneylestirme arasindaki
temel farklar1 goriiniir kilan 6zgiin bir 6rnektir. McDonaldlagsma, verimlilik,
ongoriilebilirlik, hesaplanabilirlik ve denetim ilkeleriyle sekillenen modern
bir rasyonellesme siirecini temsil ederken; Burj Al Babas’ta bu unsurlarin
¢oguna rastlanmamaktadir. Aksine, projede karsimiza ¢ikan sey, estetigin
igerik yerine gectigi, kiiltlirel baglamdan kopuk simiilasyonlara dayali yapay
bir temsiller evrenidir. Disneylestirme, gergekligi degil, gercekligin nostaljik
bir yansimasini yeniden iiretmektedir. Bu baglamda Burj Al Babas’taki tek
tiplestirilmis, tarihsel karsiligi olmayan satolar, gosterge deger tasiyan,
birbirinin kopyas: simiilakrlardir. Proje, islevsellikten ¢ok temsili tiiketim
iizerinden anlam kazanir ve bu yoniiyle, McDonaldlasmanin
sistematikliginden ¢ok Disneylestirmenin gorsellige dayali, ylizeysel
cazibesine yakindir. Sonug olarak, Burj Al Babas, rasyonel modernite degil,
postmodern temsiller ¢aginda, yerelligi silip yerine hipergergek bir hayal insa
etmenin bir simgesidir.

Sonuc¢

Jean Baudrillard’in simiilasyon kurami, modern-sonrasi diinyada gerceklik ile
goriiniim arasindaki sinirlarin siliklestigi, hatta tamamen ortadan kalktig1 bir
evreye isaret etmektedir. Bu evrede temsil, temsil ettigi seyin yerini almakla
kalmaz, bizzat gercegin yerine gecmektedir. Boylece "gercek" olarak
deneyimledigimiz sey, aslinda ¢oktan kurgulanmis ve yeniden {iretilmis bir
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temsiller zincirinin iirliniidiir. Kentler bu kuramin en somut karsilik buldugu
mekanlardir. Zira kent, yalnizca fiziksel bir yerlesim alan1 degil, ayn1 zamanda
bir anlamlar ag1 ve bir temsiller biitiiniidiir. Modern kentin islevsel, rasyonel
ve planlanabilir oldugu varsayimi, artik yerini gosteriye, tiikketime ve temsile
dayal1 bir kentsel kurguya birakmaktadir. Kent, simiilasyon ¢aginda yalnizca
yasanilan degil, ayn1 zamanda izlenilen, tiiketilen ve yeniden temsil edilen bir
imgeye donlismektedir.

Cesitli sosyolojik ve felsefik tartigmalar; Baudrillard’in ele aldigi
kavramlar elestirel bir sekilde inceleyerek, postmodernizm iizerine siiregelen
cagdas tartigmalara daha genis bir katki sunmaktadir. Hipergergekligin hem
ampirik hem de kuramsal diizeyde ciddi bigimde yetersiz oldugunu savunan
disiiniirler de (Anthony King, 1998; Norman Macintosh vd., 2000; Stanley
Raffel, 2004 v.b.) bir hayli fazladir. Bu disiiniirlerin ortaklastig1 ana konu;
Hipergergeklik kavraminin zayifligini ortaya koymak ve onun Kartezyen bir
epistemolojiye dayandigin1 gdstermek olmustur. Hipergerceklik gibi
kavramlara dayanan postmodern kuramlar, giliniimiizdeki toplumsal
doniigiimleri gercekten agiklamak yerine, aslinda iginde bulunduklari
“epistemolojik bosluk™u yani bilgiye, hakikate ve anlamaya dair saglam bir
zeminden yoksun oluslarint sergilemektedirler (King, 1998: 62). Anthony
King buradaki ifadesinde bu kuramlarin saglam bir bilgi teorisine
dayanmadan ortaya atildigin1 ve gergeklik hakkinda giivenilir bir agiklama
sunmadigini ifade etmektedir. Bu bosluk da tesadiifi degil; ¢agdas kiiltiirde
yaygin olan sinirlar1 agma, kurallar1 yikma, yerlesik yapilar1 sorgulama gibi
“transgresyon” (asma, ihlal etme) egilimlerinin diisiinsel bir yansimasidir.

Ancak genel olarak 20. Yiizy1l diisliniirlerinin ortaklastigi bu durumun
tersine 21.ylizyiln kentleri farkli bir goriiniim sergilemektedir. Onceki
donemlerde kent, iiretim, siyaset, sosyal iligkiler gibi alanlarda somut islevler
iistlenirken; giliniimiizde kentler, 6zellikle kiiresel metropoller, birer gosteri
nesnesine donigmiistiir. Yalnizca yasanilan degil, aym1 zamanda imaji
iiretilen, ticarilestirilen ve gorsel temsiller iizerinden tiiketilen alanlara
evrilmigtir. Bu doniisiim, fiziksel gergeklikten ¢ok, onun yerini alan
gosterilerin ve temsillerin belirleyici oldugu bir yapiy1 ortaya koymaktadir.
Sosyal medyanin durdurulamaz genislmesi, insanlarin zenginlige olan
hevesini artirmig, sahte ve sanal bir diinya ortaya ¢ikarilmigtir. Insanlarin
dogduktan sonraki seriiveninde, zengin olma hayalinin satildig1 bir diizen insa
edilmesi, kentsel alanlarda farklilagtirmay1 gerekli kilacak yasam alanlarinin
iiretilmesi sonucunu dogurmustur. Bu farklilasan alanlarda yasayanlar
genellikle ev veya yasam alan1 degil statii satin almaya baslamistir. Ozellikle
tematik parklar, gosteri kent merkezleri, tarihsel dokuya yapilan yiizeysel
gondermelerle insa edilen konut projeleri gibi ornekler, kentsel alanlarin
gitgide daha fazla bir simiilakr dizgesine gore iiretildigini gdstermektedir
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Mudurnu’da insa edilen ve birbirinin kopyasi olarak yasam alanindan
cok statiiniin temsili yapilar, yukarida bahsedilen farklilastirilmis ve gosteri
degeri sunan kentsel alanlardan biri haline donilismiistiir. Bolgenin genel
yapisiyla tamamen uyumsuz bir bi¢cimde tasarlanmis bu kopya yapilar,
Baudrillard’in simiilakr tanimlamasina fazlasiyla uygun bir 6rnek teskil
etmistir. Bu yap1 kompleksi, tarihsel referanslardan 6diing alinmis mimari
Ogeleri rastlantisal bir bicimde bir araya getirerek, gegmise ait olmayan ama
gecmismis gibi sunulan yapay bir estetik iliretmektedir. Burj Al Babas’ta
karsimiza ¢ikan sey, ne bir konut alan1 ne de bir kentsel bellektir; bu proje,
yalnizca bir imge olarak varlik gosteren, gercegi taklit etmekten ¢ok onun
yerine gecen bir simiilakr 6rmegidir. Bu yoniiyle Burj Al Babas, Baudrillard’in
tarif ettigi bicimiyle, artik bir 6zgiinlii§e dayanmayan ama gercekmis gibi
isleyen temsiller diizeninin, yani simiilasyon ¢aginin mimari bir yansimasidir.

Bu c¢aligsma, Baudrillard’in genellikle kiiltiirel teori, sosyoloji, felsefe
veya medya caligmalari kapsaminda ele alinan simiilasyon, simiilakr ve
hipergergeklik kavramlarini, kentsel mekan iiretimi ve kentsel gergeklik
baglaminda analitik bir ara¢ olarak kullanmay1 amaglamistir. Bu kavramlarin
postmodern kuramlarin soyutlugu ve toplumsal gercekligi yansitmadig:
yoniindeki elestiriler de bulunmaktadir. Ancak bu c¢alismayla hedeflenen bu
elestirilerin veya ovgiilerin bir tarafi olmak degil; s6z konusu kavramlarin
gliniimiiz kentlesme pratiklerinde nasil somut karsiliklar bulduguna cevap
aramaktir. Ozellikle Burj Al Babas 6rnegi iizerinden yapilan analiz, tarihsel
referanslardan kopuk ama gercekmis gibi pazarlanan kentsel imgelerin,
simiilakr diizeninde nasil {iretildigini anlamak agisindan 6nem arz etmektedir.
Ekonomik basarisizlik ya da turistik bir hayal kiriklig1 olarak ele alinan Burj
Al Babas, bu ¢aligmada simiilasyon evreninin kentsel alanda deformasyona
enden olan mimari-teknolojik tezahiirii olarak degerlendirilmistir. Boylece,
Baudrillard’mm kuraminmi1 yalmizca teorik diizeyde degil, aym zamanda
mekansal gergeklik ilizerinden tartigarak kent caligmalari ile postmodern
diisiince arasinda 6zgiin ve disiplinlerarast bir kdprii kurma ve literatiire
miitevazi bir katki saglanmak istenmistir.
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Extended Summary
From Urban Reality to Simulacra: The Case of Burj Al Babas

The rational urban vision of modernity is based on the idea of a functional
division of space and productivity within a plannable framework, within
which administrative processes and the division of labour take place.
According to this concept, the city is defined as a physical framework
interwoven with transport networks and centralised structures that enable the
organisation of social life. However, towards the end of the 20th century, the
rise of postmodernism saw this idea of unity give way to an understanding
characterised by fragmentation, plurality and the dominance of representation.
The city is no longer merely physical; it has become a stage of representations
woven with symbols, images, and narratives. Jean Baudrillard's concepts of
'simulation’ and 'simulacra’ describe a process that determines social relations
and everyday life, while also offering an apt description of the intellectual
basis of this new urban order. As reality becomes increasingly confined to
representations, cities are becoming places that are watched rather than lived
in and designed rather than experienced.

Modern urban spaces are now phenomena constructed not only by their
physical presence, but also by the images, meanings, and representational
power they carry. Since the late 20th century in particular, cities have become
detached from their cultural, historical, and social contexts, transforming into
objects of consumption open to the circulation of global capital. This has led
to urban spaces being shaped based on their 'display value' rather than their
use value, with architectural and planning practices serving this
representational order. Flashy fagades, fake replicas of the past and structures
detached from their surroundings have emerged as symbolic products that
market fantasies rather than facilitate the social production of space.

The concept of simulacra is synonymous with the world of thought of Jean
Baudrillard and roughly means 'similarity' or 'representation’. Originally
entering the English language in the 16th century to refer to the representation
of a superior entity (such as a statue of a god), by the 19th century, its meaning
had shifted to denote an image lacking the qualities of the original and of a
lower order. According to Baudrillard, a simulacra is an image, representation
or reproduction that replaces and constructs reality, particularly through media
such as photography and film, which produce hyperreality. In this context, the
simulacra ceases to be a concrete entity signified by reality, evolving instead
into a signifier that becomes the thing it signifies. Simulation, on the other
hand, refers to the process by which simulacra function. Baudrillard refers to
this as the 'second level of reality'; here, the so-called 'real' thing is formed by
the constant circulation of images. Reality is no longer a direct experience, but
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rather a product of fictional representations. Simulation is the process of
devaluing reality and replacing it with lower-quality representations. This
reflects the postmodern tendency to question the concepts of beginning and
origin. This clearly contradicts Plato's idea that ideas are superior to reality, as
it is no longer reality, but its imitation or image, that reigns supreme.
According to Baudrillard, 'where the real is no longer what it used to be,
nostalgia emerges, and where reality is completely lost, simulation strategies
come into play'. We are living in an age where second-hand signs and images
have replaced truth, authenticity, and direct experience. Only representations
are consumed, not lived experience itself. Reality has become nothing more
than an object of desire; the 'perfect crime' has been committed; and reality
itself has been eliminated.

Discussions surrounding simulation theory and hyperreality reveal that the
distinction between reality and representation has become blurred in the
postmodern world. In this context, what is represented no longer refers to an
original reality, but only to other representations. Hyperreality then emerges,
replacing reality and producing its own meaning. Within this system, urban
areas are no longer just places to live; they are increasingly being reimagined
through visual and auditory narratives. This has led to a situation in which the
reality of cities is being questioned them are undergoing transformation.

In his work The City, Max Weber (1966) describes the city as 'a settlement
surrounded by walls, with a market, an autonomous administration, a unique
legal system, and a military defence organisation'. By the 20th century, cities
had evolved beyond mere necessity to become spaces where different
thinkers, artists and perspectives sought to prove themselves. According to
Weber, the city is a way of life. It is a living space in which not only humans,
but also animals, have adapted their forms over the centuries, transforming
themselves in the process. City insects such as silverfish, carpet beetles,
woodworms, and cockroaches have become synonymous with cities, just as
the proletariat is; they are as urban as bureaucrats. In addition to the normal
costs incurred by cities, they have also been exposed to the costs of
heterogeneous structures and overcrowding in pursuit of capitalisation.
Therefore, in the postmodern era, urban reality has ceased to be a physical
phenomenon based on a fixed, objective, or universal foundation. Instead, it
has transformed into a representation that is constantly being rebuilt through
symbols, images, and signs.

In the postmodern era, cities have become discursive spaces that are
constructed, reinterpreted and experienced through consumption and
representations. At the same time, they also function as physical places where
people live. Prototype buildings, constructed using similar designs and
construction technologies, are making cities around the world resemble one
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another, bringing them closer together. This erodes city identities defined by
local uniqueness and, over time, eliminates them. In this context, the 'rhetoric
of urban reality' refers to the presentation of cities through visual imagery,
themed spaces, and simulated narratives. Reality is no longer something that
is experienced directly, but rather a narrative that is marketed and
aestheticised. This transforms individuals' perceptions of the city and urban
life, replacing the conflictual, multi-layered structure of everyday life with
superficial experiences. The most obvious manifestation of this
transformation is 'Disneyfication', which turns urban spaces into stages
through the use of themes, artificial security, aestheticised happiness and
controlled areas for consumption. Social inequalities, class tensions and
historical contexts are suppressed and the city is rebuilt as a landscape to be
experienced and consumed. Consequently, the postmodern city is becoming a
space where politics is excluded, simulation replaces reality and individuals
are positioned not as citizens, but as 'consumer visitors'. Therefore, when
discussing the future of urban spaces, it is crucial to uncover the hidden
ideological and economic structures behind this staging.

The urbanisation process, shaped by the transition from sedentary life to
globalisation, is currently experiencing rapid changes in social, economic,
political and technological norms. This transformation is characterised by the
emergence of simulation-based, representative urban models influenced by
postmodernism that claim to be sustainable. Many significant urban
landmarks have become iconic, from the Eiffel Tower and Egyptian temples
to the Venetian canals and the Roman Forum. Numerous examples of this
theory can be found in places such as Las Vegas and Dubai, which embody
an artificial formula of Western modernity. One of the most striking examples
of a simulacr in Turkey is the Burj Al Babas project in Mudurnu, Bolu
province. The construction of hundreds of villas designed to resemble French
chateaux is not just an architectural choice, but also a form of simulation
intertwined with social, cultural and economic factors. This level of
aestheticisation and abstraction of urban space shows that the production of
space is shifting towards appearance rather than substance, and form rather
than function. This shift reflects neoliberal urbanisation and global capital
trends that treat space merely as an object of investment and consumption.

This study uses Baudrillard's concepts of simulation, simulacr and
hyperreality — which are often discussed in the context of cultural theory,
sociology, philosophy and media studies — as analytical tools in the context
of urban space production and urban reality. However, these concepts have
been criticised for being too abstract and for failing to reflect social reality in
postmodern theories. However, rather than taking sides in this debate, this
study explores how these concepts manifest in contemporary urbanisation
practices. The analysis, particularly through the example of Burj Al Babas, is
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crucial for understanding how urban images detached from historical
references, yet marketed as authentic, are produced within the simulacr. Often
viewed as an economic failure or tourist disappointment, Burj Al Babas is
evaluated in this study as an architectural-technological manifestation of the
simulated universe that deforms urban space. By discussing Baudrillard's
theory at both a theoretical and a spatial level, we aim to establish a unique
interdisciplinary bridge between urban studies and postmodern thought and
make a modest contribution to the literature.
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