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0oz

Seyahat davranisi insanlarin yer degisikligi ile baslamis ve her daim devam etmis bir olaydr. Tarihsel siireg ice-
risinde insanlarin seyahatleri kisitlanmaya engellenmeye ¢alisilsa da bu pek miimkiin olmamustir. insanlarin
bir yerden baska bir yere farkli amaclarla ulasmasi seyahat davranisini olusturmaktadir. Seyahat davranisi
mitlerde de farkli anlatilarda yerini almistir. Bu seyahatler kimi zaman Odisseus’un on yillik yolculugu gibi
uzun, kimi zaman Hermes'in anlik yer degistirmeleri seklinde kisa siirmis, kimi zaman ise Gilgamis gibi
oliimsizliigiin pesine dogru olmustur. Mitolojik anlatilarda yer alan seyahat olgusu, insanin bilgiye ulasma,
doénilisiim yasama ve anlam arayisinin sembolik bir ifadesidir. Bu yolculuklarda kahramanlara yoén gosteren
bilge, tanrisal veya dogasal rehber figiirleri, modern turist rehberliginin arketipsel kékenlerini temsil etmekte-
dir. Bu calismada, Mezopotamya mitolojisinde yer alan kahramanlarin seyahatleri rehberlik perspektifinden
ele alinarak, bu mitolojik rehber figiirlerinin cagdas turist rehberinin anlam yaratma, deneyimsel 6grenme ve
kultiirel aktarim islevleriyle olan benzerlikleri incelenmistir. Etana, Utnapistim, Lugalbanda ve Gilgamis gibi
kahramanlarin yolculuklarinda yer alan rehber figlirleri, modern rehberin “bilge anlatic1” ve “kiiltuirel arabulu-
cu” kimliginin tarihsel ve sembolik oncilleridir. Calisma sonucunda, mitolojik seyahatlerin yalnizca kahrama-
nin bireysel doniisimiinii degil, ayni zamanda rehberlik eyleminin insana anlam kazandiran kadim bir arketip
olarak sirekliligini de ortaya koydugu belirlenmistir.

ABSTRACT

Travel behavior has been a phenomenon that started with human migration and has continued throughout
history. Despite attempts to restrict and prevent people’s travels, it has proven to be largely impossible. The
act of traveling involves individuals moving from one place to another for various purposes. Travel behavior
has also found its place in myths and different narratives. These journeys have sometimes been long, such as
Odysseus’ 10-year voyage, and sometimes instant, like Hermes’ instantaneous teleportations and sometimes
towards the pursuit of immortality like Gilgamis. The notion of travel in mythological narratives can be interp-
reted as a symbolic expression of humanity’s fundamental quest for knowledge, personal transformation,
and profound meaning in life. The wise, divine, or natural guide figures who direct heroes on these journeys
can be regarded as the archetypal origins of modern tourist guiding. The present study examines the journeys
of heroes in Mesopotamian mythology from a guide’s perspective, exploring the similarities between these
mythological guide figures and the contemporary tourist guide’s functions of meaning creation, experiential
learning, and cultural transmission. The role of the guide in the journeys of heroes such as Etana, Utnapistim,
Lugalbanda, and Gilgamis can be considered as historical and symbolic precursors of the modern guide’s
identity as a “wise narrator” and “cultural mediator.” The study concluded that mythological journeys reveal
not only the hero’s individual transformation but also the continuity of the act of guiding as an ancient arc-
hetype that gives meaning to humanity.

rin seyahat amaglari arasina din, merak ve saglik
gibi nedenler de girmistir. Insanlik tarihi kadar

Insanlar aver toplayict yasamdan itibaren siirek-
li bir yer degisikligi halinde olmustur. Ilk seya-
hatlerin ortaya ¢ikist da insanlarin temel ihtiyact
olan beslenme arayisindan ortaya ¢ikmistir. Son-
rasinda da yerlesik hayata gecilmesi ile birlikte
insanlar diger topluluklarla alisveris yapmak igin
seyahatler gergeklestirmistir. Zamanla insanla-
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eski olan seyahat tarihi insanligin gelisimi ile ge-
lisim gostermis ve giiniimiizde ¢ok farkli amag-
larla da gergeklestirilir hale gelmistir. Insan ha-
yatinda her daim yeri olan bu yer degistirme ha-
reketi efsanelerde, mitlerde ve dinsel anlatilarda
da yer almistir. Insanlarin ilk kiiltiirel birikimle-
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rinin Ornekleri olarak mitlere bakildiginda sikca
seyahat olgusundan soz edildigi goriilmektedir
(Acar 2020). Mitler, bir toplumun kiiltiirel, dini
veya tarihi anlatilarmin bir parcasidir ve siklikla
sembolik veya alegorik 6geler icermektedir. Se-
yahat mitleri de bu anlatilardan biridir ve genel-
likle insanlarin kesif, macera veya bilgelik arayis:
gibi temalar ele almaktadir.

Seyahati igeren bir¢ok mit bulunmaktadir. Bu
mitlerin her birinde verilmek istenen ders ve ba-
rindirdigr tema farklilik gostermektedir. Bu te-
malardan biri de kahramanlik mitleridir. Tiim
toplumlarin mitlerinde karsilasilan kahraman-
ik mitleri ve kahramanlarin gergeklestirdigi se-
yahat Mezopotamya mitolojisinde genis bir yer
kaplamaktadir. Bu dogrultuda cografi sinirlarin
Otesinde tarih boyunca bircok medeniyete ev sa-
hipligi yapmis ve insanlik tarihinin ilkleriyle be-
zenmis olan Mezopotamya; medeniyetin temel-
lerinin atildig1 kadim topraklarin adi, insanligin
ilk adimlari, insanin kendine, diinyaya ve tanri-
lar alemine karsi ilk yorumu seklinde tanimlan-
maktadir (Ac1 2016).

Mezopotamya mitlerindeki kahramanlarin
hikayeleri, toplumsal degerler, etik kurallar ve
davranis normlari hakkinda dersler icerebilmek-
tedir. Bu hikayeler, insanlarin nasil davranmalar:
gerektigi konusunda 6giitler sunmaktadir. Ayni
zamanda bu mitlerde bazen kahramana rehber-
lik eden bir figiir bazen de kahramanin kendisi-
nin rehberlik yaptig1 goriilmektedir. Bu ¢alisma
ile Mezopotamya mitolojisinde yer alan kahra-
manlarin gergeklestirdikleri seyahatlerin hem
icerik hem de anlam boyutlariyla incelenmesi ve
bu yolculuklarin insanliga sundugu 6giitlerin tu-
rist rehberligi perspektifinde ortaya koyulmas:
amacglanmaktadir. Calismada, mitolojik anlatilar
turist rehberligi disipliniyle iliskilendirilerek de-
gerlendirilmekte; bu anlatilarin rehberligin yo-
rumlayici ve anlam yaratict boyutuna katkilar:
ve turist rehberligi arketipinin kdkenleri ortaya
koyulmaktadir.

Kahramanin Yolculugu Kurami ve Turist Rehberligi
iligkisi

Seyahat mitleri, insan deneyimlerini ve arayisla-
rin1 anlatan gii¢lii hikayeler olarak goriilmekte-

dir. Bu mitler, farkli kiiltiirlerde benzer temalar:
isledigi icin evrensel bir ¢ekicilige sahiptir ve in-
sanlarin yolculuklarini, biiyiimelerini ve doniis-
melerini sembolize etmektedir. Bununla birlikte
mitler aracilig1 ile insanlarin hayatlarinda karsi-
lagtiklar1 zorluklarla baga ¢ikmalarina ve kisisel
gelisimlerine dair ilham verici dykiiler sunul-
maktadir. Seyahatleri iceren mitleri ele aldig-
mizda farkli unsurlarla karsilasmak miimkiin-
diir. Bu mitlerde su 6geler siklikla yer almaktadir
(Bratton 2000; Kramer 2001; Campbell 2010; Ha-
milton 2011; Mccall 2011);

Kahramanin Yolculugu: Seyahat mitolojileri genel-
likle bir kahramanin yolculugunu anlatmaktadir.
Kahraman, bilinmeyen bir diinyaya dogru bir
maceraya atilir, zorluklarla karsilasir ve sonunda
bir doniisiim gegirerek geri doner. Bu mit, seya-
hatin bireysel biliyiime ve kesif siirecini semboli-
ze etmektedir.

Mitolojik Yerler: Mitler, mitolojik yerlerin ve di-
yarlarin tasvir edildigi yerlere siklikla atifta bu-
lunmaktadir. Bu yerler, seyahatgcilerin ilgisini
¢eken egzotik veya gizemli mekanlar1 temsil ede-
bilmektedir. Ornegin, Atlantis veya Eldorado gi-
bi mitolojik kay1p sehirler, seyahatgilerin hayal
glictinii uyarir ve kesif arzusunu beslemektedir.
Dogaiistii Varliklar ve Olaylar: Seyahat mitlerinde,
dogaiistii varliklar veya olaylar sik¢a yer almak-
tadir. Mitolojik yaratiklar, biiyiilii mekanlar ve-
ya mistik glicler seyahatg¢ilerin karsisina ¢ikabil-
mektedir. Bu unsurlar, seyahat deneyimini fan-
tastik ve gizemli hale getirmekte ve yolculugun
anlamini derinlegtirmektedir.

Ogretici Mesajlar: Mitler genellikle bir gretici
mesaj1 iletmek amaciyla kullanilmaktadir. Se-
yahat mitleri de insanlara bilgelik, erdem veya
baska bir deger hakkinda dersler verebilmekte-
dir. Ornegin, seyahat eden bir karakterin ken-
dini kesfetmesi veya farkl kiiltiirleri anlama-
s1 yoluyla hosgorii ve empati gibi kavramlar
vurgulanabilmektedir.

Destanst Yolculuklar: Efsanevi yolculuklar ve se-
yahatler, mitolojinin temel unsurlari arasinda yer
almaktadir. Insanlarin sinurlar: zorlayan, bilinme-
yene dogru ilerleyen destansi yolculuklar, seya-
hat mitlerinde sikga karsilasilmaktadir. Bu yolcu-
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luklar, seyahatin insanlarin hayatinda énemli bir
doniim noktasi olabilecegini vurgulamaktadar.

Mitolojik anlatilarda Tanr1 ve Tanrigalar basrolde
oldugu gibi kahramanlar da yer alabilmektedir.
Tim toplumlarin mitlerinde mutlaka kahraman-
lik hikayeleri ile karsilasmak miimkiindiir. Antik
Yunan mitlerinde Herakles, Anadolu mitlerin-
de Gurparanzah ve Tiirk mitlerinde Oguz Ka-
gan gibi bircok kahramanlik miti yer almaktadur.
Bu mitlerin birbirinden etkilenmeleri ve benzer
olaylardan bahsetmesi miimkiindiir. Ornegin tu-
fan miti farkli donemlerde, farkli kahramanlarla
farkli toplumlarda anlatilmaktadir. Sonrasinda
semavi dinlere de yansimasi goriilmekte ve kut-
sal kitaplarda yer aldig1 bilinmektedir. Kahra-
manlik mitleri de benzer sekilde farkhi toplum-
larda farkli kahramanlar tarafindan benzer me-
sajlar vermesi amaciyla tiiremistir.

Kahramanlik mitlerinin en énemli kisimlarindan
biri kahramanin gerceklestirmis oldugu seyahat-
lerdir. Bu seyahatler kimi zaman tamamlanip ge-
ri doniilmekte kimi zamansa geri doniisii olma-
yan yol olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak ge-
nellikle kahraman bu seyahati tamamlamaktadir.
Kahramanlarin ¢ikmis oldugu seyahatler belirli
bir doniisiim amaciyla olabildigi gibi zorlu go-
revleri yerine getirmek icin de olabilmektedir. In-
sanlarin giinliik hayatta karsilastiklar: zorluklar:
tanimlamak, bu zorluklara kars1 ¢éziim yollar1
sunmak i¢in mitlerinde bu seyahatler yer verdik-
leri de diislintilebilmektedir.

Mitlerde kahramanlarin gergeklestirdigi seyahat-
ler farkli asamalardan olusmaktadir. Bu kapsam-
da yolculuk ti¢ asamadan olusmaktadir (Camp-
bell 2010).

- Ayrilma: Bir ¢cagriya (macera, arayis, kagis, ba-
sarma, 0grenme, kahramanlik, kesfetme vb.) yo-
nelme seklinde olmaktadir. Bu asamada seyahat
olagandiistii yardimcilar veya bir olayla baslamak-
tadir. Seyahat cogunlukla bilinmeyene yonelik
olmaktadr.

- Geligme: Bu asamada kahramanda saskinlik
uyandiran bir veya birkag olay, kisi, durum vb.
ile kargilagma s6z konusu olmaktadir.

- Geri doniis: Seyahatte kendisini donfistiiriicii bir
deneyim yasamis olan kahraman, seyahate basla-
dig1 noktaya geri donmektedir. Genellikle bu se-
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yahatle yasamis oldugu deneyimini geri dondii-
gl yerdeki halka veya cevresine aktarmaktadir.
Deneyimin sonucunda bazen 6diil vb. seklinde
somut bir karsilik olsa da ¢ogu zaman soyut ve
manevi nitelikte bir 6diil s6z konusudur. Bu da
aslinda kahramanin bu seyahatle birlikte yasadi-
&1 donilistimii belirtmektedir.

Mitlerdeki seyahat olgusu, genellikle kahrama-
nin bilinmeyene yaptig1 bir yolculuk olarak be-
timlenmektedir. Bu yolculuk yalnizca fiziksel bir
hareket degil, ayn1 zamanda kahramanin bilgi,
bilgelik ve doniisiim arayisini da temsil etmek-
tedir. Kahraman, ¢iktig1 yolculuk boyunca kar-
silastig1 engeller, yardimcilar ve rehber figiirler
araciligiyla hem kendisini hem de yasadig: diin-
yay1 yeniden tanimlamaktadir. Bu siireg, mitle-
rin 6gretici ve doniigtiiriicli dogasmi yansitirken;
kahraman, yasadig1 deneyimi kendi toplumu icin
anlamli bir bilgiye doniistiirmektedir. Turizm ol-
gusu da modern insanin bilinmeyene yaptig: bir
yolculuk olarak nitelenebilmektedir. Kisi, bulun-
dugu yerden ayrilarak farkl bir cevreye ge¢mek-
te, yeni kiiltiirleri, inanclar1 ve degerleri tanimak-
tadir. Bu siirecte turistin yasadig1 deneyim, tipki
mitolojik kahramanin seriiveni gibi bir 6grenme,
dontisiim ve farkindalik siireci olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu dogrultuda, mitolojik seyahat
anlatilari ile turistik seyahat davranigi arasinda
derin bir sembolik paralellik bulunmaktadir.

Tiim bu noktalar ele alindiginda giintimiiz turist
rehberi, mitlerdeki bilge rehber ya da “mentor”
figiiriiyle benzer bir rol iistlenmektedir. Mitolojik
anlatilarda Hermes ve Mentor gibi karakterler,
kahramana yol gosteren, tehlikeler karsisinda
onu bilgilendiren ve deneyimi anlamlandirma-
sina yardimci olan rehber figiirlerdir. Glintimiiz
turizminde de turist rehberi, ziyaretciye yalnizca
bilgi sunan degil; ayn1 zamanda destinasyonun
mitolojik, tarihsel ve kiiltiirel katmanlarini ¢6-
ziimleyerek anlam kazandiran bir anlatict konu-
mundadir. Bu yoniiyle turist rehberligi, mitolojik
anlatilardaki rehberlik deneyiminin ¢agdas bir
yansimasi olarak goriilmektedir.

Turist rehberi, rehberligin yorumlayici yoniiyle
(interpretive guiding) mekanin 6ziinii aciklaya-
rak ziyaretciyi bilgiyle bulusturmaktadir. Tipki
mitolojik kahramanin yolculugunda oldugu gi-
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bi, turistin deneyimi de rehberin anlatim1 saye-
sinde bilgi ve duygu biittinliigtine ulasmaktadir.
Bu cercevede, rehberin gorevi sadece destinas-
yon hakkinda bilgi aktarmak degil; ziyaretciyi
mekanin sembolik anlamiyla iliskilendirmektir.

Bu baglamda Campbell’in (2010) Kahramanin
Sonsuz Yolculugu kuraminda tanimladig: “ayril-
ma — gelisme — doniis” dongtisii, turistin seyahat
suireciyle dikkat ¢ekici bicimde ortiismektedir.
Turist, tipki kahraman gibi kendi rutin diinya-
sindan ayrilir, yeni bir mekanda deneyim kazan-
makta ve edindigi farkindalikla geri donmekte-
dir. Turistin bu deneyiminde turist rehberinin
yorumlama rolii oldukg¢a 6nem arz etmektedir.
Tilden (1957) yorumlamayi; olgusal bilgi aktarim
siirecinden ziyade kisisel deneyim, acik iletisim
araglar1 ve 6zgiin nesneleri kullanarak anlam ve
iliskileri ortaya gikarmayi amaclayan bir egitim
faaliyeti olarak tanimlamaktadir. Bu kapsamda
Tilden (1957)’a gore yorumlamanin temel ama-
c1 insanlarin kendileri hakkinda diistinmelerini
saglamak, kendi kurduklar: anlam ve baglanti-
larin ortaya ¢ikmasini gerceklestirmek olmalidir.
Tilden (1957)’e gore yorumlama olarak ifade edi-
len bu durum turistin gidilen yerin kiiltiiriiyle
iliski kurmasini saglayan 6nemli bir performans
gostergesidir. Turistler gidilen yer ile ilgili salt
bilgi edinmekten ziyade 6zgiin bir kiiltiirel dene-
yim yasama arayigindadir (Reisinger ve Steiner
2006). Farkli kiiltiirden turistlerle birarada cali-
san ve dogrudan iletisim kuran turist rehberleri
bu deneyimi yaratmada rol oynayan en temel ak-
torlerin basinda yer almaktadir. Turist rehberli-
ginin temel amaci yalnizca bilgi aktarmak degil,
ziyaretcide anlam ve farkindalik yaratmaktir.

Bu kuramsal yaklasimlar, mitolojik yolculukla-
rin ve turist rehberliginin ayni 6zde bulustugunu
gostermektedir. Her iki durumda da yolculuk,
insanin bilgi ve anlam arayisini temsil etmekte;
rehber ise bu siirecin katalizorii, anlamin tasi-
yicist olarak gorev ve sorumluluk iistlenemek-
tedir. Bu dogrultuda mitolojik seyahatler, turist
rehberliginde deneyimsel 6grenme, dykiileme ve
anlam yaratma siireglerinin arketipsel kokenini
olusturmaktadir.

Kahramanin yolculugu kurami, insanligin or-
tak bilincaltinda yer eden seyahat, doniisiim ve

anlam arayisinin arketipsel yapisini ortaya koy-
maktadir. Mezopotamya mitolojisinde yer alan
kahramanlarin hikayeleri de bu evrensel yolcu-
luk modelinin erken 6rnekleri olarak degerlendi-
rilebilir. Etana’nin goge yiikselisi, Utnapistim’in
tufandan kurtulusu, Lugalbanda’nin dogayla
kurdugu bag ve Gilgamig'in oliimsiizIligii arayi-
s1, Campbell’in belirttigi ayrilma, sinav ve doniis
dongiilerini yansitmaktadir. Bu kahramanlarin
seyahatleri yalnizca mitolojik anlatilar degil, aym
zamanda insanin bilgiye, bilgelik ve anlam arayi-
sina yaptig1 i¢sel yolculuklarin sembolleridir. Bu
baglamda, onlarin deneyimleri giintimiiz turist
rehberliginde goriilen anlam yaratma, deneyim-
sel 6grenme ve rehberlik etkilesimi ile benzer ni-
telikler tagimaktadir. Bu kapsamda Mezopotam-
ya mitolojisinde yer alan baslica kahramanlarin
seyahatleri bu perspektiften incelenmektedir.

Mezopotamya Mitolojisinde Kahramanlar ve
Seyahatleri

Mezopotamya mitolojisinde diger toplumlarin
mitlerinde oldugu gibi bir ¢ok kahramanlik hi-
kayesi yer almaktadir. Bu kahramanlarin mitleri
genel olarak zorlu bir gorevi yerine getirme, bir
yolculuga ¢ikma seklinde ya da kotii 6zelliklere
sahip varliklarla savasma seklinde gerceklesmek-
tedir. Bu calismada Mezopotamya mitolojisinde
yer alan belirli kahramanlar ve gerceklestirmis
olduklar seyahatler ele alinmaktadir. Mezopo-
tamya kahramanlari, Anadolu topraklarinda var
olmus eski uygarliklarin mitolojik ve kiiltiirel mi-
rasinin énemli bir parcasini temsil etmektedir.
Bu miras, tarih boyunca birgok farkli medeniye-
tin etkisi altinda kalmis ve bu kahramanlar, bu
zengin kiiltiirel miras1 korumak ve aktarmak igin
onemli araclar haline gelmistir. Bu kahramanlar,
yalnizca kendi toplumlariin degil, biitiin insan-
ligin anlam arayisinin simgesel temsilcileridir.
Mitlerde anlatilan bu yolculuklar, rehberlik ol-
gusunun arketipsel koklerini yansitmakta; ¢linkii
kahraman ¢ogu zaman bir bilgenin, tanrisal var-
ligin veya doganin rehberliginde ilerlmektedir.
Gliniimiiz turist rehberleri de benzer bigcimde bi-
reyleri kiiltiirel mirasin derin anlamlariyla bulus-
turmakta, ge¢mis ile bugtin arasinda bir koprii
kurmaktadir. Bu baglamda Mezopotamya mito-
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lojisindeki kahramanlarin yolculuklari, rehberli-
gin tarihsel ve sembolik temelini anlamada giiglii
bir referans noktasi olusturmaktadir.

Etana

Etana MO iigiincii bin y1lin erken dénemlerinde
tahta ge¢mis bir Kig kralidir. Etana’ya ait giinii-
miize kadar ortaya ¢ikarilmis sadece tek bir mit
bulunmaktadir. Bu mit, Etena’nin kral soyunun
devam etmesi ve bir evlat sahibi olmak i¢in ce-
surca gerceklestirdigi eylemleri ve basindan ge-
¢en olaylar1 anlatmaktadir. Etana’nin bu siire-
cinde odaklanilan konu kahramanin seyahatidir.
Mitte kahramanin seyahati ile ilgili olan kismi or-
taya cikarilan IIL. Tablette yer almaktadir.

Bu tablete gore; Etana, Uruk sehrinin efsanevi
kralidir. Efsane, Etana’nin ¢cocuksuz olmasin-
dan ve varis bulamamasindan dolay1 biiytiik bir
tizlintii duymasiyla baslar. Bir giin, gokte ugan
bir kartal ve yilan arasinda bir dostluk gozlem-
ler. Bu gozlem, Etana’ya bir fikir verir. Etana,
kartala binerek cennete dogru yiikselmeye karar
verir. Amaci, cennette bulunan tanrica Ishtar'in
kendisine dogurganlik ve bir varis vermesini
dilemektir.

Etana’nin kartalla yaptig1 bu yolculuk oldukga
zorlu ve tehlikeli olur. Kartal, Etana’y1 yiiksek
daglara ve goklere tasir. Yol boyunca, yiiksek
daglara ve goklere tirmanmak zorunda kalir. Yol-
da karsilastiklar1 zorluklarla miicadele eder. En-
gellerle ve tehlikelerle karsilasir, ancak Etananin
cesareti ve azmi, onu zorluklarin iistesinden gel-
meye tesvik eder. Sonunda, Etana, Ishtar'in bu-
lundugu cennete ulasir. Tanriga, Etana’nin dile-
gini kabul eder ve ona bir dogurganlik tanriga-
s1 olan Ereskigal ile evlenmesini soyler. Etana,
Ereskigal ile evlenir ve bir oglu olur. Bu anlati,
Etana’nin zorluklarla dolu bir yolculukta cesare-
tini ve kararliligini gostermektedir. Ayni zaman-
da, dogurganlik, varis bulma ve tanrilarla iliski
kurma gibi 6nemli temalar1 igermektedir.

Etana mitolojisi, Mezopotamya kiiltiirtinde do-
gurganlik, kraliyet ve tanrilarla insanlar arasin-
daki iligkiler gibi konular1 yansitan bir anlatidir.
Etana’nin mitolojik yolculugu, cesaret, azim ve
insan-tanri iligkileri gibi temalar1 yansitir. Bu yol-
culuk, Etana’min zorluklarla dolu bir macerada
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kararliligini ve gosterdigi cesareti vurgular. (Kra-
mer 2002; Mccall 2011).

Etana’nin bu yolculugu incelendiginde ayril-
ma asamasinda, bir amag i¢in yola ¢ikma vardir.
Seyahati siiresince oldukg¢a zorlu olan bir ama-
ca hizmet ederek Oliimsiizliigii bulmay1 arzula-
maktadir. Bunun i¢in de amaci uzun bir siire bu
yolculugu gerceklestirmesine yardimci olacak
kartala tekrar u¢may1 6gretmektedir. Yolculu-
gun sonunda ise geri doniis vardir, ancak bu geri
doniiste seyahat amacinin gerceklesip gercekles-
medigi net olarak belirtilmemektedir. Kahrama-
nin bu seyahati ¢cogu kahraman mitinde oldugu
gibi dlimsiizliigii bulma amaciyla yapilmakta-
dir. Bununla birrlikte Kartal, Etana’nin cennete
ulagsmasinda bir rehber figliriidiir. Kartal, hem
fiziksel olarak onu gokytiziine tasir hem de sem-
bolik anlamda ruhsal bir rehberlik yapmaktadir.
Bu yo6niiyle mit, rehberligin yalnizca yon goster-
me degil, ayn1 zamanda bilgiye, farkindaliga ve
dontistime aracilik etme siireci oldugunu vurgu-
lamaktadir. Etana’nin yolculugu, rehberin reh-
berlik ettigi bireyi bilgiyle bulusturma ve yeni bir
bakis agisina ulastirma gorevini temsil etmekte-
dir. Modern turist rehberligi agisindan bakildi-
ginda, kartal figiirti rehberin sembolik karsiligi-
dir: Rehber ziyaretgiyi yalnizca mekansal olarak
degil, kiiltiirel ve duygusal anlamda da “ytiiksel-
ten” bir rehberlik bi¢imi sunar. Boylece Etananin
gbge yaptigr yolculuk, rehberligin “doniistiiriicii
ve anlam yaratic1” boyutunun en erken mitolojik
yansimalarindan biri olarak degerlendirilebil-
mektedir. Bu sembolik rehberlik, turist rehberi-
nin bilgiye ve anlamli deneyime aracilik eden ro-
lityle ortiigmektedir.

Utnapistim

Kral listelerinde Utnapistim, Ziusudra ve Atraha-
sis gibi farkli adlarla anilan bu tarihi kisilik ayn1
zamanda Tufan efsanesinin bagskahramani ola-
rak Mezopotamya mitolojisi igerisinde karsimiza
¢gikmaktadir.

Utnapistim, mitolojide dindar ve tanr1 korkusu
olan bir kral olarak tasvir edilir. O, tanrisal vahiy-
leri gbzeten bir kraldir ve tanrilara olan baglili-
gindan dolay1 biiyiik bir sayg1 goriir. Enki, Me-
zopotamya mitolojisinde onemli bir tanridir ve
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Utnapistim’in yaratilisinda yer alir. Utnapistim,
Enki'nin yaratiklarini korumak istemesi nede-
niyle tanrilara olan bagliligina ve itaatkarligina
Oonem verir.

Tanr1 Enki, Utnapistim’e yaklagan biiyiik bir tu-
fan hakkinda uyarida bulunur ve ona bir gemi
yapmasini emreder. Utnapistim, Enki'nin tali-
matlarina uyarak biiyiik bir gemi insa eder. Ut-
napistim, gemiye her canl tiiriinden birer ¢ift ve
inanan iyi insanlari alir. Bu sayede tiim canlilarin
korunmasini ve yeniden {iretilmesini saglar. Tu-
fan olay1 basladiginda, yedi giin boyunca diinya
sular altinda kalir. Bu siire boyunca Utnapistim
ve diger yolcular giivende gemide bekler. Yedi
glniin sonunda sular ¢ekilmeye baslar. Utna-
pistim, bir giivercin ve bir kirlangi¢ gondererek
su seviyesinin diistigiinii gozlemleyerek karaya
yaklastigini anlar. Utnapistim, gemiden kara-
ya ¢ikar ve Enki'nin talimatlarina gore tanrilara
kurban keser ve bir ziyafet sofrasi hazirlar. Tanri-
lar, Tufan’in neden gergeklestigi konusunda tar-
tisirken Utnapistim’i goriirler. Tanrilar arasinda
Utnapistim’i ve karisini 6liimstizliikle 6diillen-
dirme konusunda anlasirlar. Utnapistim ve kari-
s1, tanrilar tarafindan dliimsiizliik verilerek Dil-
mun Dagi'na yerlestirilir. Dilmun, Mezopotamya
mitolojisinde yasamin ve refahin sembolii olarak
kabul edilen bir yerdir (Kramer 2002b; Campbell
2003; Mccall 2011).

Bu yolculuk, insanin dogal felaketlere kars1 mii-
cadelesini, tanrilara itaat etmeyi ve dogaiistii
gliclerin karsisinda nasil ayakta kalinabilecegi-
ni anlatmaktadir. Ayn1 zamanda, Utnapistim’in
oliimsiizliik kazanmasiyla da insanin arayis: ve
kurtulus umudu vurgulanmaktadir. Ayni za-
manda bu mitos, suyun arinma ve yeniden yarat-
ma siirecini sembolize etmektedir. Yozlagmis bir
diinyanin sular altinda kalmasindan sonra suyun
cekilmesiyle yeni bir diinya ortaya ¢ikmaktadir.
Tufan, toplumun ve evrenin giinahlardan arin-
masini saglar ve yenilenme siirecini tamamlar.
Mitos, Mezopotamya mitolojisinde ve daha genel
olarak diinya mitolojilerinde sik¢a goriilen bu te-
malar1 yansitmaktadir.

Utnapistim’in kahramanlik miti tufan tizerine
odaklanmaktadir. Tufan miti cogu toplumun
mitleri arasinda ve sonrasinda semavi dinlerin

inaniglarinda da yer alan bir anlatidir. Bu mitte
kahramanin ayrilig amaci zorunluluktan ve bir
kurtulusa ulasma ¢abasindan kaynaklanmakta-
dir. Yolculugun tamamlanmasi ise kurtulusun
gerceklesmesi ile olmaktadir. Kahramanin bu se-
yahatteki amaci 6liimsiizliigii bulmak degil ya-
samin devamliligini saglamaktir. Utnapistim’in
tufandan kurtulus yolculugu, insanlia bilgelik
rehberligi sunmaktadir. Bu anlati, modern reh-
berligin 6gretici ve ahlaki boyutuyla ortiismek-
tedir. Tufan sonrasinda ise Utnapistim, hem kur-
tulusun bilgisine hem de 6liimsiizliigiin sirrina
erismis; boylece kendisi de bilgelik tasiyicisi ve
insanliga rehberlik eden bir figiir haline gelmis-
tir. Bu yoniiyle Utnapistim’in yolculugu, rehber-
ligin “bilgiyi koruma, aktarma ve anlam yarat-
ma” islevini mitolojik diizlemde temsil etmekte-
dir. Modern turist rehberleri de benzer bi¢cimde
gecmisin bilgi ve hikayelerini koruyarak gelecek
kusaklara aktarmakta; kiiltiirel mirasin stirdiirii-
lebilirligini saglamaktadar.

Lugalbanda

Enmerkar ve Lugalbanda, Tufan’dan sonra
var olan kent devletleri arasinda ismi gegen ve
Stimer’in kutsal kentlerinden biri olarak anilan
An ve Inanna’nin kiilt merkezi Uruk’un ikinci
ve tiglincii krallar1 olarak kral listelerinde yer al-
maktadirlar (Kramer 2002b). Lugalbanda ise en
azindan iki kahramanlik 6ykiisiiniin baskahra-
mani olduguna gore ulu ve etkileyici bir hiikiim-
dar olmaliydi. Bu nedenle MO 2400’ lerde hatta
belki de daha 6nce Siimer teologlarinca tanrisal-
lastirilmis ve Stimer panteonunda kendisine bir
yer verilmistir (Kramer 2001). Enmerkar’in ¢ag-
das1 ve ondan sonra Uruk tahtina ¢ikan bir kral
olarak tarih sahnesinde yer alan Lugalbanda’nin
ayni zamanda Siimer’in en biiyiik kahrama-
n1 olan Gilgamis’in da babasi olarak “Gilgamis
Destani’'nin icerisinde isminin ge¢mesi tarihsel
ve mitsel karakterine bir gii¢ katmistir.

Mite gore; Lugalbanda, istegi disinda uzak Zabu
iilkesine diismiis gibi goriinen bir kahramandir
ve kenti Uruk’a geri donmek istemektedir. Bu-
nun icin ncelikle Imdugud kusunun dostlugu-
nu kazanmaya karar verir. Imdugud kusu, yaz-
giy1 belirleyen ve soziinden kimseyi ¢cikarmayan
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bir varliktir. Bir giin Imdugud kusu yuvasindan
uzaklasirken, Lugalbanda yuvasina yaklasir ve
yavrularina yag, bal ve ekmek verir. Ayrica yav-
rular1 n yiizlerini boyar ve baslaria “Sugurra ta-
c” koyar. Imdugud kusu, yuvaya déndiigiinde
yavrularina tanrilar gibi davranildigini goriince
¢cok mutlu olur ve Lugalbanda’ya dostlugunu ve
liitfunu esirgemeyecegini sdyler. Iimdugud kusu,
Lugalbanda’ya yolculugu 6ncesinde baz1 6giit-
ler verir ve bu 0giitler sayesinde Lugalbanda’nin
Uruk’a sag salim donmesini saglar. Bu metinde
ayrica Enmerkar da sahneye ¢ikar. Enmerkar,
Martular’in saldirilarindan zor duruma diismiis
durumdadir ve kiz kardesi Inanna’dan yardim
istemek icin bir el¢i aramaktadir. Lugalbanda,
bu elcilik gorevini {istlenir ve Uruk ile Aratta
arasindaki yedi dag1 gegerek Inanna’ya mesaji
iletir. Metinde Tnanna’nin tam olarak Martular
karsisinda Enmerkar’a nasil yardim ettigi be-
lirtilmemektedir, ancak Enmerkar’in yerine ge-
tirmesi gereken bir ritiiel siralamasi oldugu ifa-
de edilmektedir. Lugalbanda’nin maceralar1 ve
Inanna’nin yardimi gibi unsurlar mitolojik 6ge-
lerdir ve tarihsel olaylarla birlikte anlatilmakta-
dir. Ancak metinde bahsedilen olaylarin tarihsel
gerceklikle tam olarak Ortiisiip ortiismedigi kesin
olarak bilinmemektedir.

Lugalbanda’nun kahramanlik mitinin seyahate
odaklanan kisminda eve dénme ¢abasindan s6z
edilmektedir. Ozellikle kahramanin doniisiin-
de ona yardimci olan dogatistii varliga odakla-
nilmakta ve onun kahramana tavsiyelerine yer
verilmektedir. Bununla birlikte mitte gegen di-
ger bir seyahat de kahramanin bir aracilik igin
uzun bir yol katetmesidir. Lugalbanda anlatisin-
da rehberlik, hem dogayla kurulan iletisim hem
de bilgi ve mesajin aktarimi iizerinden sembo-
lik bigimde ortaya gikmaktadir. Imdugud ku-
su, Lugalbanda’ya yolculugu 6ncesinde bilgece
ogiitler vererek onun giivenli bir bigimde Uruk’a
donmesini saglamakta; bu yoniiyle bir mitolojik
rehber figiirii olarak konumlanmaktadir. Lugal-
banda ise kendisi de bir rehberlik gorevi {istlen-
mekte; Enmerkar’in elgisi olarak Uruk ile Arat-
ta arasindaki yedi dag1 gegcip tanrica 1nanna’ya
mesaji ileterek hem aracilik hem de kiiltiirel ile-
tisim rolii oynamaktadir. Bu ¢ift yonlii rehberlik
iliskisi modern turist rehberliginde de karsilik
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bulmaktadir. Glintim{iiz turist rehberleri de tip-
ki1 Lugalbanda gibi, kiiltiirel miras ile ziyaretgiler
arasinda bilgi ve anlam aktarimi saglayan aract
figiirlerdir. Ayni zamanda Lugalbanda’nin do-
gayla uyum i¢inde hareket etmesi, rehberligin
yalnizca bilgi sunmak degil, ayn1 zamanda doga,
insan ve kutsal arasindaki dengeyi koruma isle-
vini de tistlendigini gostermektedir.

Gilgamis

Mezopotamya mitolojisinin en kapsamli ve en
onemli kahramanlik mitosu siiphesiz “Gilgamis
Destan1” olarak bilenen Stimer’in biiyiik kralla-
rindan Gilgamis'in hayat dykiistidiir. Mitoloji
icerisinde; serlivenci ve cesur biri olmakla bir-
likte insanligin iin, san ve oliimstizliik pesindeki
nafile, fakat bitmez tiikenmez kosusunu simgele-
yen trajik karakter olarak karsimiza gikan Gilga-
mis, Eskicag diinyasinda egsiz bir kahraman or-
negi olmustur (Kramer 2002a).

Bir¢ok toplum ve medeniyet igerisinde tekrar
eden “Gilgamis Destan1” sadece bir kahramanlik
miti degil ayni zamanda; siyaset, felsefe, edebi-
yat, sosyoloji, kiiltiir, mimari, din, mitoloji, arka-
daslik, kadinin énemi, tarih, psikoloji ve insanin
temel duygularini i¢erisinde barindiran erken
donem eserler igerisindeki bagyapitlardan biri
olarak da karsimiza ¢ikmaktadir.

Gilgamis’in seyahatlerini konu alan iki mit bu-
lunmaktadir. Tk mit, “Gilgamis ve Huvava”
(Gilgamis ve Sedir Ormani) adini tasir. Bu mit,
Gilgamis'in Uruk’un duvarlarindan nehirde sii-
ziilen cesetleri gorerek isminin 6liimle birlikte
unutulacagi korkusuyla ismini 6liimsiizlestir-
me ¢abasini anlatir. Bunun {izerine Gilgamis,
ismini 6ltimsiizlestirmek i¢in “Yasayanlar Ul-
kesi” olarak bilinen “Sedir Ormanlari”na git-
me karari alir. Bu fikrini dostu Enkidu’ya acar,
tavsiye ve destegini ister. Enkidu, Giines tanrisi
Utu’ya danigsmasini 6nerir ¢iinkii o, “Yasayanlar
Ulkesi”nin sorumlusudur. Gilgamis, Enkidu’nun
tavsiyesini dinler ve Utu’yu ikna etmek i¢in ¢a-
ba gosterir. Gilgamis ve Enkidu yola ¢itkmadan
once Uruk’tan, “Evi olan evine gitsin! Anasi olan
anasina gitsin! Benim yaptigimi yapacak bekar
erkekler yanimda kalsin!” diyerek arkalarindan
aglayacak kimsenin olmadig1 ve savasirken te-
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reddiit etmeyecek elli goniillii toplar. Gilgamis
ve silah arkadaslar1 hazirliklarin1 tamamlar ve
yola cikarlar. Eski Stimerce uyarlamasina gore,
orman Mezopotamya'nin dogusunda, muhteme-
len Elam sinirindaki Zagros Daglar1 yakininda-
dir. Ancak daha sonraki bir uyarlamada, orma-
nin Mezopotamya’'nin dogusunda, Liibnan’da
oldugu belirtilir. Ormana dogru ilerlerler ve ye-
dinci dag1 astiktan sonra “Sedir Ormani”na ula-
sirlar. Ardindan Enkidu, Gilgamig't uyandirmak
i¢in ugrasir. Zorlu bir ¢aba sonucunda Gilgamis
uyanir ve Enkidu’nun yardimiyla ormanin bek-
¢isi Huvava'y1 alt ederler. Huvava'min yakarisla-
rina kulak asmazlar ve onu oldiiriirler. Bu olay
Enlil'in hosuna gitmez ve Gilgamis’a lanetli s6z-
ler soyler.

Gilgamis'in seyahatiyle ilgili bir diger mit, 6liim-
stizligiin pesine diismesiyle ilgilidir. Bu mit, sa-
dece iki 6liimlii insanin tanrilarin liitfuna nail
olarak oliimsiizligii elde ettigi seklindedir. Bu
insanlar, Tufan’dan 6nce var olan biiyiik sehir-
lerden biri olarak kaydedilen kral Utnapistim
(Ziusudra veya Atharsis) ve esidir. Gilgamas,
oliimsiizliik sirrin1 kesfedebilmek igin Utnapis-
tim ve esinin yasadig1 soylenen Masnu (Mashu)
Dagi'na dogru yola ¢ikar. Dagin eteklerine gel-
diginde, dagin girisindeki ge¢idin bekg¢iligini ya-
pan Akrep-Adam ve karistyla karsilagir. ik basta
bu yaratiklardan korkan Gilgamais, oliimstizliigii
elde etmek amaciyla onlara Utnapistim’in yeri-
ni sorar. Akrep-Adam, hi¢bir 6liimliiniin Masnu
Dag1'n1 asamadigini ve tehlikelerini gogiisleye-
medigini sdyler ve Gilgamis'a amacinin imkansiz
oldugunu tekrarlar. Ancak Gilgamis kararhdir
ve Akrep-Adam’in uyarilarina ragmen karanlik
tiinelin yolunu takip eder. Sonunda uzun bir sii-
re sonra tiinelin sonundaki 15181 goriir ve Giines
tanris1 Utu (Samas) ile karsilasir. Utu, Gilgamis'
goriince ona “Gilgamuis, sevin, ¢iinkii sen bu cen-
nete ilk giren insansin; ancak pesinde oldugun
hayati bulamayacaksin” diyerek ugrasinin bos
oldugunu tekrarlar. Gilgamis dinlemez ve kar-
sisinda duran sahil boyunca ilerler, burada “Ta-
vernaci Siduri” yasamaktadir. Siduri baslangicta
Gilgamis’1 serseri sanarak kapisini kilitler. Ancak
Gilgamis kendisini tanitir ve amacini anlattiktan
sonra Siduri kapisini agar ve Gilgamig’a “Pesinde
oldugun hayat1 asla bulamayacaksm. Tanrilar in-

sanligin 6lmesi gerektigine karar verdiklerinde.
Bundan sonra, her giiniinii en iyi sekilde yasa-
maya calis. Ye, dans et ve eglen. Tam bir hayat ya-
sa.” diyerek onu vazgecirmeye calisir. Ancak Gil-
gamis, Akrep-Adam, Giines tanris1 Utu ve Saki-
Siduri'yi dinlemeyerek 6liimsiizliigii elde etmek-
ten bagka bir sey diisiinmez. Gilgamis kararlidir,
ancak yine de Siduri, hem yoldaki tehlikelere
kars1 Gilgamis’1 uyarir hem de ona Utnapistim’e
nasil ulagacagini anlatir.

Gilgamis, Siduri'den 6grendiklerine dayanarak
Ursanabi’ye gider. Aralarinda yagamin ve 0lii-
miin anlamiyla ilgili uzun bir konusma gecer. So-
nunda Gilgamis, 6grenmek istegiyle konuya gi-
rer ve Utnapistim’in nasil 6liimsiizltigii elde etti-
gini sorar. Utnapistim, oliimsiizliiglinii elde etme
hikayesini anlattiktan sonra mitos Gilgamis’in
anlam veremedigi bir sebepten otiirti uykuya
dalmasiyla devam eder. Utnapistim, kanit olarak
alt1 giin yedi gece siirecek bir uykuya dalmasini
ister ve her giin i¢in esi tarafindan bir somun ek-
mek pisirilmesini ve duvara bir ¢entik atilmasini
ister. Gilgamis yedinci giin uyandiginda heniiz
yeni uyandig: gibi tepki vererek tiiziiliir. Utnapis-
tim, Ursabani’ye Gilgamis'in saglarini diizeltme-
sini, tizerini giydirmesini ve krala yakisir sekilde
hazirlamasini emreder, ¢iinkii iilkesine yolculu-
ga cikacaklardar.

Ursabani ve Gilgamis, 6liimciil sulardan gece-
rek tilkeden ayrilmak igin hazirliklar yaparken,
Utnapistim ona karisinin 6nerisiyle bir ayrilik
hediyesi vermek ister. Dogu Akdeniz halki, eve
donen yabanciya verilen ve onu verene ve alana
bahseden bir ayrilik hediyesi verir. Utnapistim’in
Gilgamis’a verdigi ayrilik hediyesi, “iyi korunan
bir sey”, “tanrilarin sirr1” olan genglik otudur.
Utnapistim, bu otu su sekilde tasvir eder: “Kok-
leri tekedikenin koklerine benzer ve dikenleri
bogiirtlen ¢alisininkine benzer, ancak onu ele ge-
cirebilirsen uzun émre sahip olursun.” Boylece
Utnapistim, bu cesur kralin act dolu kalbini biraz
olsun teselli edebilecektir. Gilgamis, 6liimstizlii-
gl elde edemese de “genclik otunu” elde edebil-
menin sevinciyle denizin dibine dalarak genglik
bitkisini bulur. Daha sonra Ursanabi ile birlikte
Uruk’a dogru yola ¢ikarlar ve uzun bir ytiriiytise
baslarlar. Metne gore, yaklasik bes yiiz kilomet-
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re ylriidiikten sonra bir golde serinlemek isteyen
Gilgamis suya daldiginda, bitkinin tath kokusu-
nu alan bir yilan yuvasindan ¢ikarak bitkiyi alir.
Yilan, bitkiyi yiyerek gozden kaybolurken derisi-
ni degistirerek eski derisinden kurtulur.

Gilgamis en bilinen kahramanlik mitidir. Bunun-
la birlikte kahramanin seyahatine odaklanan en
Onemli mitler arasinda yer almaktadir. Bu mit in-
sanlara kendisi veya baska bir 6liimlii i¢in 6liim-
stizliigiin tek yolunun biiyiik isler yaparak ve
kalic1 anitlar ingsa ederek sonsuz bir tine ulasmak
oldugunu gosterir. Ayrica destanin 6grettigi bir
sey de, yasamin degerli oldugu ve sonuna kadar
zevkine varilmasi gerektigidir. Kahramanin se-
yahati 6liimsiizliige odaklansa da aslinda 6nemli
olanin hayatin degerini bilerek yasamak oldugu
ve varis noktasinin degil yolculugun kendisi ol-
dugu bu mit ile goriilmektedir.

Gilgamig'in 6liimsiizliigii arayisi, insanin bilgiye,
anlam ve bilgelik arayisina yonelen en eski mi-
tolojik 6rneklerinden biridir. Yolculugu boyunca
karsilastig1 Siduri ve Utnapistim gibi bilge figiir-
ler, ona yalnizca yon gdstermemis; ayni zaman-
da yasamin anlamini kavramasinda rehberlik
etmistir. Bu durum, modern turist rehberliginin
oziinde yer alan “bilgiyi aktarma” siireciyle bii-
ylik benzerlik tagimaktadir. Turist rehberi, tipk:
Gilgamis’in bilge yol gostericileri gibi, ziyaret-
¢iyi tarihsel bilgiyle donatmakla kalmaz; ayni
zamanda kiiltiirel mirasin ardindaki derin an-
lam1 yorumlayarak bireyin deneyimsel donii-
stimiine katkida bulunmaktadir. Gilgamis'in
yolculugu, bu yoniiyle turist rehberliginde an-
lam yaratma, deneyimsel 6grenme ve hikayeles-
tirme siireglerinin arketipsel bir temsili olarak
degerlendirilebilmektedir.

SONUC

Seyahatler farkl kiiltiirleri gérmek ve deneyim-
lemek amaciyla yapilan faaliyetlerdir. Ge¢mis-
ten glinimiize seyahatlerin amaglar: farklilagsa
da her donemde seyahatler, onemli olmustur.
Seyahatler insanlara deneyim yasatirken 6greti-
ci yonii de bulunmaktadir. Belirli amaca yonelik
yapilan seyahatlerin 6gretici olma 6zelligi daha
baskin olabilmektedir. Yasamin her doneminde
varolan seyahatler insanlarin anlatilarinda da yer
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edinmistir. Ozellikle efsanelerde ve mitlerde se-
yahatlerin 6nemi yadsimnamayacak diizeydedir.
Mitin bas karakterinin bir seyahate ¢ikmasi bu
seyahatten deneyimler elde ederek geri donme-
si 0greticilik yonii agisindan oldukga yaygin an-
latilardir. Kahramanlik mitlerinde yogun olarak
karsimiza ¢ikan seyahatler kimi zaman tamamla-
nip geri doniilmekte kimi zamansa geri donitisii
olmayan yol olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kah-
ramanlik mitlerinde seyahatler; ayrilma, gelisme
ve geri doniis olarak ii¢ asamali yer almaktadir
(Campbell 2010).

Bu caligma ile Mezopotamya mitlerinde yer alan
kahramanlarin gerceklestirdikleri seyahatler, tu-
rist rehberligi ekseninde ele alinarak incelenmis-
tir. Kahramanlarin yolculuklari, yalnizca fiziksel
bir hareket degil, ayn1 zamanda bilgiye, bilince
ve anlam arayisina yonelik sembolik bir siireg
olarak degerlendirilmistir. Mezopotamya kahra-
man mitlerinde yer alan bu seyahatler, modern
turist rehberliginde goriilen yon gosterme, an-
lam yaratma ve doniisiimii kolaylastirma islevle-
riyle benzerlik gostermektedir. Baz1 kahramanlar
oliimstizliigii bulmak amaciyla seyahate gikmak-
ta bazilar1 ise hayatin yeniden varolabilmesi igin
miicadele etmektedir. Seyahatler insanlara dene-
yimler yasatarak hayata farkli bakis agilar: sunan
olaylardir. Kahramanlarin seyahatleri de onlara
hayata kars: mesajlar vermerek farkli bakis aci-
lar1 sunmaktadir. Bunun yani sira bu seyahatler-
den edindigi deneyimleri halklar1 ve ¢evrelerin-
deki insanlarla da paylagsarak onlarin da bu de-
neyimlerden ders ¢ikarmasini saglamaktadirlar.

Mitolojik seyahatlerin 6gretici ve doniistiiriicii
yonleri, turist rehberligi agisindan arketipsel bir
anlam tasimaktadir. Mitlerde kahramana yol
gOsteren bilge, rehber veya tanrisal figiirler; in-
sanligin bilingaltinda yer etmis rehberlik arketi-
pinin en eski drneklerini temsil eder. Bu figiirler,
bireyin bilinmeyene y6neldigi anda ona bilgi, ce-
saret ve yon kazandiran sembolik rehberlerdir.
Campbell’in (1949) tanimladig1 “kahramanin
yolculugu” yapisinda rehber ya da “mentor” fi-
glirii, kahramanin doniisiimiinii miimkiin kilan
en 6nemli unsur olarak kargsimiza ¢ikmaktadir.
Benzer sekilde, modern turist rehberligi de bi-
reyin yeni bir ¢cevrede, kiiltiirel veya tarihsel an-
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lamda farkli bir diinyay: deneyimlerken yoniinii
bulmasina, anlami kavramasina ve doniistim ya-
samasina aracilik eder.

Bu baglamda turist rehberi, yalnizca bilgi akta-
ran bir kisi degil; ziyaret¢inin deneyimini an-
lamla biitiinlestiren bir yorumlayict anlaticidir.
Tilden’in (1957) yorumlayici rehberlik yaklasi-
minda vurgulandig tizere, etkili bir rehberlik
yalnizca bilgi vermek degil, ziyaretcide bir far-
kindalik ve duygusal bag olusturmakla miim-
kiindiir. Bu yoniiyle turist rehberi, antik mitler-
deki “bilge yol gosterici” nin ¢cagdas bir yansima-
sidir. Rehberin anlatisi, ziyaretgiyi bilgiyle dona-
tirken ayni zamanda onun igsel yolculuguna an-
lam kazandirmaktadir.

Mezopotamya kahramanlarinin yolculuklari,
rehberligin anlam yaratma, yorumlayici anlatim
ve deneyimsel 6grenme islevlerinin arkaik yan-
simalar1 olarak degerlendirilebilir. Etana’nin kar-
tal rehberliginde bilgelik arayisi, Utnapistim’in
Enki’nin yonlendirmesiyle kurtulusa erismesi,
Lugalbanda’nin dogayla iletisimi ve Imdugud
kusundan aldig1 6giitler, Gilgamis’in Siduri ve
Utnapistim araciligiyla anlam bulmasi, kisaca
hepsi rehberligin farkli bicimlerde temsil edildigi
kadim anlatilardir. Bu mitlerdeki rehberler, kah-
ramani doniistiiren ve bilgiyi aktaran arketipsel
figiirlerdir.

Dolayistyla mitlerdeki rehber figiirleri, giintimiiz
turist rehberinin kiiltiirel mirasin aktariminda
iistlendigi sembolik ve pedagojik roliin arketip-
sel temelini olusturmaktadir. Modern rehber,
tipki mitlerdeki bilge mentorlar gibi, ziyaretciyi
sadece tarihsel bilgiyle degil, anlam ve farkinda-
likla da bulusturmaktadir. Bu agidan bakildigin-
da, turist rehberligi meslegi, insanin kadim an-
latilarinda yer alan rehberlik arketipinin ¢agdas
diinyadaki yeniden yorumlanmais hali olarak go-
riilmektedir. Rehberin varligi, ge¢misin mitolojik
bilgelik gelenegini bugiiniin kiiltiirel deneyimle-
rine tastyarak, seyahati sadece bir hareket eylemi
olmaktan ¢ikarip anlam, 6grenme ve doniisiim
stirecine dontistiirmektedir. Bu ¢alisma, mitler-
deki seyahat olgusunu rehberlik arketipi ekse-
ninde ele alarak, bu anlatilarin 6gretici ve anlam
yaratici yonlerini ortaya koymaktadir. Calisma
kapsaminda yalnizca Mezopotamya mitlerinde

kahramanlarin yolculuklari, rehberligin 6ziin-
de bulunan bilgiye aracilik, anlam kazandirma
ve doniistim saglama siireglerinin en eski yansi-
malari olarak degerlendirilmistir. Gelecek ¢alis-
malarda, farkli toplumlarin mitlerindeki rehber
figiirlerini ve bu figiirlerin modern turist rehber-
ligi ile kurdugu sembolik baglantilar1 inceleyen,
meslegin tarihsel ve kiiltiirel derinligine 151k tuta-
cak aragitrmalar yapilabilir.
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