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SINEMA SALONLARININ KENTSEL DOKUDAKIi YOLCULUGU:
KAMUSAL ODAK NOKTASINDAN TUKETIM MEKANINA
MEKANSAL VE SOSYOKULTUREL BiR ANALIZ

THE EVOLUTION of MOVIE THEATERS in the URBAN FABRIC: A SPATIAL and
SOCIOCULTURAL ANALYSIS from PUBLIC HUB to CONSUMER SPACE

Eda Kogak !

Oz

Bu calisma, sinema salonlarinin kentsel mekandaki evrimini, kamusal odak noktasi olma niteliginden aligveris
merkezleri (AVM) igerisindeki kapali tiiketim alanlarina doniislim siireci lizerinden incelemektedir. Sehir ve bolge
planlama disiplini ¢ercevesinde, Diyarbakir ve Batman kentleri 6zelinde sinemanin kentsel doku ile kurdugu
simbiyotik iliski ve bu iligkinin sosyokiiltiirel yansimalari analiz edilmektedir. Aragtirmada, Cografi Bilgi
Sistemleri (CBS) destekli tarihsel-mekansal katmanlastirma ve "Space Syntax" (Alan Dizimi) ydntemi
kullanilarak sinema mekanlarinin kentsel biitiinlesme (Integration) ve erisilebilirlik (Step Depth) degerleri
matematiksel olarak hesaplanmistir. Modernlesme doneminde kentin prestij odaklar1 olan Diyarbakir Dilan
Sinemas1 ve Batman TPAO Site Sinemasi’nin kurdugu kamusal kurgu, giiniimiiziin neoliberal kentlesme pratikleri
sonucunda ortaya c¢ikan "multiplex" yapilarla karsilagtirilmistir. Bulgular, sinemanin kentin ana arterlerinden
koparak izole tiikketim adaciklarina hapsoldugunu ve sokaga acilan "esik" karakterini yitirdigini gostermektedir.
Nitekim geleneksel sokak sinemalarinda 1-2 olan Adim Derinligi (Step Depth) degerinin giincel AVM
sinemalarinda 12’ye kadar yiikselmesi, mekansal erisilebilirligin matematiksel olarak kisitlandigin1 ve sokaga
acilan 'esik' karakterinin yitirildigini belgelemektedir. Sorkin (1992) ve Augé (1995) tarafindan kuramsallastirilan
"kamusal alanin sonu" ve "yer-olmayan" kavramlari, her iki kentteki mekansal ayrigmay1 tanimlar niteliktedir.
Sonug olarak c¢aligma, kentsel bellegin korunmasi ve mekansal adaletin tesisi i¢in sinemanin sokaga agilan
bagimsiz bir sosyal altyapi 6gesi olarak yeniden planlanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sinema Salonlari, Tiiketim Mekani, Kamusallik

Abstract

This study examines the evolution of movie theaters within the urban landscape, focusing on their transformation
from public focal points into enclosed consumption spaces within shopping malls. Within the framework of urban
and regional planning, the study analyzes the symbiotic relationship between movie theaters and the urban fabric,
specifically in the cities of Diyarbakir and Batman, as well as the sociocultural implications of this relationship.
In the study, the urban integration and accessibility values of cinema spaces were mathematically calculated using
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Geographic Information Systems (GIS)-supported historical-spatial layering and the “Space Syntax” method. The
public narrative established by the Diyarbakir Dilan Cinema and the Batman TPAO Site Cinema—which served
as focal points of prestige during the modernization era—is compared with the “multiplex” structures that have
emerged as a result of today’s neoliberal urbanization practices. The findings demonstrate that cinemas have
become isolated in consumption enclaves; specifically, the Step Depth (SD) value, which was 1-2 in traditional
theaters, increases to 12 in contemporary mall cinemas, providing mathematical proof that they have lost their
'threshold' character and urban accessibility. The concepts of “the end of public space” and “non-place,” theorized
by Sorkin (1992) and Augé (1995), validate the spatial fragmentation observed in both cities. In conclusion, the
study emphasizes the need to reimagine the cinema as an independent social infrastructure element open to the
street in order to preserve urban memory and establish spatial justice.

Keywords: Movie Theaters, Spaces of Consumption, Publicness.

1. Giris

Kentsel mekéan, toplumsal eylemlerin sadece sahnesi degil, ayn1 zamanda bu eylemleri bigimlendiren ve
onlardan etkilenen dinamik bir yapidir. Sehir ve bolge planlama disiplini acisindan bakildiginda, 20.
yilizyilin basinda kentsel dokuya eklemlenen sinema salonlari, modernitenin fiziksel temsilcileri ve
kamusal hayatin en gii¢lii odak noktalar1 (urban nodes) olarak islev gérmiistiir. Modern kentin ingasinda
sinema, bir "sosyal donati alani" olmanin Gtesinde, bireyin kentle kurdugu 6zdeslesme siirecinin
merkezinde yer almistir. Ancak 1980 sonrasi neoliberal kentlesme pratikleri, sinema mekanini1 sokagin
kamusal akigindan kopararak kontrol edilebilir ve ticarilesmis "kapali tiikketim adaciklarina”
donistiirmiistir (Balkan, 2011).

Diyarbakir ve Batman ornekleri, bu mekansal yolculugun iki farkli ama paralel yiiziinii temsil
etmektedir. Diyarbakir’da sinema, Sur igindeki geleneksel dokunun disina tasan modernlesme
hamlelerinin bir parcasi olarak ortaya cikmistir. Ozellikle 1950’lerde insa edilen Dilan Sinemasi, hem
mimari 6lgcegi hem de kentsel konumu itibariyla bir "prestij odagi" niteligi tasimaktadir (Sahin vd.,
2019). Bu yap1, o donemde kentin en onemli kamusal aksi olan Ziya Gokalp Bulvar iizerinde
konumlanarak kentsel morfolojiyi bicimlendiren bir nirengi noktasi haline gelmistir. Dilan Sinemasi’nin
sokaga agilan genis fuayesi, kentin kamusal ruhunu binanin i¢ine davet eden bir esik gorevi gormiistiir.

Buna karsilik Batman’da sinema kiiltiirli, kentin "enddistriyel bir Cumhuriyet kenti" olarak sifirdan
kurgulanma siireciyle i¢ igedir. 1950’lerde Tiirkiye Petrolleri Anonim Ortakligi (TPAO) yerleskesi
igerisinde insa edilen Site Sinemasi, kentsel planlamanin "sosyallesme" ve "modern yagam" vaadinin en
somut ornegidir (Tiirk, 2020). Batman’da sinema, sadece bir eglence araci degil, ayn1 zamanda petrol
iscilerinin ve kente yeni go¢ eden niifusun kentsel aidiyet gelistirdigi bir mekandir. Ancak zamanla bu
kamusal odak noktalari, kentin merkezindeki ticaret akslarindan (1. ve 2. Cadde) ¢ekilerek, kentin
¢eperlerinde yiikselen Aligveris Merkezleri (AVM) igerisindeki sterilize edilmis ¢oklu salonlara
(multiplex) evrilmistir.

Bu doniisiim, Augé (1995) tarafindan tanimlanan "yer-olmayan" (non-place) kavramiyla dogrudan
iligkilidir. Geleneksel sokak sinemalar1, kentsel bellegi besleyen, sokaga kimlik kazandiran ve farkl
sosyo-ekonomik gruplarin karsilastigi "yerler" iken AVM igerisindeki sinemalar, diinyanin her yerinde
ayni standart tasarima sahip, yerel baglamindan kopuk ve sadece tiikketim eylemiyle sinirli anonim
mekanlardir. Hubbard (2003), bu siireci sinemanin "kamusal bir torenden bireysel bir tiikketime"

dontstimii olarak nitelemektedir.
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Sehir planlama perspektifinden bakildiginda, sinema salonlarinin kentsel dokudaki bu yer degisimi,
kentin sosyal adaleti ve mekansal erisilebilirligi {izerinde derin etkiler yaratmistir. Bagimsiz salonlarin
yok olmasi, alt ve orta gelir gruplarinin kiiltiirel mekana erisimini "tiiketim mekan1" bariyerine (giivenlik
kontrolii, otopark ticreti, yliksek bilet fiyatlar1) takilmakta ve kentsel kamusallig1 asindirmaktadir. Bu
calisma, Batman ve Diyarbakir’daki bu mekansal kaymay1 analiz ederek, sinemanin kentsel dokudaki
yolculugunu "kamusal odaktan tiiketim mekanima" gecis ekseninde tartigsmaya agmaktadir.

2. Yontem

Bu ¢alisma, Diyarbakir ve Batman kentlerindeki sinema mekanlarinin mekansal doniisiimiinii analiz
etmek icin ¢ok katmanli bir veri seti kullanmaktadir. Materyaller, nitel (arsiv ve literatiir) ve nicel
(mekansal ve istatistiksel) veriler olmak iizere iki ana grupta toplanmaistir:

. Imar Planlart: Diyarbakir Yenisehir bolgesi (1950-1970) ve Batman merkezine (1960-1990) ait
kadastral haritalar ile imar plani1 paftalari. Bu materyaller, sinemalarin "fonksiyonel leke" olarak kentsel
dokudaki orijinal konumlarini saptamak i¢in kullanilmistr.

. Uydu Goriintiileri: Giincel yiiksek ¢oziiniirlikkli uydu goriintiileri (Google Earth Pro 2026
verileri).
. Fotograf Arsivleri: Bu gorseller, mekanin sokakla kurdugu fiziksel iliskinin (cephe agiklig1, giris

sacagi vb.) analizi i¢in temel materyaldir.

. Siireli Yayinlar ve Yerel Gazete Arsivleri: Batman Sons6z ve Diyarbakir S6z gibi yerel gazete
arsivlerinde sinema ilanlar1 ve agilis haberleri iizerinden yapilan taramalar.

Calisma, tiimden gelimci bir yaklagimla, genel kentsel doniisiim teorilerini yerel 6rnekler {izerinden
sinayan "Karsilagtirmali Mekansal-Zamansal Analiz" yontemini benimsemektedir. Siire¢ su dort
asamada yiritilmistir:

1.Mekansal Envanter ve Cografi Isaretleme (GIS)

[k asamada, her iki kentte tarih boyunca var olmus tiim sinema salonlari (yikilanlar dahil) tespit edilerek
koordinatlandirilmistir. Bu veriler Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) ortamina aktarilmis ve iki temel
katman olusturulmustur:

TO Katmani (1950-1990): Sokak sinemalarinin ve kamu kampiisii sinemalariin (Site Sinemalar1)
konumu.

T1 Katmani (2000-2026): AVM tabanli multiplex sinemalarin konumu.
2. Erisilebilirlik ve Aksiyel Analiz (Space Syntax)

Bu galigmada kullanilan aksiyel haritalama yontemi, kentsel mekanin sadece geometrik bir temsili degil,
ayn1 zamanda bireylerin kenti algilama ve i¢inde yol bulma bi¢imlerini yansitan biligsel bir modeldir.
Penn (2003), aksiyel ¢izgilerin insanin mekénsal bilis siireciyle (spatial cognition) dogrudan iliskili
oldugunu; bireylerin kentsel mekan i¢indeki hareket kararlarini bu ¢izgisel goriis alanlar1 lizerinden
kurguladigim1 savunmaktadir. Dolayisiyla, Diyarbakir ve Batman'daki sinema salonlarina erigim, bu
aksiyel ¢izgilerin birbiriyle kurdugu topolojik hiyerarsi iizerinden ¢ézlimlenmistir. Sinemalarin kentsel
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doku ile biitiinlesme derecesini O0lgmek amaciyla "Mekan Dizimi" (Space Syntax) yontemi
uygulanmistir. Kent merkezlerindeki ana arterler (Diyarbakir-Gazi Caddesi, Batman-Turgut Ozal
Bulvari) baz alinarak:

Biitlinlesme (Integration): Biitiinlesme, bir mekanin kentsel sistemin biitiiniine olan topolojik yakinligini
Olcer ve sistemin "merkeziligini" temsil eder (Hillier, 1996). Bu calismada ise sinemanin kentin
biitiiniine olan uzakligini belirtmektedir.

Baglanabilirlik (Connectivity): Baglanabilirlik, bir aksiyel ¢izginin (sokagin) dogrudan kag adet diger
aksiyel ¢izgiyle kesistigini ifade eden nicel bir degerdir (Klarqvist, 1993). Bu parametre, bir mekanin
yerel dlcekteki "gecirgenligini" ve sokagin yaya hareketine ne dl¢lide agik oldugunu 6lger. Bir sokagin
baglant1 sayis1 ne kadar yiiksekse, o sokak kentsel ag icinde o kadar "secenek sunan" bir nitelik kazanir.
Sinema kapisinin dogrudan kag¢ sokaga/aksa acildig1 6lgiilmiistiir.

Adim Derinligi (Step Depth): Adim derinligi, kentsel sistem igerisinde bir baslangi¢ noktasindan hedef
noktasina ulagsmak i¢in yapilmasi gereken yon degisikliklerinin (topolojik adim) sayisidir (Hillier ve
Hanson, 1984). Bu parametre, ¢calismada sinema salonlarinin "kamusal erigilebilirligini" 6lgmek igin
kullanilmistir. Sokaga dogrudan agilan bagimsiz sinemalar i¢in adim derinligi minimum diizeydeyken,
AVM igerisindeki sinemalar i¢in bu deger, kat edilen koridor ve kat gecisleri nedeniyle artmaktadir.

3. Tipolojik Simiflandirma ve Morfolojik Analiz

Mekanlar, Krier (1979) ve Rossi (1982) tarafindan gelistirilen kentsel morfoloji prensipleri ¢cergevesinde
ii¢ tipolojiye ayrilmistir:

e Kentsel Amit Olarak Sinema: (Orn: Dilan Sinemasi) Sokak dokusunu bigimlendiren, bagimsiz
kiitle.

e Yerleske/Site Sinemasi: (Orn: Batman TPAO) Modernist planlama biriminin pargasi olan yari-
kamusal alan.

e Tiiketim Eklentisi Olarak Sinema: (Orn: Forum Diyarbakir, Batman Park) Biiyiik bir ticari blok
icinde kaybolan, dis cephesi olmayan "yer-olmayan".

4. Kargilagtirmali Degerlendirme

Elde edilen bulgular, "Kamusallik Endeksi" adi verilen bir matris {izerinden karsilagtirilmistir. Bu
matris; bilet fiyatlarinin erigilebilirligi, fiziksel engeller (giivenlik, turnike), calisma saatleri ve mekanin
filmler disinda (toplanti, konser vb.) ¢ok amagli kullanim kapasitesi kriterlerini igermektedir.

3. Bulgular
3.1. Mekansal Dagilim ve Kiimelenme Analizi

Yapilan koordinatlandirma g¢aligmalar1 sonucunda, 1950-1990 yillar1 arasinda sinemelarin kentsel
merkezlerde yer aldig1 saptanmigtir. 1990 sonrasi donemde ise AVM’lerin kent igerisinde yer almaya
baslamas1 ve 6n plana ¢ikmasiyla birlikte sinemalarin kentsel merkezden koparak yeni gelisme akslarina
(ceperlere) kaydig1 saptanmustir.
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Tablo 1. Donemlere gére Diyarbakir ve Batman'daki sinema sayilar1 ve tipolojileri

Parametre Diyarbakir Diyarbakar Batman Batman
(1950-1990) (2026) (1950-1990) (2026)
Baskin Surigi ve Dagkap1 Kayapmar 1. Cadde / Mehtap Gtiltepe / Belde
Konum Mabhalleleri (75. Yol / Firat) Mabhallesi Mahalleleri
' (AVM Aks1)
Tipoloji Bagimsiz / Sokak AVM Ici Multiplex ~ Site / Bagimsiz ~ AVM I¢i Multiplex

11 (Dilan, Site, Ar,
Yenigehir, Orduevi, Nilgiin,
Raman/Lale, Emek, Saray,

Dicle/Giiler, Yildiz)

Say1

5 (Tiimii AVM)

6 (Seyran, Saray,
Mehtap, Site,
Raman, Evin)

3 (Tiimii AVM)

Tablo 1’de verildigi lizere, Diyarbakir ve Batman’da 1950-1990 donemindeki sinema sayilari
giiniimiizden daha fazla olmakla birlikte, kent mekaninda yer se¢imleri de kentin erisilebilirlik diizeyi

yiiksek merkezlerde olmustur. Bu donemde Diyarbakir’da bagimsiz/sokak sinemalar1 goriiliirken

Batman’da bagimsiz/sokak sinemalarina ek olarak yerleske/site sinemasi da goriilmektedir, fakat

giiniimiizde sadece AVM i¢i Multiplex sinemalar yer almaktadir. Bu durum sinema mekanlarinin kent
icerisinde bir donati alan1 olmaktan uzaklasarak tiiketim mekaninin pargasi haline geldiklerinin bir

gostergesidir.
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Sekil 1. Batman ve Diyarbakir Sinema Salonlarinin Mekansal Degisim Siireci

Nitekim Sekil 1°de goriildiigl lizere Batman ve Diyarbakir’da bulunan ilk sinema salonlarinin kentin
¢ekirdeginde ve ana ulasim akslari ile baglantilidir. Salonlarin birbirine olan mesafeleri ile birlikte
kentteki diger fonksiyon alanlar1 ile de baglan giicliidiir. Fakat giiniimiize bakildiginda bagimsiz/sokak
sinemalarinin AVM’lere taginarak ¢ogunlukla tasit bagimli bir ulasim ile erisilebilirliginin saglandig
goriilmektedir.

3.2. Mekan Dizimi (Space Syntax) Analiz Sonuclar:

Mekén dizimi yontemiyle yapilan Slglimlerde her kentten temsilci 6rnekler secilerek sinemalarin
biitiinlesme (integration), baglanabilirlik (connectivity) ve adim derinligi (step depth) degerleri
hesaplanmstir.
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Tablo 2. Diyarbakir ve Batman Sinema Mekanlar1 Space Syntax Analiz Sonuglar1 (1950- 2026)

Global Adim Kentsel
Analiz Birimi Temsilci Biitiinlesme Baglanabilirlik Derinligi ..
. . . . . . Morfolojik
(Sinema Tipi) Ornekler (Integration— (Connectivity) (Step Dep
Karsihk
HH) th)
Kentsel Odak:
Geleneksel En yiiksek
Sokak Dilan, Site, Ar 1.85 12-15 1-2 erisilebilirlik;
Sinemasi kentin ana
(Diyarbakir) arterine dogrudan
eklemlenme.
Ticari Cipa:
Geleneksel Yaya
Sokak Mehtap, Raman 1.72 8-10 1.2 Sirkilasyonunun
Sinemasi merkezinde,
(Batman) sokagin dogal bir
uzantist.
Modernist Yari-Kamusal
Yerleske Ada: Planli ama
. e TPAO Site izole; sadece
Sinemas (Site . 1.45 6 3 S
. Sinemas1 belirli bir kitleye
Sinemasi) .
(Batman) (is¢i/memur)
hitap eden doku.
Ayrismis
AVM / Tukgtlm Al.am:'
Multiplex Forum, Ceylan Kentin &e perlnde,
(Diyarbakir Karavil Park 115 -1.10 3-4 9-12 ulasulm 11(;11[3 arag
2026) bagimliligr ve
yiiksek adim
derinligi.
Dogrusal
Eklemleme: Ana
AVM / Batman Park bulvar iizerinde
Multiplex Petrol Cit ’ 1.45-1.08 2-3 7-12 ama kentsel
(Batman 2026) y dokudan kopuk
"kara kutu"
tipolojisi.

Tablo 2’ye gore, Diyarbakir Dilan Sinemasi (1.85) ve Batman Mehtap Sinemasi (1.72), kentsel sistemin
en yiiksek biitlinlesme degerlerine sahiptir. Bu rakamlar, s6z konusu salonlarin kentin "Global
Entegrasyon Cekirdegi"nde yer aldigin1 ve kentsel bellegin fiziksel tasiyicilari oldugunu kanitlar. Buna
karsilik, glincel AVM sinemalarinin biitiinlesme degerlerinin 1.10 bandina gerilemesi, sinemanin kentsel

nn

sistemin "omurgasindan" "geperine" itildigini gostermektedir.

Baglanabilirlik degerlerindeki dramatik diisiis (Diyarbakir'da 15'ten 3'e; Batman’da 10°dan 2’ye),
sinemanin sokaga olan dokunsalliginin yitirildigini belgelemektedir. Dilan Sinemasi'nin 15 farkli
kentsel aksla kurdugu dogrudan veya dolayli iliski, onu kentsel canliligin merkezine yerlestirirken,
Petrol City gibi giincel 6rneklerin sadece 3 baglanti noktasinda kalmasi, mekanin sadece "kontrollil ve
kisitl" bir erigsime sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Benzer bir deyisle, Batman’daki eski sinemalarin
10 farkli sokaga/aksa dogrudan baglanmasi onlari birer "bulusma noktasi" yaparken, AVM sinemalarinin
sadece 2 veya 3 koridora baglanmasi, mekan1 "yer-olmayan" (non-place) statiisiine sokmaktadir (Hillier,
1996).
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Analizin en ¢arpict bulgusu Adim Derinligi (Step Depth) verileridir. Geleneksel sokak sinemalarinda
SD=1 (sokaktan dogrudan girig) iken, Batman'daki giincel bir AVM sinemasinda bu degerin 12’ye
cikmasi kentsel bir "kopusun" matematiksel kanitidir. Bir diger deyisle, geleneksel sinemalarda
sokaktan koltuga gecis 1 veya 2 adim (esik) iken, 2026 AVM sinemalarinda bu degerin 12'ye kadar
¢ikmasi (otopark, glivenlik, asansor, koridorlar vb.); sinemayi kentsel bir hak olmaktan ¢ikarip kontrollii
bir i¢ mekan aktivitesine doniistiirmiistiir.

3.3. Tipolojik ve Morfolojik Doniisiim
Mekanlarin sokakla kurdugu fiziksel temas, yapilan cephe analizleri ile i¢ temel kirilmada izlenmistir:

Seffaf ve Davetkar Esik (1950-1975): Dilan ve Mehtap sinemalari, genis cam cepheleri ve sokaga tasan
fuaye alanlari ile "ig-dis" siirekliligi saglar. Sokaktaki yaya, bilet almasa dahi sinemanin atmosferine
(afisler, 1s1klar) eklemlenmektedir.

Sekil 2. Dilan Sinemasi (Diyarbakir) ve Mehtap Sinemas1 (Batman) cephe goriiniimleri
(Sahin ve Halifeoglu, 2021; Giiler, 2025)

Atillagsma ve Cokiintii (1980-2000): Televizyonun yayginlasmasiyla Diyarbakir'daki bagimsiz salonlar
(Orn: Site Sinemasi- Yenisehir) pasajlara, diigiin salonlarina veya otoparklara doniismiis; kentsel dokuda
"islevsel bosluklar" yaratmistir.

Ice Déniik/Kér Cephe (2000-2026): Giincel AVM sinemalarmin kentsel dokuda bir dis cephesi
bulunmamaktadir. Batman Park veya Ceylan Karavil Park 6rneklerinde goriildiigli lizere sinema,
penceresiz, 151ksiz ve sadece i¢ koridorlardan ulasilan bir "kara kutu" (black box) formundadir.

4. Tartisma

Analiz sonuglari, Diyarbakir ve Batman kentlerinde sinemanin kentsel doku ile kurdugu iliskinin radikal
bir kopus yasadigin1 matematiksel olarak ortaya koymaktadir. Diyarbakir Dilan Sinemasi ve Batman
Mehtap Sinemas1 gibi drneklerin yiliksek Biitiinlesme (Integration) degerlerine (1.70 - 1.85) sahip
oldugunu gdstermistir. Diyarbakir’da modernlesmenin simgesi olan Dilan Sinemasi’nin 1.85 olan
yiiksek global biitiinlesme (Integration) degeri, bu yapmin kentin ana arterlerine dogrudan
eklemlendigini ve kentsel sistemin merkezinde yer aldigin1 dogrular. Benzer sekilde Batman’in erken
donem gelisiminde kilit rol oynayan 1. ve 2. Cadde iizerindeki bagimsiz sinemalarm yiiksek
baglanabilirlik (Connectivity) degerleri, bu mekanlarin yaya akisimin dogal bir parcasi oldugunu
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gostermektedir. Ayrica bu durum, Rossi’nin (1982) "kentsel amit" (urban monument) kavramiyla
ortiismektedir. Rossi'ye gore bazi yapilar, kentin kolektif hafizasim tutan ve kentsel dokuyu
bicimlendiren sabitelerdir. Ancak 2026 yili itibariyla her iki kentte de sinema odaklarinin AVM
yapilarina (Forum Diyarbakir, Batman Park, Petrol City vb.) kaymasiyla birlikte biitiinlesme
degerlerinin 1.10 seviyelerine geriledigi saptanmustir; bu diisiis, sinemanin kentsel sistem igindeki
stratejik konumunu yitirdigini ve kentin genel dokusundan ayrisarak "segrege" bir yapiya biiriindiiglinii
kanitlar. Bu bulgu aym1 zamanda Augé’nin (1995) "Yer-Olmayan" (Non-place) kuramini
somutlastirmaktadir. Bu yeni mekanlar, yerel kimlikten arindirilmis, diinyanin her yerinde ayni
standartlari sunan ve sadece gegis/tilketim amagli kullanilan anonim alanlardir.

Space Syntax analizinde ulasilan "Adim Derinligi" (Step Depth) artist (2°den 12’ye), kentsel
kamusalligin erisilebilirligi 6niindeki en biiyiik engeldir. Sorkin (1992), modern kentte kamusal alanin
yerini "tematik parklar" ve "kontrollii i¢ mekanlarin" aldigini savunur. Diyarbakir 6rneginde, sokaga
dogrudan acilan sinemalarin yerini alan AVM sinemalari, Madanipour’un (2003) ifade ettigi "kamusal
alanin ozellestirilmesi" siirecinin bir pargasidir. Batman’daki bulgularimiz, sinemanin bir "sosyal
donat1" olmaktan ¢ikip, ancak giivenlik kontroliinden gegilerek ve belirli bir tiiketim hiyerarsisine
eklemlenerek ulasilan bir "ticari hizmete" doniistiigiinii kanitlar.

Sayisal verilerle ortaya konan bu mekansal kopus, yerel halkin giindelik yasam pratiginde sinemay1
sokagin dogal bir uzantisi olmaktan c¢ikarip, dnceden planlanmasi gereken ve belirli ekonomik
bariyerlerin (ulasim maliyeti, AVM giivenligi, otopark) asilmasimi gerektiren bir 'ziyarete'
doniistirmiistiir. Eski sinema akslarinin yiiksek baglanabilirlik degerleri, farkli sosyo-ekonomik
gruplarin kent merkezinde tesadiifi karsilagsmalarini besleyerek kentsel aidiyeti pekistiren bir zemin
sunmaktaydi. Ancak giiniimiizde sinemanin 'tiiketim adaciklarina' hapsolmasi, bireyin kentle kurdugu
iliskiyi 'yurttas' kimliginden 'tiiketici' kimligine indirgemektedir. Bu durum, yerel halkin kentsel
hafizasindaki nirengi noktalarinin silinmesine ve kentin ortak kamusal alaniyla kurulan duygusal bagin
zayiflayarak mekénsal bir yabancilasmaya doniismesine neden olmaktadir.

Lefebvre’in (1968) "Sehir Hakki" kavrami baglaminda tartisildiginda, Batman’in giiney mahalleleri ile
kuzeyindeki AVM aksi arasindaki analiz farki, kentsel adaletsizligi ortaya koymaktadir. Tarihsel siirecte
Batman TPAO Site Sinemas1 her ne kadar belirli bir zlimreye hitap etse de kentsel bir modernlesme
vaadi tagtyordu. Bugiin ise Batman 2026 verilerinde goriilen Ayrisma (Segregation) degerleri, diisiik
gelirli gruplarin kiiltiirel mekana fiziksel ve ekonomik erisiminin kisitlandigini gosterir. Bu durum,
Harvey’in (2008) belirttigi lizere, kentin arti-deger liretimi odakli yeniden insasinin, alt siniflar1 kentsel
imkanlardan mahrum birakmasidir.

Diyarbakir’daki Dilan Sinemasi’nin atil kalmasi1 veya Batman’daki eski sinema akslarinin ¢okiintii
alanina doniismesi, Lynch’in (1960) "Kent Imgesi" agisindan bir yikimdir. Sinemalar, kentliler igin birer
"nirengi noktast" (landmark) olma vasfin1 kaybetmistir. Bulgularimizda yer alan diisiik Baglanabilirlik
(Connectivity) degerleri, bu mekanlarin artik kentsel dokuyu beslemedigini, aksine kenti pargalara
ayiran "kapali kutular" haline geldigini dogrulamaktadir.

5. Sonuc ve Oneriler

Aragtirmanin ulastigi temel sonuglar, sinema salonlarinin Diyarbakir ve Batman’daki mekéansal
seriiveninin sadece bir yer se¢imi degisikligi degil, kentin kamusal ruhunun ve demokratik

95


https://dergipark.org.tr/en/pub/gorunum
https://doi.org/10.5281/zenodo.21176364

Goriiniim Sanat, Tasarim ve Sosyal Bilimler Dergisi (Journal of Art, Design & Social Sciences) Yil: 2026 Sayz: ...
ISSN / e-ISSN: 2458-8970 - DOI: 10.5281/zenodo.21176364

erisilebilirliginin sistematik bir doniisiimii oldugunu ortaya koymaktadir. Space syntax analizinde
saptanan Adim Derinligi (Step Depth) artis1 ve Biitiinlesme (Integration) degerlerindeki radikal diisis,
sinemanin kentsel doku igerisindeki "erisilebilir bir sosyal hak" olma vasfini yitirerek, "mekansal olarak
izole edilmis bir tiikketim nesnesine" doniistiigiinii gostermektedir. Arastirma sonuglari, sinemanin AVM
igerisine taginmasimin sadece teknik bir yer se¢imi degisikligi degil, kentsel aidiyetin mekéansal
temellerini sarsan bir unsur oldugunu gostermektedir. Ozellikle adim derinligindeki dramatik artis, alt
ve orta gelir gruplarinin kiiltiirel mekana erisimini 'mekansal bir filtreleme' siirecine tabi tutmaktadir.
Bu baglamda, sinemanin yeniden sokaga indirilmesi, sadece bir mimari tercih degil, kentsel adaletin
tesisi ve yerel halkin sehri yeniden sahiplenmesi i¢in zorunlu bir planlama stratejisidir. Nitekim
Diyarbakir ve Batman o6zelinde gelistirilen ¢ozliim Onerileri, neoliberal kentlesmenin yarattigi bu
ayrigsmay1 gidermeyi ve kentsel miisterekleri (urban commons) yeniden canlandirmay1 hedeflemelidir.

Oncelikle, sehir planlama disiplini ve yerel yonetimler, sinema salonlarim sadece ticari birer fonksiyon
olarak gormekten vazgegerek, bu mekanlart kentsel yasamin siirdiiriilebilirligi i¢in elzem olan "Sosyal
Altyapr" unsurlar1 olarak yeniden tanimlamalidir. Imar plam1 notlarinda ve nazim imar plam
hiyerarsisinde, kiiltiirel tesis alanlarinin Aligveris Merkezleri (AVM) igerisine hapsedilmesini
engelleyen stratejik kararlar alinmalidir. Ozellikle Batman’in hizla gelisen kuzey aks1 ile ihmal edilmis
gliney mahalleleri ve Diyarbakir’in Kayapinar-Baglar aksi arasindaki mekansal ugurumu kapatmak
adina, kamu eliyle yonetilen ve dogrudan sokaga acilan "Mahalle Sinemalar’" modelleri hayata
gecirilmelidir. Bu modeller, Harvey’in (2008) "Sehir Hakki" ilkesi uyarinca, her sosyo-ekonomik
grubun kiiltiirel iiretime ve tiikketime esit mesafede olmasini saglayacak bir planlama refleksi olarak
kurgulanmalidir.

Kentsel bellegin korunmasi noktasinda, Diyarbakir Dilan Sinemas1 ve Batman TPAO Site Sinemas1 gibi
"kentsel amit" (Rossi, 1982) niteligindeki yapilar i¢in 6zel koruma ve islevlendirme programlari acilen
devreye alinmalidir. Bu yapilar, sadece fiziksel birer kabuk olarak degil, kentin kolektif hafizasini
(Lynch, 1960) diri tutan dinamik odaklar olarak tescillenmelidir. Atil kalan tarihi salonlarin
kamulastirilmas1 ve teknolojik altyapilarla donatilarak dijital sanatlar, yerel festivaller ve kent
atolyeleriyle entegre birer "Hibrid Kiiltiir Odagi" haline getirilmesi, kentin morfolojik siirekliligini
koruyacaktir. Bu siiregte, binalarin sokaga bakan seffaf fuayelerinin ve ikonik cephelerinin korunmasi,
sokagin kamusal enerjisinin binanin igine davet edilmesi a¢isindan hayati bir tasarim kriteridir.

Kentsel tasarim 6l¢eginde ise, yeni gelistirilen ticaret ve konut alanlarinda sinemalarin AVM’lerin en
iist katlarina, giin 1s18indan ve sokak akigindan kopuk "kara kutular" (black boxes) seklinde
yerlestirilmesine dair mevcut pratikler terk edilmelidir. Bunun yerine, kentin ana arterleri iizerinde, yaya
oncelikli ve toplu tasima odakli gelisme (TOD) noktalarina yerlesen, zemin kat seviyesinde sokaga
cephe veren ve kentsel canliligl (vitality) 24 saat destekleyen sinema mimarisi tesvik edilmelidir.
Planlama mevzuatina eklenecek "Bagimsiz Kiiltiir Birimi" zorunlulugu, biiyiik 6lgekli ticari yapilarin
kamusal alanla kurdugu zayif bag: giiclendirebilir. Sonug olarak, sinema salonlarinin kentsel dokudaki
yolculugu, kenti sadece bir tiiketim sahnesi olarak degil, bir paylasim ve karsilasma mekani olarak
yeniden inga etme cabasmin merkezine oturtulmalidir. Batman ve Diyarbakir’in 6zgiin kentsel
kimliklerinin gelecegi, bu mekansal adaletin ve kamusal siirekliligin ne 6l¢iide tesis edilecegine baglidir.
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Extended Abstract

Introduction: This study examines the evolution of movie theaters within the urban landscape, focusing
on their transformation from public focal points into enclosed consumption spaces within shopping
malls, specifically in the cities of Diyarbakir and Batman. The study analyzes the symbiotic relationship
between movie theaters and the urban fabric, as well as the sociocultural implications of this
transformation. The core problem of the research is that post-1980 neoliberal urbanization practices have
detached cinema spaces from the public flow of the street, turning them into controllable and
commercialized "enclosed consumption enclaves". Beyond being a mere "social infrastructure area" in
the construction of the modern city, cinema was at the center of the individual's identification process
with the city; however, today it has turned into anonymous spaces that are disconnected from the local
context and limited only to the act of consumption. Methodologically, a multi-layered dataset was used
to analyze the spatial transformation of cinema spaces in Diyarbakir and Batman. The research employs
Geographic Information Systems (GIS)-supported historical-spatial layering and the "Space Syntax"
method. In this context, the urban integration, connectivity, and step depth values of cinema spaces were
mathematically calculated. Spaces were classified into three main typologies—urban monuments,
campus/site cinemas, and consumption additions—and subjected to a comparative spatio-temporal
analysis. The findings and discussion demonstrate that the relationship between cinema and the urban
fabric in both cities has experienced a radical rupture. Diyarbakir Dilan Cinema (1.85) and Batman
Mehtap Cinema (1.72), which were the prestige points of the city during the modernization period,
possess the highest integration values in the urban system. These figures confirm that the theaters in
question were located in the city's "Global Integration Core". However, as cinema nodes shifted to
shopping mall structures as of 2026, integration values regressed to the 1.10 levels. The dramatic
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decrease in connectivity values—from 15 to 3 in Diyarbakir and 10 to 2 in Batman—documents the loss
of the cinema's tactile relationship with the street. According to the Step Depth (SD) data, the most
striking finding of the analysis, direct access (SD=1/-2) was possible in traditional street cinemas,
whereas this value rising to 12 in contemporary mall cinemas is mathematical proof of an urban
detachment. This situation has transformed the cinema from an urban right into a controlled interior
activity and a "non-place". In conclusion, the study emphasizes the need to reimagine the cinema as an
independent social infrastructure element open to the street to preserve urban memory and establish
spatial justice. Strategic decisions should be taken in zoning plans to prevent the imprisonment of
cultural facilities within shopping malls, and "Neighborhood Cinema" models managed by the public
should be implemented. Urgent protection and hybrid functionalization programs should be activated
for structures with "urban monument" status, such as Diyarbakir Dilan and Batman TPAO Site Cinema.
The journey of cinema halls in the urban fabric must be placed at the center of the effort to rebuild the
city not just as a stage for consumption, but as a space for sharing and encounter.

Urban space is a dynamic structure that both shapes and is shaped by social actions. Within the discipline
of urban and regional planning, movie theaters integrated into the urban fabric in the early 20th century
functioned not merely as social infrastructure but as physical representations of modernity and powerful
urban nodes. However, post-1980 neoliberal urbanization practices detached these cultural venues from
the public flow of the street, transforming them into controlled, commercialized, and enclosed
consumption enclaves within shopping malls. The cases of Diyarbakir and Batman represent two parallel
paths of this spatial transformation. In Diyarbakir, the 1950s Dilan Cinema emerged on Ziya Gokalp
Boulevard as a prestige node, acting as an urban landmark whose wide foyer served as a transparent
threshold inviting the street inside. In contrast, cinema culture in Batman was intertwined with its birth
as an industrial Republic city; the TPAO Site Cinema, built in the 1950s, provided a vital space for social
integration and urban identity for oil workers and new migrants. Over time, these public hubs shifted
from central commercial axes toward peripheral shopping malls. Theoretically, this transition signifies
a shift from a public ritual to individualized consumption, converting historically rooted "places" into
anonymous, standardized, and market-driven "non-places" as conceptualized by Augé (1995) and
Hubbard (2003).

Methodology: This study employs a deductive, comparative spatio-temporal analysis to evaluate the
spatial displacement of cinemas from public hubs to spaces of consumption. The research utilizes a
comprehensive, multi-layered dataset categorized into qualitative and quantitative sources. The primary
materials include historical zoning and cadastral plans of Diyarbakir Yenisehir (1950—-1970) and the
Batman city center (1960—-1990) to identify original spatial positions, high-resolution 2026 Google Earth
Pro satellite imagery, historical photograph archives for architectural facade analysis, and local
periodicals such as Batman Sonsoéz and Diyarbakir S6z. The methodology follows four sequential
stages: 1) Spatial Inventory and GIS Mapping: Geographic Information Systems (GIS) were used to
coordinate and digitize all past and present cinema locations, establishing the TO Layer (1950-1990:
street and campus cinemas) and the T1 Layer (2000-2026: mall multiplexes). 2) Accessibility and Axial
Analysis (Space Syntax): Cognitive and topological axial maps were generated based on major urban
arteries (e.g., Gazi Street in Diyarbakir and Turgut Ozal Boulevard in Batman) to mathematically
calculate Global Integration (Integration-HH), Connectivity, and Step Depth (SD). 3) Typological and
Morphological Classification: Following Krier (1979) and Rossi (1982), spaces were classified into
three typologies: Urban Monuments, Campus/Site Cinemas, and Consumption Additions.
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4)Comparative Evaluation: A multi-criteria "Publicness Index" matrix was deployed to evaluate physical
barriers, ticket affordability, operational hours, and multi-purpose capacity.

Findings: The spatial inventory confirms a drastic contraction and peripheralization of cinema spaces.
Between 1950 and 1990, Diyarbakir hosted 11 traditional cinemas (e.g., Dilan, Site, Ar, Yenisehir)
centered in Suri¢i and Dagkapi, while Batman had 6 venues (e.g., Seyran, Mehtap, Site) on its central
commercial streets. By 2026, these numbers dwindled to 5 in Diyarbakir and 3 in Batman, with 100%
of contemporary active salons restricted to shopping mall multiplexes. Space Syntax metrics provide
mathematical proof of this urban detachment. Traditional street theaters exhibited the highest spatial
integration, with Diyarbakir Dilan scoring 1.85 and Batman Mehtap scoring 1.72, positioning them
within the cities' "Global Integration Core". Modern mall multiplexes, however, saw their integration
values regress to the 1.10 band, indicating spatial segregation. Connectivity values plummeted from 12—
15 down to 3—4 in Diyarbakir, and from 8—10 down to 2—-3 in Batman, highlighting a severed relationship
with the street network. Most remarkably, Step Depth (SD) expanded from an accessible score of 1-2
in traditional street cinemas (direct street access) to a restrictive score of 12 in 2026 mall multiplexes,
due to multi-layered spatial filters like parking structures, security checkpoints, elevators, and shopping
corridors. Morphologically, facades shifted from transparent, welcoming thresholds (1950—1975) to
functional vacancies and decay (1980—2000), and finally to windowless, inward-looking "black box"
typologies completely hidden from the street (2000-2026).

Discussion: The empirical findings validate a profound rupture in urban publicness and a systematic
privatization of cultural space. The high integration of early cinemas confirms their role as Rossi’s
(1982) "urban monuments"—permanent anchors of collective memory and urban identity. Their
relocation into commercial blocks solidifies Augé’s (1995) "non-place" theory, where localized cultural
experiences are replaced by standardized, globally identical commercial transactions. The dramatic rise
in Step Depth from 2 to 12 represents what Sorkin (1992) and Madanipour (2003) describe as the "end
of public space" through "controlled interiors". These physical and economic filters (e.g., surveillance,
parking fees, high ticket prices) strip the individual of their "citizen" identity, reducing them to a mere
"consumer". Evaluated through Lefebvre’s (1968) "Right to the City" and Harvey’s (2008) spatial justice
frameworks, the spatial gap between Batman’s underserved southern neighborhoods and the affluent
northern mall axis underscores severe urban inequality. Furthermore, the abandonment of historical
landmarks like the Dilan Cinema damages the "Image of the City" (Lynch, 1960), turning structural
landmarks into detached, non-functional voids that weaken the emotional and behavioral ties between
citizens and their urban environment.

Conclusion and Recommendations: The spatial journey of movie theaters in Diyarbakir and Batman
is not a simple shift in location, but a systematic erosion of democratic access and urban commons. The
study demonstrates that enclosing cinemas within shopping malls imposes a spatial filtering process that
excludes lower-income groups and threatens urban memory. To restore spatial justice, urban planning
paradigms and local governments must reframe cinemas as vital "Social Infrastructure" rather than
commercial commodities. The study presents four key policy recommendations: 1) Strategic Zoning
Regulations: Master plans must incorporate binding regulations that prohibit the containment of cultural
facilities exclusively inside private commercial blocks. 2) Publicly Managed Neighborhood Cinemas:
Local authorities should establish independent "Neighborhood Cinema" models, targeting underserved
zones like the Kayapinar-Baglar axis in Diyarbakir and the southern neighborhoods of Batman to bridge
spatial gaps. 3) Preservation of Urban Monuments: Urgent preservation and adaptive reuse programs
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must be activated for iconic structures like the Dilan Cinema and TPAO Site Cinema. These structures
should be nationalized and transformed into "Hybrid Cultural Hubs" integrating digital arts and local
festivals, while preserving their transparent foyers and historical street facades. 4)Pedestrian and
Transit-Oriented Design: Future commercial and cultural developments should reject top-floor "black
box" designs. Instead, they must prioritize ground-level, pedestrian-friendly, and transit-oriented
development (TOD) models that open directly onto main urban arteries, reviving urban vitality and
fostering spontaneous social encounters.
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