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Bireyler bedensel, zihinsel, sosyal ve duyussal olarak farkli gelisimler
gostermektedir. Bazilar iletisim, giinliik aktiviteleri gerceklestirme, dgrenme ve
¢evrelerine uyum saglamada giigliilk yasama ile sonuglanan gelisimsel engellerle
karsilasmaktadir. Ozel egitim bu tiirden bireylerin davramslarim1 ve yasamlarim
iyilestirmek i¢in uygun egitim deneyimleri saglamak gibi zor bir misyona sahiptir.
Neyse ki, teknoloji bireysel 6grenmeyi tesvik etmekte ve farkli ihtiyaclara sahip
bireylere 6nemli firsatlar sunmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci 6zel egitimli bireylerin
gelisim ve egitimlerinde kullanilan teknolojilerle ilgili yapilmig arastirmalarin
taranmasi ve incelenmesi yoluyla bu alanda kullanilan mobil cihaz ve yazilimlarin
neler oldugunun ve nasil kullanildiginin &grenilmesini saglamaktir. Literatiir
taramast metodu kullanilarak Google Akademik, Science Direct, Springer Link gibi
veri tabanlar1 ve internet arama motorlarindan ilgili ¢alismalara ulagilmigtir. Tarama
sonucunda elde edilen ilgili deneysel c¢alismalar 4N1K yontemi ile 6zetlenmis
ardindan ayrintili bir sekilde incelenmis ve gozden gegirilmistir. Taramadan elde
edilen bilgiler mobil cihazlar ve yazilimlar olmak iizere iki ana tema altinda
toplanmistir. Ilgili arastirmalarda iPad gibi mobil cihaz ve Proloquo2Go gibi
yazilimlarin akademik, iletisim becerileri gibi becerilerin kazanilmasinda otizm,
zihinsel engellilik, iletisim engelliligi gibi 6zel egitim gruplarinda kullanildig:
goriilmektedir.
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Individuals have different physical, mental, social and affective development
progresses. Some of them may experience developmental disabilities which result in
difficulties in communication, performing daily activities, learning, and adaptation
to their environments. One of the missions of special education field is to provide
such students with suitable educational experiences in order to improve their
behaviors and lives. Fortunately, technology encourages individual learning and
offer great opportunities to struggling and disabled students with different needs.
This study aims to explore available mobile technology devices and applications and
how they are used for the development and education of individuals with special
needs through the examination of published studies in this area. A literature review
was conducted in academic database and search engines including Science Direct,
Springer Link, Scopus and Google Scholar to reach the related studies. The review
was limited to empirical studies. The collected articles were summarized using the
4N1K technique into a Microsoft Excel spreadsheet. They were categorized under
two main themes as mobile devices and applications, which were then separated into
sub-themes according to the type and use of devices (e.g., iPad, iPod) and
applications (e.g., Proloquo2Go, Picaa).
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Giris

Bireyler bedensel, zihinsel, sosyal ve duyussal olarak farkli gelisgimler gostermektedir. Bazi bireylerde ise
gelisimsel bozukluklar ortaya ¢ikabilmektedir. Bu nedenle kimileri zihinsel becerileri, kimileri motor becerileri,
kimisi ise duyugsal (his, iletisim vb.) becerileri gerceklestirmekte sorunlar ve giiclikler yasamaktadir.
Gelisimlerinde diger bireylere gore geride kalan bireyler ¢cevreye uyum problemleri yagayabilirler. Bu durum
bireyleri olumsuz yonde etkileyebilmekte ve yasam standarlar1 diisiirebilmektedir. insanlarm davranislarini,
becerilerini gelistirmelerine ve cevrelerine uyum saglamalarina yardimecr olmak i¢in egitim hizmetlerinin
ozellestirilmesi gerekir. Bu egitim ihtiyaci ile birlikte “6zel egitim” kavrami ortaya ¢ikmaktadir.

Ozel egitim; 6zel egitime gereksinim duyan bireylerin gelismelerine yardim etmek, egitim ihtiyaglarim
karsilamak, yetersizlikleri engele doniistiirmeyi 6nlemek, bagimsiz ve {iretici bireyler yetistirmek amaci ile 6zel
yetistirilmis personel, engel gruplarina 6zel hazirlanmis egitim programlar1 ve yontemleri ile uygun ortamlarda
gerceklestirilen egitimdir (Pegem Akademi, 2017). Ozel egitim gereksinimli bireyler, engel tiirlerine gére
(zihinsel engelli, otizm spektrum bozuklugu olanlar, ortopedik yetersizligi olanlar gibi) siniflandirilmakta ve
egitimleri 6zel olarak engel tiiriine gére hazirlanmaktadir.

Ozel egitim alaninda geleneksel yontemlerin kullanilmasi yetersiz kalmistir. Zamanla verilen egitimin bireylerin
gelisimine katkisini arttirmak, daha etkili ve verimli sonuglar alabilmek icin 6zel egitim alaninda teknoloji
kullanimi ortaya ¢ikmistir. Teknoloji kullanimmin ¢ok yonlii islevsellige sahip olmasi nedeniyle teknoloji
tabanli uygulamalar daha fazla talep edilir duruma gelmistir. Teknolojiyi kullanarak 6grenmek, &grenenlere
bilgiyi etkilesimli olarak uygulayabilme, 6grenme motivasyonunu arttirma ve kendini gelistirme firsati
saglamaktadir (Ohene-Djan ve Sen, 2007). Motivasyonu belirlemek, uygun yontemi bulmak, 6grencilerin
yeteneklerini gelistirmek igin etkili bir yontem olacaktir (Chang, Chen ve Huang, 2011). Ogrenme siirecinde
teknoloji kullanimi, bireylerin 6grenme siirecinde 6grenciler ve 6gretmenlerle olan etkilesiminin yani sira
medya ve nateryallerle olan etkilesimi de kolaylagtirmaktadir (Luo ve Lei, 2012). Cagimizda bir¢ok teknoloji
tiretilmekte ve 6zel egitim alaninda kullanilmaktadir.

Bagimsiz

Yyagam
becerisi

Zengin ve
Motivasyon R ftklll
ve basan ogrenme

. ortam
Ozel Egitimde
Teknoloji
Kullaninu

Kalic1, izl
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Sosyal
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Sekil 1. Ozel Egitim ve Teknoloji

Bilgisayar tabanli, tablet tabanli, mobil tabanli gibi siniflayabilecegimiz gesitli teknoloji araglari vardir. Bu
¢alismada mobil cihazlar ve yazilimlar ele alinmistir. Bu ¢aligmanin amact 6zel egitim gereksinimli bireylerin
gelisim ve egitimlerinde kullanilan mevcut mobil cihaz ve yazilimlarin neler oldugunu tespit etmek ve bu
teknolojilerin nasil kullanildigini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda 6zel egitim alaninda kullanilan mobil
teknolojiler ve yazilimlar ile ilgili veriye dayali bilimsel ¢alismalar literatiir taramasi ile tespit edilmis ve
incelenmistir. Yapilan ilgili calismalara internet {izerindeki arama motorlarindan, Google Akademik, Science
Direct ve Springer Link veri tabanlarindaki dergilerden uygun anahtar kelimeler kullanilarak ulagilmustir.
Incelemeler sonucunda elde edilen bulgular mobil cihazlar ve yazilimlar olarak iki tema altinda toplanmustir.

Literatiir Taramasi

Bu calismada 6zel egitim gereksinimli bireylerin gelisim ve egitimlerinde kullanilan teknolojilerin neler
oldugunu gérmek amaciyla literatiir taramast yapilmistir. Science Direct, Springer Link veri tabanlari, Google
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Akademik ve Google arama motoru kullanilarak tarama gergeklestirilmistir. Taramada sadece akademik dergi

SEEINTPN

makaleleri ele alinmistir. Arastirma siirecinde “6zel egitimde teknoloji”, “6zel egitim ve yardimci teknolojiler”,
“Ozel egitim”, “Ozel egitim gereksinimli bireyler”, “engelli birey egitimi” gibi anahtar kelimeler kullanilarak
ilgili kaynaklara ulasilmaya c¢alisilmistir. Tarama sirasinda Oncelikle yaymlarin ozetleri incelenmis ve
uygunluga gore filtreleme yapilmistir. Anahtar kelimeler sonucunda ulasilan kaynaklardan yeni anahtar

kelimeler elde edilerek aragtirma daha 6zele indirgenerek devam etmistir.

Aragtirma sonucunda elde edilen ¢aligmalar ilk etapta hizlica gdzden gegirilmis ve uygun bulunan c¢alismalarin
tam metinleri dikkatlice okunarak 4N1K yontemi ile 6zetlenmistir. Bu 6zetler Microsoft Excel programinda
toplanarak bir veri tabani olusturulmustur. ilk taramada teknolojiler icin bir veri tabani yapilmis, tarama 6zele
indirgendiginde her bir cihaz ve yazilim i¢in farkli bir veri tabani yapilmistir. Tarama sonucunda yapilan
calismalarin {izerinde durdugu teknoloji bakimindan mobil cihazlar ve yazilimlar olarak temalandirilabilecegi
gOriilmiistiir. Bunun yan1 sira asagidaki boliimlerde aciklanacagi gibi ayni teknolojinin kullanim amacina gore
farkli 6zel egitim gruplarinda kullanilabildigi sonucuna da ulasilmistir. Calismalarin farkli engel tiirleri iizerine
odaklandig goriilse de en ¢ok otizmli bireylerle yapildigi tespit edilmistir (Sekil 2).
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Otizm Asperger Hiperaktivite Gorme engelli Zihinsel engelli  Konugma Down
Sendromu Bozuklugu Bozuklugu Sendromu
(ADHD)
Sekil 2. Calismalarin Odaklandig1 Engel Tiirleri
Mobil Cihazlar

Bu tema altinda yapilan ¢aligmalar konusma iireten cihazlar (SGD) ve 10S cihazlar olarak alt temalar halinde
verilmistir (Sekil 3). Yapilan ¢aligmalar cihazlarin nasil kullanildiginin gériilmesi amaciyla 6zetlenmistir.

Konusma Ureten Cihazlar (SGD)

Bir sozciik ya da climleyi temsil eden pek ¢ok sembol (¢izimler ve fotograflar) iceren ve ses kaydi ya da
bilgisayar tarafindan iiretilen konugmalar1 ses ¢iktis1 olarak sunabilen taginabilir elektronik cihazlara, konusma
ireten cihazlar (SGD) denir (Achmadi vd., 2012). SGD’lerde yer alan gorsel ekrandaki sembollere
dokunuldugunda sentetik konusma ¢iktilari iiretilir. Ornegin kalem semboliine dokunuldugunda cihaz tarafindan
“kalem” ya da ‘“yazi yazmak istiyorum” gibi bir kelime ve ciimle olusturulabilmektedir. SGD olarak iPad,
iPad2, iPod, iPod Touch gibi I0S cihazlart kullanilmaktadir. SGD ve IOS cihazlarinin farkli basliklar altinda
almmasmin nedeni I0S cihazlarinin sadece SGD olarak kullanilmamasi, farkli amaglarla icin de
kullanilabilmesidir.

Literatiir incelendiginde SGD’lerin otizm spektrum bozuklugu (ASD) olan g¢ocuklarda kullaniminin sozli
iletisimi arttirdig1, saldirgan davraniglarda azalma oldugu ve toplumsallasmayi arttirmaya yardimci oldugu
ortaya koyulmustur (King vd., 2014). Bu cihazlarin konusma ¢iktisi vermeleri nedeniyle ASD’li bireyler igin
iletisim miidahale programlarinda giderek daha fazla kullanilmaktadir. Yeni nesil SGD’ler birgok sembol
barindirmalari, kaliteli ses ¢iktis1 vermeleri, diisiikk maliyetleri ve kiiclik boyutlar1 nedeniyle daha ¢ok tercih
edilir hale gelmistir. Arastirmalarda elde edilen veriler SGD tabanli konusma ¢iktilarinin dogal konugma
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dretimini engellemedigini ve hatta bazi durumlarda SGD’ye bagli miidahalenin dogal konusmayi
kolaylastirabilecegini bildirmektedir (Roche vd., 2014).

Yapilan ¢alismalarda (Van der Meer vd., 2011; Archmadi vd., 2012; Sigafoos vd., 2013; Waddington vd., 2014;
Roche vd,. 2014; Strasberger ve Ferreri, 2014) SGD’lerin otizmli bireylerin iletisim becerilerini geligtirme
iizerinde etkilerinin {izerinde duruldugu ve aragtirmalar sonucunda bu cihazlarin iletisim becerilerini
gelistirmede etkili oldugu goriilmektedir. Aragtirmalarda talep etme, toplumsal etiklere uygun tepkiler verme,
sorulara yanit verme gibi iletisim becerilerinin 6grenimini i¢eren ¢alismalara yer verilmistir (Geng-Tosun ve
Kurt, 2017). Calismalarda SGD’ler yazilim yardimu ile kullanilmistir. Yazilim igerisinde talep-yanit sistemleri
olusturulmus ve uygulanmistir. Calismalar ayrintili olarak yazilimlar boliimiinde Proloquo2Go baslig: altinda
anlatilacaktr.

16
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SGD (Konugma iireten cihaz) 10S Cihazlan
Sekil 3. Calismalarda Kullanilan Mobil Cihazlar

10S Cihazlan

iPad, iPod, iPod Touch gibi IOS cihazlar1 farkli engel gruplarinda c¢esitli becerilerin saglanmasinda
kullanilmaktadir. Arastirma siirecinde elde edilen kaynaklarda cihazlarin yardimi ile akademik, iletisim, bos
zaman, istihdam becerileri ve gegis becerilerinin gelistirilmesini amaglayan ¢aligmalara rastlanmustir.
Calismalarin biiyiik cogunlugu belirtilen becerilerin kazandirilmasinda IOS cihazlarinin 6zel egitim gereksinimli
bireyler i¢in uygun oldugunu gostermektedir. Ayrica galismalar gesitli becerilerdeki etkililikleri ile IOS
cihazlarinin farkli alanlarda kullanilabilecegini, tek beceri ve 0Ozel egitim grubuna &zel olmadigini
gostermektedir. 10S cihazlarmin hangi 6zel egitim gruplarinda, ne amacgla ve nasil kullanildigi yapilan
caligmalar 6zetlenerek anlatilmistir.

Kagohara vd. (2012) akademik becerilerin 6gretimi amaciyla Asperger sendromu ve dikkat eksikligi
hiperaktivite bozuklugu (ADHD) olan 10 ve 12 yaslarindaki iki ¢ocuga bir 6gretim videosu sunmak igin
yaptiklar1 ¢caligmalarinda iPad kullanmigtir. Katilimeilara bilgisayarlarinda bir kelime islemcinin yazim denetimi
iglevini nasil kullanacaklar1 6gretilmeye calisilmigtir. iPad tarafindan saglanan video talimatlarinin etkilerini
degerlendirmek icin katilimcilar arasinda ¢oklu yoklama modeli, taban ¢izgisi, video modelleme ve takip
asamalariyla gerceklestirilmistir. Katilimcilara kelime iglemcide yazmak iizere bes kelime verilmis ve daha
sonra bu sozciiklerin yazim denetimi sorulmustur. Higbir soru sorma yapilmamis, ancak katilimcilar her bir
islem i¢in sozlii 6vgii almis ve oturumdan sonraki performanslarindan bagimsiz olarak iPad {izerinde bazi bos
oyun uygulamalari ile oynamalar1 icin bir firsat verilmistir. Baslangicta, her iki katilimer da kelime islemci
uygulamasi agmis ve bazi kelimeler yazmis fakat sozciiklerin yazim kurallarimi dogru bir sekilde kontrol
edememistir. Miidahale asamasi basladiginda, katilimcilara oturum basinda iPad verilmistir. IPad, kelime isleme
uygulamasi iizerinde yazim denetimi islevinin nasil kullanilacagimi gosteren bir video klip ile yiiklenmistir.
Katilimcilara videoyu izlemeleri talimati verilmistir. Genel islemler her oturumda yeni bir kelime grubu ile takip
edilmistir. Bu video modelleme miidahalesi ile her iki katilimec1 da yazim denetimi islevinin dogru bir sekilde
kullaniminda bir artis gostererek ¢alisma sonucunda % 100 dogru performansa ulagmistir. Bu ¢alisma ile iPad
tabanli video modellemenin dgrencilerin kelimelerin yazim denetimini yapmada etkili oldugu goériilmektedir.

Mednick vd. (2017) diisiik gorme engeli bulunan bireylerde iPad’in etkisinin olup olmadigini arastirdiklari
¢alismalarinda ise Ipad’in bu bireyler igin degerli bir ara¢ olma potansiyeline sahip oldugu sonucuna ulagmustir.
Ipad cihazinda bulunan &zellikler bireylerin bagimsizligina ve sosyal cevrelerde yer alabilmelerine yardime1
olmaktadir.
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Van Laarhoven vd. (2009) iPod'u gelisimsel engeli bulanan bir gence ilgili gorevleri dgretmek amaciyla
istihdam ortaminda tesvik edici bir ara¢ olarak kullanmanimn etkililigini degerlendirmeyi amaglamislardir.
iPod’un etkinligini ¢oklu yoklama modeli ile davramislar dizisi halinde degerlendirmislerdir. Ilgili gorevler
banyo temizleme, zeminin paslanmasi / ¢6p bosaltma ve kopek kuliibelerini temizlemektir. Katilimei gorevleri
yerine getirmek igin yapmasi gerekenleri iPod’dan izlemistir. Calisma sonucunda katilimcinin gorevleri
cihazdan bagimsiz olarak yapabilir hale geldigi goriilmistiir. Ayrica ¢alisma siirecinde katilimeinin videodaki
anlatim1 komut olarak kullandig1 gézlemlenmistir. Elde edilen sonuglar video ve sesli uyarici araglari igeren bir
iPod kullaniminin, bir istihdam ortaminda gorevin tamamlanmasi igin etkili oldugunu gostermektedir.

Istihdam becerilerini gelistirmek icin iPod Touch ve iPhone'un kullanimini inceleyen bir diger calisma, Burke
vd. (2010) hazirlanan iki deney raporudur. Her iki deney de, yangin giivenligi egitim programinda uygun
yanitlar vermek iizere 18-27 yas araligindaki ASD'li alt1 katilimciy1 egitmek amaglamistir. Her iki ¢alismada da
iPod Touch cihazina baghi bir iPhone kullanilmistir. Cihazlar ¢agri sistemi olarak gorevlendirilmistir.
Katilimeilarin egitim programi 63 adimdan olugmakta ve cihaz igerisinde bu adimlar programlanmustir.
Uygulama sirasinda egitmen komutlar1 cihazlar araciligiyla katilimcilara gondermektedir. Cihazlar
katilimcilarin giysilerinde ve goz hizlarinda olacak sekilde baglanmistir. Egitmen uygun zamanlarda uzaktan
bilgi vererek talimatlart sunabilmektedir. Calismalar sonucunda IOS cihazlarini igeren bir ¢agri sisteminin
uzaktan islevleri gelistirmek igin istihdam ortaminda etkili olarak kullanilabilecegi goriilmiistiir.

iPod Touch ve iPod Nano cihazlarinin zihinsel engelli bireylerin bos zamanlarda eglence becerilerini gelistirmek
icin bir ara¢ olarak kullanilmasi ile ilgili arastirmalarda (Hammond vd., 2010; Kagohara, 2011; Kagohara vd.,
2011) cihazlar video izlemek, sarki dinlemek ve resimlere bakmak gibi aktiviteleri icermektedir. Uygulamalarda
aktivitelerin nasil gerceklestirilebilecegi talimatlar (video modelleme seklinde) halinde cihaz ile 6gretilmeye
calistlmistir. Uygulamalar sonucunda goriilmiistiir ki, zihinsel engelli bireylerde cihazlarda video modelleme
yaparak kullanimlarinin 6gretilmesi 6grenciler iizerinde etkilidir.

Baz1 ¢alismalarda (Van der Meer vd., 2011; Archmadi vd., 2012; Sigafoos vd., 2013; Waddington vd., 2014;
Roche vd., 2014; Strasberger ve Ferreri, 2014) ipad, iPod Touch, iPad2 cihazlar1 konusma iireten cihaz (SGD)
olarak otizm spektrum bozuklugu olan bireylerin iletisim becerilerini gelistirmek i¢in kullanilmistir. Cihazlar
icerisine yiiklenen Proloquo2Go yazilimi ile kullanilmis ve uygulamalar yapilmistir. Caligsmalar sonucunda
SGD’lerin iletisimi iceren bir dizi 6gretim prosediirlerinin 6grenilmesini saglayarak iletisim becerilerini olumlu
etkiledigi goriilmektedir. Bu tiirden ¢galigmalar Proloquo2Go bashiginda irdelenecektir.

Yazilimlar

Bu tema altinda yapilan calismalar kullandiklar1 yazilimlarin isimleri olan Proloquo2Go, Sign4Me, Picaa,
MyVoice, MathDS bagliklar1 ile alt temalar halinde verilmistir (Sekil 4). Yapilan ¢alismalar yazilimlarin hangi
ozel egitim gruplarinda, ne amagla ve nasil kullanildiginin goériilmesi amaciyla 6zetlenmistir.

Proloquo2Go

Proloquo2Go uygulamasi iPad, iPod Touch ve iPhone gibi IOS cihazlarinda kullanilmak {izere, konusmada
gliclilk ¢eken bireylere yardimci olmak igin gelistirilmis bir yazilimdir. Proloquo2Go IOS cihazlarinda
potansiyel olarak sinirsiz sayida ekran sayfasi ve sembol barindiran bir SGD olarak kullanilmasina imkén verir.
Sembollere dokunulmasi ile sembole karsilik gelen konugma giktisinin iiretilmesi i¢in cihazin programlanmasini
saglar (Sekil 5).

Mirenda’ya goére Proloquo2Go uygulamasi ile 10S cihazlan tarafindan saglanan bazi avantajlar ve olanaklar
vardir. Bunlar, daha biiyiik ikonlarin goriintiilenmesi, hafif olmasi, kolayca kisisellestirilmesi, kullanim1 kolay,
pratik ve toplumsal olarak kabul edilebilir bir ses ¢ikis eleman1 sunan biiyiik bir dokunmatik ekran sunmaktadir
(King vd., 2014).
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1 H N
0
Proloquo2Go Sign4Me Picaa MyVoice
Sekil 4. Alismalarda Kullanilan Yazilimlar

Yapilan yazilim ile yapilan ¢aligmalarda genel olarak talep-yanit sistemi kullanilmistir. Sistemler ¢ok asamali
dgretim prosediirlerinden olugmaktadir. Iletisim bozukluklari yasayan otizm spektrum bozuklugu (ASD) olan
bireylere yazilim yardimi ile olumlu iletisim becerilerinin  kazandirilmasi amaglanmistir. Caligsmalar
incelendiginde SGD olarak kullanilan Proloquo2Go yaziliminin ASD’li bireylerin iletisim becerilerini
gelistirmede etkili oldugu gorilmiistiir.

2 80P g
love talking with Proloquo2!

&4 Home want  you to e who
1 what L not J
you L want J

Little Words
ol
R 1t The
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Actions

Sekil 5. Proloquo2Go (Google gorsellerden alinmistir)

Van der Meer ve arkadaglar1 2011 yilinda, gelisim engelli ii¢ birey ile yaptiklari ¢alismalarinda iPod Touch’1
SGD olarak kullanarak SGD kullanimimi 6gretmeyi amaglamiglar ve kismen basarili olmuglardir. 13 ve 14
yaglarindaki iki ergen ve 23 yasindaki bir geng yetiskin ile calismislardir. Katilimecilarda otizm spektrum
bozuklugu (ASD) ve ciddi konugma yetersizligi vardir ve en fazla birkag sozciik
konusabilmektedirler. Hazirladiklar1 uygulama ekraninda atistirmaliklar, oyuncak ve sosyal etkilesimi temsil
eden ii¢ sembol vardir. Sembollere dokunuldugunda sembollere karsilik gelen konusma ¢iktisi iiretilmektedir.
(6rn. “gerez isterim liitfen”, “Bir oyuncakla oynayabilir miyim?” ). Her katilimci i¢in ilk agamada istenen, ekran
tizerindeki simgeleri secerek ¢erez veya oyuncak talebinde bulunmalaridir. Bunun igin, gerez veya oyuncak
talep etmeleri onerildi ve katilimcilardan, 10 saniye i¢inde bagimsiz bir talep gelmediyse ilgili sembolil
secmeleri istenmistir. Sorgulama, 10 saniyelik gecikme prosediiriiile solan fiziksel yonlendirmeden
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ibarettir. Miidahale edilerek iki ergen, ekrandaki semboller arasinda istekte bulunmayi ve ayrimcilik yapmayi
Ogrenmistir ancak geng yetiskin katilimer ilerleme kaydetmemistir. iPod tabanli bir SGD'nin ilk kullanimini
O0gretmek icin umut verici bir yaklagim sergilenmistir.Van der Meer ve arkadaslarinin yaptiklar1 bu ¢aligma
bir¢ok arastirmaci tarafindan ilk ¢alisma kabul edilmis ve yaptiklart arastirmalarda bu ¢alismayi temel alarak
genigletmeyi amaglamiglardir.

Achmadi vd. (2012) Yeni Zelanda’da yaptiklar1 ¢alismada Van Der Meer ve arkadaglarinin ¢aligmasimin tek
asamall olmasin1 ve gelismis iglemler yapamamasini elestirerek tek asamali istek sistemindeki sinirlilik iizerine,
¢oklu yanit sistemiyle, uygulamanin ilgili islemleri O6gretmede etkili oldugu sonucuna varmislardir.
Arastirmacilar ASD’li 13 ve 17 yaslarindaki iki ergen bireye Ipod Touch kullanarak hazirladiklar1 2 asamali bir
uygulamay1 denemislerdir. ilk adimda ¢oklu asamal1 yanit sistemini tamamlamak icin iki ekran sayfas1 arasinda
gezinmeyi 6gretmek amaglanmustir. Ikinci adimda ise grencilerin dogru ekran sayfasina gitmeden 6nce cihazin
acilmasmi ve ekran kilidini agmay1 dgretmeyi hedeflemislerdir. 5’er dakikalik oturumlar halinde 6grencilere
Temel 1, Miidahale 1, Temel 2, Miidahale 2 adimlarini uygulamislardir. Uygulamaya sozlii ve fiziksel miidahale
olmayana kadar devam etmislerdir.

Sigafoos ve arkadaslar1 (2013) Yeni Zelanda’da ASD’li 4 ve 5 yaslarindaki iki ¢ocuk ile iPad tabanli SGD
kullanarak Proloquo2go yazilimi ile bir dizi 6gretim etkinliklerinin 6gretildigi bir calisma yapmuglardir.
Calismanin Van der Meer’in (2011) ¢aligmasinin sonuglarint genisletmesi amaglanmistir. Caligmaya katilan
cocuklarda konugsma engeli ve baskasina vurma, kendine zarar verme, yiiksek sesle aglama gibi saldirgan
davranislar bulunmaktadir. Uygulamay1 bir masa, ti¢ sandalye ve iki tane seffaf kutudan olusan bir odada
gerceklestirmiglerdir. Kutularin igerisinde oyuncaklar yerlestirilmistir. Oyun igerisinde bir dizi 6gretim
prosediirleri vardir ve ¢ocuklarin bu prosediirleri 6grenip izlemeleri degerlendirilir. Amag 6gretim prosediirleri
uygulandiktan sonra ¢ocuklarin uygulama tekrar istendiginde, istenilen beceriyi siirdiiriip siirdiiremediklerine
bakmaktir. Cocuklar1 dnce oyuncaklarla oynatip daha sonra kisa siireli kesinti ile oyuncaklari ellerinden
almaktadirlar. Oyuncaklar1 aldiklarinda ¢ocuklarin tepkilerini gdzleyerek saldirganliklarini gézlemlemislerdir.
Kisa siireli kesintide ¢ocuklardan iPad ekraninda, uygulama igerisinde sol iist koseye yerlestirdikleri TOY
PLAY semboliinii se¢melerini istemektedirler. Semboliin amaci oyuncagi yeniden talep ettiklerini
gosterebilmeleridir. Bununla amaglanan konugsma engeli olan ve saldirganlik davranisi gosteren gocuklarin
iletisim seklini degistirmek ve olumlu tepkiler olusturmaktir. Uygulama 2 ay boyunca her giin 60 dakikalik
oturumlar seklinde gerceklestirilmistir. Veriler kontrol listeleri ile toplanmistir. Uygulama sonucunda her iki
ogrenci de istek talebini olumlu karsilamis ve beceri dgrenilmistir. Saldirganlik davranislarinda azalma ve
iletisim seklinde degisiklik kaydedilmistir.

Bir diger calismada, Waddington vd. (2014) [Pad2 tabanli SGD kullanarak Proloquo2go yazilinu ile ii¢ adimdan
olusan bir iletisim prosediirleri uygulamas: hazirlamigtir. ASD’li ve konusma problemi olan 3 dgrenci ile
caligma yiiritilmiistiir. Buradaki uygulama ¢ok islevlidir; talebi ve sosyal iletisimi gelistirmeyi hedeflemektedir.
Calismada istenen oyuncaklara erigim talep etmek i¢in SGD kullanmay1 6gretmeyi amaglayan prosediirleri
degerlendirmek ve 6grencinin oyuncak talebi gergeklestiginde tesekkiir etmesini saglamaktir. Uygulamanin ilk
adimi oyuncaklar i¢in genel bir istekte bulunma, ikinci adimi sunulan iki oyuncaktan biri i¢in spesifik bir istekte
bulunma ve l¢iincii adim ise istenen 6geyi aldiktan sonra tesekkiir etmektir. Calisma haftada 1 giin, 1 saatlik
oturumlar geklinde gerceklestirilmistir. Uygulama sonunda dgrenciler, {i¢ adimli bir iletisim dizisi yiiriitmek i¢in
bir iPad tabanli SGD’yi kullanmay1 égrenmislerdir. Ogrencilerin iletisim sirasindaki davranislar1 olumlu olarak
degisiklik gostermistir.

Roche vd. (2014) iPad tabanli SGD olan Proloquo2go yazilimini kullanmayi 6greterek iletisim bozukluklarini
iyilestirme tizerinde ¢alismislardir. Artirict ve alternatif iletisim (AAC), sistemlerinin konusma digit modlart
kullanilarak iglevsel iletisimi arttirdigini ve bunun dogal konusma firetimini de etkileyebilecegi olasiligini test
etmek i¢in bir caligma gerceklestirmislerdir. Calismaya ndrogelisimsel bozukluklari ve ciddi iletisim bozuklugu
olan iki ¢ocuk katilmistir. Katilimcilarin birinde otizm digerinde ise kiiresel gelisimsel gecikme sorunu vardir.
Calisma icin hazirlanan uygulama diger ¢alismalar ile benzer sekilde bir talep-cevap sisteminden olusmaktadir.
Bir dizi 6gretim prosediirleri vardir: temel, SGD miidahalesi, SGD yok ve kiiresel gelisimsel gecikme sorunu
olan 6grenci i¢in nihai bir SGD agamasi. Calisma haftada 1 giin 1 saat uygulanmigtir. Her iki ¢ocugun yazilim
ekraninda farkli simgeler kullanmiglardir. Calismanin sonucunda c¢ocuklar istekte bulunmak i¢in SGD
kullanmay1 6grenmislerdir. SGD geri ¢ekildiginde dogal konusma ile cevap vermeleri siklagmistir. Cocuklarin
istekte bulunduklar: hallerde dogal konusma kullanimlarinin arttigi goriilmistiir. Uygulama sirasinda SGD’nin
geri ¢ekilmesinin norogelisimsel bozukluklari olan bazi ¢ocuklarda dogal konusma ¢iktisinda artis olabilecegi
varsayimina yaklasarak bunu etki yanit genellemesinin bir 6rnegi olarak gérmiislerdir.
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Strasberger ve Ferreri (2014) Amerika’da yaptiklari ¢aligmalarinda katilimcilarin “Ne istiyorsun?” ve “Sizin
adiniz nedir?” sorusunu cevaplama becerisini birden ¢ok temel tasarim kullanarak aragtirmislardir. ASD’li 5 ve
12 yag araligindaki dort cocuk ile galismislardir. Yaptiklar: calisma ile iPod Touch tabanli SGD igerisinde
Proloquo2go yazilimi kullanarak 6gretim hedefine ulagmayr amaglamiglardir. Uygulama iki asamali
tasarlanmistir. Calismanin sonucunda, dort katilimecidan Gigliniin, “Ne istiyorsun?” sorusuna yanitin alinmas,
stirdiiriilmesi ve genellemesini gosterebildiklerini belirtmiglerdir (Lorah vd., 2015).

Sign4Me

Sign4Me mobil cihazlar i¢in gelistirilmis, metinleri insan modeli ile isaret diline ¢eviren bir yazilimdir (Ayvaz
Reis, Giiciikoglu ve Eskici, 2014). Yazilim Ingilizce metinleri cevirebilmektedir. Yazilima literatiir taramasi
sirasinda ulagilmis fakat yazilimi anahtar kelime olarak tarayarak yapilan aragtirmada kullanilan veri
tabanlarinda ve arama motorunda yapilan herhangi bir deneysel ¢aligmaya rastlanmamustir. Uygulamanin
incelenmesi sonucunda isitme engelli bireylerin egitiminde kullanilabilecegi ve olumlu sonuglar alinabilecegi
diistiniilmektedir.

Sekil 6. Sign4Me (Google gorsellerden alinmistir)

Picaa

Picaa, IOS cihazlar i¢in gelistirilmis bir yazilim ve dgrenme siirecinin ana asamalar1 olan hazirlik, kullanim ve
degerlendirmeyi kapsayan bir 6grenme platformudur. Egitimciler tarafindan igerik ve kullanici arabirimi
diizeylerinde kisisellestirilebilen dort egitim etkinligi (Aragtirma, Birlestirme, Bulmaca ve Siralama) igerir. Cok
yonlii becerilerin kazanimimi desteklemektedir.

Fernandez-Lopez vd (2012) otizm, down sendromu, kirilgan X sendromu, PDD ve hiperaktivite bozuklugu olan
39 kisi ile yaptiklart ¢alismalarinda Picaa’nin ¢ok yonlii olma o6zelligi 6zel egitim gereksinimli bireylerin
6grenmeye olan ilgisini arttirdigini ve 6grenmeyi kolaylastirdigini tespit etmistir. Calismada bu yazilimi iPad ve
iPod cihazlan igerisinde kullanmuslardir. Picaa igerisinde dil, matematik, ¢evre bilinci, 6zerklik ve sosyal
becerileri gelistirme ydnelik etkinlikler yapilmustir. Ogrenciler ¢alisma dncesi on teste, calisma sonrast ise son
teste tabii tutulmustur. Bu testler karsilastirilmistir ve 6n testten son teste puanlarin arttigi goriilmiistiir. Bu
calismada yazilim ve cihazlarin 6zel egitim gereksinimli bireylerin 6grenmelerini etkiledigi sonucuna
varilmistir. Bu bireyleri biligsel olarak desteklemektedir. Veritabanlar1 ve arama motorunda yapilan taramalarda
baskaca bir Picaa ¢aligmasina rastlanmamustir.

= A
R |

Sekil 7. Picaa (Fernandez- Lopez vd., 2012)
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MyVoice

MyVoice, Apple’in IOS cihazlarda kullanilmak iizere 6zel egitimde bellek ve iletisim problemleri olan bireyler
icin gelistirdigi bir uygulamadir. Hizli ve kolay iletisim saglayarak bireylerin duygu, diisiince, eylem ve
ihtiyaglarini ifade etmesine yardimer olmaktadir. MyVoice web tabanli bir uygulamadir. Kullanicilar sézciik
veya ciimle girdiginde girdiler veritabaninda eslesir. Eslenen girdiler seslendirilir ve resimlerle iliskilendirilir.
GPS ozelligi ile konuma bagh duyarl: islevsellik de saglar.

Tap or shake to see your

first word

< () @

Sekil 8. MyVoice (AppStore’dan alinmstir)

Campigotto, McEwen ve Demmans Epp (2013) iPod Touch, iPhone cihazlar1 ve MyVoice uygulamasinin 6zel
ihtiyaglar1 olan &grencilerin dikkati ve motivasyonu flzerindeki etkilerini degerlendirmek ve mevcut
miifredatlara teknolojileri entegre etmenin hangi faktorleri etkiledigini arastirmak amaciyla 25 6grenci ile bir
calisma gergeklestirmiglerdir. Ogrencilerde otizm, down sendromu gibi rahatsizliklar tespit edilmistir.
Calismanin sonucunda mobil teknolojinin egitime entegre edilmesinin basariya olumlu etki etme potansiyelinin
yiiksek oldugu belirtilmistir. Fakat calismada pratiklik, 6gretmen konforu ve cihazin sinirlamalari agisindan bu
teknolojilerin miifredata dahil edilmesinin zor oldugu goriilmiistiir. Uygulamanin ve cihazin ¢oklu 6zellikleriyle
saglanan farklilagmanin, 6grencinin basari algilamasi iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu ortaya ¢ikmustir.
Ozgiiveni arttirdigi ve ozel ihtiyaci olan bireyler icin saglam bir toplum anlayis1 gelistirildigi sonucuna
ulagtlmistir. Basari algisin1 olumlu etkilemesi ve Ozgiiveni gelistirmesi motivasyonu olumlu noktalarda
etkileyecek ve dikkati arttiracaktir. MyVoice ile gergeklestirilen bagka bir ¢caligmaya rastlanmamustir.

Sonuc¢

Ozel egitim gereksinimli bireylerin gelisim ve egitimlerinde kullanilan teknolojiler ile ilgili yapilan ¢aligmalara
bakildiginda mobil cihazlar ve yazilimlar olarak iki baslik altinda toplayabilecegimiz goriilmektedir. Mobil
cihazlar ile ilgili yapilan ¢alismalarda kullanilanlar genellikle iPad, iPod, iPod Touch gibi IOS cihazlaridir. Bu
cihazlarin kolay tasmabilirligi, erisim kolayligi, kii¢iik boyutlari, hafif olmasi, en Onemlisi kolayca
kisisellestirilebilmesi gibi 6zellikleri 6grenme siirecinde biiyiik avantajlar saglamaktadir. Ayrica bu cihazlarin
akademik beceriler, iletisim becerileri gibi gesitli becerilerin kazaniminda etkili oldugu incelenen calismalar
sonucunda goriilmektedir. SGD’lere baktigimizda I0S cihazlarinin iletisim becerilerini gelistirmek igin
kullanilan bir boyutu oldugunu goérmekteyiz. SGD cihazlar1 ile yapilan caligmalara bakildiginda daha ¢ok
ASD’li bireylerdeki konusma bozuklugu problemlerinin asilmasi i¢in kullanilmaktadir. Sonuclar gostermektedir
ki, SGD’ler bu problemlerin agilmasinda fayda saglamaktadir. Bu nedenle ASD’li bireyler i¢in iletigim
miidahale programlari giderek daha fazla kullanilmaktadir. Calismalarda dikkat ¢eken bir diger yon ise cihaz ve
yazilimlarla 6gretilmesi hedeflenen davraniglarin adim adim g¢oklu prosediirler izlemesidir. Van der Meer’in
2011°deki tek asamali calismasindan sonra yapilan ¢ok asamali calismalara bakildiginda adim adim
prosediirlerin, dolayisiyla cihaz ve yazilimlarin daha iyi 6grenme sagladigi goriilmektedir. Cihazlarin
kullanildig1 bir diger boyut ise video modelleme ile egitimdir. Cihazlarin ekran elverisliligi zihinsel gruplarda
davranig modellerinin videolu gorsel anlatim sunmasina izin vermektedir. Dogru y6nlendirmelerle 6grenme
iizerinde etkili oldugu goriilmektedir. Ayrica ¢aligsmalar cesitli becerilerdeki etkililikleri ile IOS cihazlarinin
farkli alanlarda kullanilabilecegini, tek beceri ve 6zel egitim grubuna 6zel olmadigini gostermektedir.
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Teknik ozelliklerinin sagladigt elverislili§in yaninda cihazlar genellikle yazilimlar ic¢in ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Cihaz igerisinde kullanilan yazilimlara baktigimizda en ¢ok kullanilan yazilimimn iletisim
becerileri iizerinde etkili olmasi amaci ile kullanilan Proloquo2Go oldugu goriilmektedir. Proloquo2Go
yaziliminin sagladigi ses ¢iktilart dogal konugsma iiretimini desteklemekte ve iletisim becerilerini
gelistirmektedir. Yapilan ¢aligmalara bakildiginda Proloquo2Go yaziliminin kullanildig: cihazlarin SGD oldugu
goriilmektedir. Caligmalar otizm spektrum bozuklugu olan bireyler iizerine yogunlagmistir. Talep etme,
toplumsal etiklere uygun tepkiler verme, sorulara yanit verme gibi iletisim becerilerinin kazandirilmasi iizerine
yapilan ¢alismalar genel olarak talep-yanit sistemi ile uygulanmis ve genellikle basar1 gézlemlenmistir.

Diger yazilimlar Picaa, MyVoice, Sign4dMe yazilimlaridir. Bu yazilimlar ile ilgili deneysel caligmalarin
sayisinin ¢ok az oldugu, Sign4Me ile ilgili yapilmigs herhangi bir deneysel calismanin olmadigi dikkat
¢ekmektedir. Picaa ve MyVoice, uygulamalarimin verdigi olumlu ve gelistirilebilir sonuglar g6z Oniine
alindiginda yeni ¢alismalar yapilmali ve alanyazin zenginlestirilmelidir.

Yazilim ve cihazlar birlikte ele alinarak bakildiginda birbirlerini destekledikleri gériilmektedir. Bunun yaninda
calismalar yazilim ve cihazlarin 6zel egitim gereksinimli bireylerin egitimlerine dahil edilme ve bunun
saglayacagi gelecek potansiyellerini gostermektedir. Caligmalarda daha ¢ok otizm ve zihinsel engelli bireylerin
egitimine agirlik verilmektedir. Bu bir sinirlilik olarak yansimaktadir. Daha fazla sayida ve farkl tiirde 6zel
egitim gruplar1 igin calismalar yapilmalidir. Ozel egitimde teknoloji kullammi 6zel egitim kurumlari igin
maliyeti diisiik, kolay uyarlanabilir bir 6grenme sistemi saglayabilir, bu alandakiegitimi zenginlestirebilir ve
yeni yaklagimlar yaratabilir.

Not

28 Nisan—-01 Mayis 2018 tarihlerinde diizenlenmis olan “International Conference on Research Education in
Education and Science” konferansinda sozlii olarak sunulmus ve 6zeti yayimlanmigtir.
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