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Oz: Supernatural, 15 sezondan olusan temelinde korku tiirii bulunan ve ayni zamanda fantastik, gerilim ve dram ogelerini
biinyesinde barindiran hibrit bir televizyon dizisidir. Dizi zamanla televizyon ile simrhi kalmayarak, romanlar, web dizileri,
oyunlar, sosyal medya igerikleriyle transmedya evrenine gecis yapmistir. Bu durumu bir gelisme olarak gorebiliriz fakat
beraberinde getirdigi anlatinin biriciklik, hakikilik 6zelliklerinin kayboldugunu da net bir sekilde gorebilmekteyiz. Walter
Benjamin, “Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapiti” adli caligmasinda, sanat eserlerinin teknik yollarla
¢ogaltilmasinin, eserin 6zgiinliigiinii ve tarihsel baglamini temsil eden auranin benzersiz ve derin anlamimnin kayboldugunu
savunur. Bu ¢alisma, Supernatural evreninin farkli medya araglarinda yeniden iiretilmesi siirecinin, anlat1 biitiinliigii ve izleyici
deneyimi iizerindeki etkilerini incelemeyi amaclamaktadir. Arastirmamn problemi, transmedya anlat1 pratiklerinin hikayenin
Ozglin yapisimni nasil dontistiirdiigii ve bu doniistimiin anlatisal tutarlilik tizerindeki etkileridir. Bu baglamda ¢alisma, nitel
arastirma yaklasimi ¢ercevesinde yiiriitiilmiistiir. Elde edilen bulgular, transmedya unsurlarinin izleyici deneyimini
doniistiirdiigiinii, erisim cesitliligini artirdigini ve izleyici etkilesimini siirdiirdiigiinii; ancak aym1 zamanda hikayenin &zgiin

atmosferinde kismi bir zayiflamaya yol agtigim ortaya koymaktadir.
Anahtar Kelimeler: Transmedya, Aura, Supernatural Dizisi, Hikaye Evreni, Alimlama

&
Abstract: Supernatural is a hybrid television series spanning 15 seasons, primarily rooted in the horror genre while also
incorporating elements of fantasy, thriller, and drama. Over time, the series has expanded beyond television, transitioning into a
transmedia universe that includes novels, web series, games, and social media content. We can see this as a development, but we
can also clearly see that it has brought with it a loss of the uniqueness and authenticity of the narrative. In his work “The Work of
Art in the Age of Mechanical Reproduction,” Walter Benjamin argues that the technical reproduction of artworks leads to the loss
of the aura, the unique and profound meaning that represents the originality and historical context of the work. This study aims
to examine the effects of the process of reproducing the Supernatural universe across different media platforms on narrative
coherence and the viewer experience. The research problem centers on how transmedia narrative practices transform the story’s
original structure and the impact of this transformation on narrative consistency. In this context, the study was conducted within
a qualitative research framework. The findings reveal that transmedia elements transform the viewer experience, increase access

diversity, and sustain viewer engagement; however, they also lead to a partial weakening of the story’s original atmosphere.
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Giris

Icinde bulundugumuz teknoloji caginda anlati bigimleri, tek bir medya araci iizerinden ilerleyen
gelenekselin de Otesine gegerek, ¢oklu platformlarda yeniden iiretilebilen ve tiiketiciyi igerisine alan bir
yap1 haline gelmektedir. Gergeklesen bu doniisiim, Henry Jenkins’'in “transmedya hikaye anlaticilig1”
kavramiyla birlikte ele alinmaktadir. Jenkins’e gore transmedya: “bir hikayenin parcalarinin farkli medya
ortamlarinda, her biri hikdyeye yeni bir katki saglayacak sekilde dagitilmas1” olarak ifade edilmektedir
(Jenkins, 2006, s. 95). Jenkins'in bu yaklasiminda izleyici artik pasif bir durumda degildir, hikayenin
tretimine katilan, anlamini yeniden iireten aktif bir rol {istlenmistir. Transmedyanin temelinde,
hikayenin bir platformdan digerine geg¢mesiyle birlikte metnin bitiinligiiniin korunmas: ve her
platformda kendine 6zgii katkisinin saglamasi hedeflenmektedir. Fakat bu siire¢, kimi zaman hikayenin
kendi anlaminin ve estetik biitiinliigliniin zayiflamasi riskini de beraberinde getirmektedir (Scolari, 2013,
s. 25).

Bu bilgiler 1s181nda, Supernatural dizisi modern transmedya anlatilarin en belirgin 6érneklerinden birini
olusturdugu goriilmektedir. 2005 yilinda yaymlanmaya baslayan dizi, sadece bir televizyon dizisi
olmaktan ¢ikarak; romanlar, ¢izgi romanlar, web dizileri, video oyunlar1 ve sosyal medya icerikleriyle
¢ok katmanli bir evrene doniismdistiir. Bu siire¢te Supernatural izleyicisi, anlatinin sadece tiiketicisi degil,
ayni zamanda tireticisi haline gelmis; sosyal medya, fan kuramlar1 ve tiirev igerikler araciligiyla hikayeyi
yeniden iiretmistir. Bu durum, Benjamin’in “Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat
Yapit1” adli calismasinda 6ne siirdiigii aura kavramiyla paralellik gostermektedir (Benjamin, 2014, s. 50).
Benjamin’e gore bir sanat eserinin otantikligi, yalnizca kendi 6zgiin baglaminda deneyimlenmesiyle
korunabilmektedir; teknik yollarla ¢ogaltildiginda eserin biriciklik niteligi yitirilmektedir (Benjamin,
2014, s. 51). Mekanik yeniden tiretim, sanat yapitini kitle tiiketimine acik hale getirirken, eserin tarihsel ve
duygusal derinligini ortadan kaldirmaktadir (Benjamin, 2014, s. 53)

Supernatural dizisi, sadece dogaiistii unsurlar1 anlatan bir dizi degil, kendi hikayesini de stirekli
sorgulayan bir meta-anlati1 6rnegi olarak oOne c¢ikmaktadir. Dizi boyunca zaman zaman anlatinin
kendisine ayna tutan boliimlerle karsilagiriz. Ornegin 4.sezon 18. Béliimiinde (The Monster at the End of
This Book) Dean ve Sam’in kendi hayatlarini Chuck adli bir yazarin kaleme aldig: kitap serisinin konusu
oldugunu &grenirler. 6.sezon 15. Boliimiinde (The French Mistake) ise bu kez kendilerini dizinin ¢ekildigi
sette bulur ve kendi canlandirdiklar1 karakterleri canlandirmak zorunda kalirlar. Daha sonra gelen
10.sezon 5.boliimiinde (Fan Fiction) Supernatural evreni bir lise tiyatrosunda sahnelenir. Benzer bigimde
13. sezon 16. boliimde (Scoobynatural), dizinin animasyon bir evrene dahil olmasi, anlatinin farkh bir
medya formunun estetik ve anlatisal kurallariyla yeniden deneyimlenmesine olanak tanimaktadir. Bu
boliimler yalmizca ironik bir oyun degil; ayni zamanda dizinin, anlatinin sinirlarini asarak kendini
yeniden iiretme bicimidir. Bu yoniiyle Supernatural dizisini, Henry Jenkins’in ortaya koydugu katihma
kiltiir kavramiyla dogrudan iliskilendirmek miimkiindiir. Jenkins'e gore katilimci kiiltiir; kisilerin
sanatsal {iretime ve siire¢ icerisine dahil olmalarini kolaylastiran bir yapidir (Jenkins, 2009, s. 3). Jenkins’e
gore glinlimiiz izleyicisi artik yalnizca hikayeyi tiiketen biri degil; onu yorumlayan, genisleten ve
yeniden yazan aktif bir katilimcidir. Dizinin kurgu icinde kurgu yaklasimi da bu katilimu {ist diizeyde
hissettirir. Bu durumda izleyici hem anlatinin parcasi olur hem de onun gercekligini sorgulamaya
baslamaktadir.

1. Elestirel Perspektiften Hikaye Anlaticiligi: Anlam Yitimi ve Icerigin Deger Kaybedisi

Transmedya Hikayeciligi en genel tanumiyla bir hikayenin radyo, televizyon, sinema, ¢izgi roman, mobil
platformlar gibi birden ¢ok medya ortaminda dolagima sokulmas: olarak tanimlanabilmektedir (Sari,
2017, akt. Okmen, 2021, 5.120). Transmedya kavramini hikayelestirme ile ele alip formiile eden Jenkins’e
gore transmedya hikaye anlatisi; her bir medya ortaminin bireylerin diinyay1 anlayislarina farkl: katkilar
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sagladigl, farkli medya ortamlarinda ¢oziilen hikayeler biitiiniidiir. Henry Jenkins bu kavrami, “bir
hikayenin parcalarmnin gesitli medya ortamlarina, her biri hikayeye yeni bir anlam katacak sekilde
dagitilmas1” olarak tanimlamaktadir (Jenkins, 2016, akt. Yilmaz, 2023, s. 50). Transmedya hikaye anlatim
siireci Oykiiniin yer aldig1 her platformun 6zellikleri ¢ercevesinde kullanimi yaninda tiim platformlarla
tutarli bir deneyim ortaya koymaktadir. Bu siirecte her 6ge kendi sartlar: ile ¢alismas1 gerekmektedir
(Aktan, 2018, s. 33).

Bu baglamda kitap, ¢izgi roman, video oyunu veya sosyal medya gibi yan platformlar hikdyenin yalnizca
bir kopyasini degil, kendine 6zgii bir metnini de {iretmektedir. Boylece her parca, genel anlat1 biitiiniine
yeni anlam katmanlar1 eklemektedir (Freeman, 2013, s. 44; Long, 2007, s. 34) Transmedya anlatim
bi¢iminin 6ne ¢itkan yonlerinden biri, hikdye evrenini genisletme ve izleyiciyle daha derin bir etkilesim
kurma potansiyelidir. Bu yaklasim, medyanin farkli kanallar1 arasinda ¢ok boyutlu bir deneyim
yaratmaktadir (Scolari, 2013, s. 25). Jenkins bu siirecin kiiltiirel anlamda bir doniisiim yaratarak
“katilimar kiiltiir” ¢agini baslattigini 6ne siirer (Jenkins, 2006, s. 3)

Ayrica transmedya anlatilar, medya endiistrisi agisindan da yenilikci firsatlar sunmaktadir. Hikayenin
farkli mecralara uyarlanmas: hem markalarin erisimini artirir hem de siirdiiriilebilir izleyici ilgisi yaratir
(Freeman, 2013, s. 52). Bu durum, &zellikle dijital cagda anlatinin ekonomik degerini artiran bir strateji
olarak goriilmektedir.

Transmedya anlatilar, hikayeyi farkli platformlara tasiyarak etkilesimi artirsa da bu siire¢ her zaman
olumlu sonuglar vermemektedir. Farkli platformlarda yeniden {iretilen igerikler, zamanla anlatinin 6zgiin
havasini ve anlam derinligini zayiflatmaktadir. Walter Benjamin’in belirttigi gibi, bir sanat eserinin 6zgiin
degeri, ancak kendi baglami icinde deneyimlendiginde korunabilir; teknik ¢ogaltim bu biriciklik hissini
yitirir. Bu durum, transmedya anlatilarda da benzer sekilde goriilmektedir. Hikaye farkli medya
araglarinda yeniden f{iretildik¢e, anlatinin kendi i¢ tutarlilifi bozulabilir ve igerik ticari bir nitelik
kazanabilir (Ryan, 2014, s. 18; Scolari, 2013, s. 27). Ozellikle baz1 yapimlarda, farkli platformlarda tiretilen
igeriklerin yalnizca markay1 giiclendirmeye yonelik olmasi, hikayenin derinligini azaltmaktadir.

Supernatural orneginde de bu kirilma acikca goriilmektedir. Dizi, zamanla romanlara, ¢izgi romanlara,
oyunlara ve sosyal medya igeriklerine tasinmis; fakat bu genisleme siireci, hikdyenin orijinal duygusal
yogunlugunu ve atmosferini kismen zayiflatmistir. Jenkins’'in vurguladigr katilmar kiiltiir kavramy,
izleyiciyi hikayenin bir parcasi haline getirirken, ayni zamanda eserin 06zgiin yapisinin da
bulaniklasmasma yol acabilmektedir. Bu sebepten dolayi, transmedya anlatilarda yaraticilik ile
biitiinselligin korunmasi arasindaki denge hem etik hem de estetik agidan biiyiik 6nem tasimaktadir.

Ozellikle karakterlerin duygularini dramatik olarak yansittiklar: televizyon dizisinin uzun soluklu yapist
icinde ilerlerken; yan medya iiriinlerinde bu noktada ¢ogu yiizeysel, hizlandirilmis ya da pazar odakli
bigimlere doniismiistiir. Ornegin Freeman’in (2013) belirttigi gibi, transmedya evrenleri cogu zaman
hikayeyi derinlestirme iddiasiyla genisletilse de olusan endiistriyel baskilar sebebiyle bu genisleme
gercekte markanin devamliligini Onceleyen bir stratejiye doniismektedir (Freeman, 2013, s. 45).
Supernatural’in ¢izgi roman yan iriinlerinde Winchester kardeslerin dramatik gatismalarinin diziye
kiyasla daha karikatiirize islenmesi bunun tipik bir 6rnegidir. Dizinin romanlari, ¢izgi romanlar1 ve yan
medya {iriinlerinin ¢ogu anlatiyr derinlestirmek yerine, ana hikdyenin atmosferini boélmekte ve
ozgiinliigiinii de kaybetmesine neden olmaktadir. Bu baglamda anlatinin duygusal biitiinliigiinii de
zayiflayarak her yeni mecra kendi iiretim estetigine ve ekonomik mantigina gore hikayeyi yeniden
bigcimlendirmeyi amaglamaktadir.

Walter Benjamin’in auranin kayb1 kavrami burada giiglii bir agiklayici ¢erceve sunmaktadir. Benjamin’in
tarif ettigi {izere bir eserin aurasi, onun tarihsel-mekansal tekilliginden kaynaklanir (Benjamin, 2014, s.
50). Supernatural evreni ise siirekli yeniden fiiretilip genisletildikce bu tekillik duygusu giderek
asmnmuistir. Dizinin ilk sezonlarinda belirgin olan gotik atmosfer (karanlik kasabalar, mitolojik varliklarla
bire bir yiizlesme, karakterlerin aile travmalarinin dramatik agirligi) yan {iriinlerde daha ¢ok ticari
cekiciligi gozeten, hizla tiiketilebilir bir estetikle yer degistirmistir. Ryan'in uyardig1 gibi, transmedya
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evrenlerinin siirekli genislemesi, anlatinin ontolojik merkezinin bulaniklagsmasi riskini tasimaktadir yani
hikaye artik kendi ¢ekirdegine sadik kalmakta zorlanir (Ryan, 2014, s. 18).

Supernatural televizyon formatinda aile, kader, fedakarhik gibi temalar {izerinden gii¢lii bir dramatik
eksen kurarken; video oyunlarinda bu temalar neredeyse tamamen geri plana itilmistir. Bunun yerini ise
dramatikten uzak, yiizeysel bir hikdye kurgusu almistir. Sosyal medya igeriklerine baktigimizda da
karakterlerin dramatik kimliklerinden ¢ok, takip edilebilirlik diizeyleri ilk siradadir. Yasanan bu
evrimlesme Scolari’'nin dile getirdigi anlatinin endiistriyel mantiga teslim olmas: elestirisini dogrular
niteliktedir (Scolari, 2013, s.27).

Genel olarak bakildiginda Supernatural, genisleyen transmedya evreni sayesinde daha fazla goriiniirliik
ve ekonomik deger kazanmis durumdadir. Fakat hikayenin farkl: platformlarda yayilmasi metnin 6zgiin
anlam biitiinligiiniin  zayiflamasini da beraberinde getirmistir. Bununla beraber karakterlerin
duygularini da seyreltmistir. Jenkins'in idealize ettigi anlamda aktif bir katilimca degil; cogu zaman
parcalanmis olan igerikler arasinda kaybolan bir kullaniciya doniismiistiir (Jenkins, 2006, 5.95-96). Bu
baglamda transmedyanin sundugu olanaklar ayni zamanda anlatiyr tiiketim nesnesine
dontistiirmektedir. Bu doniisiimiin kiiltiirel ve estetik boyutlarmmi daha derinlemesine tartismak ve
incelemek i¢in Walter Benjamin’in aurasi: kavrami bu bakimdan 6nemli bir teorik zemin olusturmaktadir.

2. Walter Benjamin’in Bir Deger Kaybetme Kavrami Olarak Sanat Iceriginin Aurasi ve
Transmedya Iligkisi

Walter Benjamin’in “Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapiti” adli
calismasinda ortaya koydugu aura kavrami, modern kiiltiirel tiretim bigimlerinin eserin 6zgiin baglami
tizerindeki etkisini anlamak igin 6nemli bir ¢ikis noktasi saglamaktadir. Benjamin'e gore bir sanat
yapitinin aurasi, tarihsel 6zgiinliigiinden ve mekansal tekilliginden dogmaktadir (Benjamin, 2014, s. 50).
Transmedya anlatim bicimleri Benjamin’in tartistigi bu degisimde ayni anlami ifade etmemektedir.
Jenkins’in tanimladig sekilde her platform hikayeye 6zgiin bir katki sunmaktadir. Fakat anlati tek bir
mekansal-zihinsel baglamda deneyimlenmedigi i¢in, izleyicinin daha 6nce biitiinliiklii bicimde algiladig:
dramatik yogunluk yeni ortamlarda azalmaya baslamaktadir (Jenkins, 2006, s. 95-96). Benjamin’in aura
kavramini, sadece eserin teknik olarak ¢ogaltilmasiyla ortadan kalkan bir nitelik olarak gérmemis, eserin
anlaminin tiretildigi baglamin ¢oziilmesi olarak da ele almistir. Benjamin'e gore aura, sanat yapitinin
belirli bir tarihsel ana ve 6zgiin bir deneyim kosuluna bagli olmasindan kaynaklanmaktadir (Benjamin,
2014, s. 50). Yeniden {iretim siireci bu baglam istikrarsizlastirarak eseri, tekil bir deneyim olmaktan
gikarir ve siireklilik iginde tiiketilen bir igerik konumuna getirmis olur. Olusan bu doniisiim estetik
degerin dogrudan yok olmasi anlamina gelmez ama eserin izleyiciyle kurdugu yogun, mesafeli ve dikkat
gerektiren iliskiyi zayiflatmaktadir. Benjamin’in tartismasinin en 6nemli noktalarindan biri, yeniden
tiretimin maddi Ozelliklerini ¢ogaltmakla kalmayip, aym zamanda izleyici ile eser arasindaki iliskiyi
dontstiirmesidir. Clinki izleyici hikayeyi tek bir anlat1 hatt1 icinde degil; sosyal medya editlerinden
video oyunlarina, yan romanlardan fan igeriklerine kadar ayrilmis bir yapida deneyimlemis olur.
Jenkins’in savundugu katilimar kiiltiir, izleyicinin iiretkenligini artirdig1 kadar, anlatryr odaklanmis
derinlikten uzaklastiran bir dolasim ekonomisinin pargasi haline getirmistir (Jenkins, 2006, s. 97). Boylece
izleyici-fandom iliskisi biiyiir ama bunun sonucunda 6zgiin deneyimin yogunlugu azalmaktadir.

Dizinin atmosferi i¢inde anlamli olan duygusal gerilimler, 6rnegin Winchester kardeslerin sucluluk
duygusu, kayip travmasi veya kaderle yiizlesmesi yan medya iiriinlerinde ya kisaltilir veya
basitlestirmistir. Boylece anlatida, karakterlerin aurasinin da zedelenmesine yol agmaktadir. Benjamin’in
otantik deneyim kavrami karakterlerin dramatik yolculuklarinda gizlidir; ama transmedya evreninde bu
otantiklik yerini hizla tiiketilebilir, tekrar eden kaliplara birakmaktadir (Benjamin, 2014, s. 52). Ryan,
¢oklu platformlarda anlatinin siirekli genislemesinin ontolojik merkezde bulaniklasmaya neden
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olabilecegini belirtmektedir (Ryan, 2014, s. 18). Bu goriis, Benjamin’in tekilligin kaybina yonelik analizini
cagdas bir boyuta tasimaktadir. Anlati artik belirli bir dramatik 6ziin ¢evresinde orgiitlenmeyerek, farkl
platformlarin ihtiyaglarina gore dagilmis hale gelmektedir. Hikaye, yalnizca yeniden iiretimle ¢ogalmis
bir igerik degildir. Aymi zamanda baglamsal tutarliligini korumakta giiglitk ¢eken bir kiiltiirel tiriine
doniismektedir.

Transmedya anlatilar bu doniisiimii yalnizca hizlandirmakla kalmaz, ayni zamanda auranin yeniden
tanimlandigr bir alan yatmis olur. Jenkins’in savundugu bicimiyle transmedya, hikayeyi
merkezsizlestirerek ¢oklu giris noktalar1 {iretmektedir (Jenkins, 2006, s. 95). Fakat Benjamin'in
tanumladig1 biitiin deneyimin yerini parcali ve siireksiz bir algiya birakmasina neden olmaktadir. Scolari,
transmedya diinyasmin anlatiy1 genisletirken ayni zamanda anlamin farkli platformlar arasinda dagildig:
savunurken bu durumun anlatiy1 olayin kendisinden de uzaklastirdigini belirtmektedir (Scolari, 2013,
s.27). Benzer olarak Gray, yan metinler ve tiirev igeriklerin anlatry1 derinlestirmektense izleyicinin algisini
onceden belirli bir ¢erceve igerisine alarak metnin deneyimlenme seklini dontistiirdiigiinii
vurgulamaktadir (Gray, 2010, s. 6-7, 25-27). Aura, artik tek bir metinde yogunlasmaz; Wolf'un belirttigi
gibi, merkezi bir anlat1 yerine genisleyen bir anlat1 evreni icerisinde dagilmaktadir (Wolf, 2012, s. 34-36).
Bu bakimdan aura, tek bir metinde yogunlasan bir nitelik olmaktan ¢ikmaktadir ve farkli platformlar
arasinda da tamamen iglevsel bir unsura dontiistiirmektedir.

Sonug olarak aura, tekil ve sabit bir estetik nitelik olmaktan ¢ikmistir ve transmedya anlatilar i¢inde
parcali bir sekilde deneyimlenen bir yapiya doniismiistiir. Anlatinin farkli platformlara yayilmasi,
izleyiciyle kurulan iliskinin bi¢imini ve yogunlugunu yeniden tanimlamaktadir. Bu kuramsal arka plan,
transmedya anlatilarin somut ornekler iizerinden degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir. Bu noktada
Supernatural dizisi, transmedya anlatim siirecinde yasanan doniisiimii incelemek acisindan dikkat ¢ekici
bir 6rnek sunmaktadir.

3. Yontem

Bu calisma, nitel arastirma yaklasimi cercevesinde iki asamali biitiinciil bir analiz tasarimina
dayanmaktadir. {lk asamada diziden segilen sahneler {izerinden anlati yapisina iliskin drnek olaylar
incelenmistir, ikinci asamada ise izleyici yorumlar: {izerinden alimlama analizi gergeklestirilmistir.
Yildirim ve Simgsek’e gore nitel arastirmalar, olgularin dogal ortamlarinda incelenmesini ve
arastirmacinin katihmcilarin bakis agisin1 anlamaya odaklanmasini esas alir (Yildirim & Simsek, 2016, s.
41-42). Supernatural dizisinin transmedya anlati yapisinin izleyici deneyimi {izerindeki etkisini,
tiniversite Ogrencilerinin 6znel degerlendirmeleri {izerinden anlamay: hedeflemektedir. Arastirma,
betimleyici ve yorumlayici bir cercevede ilerlemektedir.

Aragtirmada amagh drnekleme yontemi kullanilmistir. Bu kapsamda &rneklem, Bolu Abant izzet Baysal
Universitesinde 6grenim gdren ve Supernatural dizisini izledigini beyan eden lisans dgrencilerinden
olusmaktadir. Katilimcilar, farkli fakiilte ve bdliimlerden arastirmaya goniillii olarak dahil edilen
ogrenciler arasindan segilmistir. Yildirim ve Simsek’e gore amacli 6rnekleme, belirli dlgiitleri karsilayan
bireylerin bilingli bigimde segilerek arastirma konusunun derinlemesine incelenmesine olanak
tanimaktadir (Yildirim & Simsek, 2016, s. 135-136).

Arastirmanin verileri, yar1 yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla elde edilmistir. Analiz siirecinde,
katiimalarin transmedya anlatiya iliskin degerlendirmeleri; hikaye biitlinliigii, 6zgiin atmosfer, izleyici
katilimi1 ve anlam kayb1 gibi temalar etrafinda ele alinmaktadir. Supernatural dizisinin transmedya anlati
yapisinin izleyici deneyimi {izerindeki etkileri, katilimci anlatilar1 {izerinden biitiinciil bir bi¢imde
degerlendirilmisgtir.

Goriismelerin sonucunda elde edilen verileri analiz etmede MAXQDA’dan yararlanilmistir. MAXQDA,
veri iligkilerini ve kodlamayi, olusturulan baglantilar arasindaki hiyerarsik iligkileri gormeyi, veri
gorsellestirmeyi ve analiz siireglerini kolaylastiran bir yazilimdir. (Silver & Lewins, 2014) Goriismeler
yazili olarak da sesli olarak da kaydedilmistir, sesli anlatimlar yazili dokiimler haline getirilmis daha
sonradan MAXQDA proje dosyasma aktarilmigtir. Daha iist diizey bilgi kategorileri olan temalara
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ulasabilmek amaciyla metinler ayrintili bicimde incelenmistir; analiz agisindan anlamli goriilen boliimler
isaretlenerek her birine uygun kod etiketleri atanmistir (Creswell & Creswell Baez, 2021, akt. Uluk, Uluk
& Erol, 2026, s. 296). Kodlama siireci tiimevarimsal bir yaklasimla yiiriitiilmiistiir. Goriisme verileri
glivenilirligi saglamak acisindan ikincil bir gozle kontrol edilmistir. Olusturulan kodlar hem kendi
iclerinde hem de birbirleriyle karsilastirilarak analiz edilmistir. Arastirma, safhalarma ve saha
calismalarma gecilmeden o6nce Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Sosyal Bilimlerde Insan
Arastirmalar: Etik Kurulu’nun 28/01/2026 tarihli 2026/01 say1l1 toplantisinda degerlendirilmek iizere etik
kurula basvurulmus ve uygun bulunduktan sonra ¢alismalara baslanmuistir.

4. Supernatural Dizisinin Transmedya Anlatimindaki Déniisiimii

Supernatural, dizisi hikdyesini farkli temsil bicimleri {izerinden yeniden kurmaktadir. Dizi, ana
hikayesini kitap, sahne, set ve animasyon gibi farkli medya bicimleriyle iligkilendirir. Bu da anlatiy1
tekdiize bir estetikten kurtarip, farkli medya bicimlerinin anlat1 izerindeki etkisini goriiniir kilmaktadar.

Henry Jenkins, transmedya anlatiy1, her mecranin anlatiya 6zgiin bir katki sundugu biitiinciil bir yap:
olarak tanimlamaktadir (Jenkins, 2006, s. 95). Supernatural drneginde bu katki, klasik anlamda yeni bir
platformda tiretilmis bagimsiz anlatilarla degil; anlatinin kendi iginde farkli medya bigimlerini
sahnelemesiyle gerceklesmektedir. Dizi, bu yoniiyle transmedya anlatinin yalnizca bir genisleme stratejisi
olmadigini ortaya koymaktadir. Bu yon, dizinin kurmaca diinyasinin tek ve kapali bir evren olarak
diisiiniilmesini sorunlu kilmaktadir. Supernatural’da anlatinin kendisini farkli medya bigimleriyle
sunmastyla olusur. Boylece dizi, kendi hikayesini hem anlatan hem de bu anlatma bicimini ifsa eden bir
yapiya evrilir. Bu siire¢, anlatinin duygusal yogunlugu ve 6zgiin atmosferi iizerinde de doniistiiriicii bir
etki yaratmaktadir. Walter Benjamin’in aura kavrami, anlatinin tekilligine ve 6zgiin deneyimine isaret
etmektedir (Benjamin, 2014, s. 50-51). Supernatural anlatisinin farkli medya bigimleriyle yeniden temsil
edilmesi, bu tekilligi parcalayarak anlatinin siirekli yeniden kurulan bir yapiya doniismesine neden
olmaktadir.

Bu boliimde, Supernatural’in belirli boliimlerinden alinan gorseller tizerinden anlatinin farkli medya
bigimleriyle iliskisi incelenmektedir. Inceleme, dizinin transmedya anlatimina yénelisini soyut kuramsal
tartismalardan ziyade, anlatinin kendi icinde yarattig1 gorsel ve yapisal kirilmalar {izerinden ele almay1
amaclamaktadir. Boylece Supernatural, transmedya anlatinin yalnizca bir dagitim modeli degil, anlatinin

kendi sinirlarini yeniden tanumladigi bir doniisiim alani olarak okunabilir.

Gorsel 1. Supernatural, Sezon 4, Boliim 18

Supernatural dizisinin transmedya anlatiminda 6nemli bir kirilma, 4. sezonun 18. béliimiinde anlatinin
yazili bir metin olarak temsil edilmesidir. Bu boliimde Dean ve Sam Winchester, yasadiklari olaylarin
Chuck Shurley adli bir yazar tarafindan “Supernatural” bashkli bir kitap serisi haline getirildigini
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Ogrenir. Anlat1 bu noktada, yalnizca ekranda ilerleyen bir hikdye olmaktan ¢ikar ve kendi {iretim siirecini
goriiniir kilmaktadir.

Televizyon anlatisinin kitap formu {izerinden yeniden temsil edilmesi, hikdyenin tek bir medya bigimine
ait olmadigini ortaya koymaktadir (Mittell, 2015, s. 32-33). Bu temsil, bir uyarlama ya da yan iirtin degil;
anlatinin kendi yapisini sorgulayan bilingli bir tercihtir.

Elizabeth Evans’a gore transmedya anlatilar, farkli medya bicimleri arasinda kurulan deneyim farklarin
gortiniir kildiginda anlam kazanmaktadir (Evans, 2011, s. 21). The Monster at the End of This Book
boliimiinde kitap, anlatinin disinda konumlanan bir ek unsur degil, hikayeyi yonlendiren bir otorite
haline gelmis olur. Bu durum, anlatinin kapali ve sabit bir evren olarak algilanmasini kirmaktadir.
Ryan’in belirttigi gibi, anlatinin farkl temsil diizlemleri arasinda dolasima girmesi, anlat1 diinyasmin
tekilligini kirmaktadir (Ryan, 2014, s. 27-28).

Bu yoniiyle boliim, Supernatural anlatisinin transmedya mantigina gegisinde erken bir esik olusturur ve
dizinin ilerleyen sezonlarinda sahne, set ve animasyon gibi farkli medya bicimleriyle kurulacak anlatisal
gecislerin zeminini hazirlamaktadir.

i

Gorsel 2. Supernatural, Sezon 6, Boliim 15

Supernatural’in transmedya anlatimindaki doniisiimii, 6. sezon 15. boliimde anlatinin yonii ile degisir.
Bu boliimde anlati, yapim siirecini ve ¢ekim mekanini dogrudan hikayenin parcas: haline gelmistir. The
French Mistake boliimiinde Dean ve Sam, kendilerini “Supernatural” dizisinin ¢ekildigi sette bulur;
oyuncular, kamera ekipleri ve dekorlar anlatinin i¢inde yer alir. Bu durum, kurmaca evren ile iiretim
gercekligi arasindaki sinirin bilingli bigimde ortadan kaldirildigini gostermektedir.

Bu anlati, televizyon dizilerinde giderek yayginlasan 0z-diigiiniimsel anlatim bigimleriyle
iliskilendirilebilir. Robert Stam’a gore metinlerarasilik ve 6z-diisiiniimsellik, anlatiin kendi yapisini
gorliniir kilarak izleyicinin anlattya dair farkindaligini artirmaktadir (Stam, 2000, s. 175-176).
Supernatural bu bdliimde, kamera arkasini anlatinin merkezine tasiyarak televizyon anlatisinin yalnizca
ekranda goriinen bir kurmaca olmadigini gostermektedir.

Setin anlati mekan1 haline gelmesi, dizinin medya formu ile kurdugu iligkiyi de doniigtiiriir. John
Thornton Caldwell, televizyon yapimlarimin iiretim siireclerini estetik bir unsura doniistiirdiigii
orneklerde, medyanin kendi ¢alisma bi¢imini sergiledigini belirtmektedir (Caldwell, 2008, s. 4-5). The
French Mistake boliimiinde stiidyo, kamera ve oyunculuk pratigi, anlatinin arka planinda kalan teknik
unsurlar olmaktan ¢ikarak hikayenin aktif bilesenlerine doniisiir.

Bu yoniiyle The French Mistake, Supernatural’in transmedya anlatiya yaklasiminda, yazili metinden
sonra bu kez gorsel-isitsel iiretim alanini anlatinin pargasi haline getiren 6nemli bir durak olarak
degerlendirilmektedir.
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Gorsel 3. Supernatural, Sezon 10, Boliim 5

Supernatural dizisinin transmedya anlatimindaki doniisiimii, 10. sezonun 5. boliimiinde anlatinin bu kez
bir lise tiyatrosu araciligiyla yeniden {iretilmesiyle belirginlesmektedir. Fan Fiction bdliimiinde
Winchester kardeslerin hikayesi, gengler tarafindan yazilmis ve sahneye uyarlanmis bir miizikal olarak
karsimiza ¢ikar. Anlati, bu noktada televizyon dizisi formunun disina ¢ikarak sahne sanatlarinin anlatim
olanaklariyla yeniden bigimlenmektedir.

Bu boliimde 6ne c¢ikan unsur, hikayenin artik dizinin resmi anlati otoritesi tarafindan degil, hayran
tiretimi tizerinden yeniden kurulmasidir. Matt Hills’in fan kiiltiirii {izerine yaptig1 ¢alismalarda, hayran
iiretimleri yalnizca anlatry1 ¢ogaltan yan metinler olarak vurgulamaz. Ayni zamanda anlatinin nasil
sahiplenildigini ve doniistiiriildiigtinii gosteren kiiltiirel pratikler olarak tanimlamaktadir (Hills, 2002, s.
28-29). Fan Fiction boliimii, fan {iretimini anlatinin merkezine tasimaktadir. Tiyatronun anlati mekan:
olarak kullanilmasi, hikayenin estetik ve duygusal yapisin1 da doniistiirmektedir. Sahne tizerindeki
miizikal anlatim, dizinin karanlik ve dramatik atmosferini bilin¢li bi¢cimde sadelestirmektedir. Will
Brooker’a gore popiiler anlatilarin farkli formlarda yeniden sahnelenmesi, anlatinin orijinal tonunu
zayiflatmak yerine, onun kiiltiirel dolagimini goriiniir kilmaktadir (Brooker, 2001, s. 12).

Boliim, klasik anlamda yeni bir medya platformunda genisleyen bir transmedya anlati sunmamaktadir.
Hikayenin sahneleme yoluyla yeniden yorumlanmasini merkeze alarak transmedya mantiginin kiiltiirel
boyutu vurgulanmaktadir. Supernatural anlatis1 burada, kontrol edilen bir hikaye olmaktan cikarak,
farkli yorumlara acik, yeniden yazilabilir bir yapiya doniismektedir. Bu yoniiyle Fan Fiction, dizinin
transmedya anlatiya yaklasiminda hayran iiretimi ve sahne sanatlari {izerinden kurulan en acik
kirilmalardan biri olarak degerlendirilmektedir.

———
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Gorsel 4. Supernatural, Sezon 13, Boliim 16

Supernatural dizisinin transmedya anlatimindaki doniisiimii, 13. sezonun 16. boliimiinde anlatinin bu
kez animasyon formuna dahil edilmesiyle farkli bir asamaya tasmir. Scoobynatural bdliimiinde
Winchester kardesler, Scooby-Doo evreninin animasyon diinyasina girerek tamamen farkl bir estetik ve
anlat: diizeni icinde var olmak zorunda kalirlar. Bu gegis, dizinin gercekgi korku anlatisini, animasyonun
basitlestirilmis diliyle kars: karsiya getirilir.

Animasyon formunun anlatrya dahil edilmesi, yalnizca bigimsel bir degisim degildir; ayn1 zamanda
anlatinin kurallarinin yeniden yazilmasi anlamina gelmektedir Paul Wells’e gore animasyon, gercekgi
anlatidan farkli olarak, abarti, sembolizm ve stilizasyon iizerinden igleyen 6zgiin bir anlati mantigina
sahiptir (Wells, 1998, s. 10-11). Scoobynatural boliimiinde Supernatural anlatis;, bu mantiga uyum
saglamak zorunda kalarak kendi dramatik tonunu bilingli bicimde doniismektedir.

Supernatural anlatisi, animasyon evrenine girdiginde televizyon dizisi formu ile animasyon arasindaki
anlatisal farklar agik bicimde ortaya gikmaktadir. Anlati, kendi kimligini kaybetmeden animasyonun
diline uyarlanir. Bu yOniiyle boliim, transmedya anlatinin kiiltiirel ve bigimsel farkindaligini goriiniir
kilan, 6z-diisiiniimsel bir anlat1 pratigi olarak degerlendirilebilir.

Bu boliimde ele alinan ornekler, Supernatural’m transmedya anlatiya yonelisinin dogrusal bir
zenginlesme olmadigini ortaya koyar. Anlati, giderek ¢ogalan temsil bicimleri arasinda pargalanan bir
yapiya doniisiir. Anlatinin yazili metinle goriiniir hale gelmesi, yapim siirecinin set iizerinden
sahnelenmesi, hikayenin tiyatro araciligiyla yeniden yorumlanmasi ve animasyon estetigiyle baska bir
anlati evrenine tasinmasi, dizinin kurmaca diinyasim tekil ve biitiinliikli bir deneyim olmaktan
uzaklastirmaktadir. Bu ¢ogullasma, anlatinin kendi simirlarina dair farkindalik iiretirken, ayni zamanda
hikayenin duygusal ve atmosferik yogunlugunu incelten bir etki yaratmaktadir. Supernatural 6rnegi,
transmedya anlatinin her zaman anlatisal derinligi artiran bir strateji olmadigini; aksine, anlatinin 6zgiin
baglamini ve deneyim degerini asindiran bir doniisiim big¢imi olarak da isleyebilecegini ortaya
koymaktadir.

5. Bir Alimlama Calismasi Olarak Universite Ogrencileri Goziinden Supernatural Dizisi
Tema 1: Supernatural dizisini takip edilme siklig1 ve siiresi

Bu temada, katimcilarin Supernatural dizisini hangi siirelerle ve hangi yogunlukta takip ettikleri
incelenmektedir. Edinilen bulgularda, dizinin izlenme pratiginin homojen bir yapiya sahip olmadig:
goriilmiistiir. Takip siiresi, katilimcinin izleme motivasyonu ve tiiketim aliskanligi bakimindan
farklilasan tiglii bir Oriintii ortaya koydugunu gostermektedir.
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1.1 Orta siireli takip ve merak temelli baslangi¢

“2 senedir takip diyorum (K4).” “Yaklagik 3—4 yildir takip ediyorum. Ilk basta merakla basladim (K5).”
“Yaklasik 3-4 aydir izliyorum. Bir arkadasim siirekli 6nerdigi icin basladim, merak edip sans verdim
(K9).”

Bu alt kodda yer alan katilimcilar, diziyi 2 ila 4 yil arasinda degisen siirelerle takip ettiklerini
belirtmislerdir. Diziyi izlemeye baslamalarindaki temel motivasyon ise ¢ogunlukla merak ve gevresel
etkilerdir. Bu katilimailar igin dizi, ilk basta giiclii bir duygusal bagdan ziyade deneme, kesfetme ve
merak etme pratigi iizerinden deneyimlenmektedir. izleme siirecinin baglangig sebebinde sosyal gevrenin
ve popiiler kiiltiiriiniin belirleyici oldugu goriilmektedir. Burada diziyle kurulan iliski, heniiz kimliksel
ya da duygusal bir biitiinlesme diizeyine ulasmamistir. Daha ¢ok kesif odaklhi bir izleyicilik pratigi
seklinde konumlanmaktadir

1.2 Uzun siireli ve duygusal bag olusan

“Uzun zamandir takip ediyorum. Aslinda ilk ¢iktigindan beri takip ediyorum (K2)” “2017-2018 gibi
izledim bir ara biraktim ve daha sonra sosyal medyada editlerini gérdiim tekrardan basladim (K3).”
“Yaklasik 6-7 yildir diyebilirim (K6).” “Yaklasik 10 yildir (K7).” “Yaklasik 8-9 yildir. Diziyi ilk izledigim
andan itibaren hayatimin bir parcasi oldu (K10).”

Katilimcilar diziyi 6-10 yil araliginda takip ettiklerini ifade etmislerdir. Bu siireklilik, sadece diizenli
izleme aligkanhigimi degil aym zamanda dizinin izleyicinin yasam diinyasina ile bag kurdugunu
gostermektedir. Bazi katihimcilar igin dizi, belirli donemlerde ara verilse de diziden tamamen
uzaklasilmamustir, sosyal medya igerikleri araciligiyla yeniden giindeme gelmis ve izleme istegi yeniden
olugmustur.

Bu anlatilar, izleyici ile hikaye arasinda zamansal olarak devam ettiren ve kopsa bile yeniden kurulan bir
baga isaret etmektedir. Ozellikle “hayatimin bir parcasi oldu (K10)” ifadesi, dizinin diiz bir medya igerigi
olmaktan ¢ikarak izleyicinin kimliksel ve duygusal baglanmasina evrildigini gostermektedir.

1.3 Yogun ve hizl1 tiiketim
“Uzun bir seri oldugu i¢in bitirmem 6-7 ayim1 ald1 (K1).” “Yaklasik 6-7 aylik bir siirecte tiim sezonlarmi
bitirdim (K8).”

Katilimalarin diziyi uzun sezonlardan olusmasina ragmen kisa bir stirede tamamladig1 goriilmektedir.
Bu bulgu, izleme deneyimi zamana yayilan bir takipten ziyade, yogunlastirilmis bir tiiketim bicimine
dontistiirmektedir. Buradaki 6nemli olan dizi 15 sezondan olusmasina ragmen izleyicilerin kisa siirede
bitirmis olmalaridir. Bu durum, anlatimin siireklilik kurma giicline ve izleyici baghligi iiretme
kapasitesine isaret etmektedir.

Tema 2: Supernatural dizisinin takip edildigi platformlar

Katilmcilarin  diziyi hangi mecralar {izerinden takip ettiklerine bakildiginda, tekili platform
kullanimindan ¢oklu medya deneyimine uzanan gesitli platformlarin yer aldigini gorebilmekteyiz.

2.1. Sadece ana dizi iizerinden takip

“Genel olarak ana dizi tizerinden takip ettim. Dijital platformdan izliyordum diziyi de (K1).”
“Televizyondan takip ettim ilk orada yaymlanmisti zaten bende oradan devam ettim (K2).” “Dijital bir
platformdan dizisini izleyerek basladim(K3).” “Genellikle dizi tizerinden takip ettim(K4).”

Bu gruptaki izleyiciler, diziyi ¢ogunlukta ana dizi tizerinden takip ettiklerini belirtmislerdir. Geleneksek
bir izleme aliskanligia sahip olduklar1 goriilmektedir. izleme pratigi genellikle dijital platformlar veya
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televizyon araciligiyla gerceklesmektedir. Yan iceriklere yonelim siurlidir. Bu anlatilar, hikayenin ana
akisinin izleyici igin yeterli goriildiigiinii ve izleme deneyiminin biiyiik bir kismini merkezi bir yap1
i¢cinde oldugunu gostermektedir.

2.2. Sosyal medya ve dizi etkilegimi

“Daha ¢ok ana dizi {izerinden izledim. Bunun disinda sosyal medyada karsima ¢ok ¢ikt1(K5).” “Diziyi
internet iizerinden izleyerek takip ettim fakat sonrasinda sosyal medya araciligiyla kesitlerini hala
izlemekteyim (K8).” “Ana dizi ve sosyal medya (Ozellikle Instagram ve Twitter'daki kisa sahneler,
editler) (K9).”

Bu alt kategoride yer alan katilimcilar, ana diziyi temel izleme mecras: olarak goérmektedir. Bunun
yaninda sosyal medya platformlari ile diziyle arasinda olan bagi devam ettirmektedir. Ozellikle kisa
sahneler, edit videolar ve paylasimlar izleme deneyiminin uzantisi hdline gelmektedir. Bu durum, izleme
deneyiminin sadece ana diziyle smrh kalmadigini; sosyal medya ile de siireklilik kazandigini
gostermektedir. Hikaye anlaticiligl bu durumda dogrusal bir ¢izgiden ¢ikarak etkilesimli bir yap1 haline
doniismektedir.

2.3. Coklu platform deneyimi

“Ana diziden, oyunlardan takip ettim; onun disinda da YouTube’daki anlat1 edit videolar1(K6).” “Sosyal
medya (fragmanlar, hayran paylasimlari), nadiren roportaj ve kamera arkas: videolar1(K7).” “Ana dizi,
oyunlar, kitaplar ve ¢izgi romanlar, sosyal medya, fan forumlar1 ve fan kuramlari. Hepsine hakimim, her
platformdan takip etmeye calistyorum(K10).”

Katilimailar diziyi yalmzca ana dizi {izerinden takip etmemislerdir bunun yaninda oyunlar, kitaplar,
c¢izgi romanlar, YouTube videolar1 ve fan editleri gibi farkli platformlar araciligiyla deneyimlemislerdir.
Bu alt kategoride dizinin sadece televizyon metni olarak kalmadigimi goérmekteyiz. Dizi genisleyen bir
medya evreni olarak ortaya gikmaktadir. Izleyici bu genis yelpazeyi kullanarak ashnda dizinin her
platformdaki metnine hakim olma durumuna gelmistir. Hikaye sadece seyirlik durumunda kalmamistir.

Tema 3: Dizinin yalnizca ana seri iizerinden ya da farkli medya platformlar1 araciligiyla
deneyimlenme bi¢imi

Bu tema da izleyicinin hikayeyi sadece seyirlik olarak mui tiikettigini, yoksa onu hayatmin icine dahil
ettigi bir deneyim alani olarak mi1 gordiigiinii ortaya koymaktadir. Bulgular, karsimizdaki kitlenin pasif
birer alict mi1, yoksa hikdyeyi her platformda takip eden aktif birer hikdye avcist m1 oldugunu acikga
gostermektedir. Verilerde; bazi izleyicilerin ana metni diziyi yeterli buldugunu, bazilarinin ise yan
mecralar takip etmeyi bir zorunluluk ve anlatry1 tamamlama araci olarak gordiigiinii kanitlamaktadir.

3.1. Ana diziden deneyimin yeterli goriinmesi

“Hayir baska medya platformlarindan deneyimlemedim... sadece dizi iizerinden ilerledim (K2).” “Dizi
tizerinden takip ettim, diger platformlarda yer aldigmi bilmiyordum(K3).” “Ana dizi iizerinden
deneyimledim (K5).” “Agirlikli olarak ana dizi {izerinden deneyimledim (K7).” “Hikayeye ana dizi
tizerinden hakimim(K8).” “Sadece ana dizi izerinden deneyimledir, sosyal medyada gordiigiim igerikler
daha ¢ok sahne paylasimlari seklindeydi, hikayeye ek bir sey kattigini s6yleyemem(K9).”

Katilimcilarin, hikayeye hakim olmak i¢in sadece ana serinin yeterli oldugunu ifade etmektedir. Anlat:
biitiinliigii ana metinle siurl kalmaktadir. izleyicinin hikaye ile olan bag tamamlanmislk {izerine
kuruludur. Burada izleyiciler i¢in énemli olan hikdyenin zenginligi degil saf dokusunu bozmadan, bilgi
kirliligi olmadan tamamlanmasidir. Bu durum, hikaye anlaticihigina dair geleneksel bir diisiinceyi
yansitir; iyi yazilmis bir hikaye, kendi i¢inde her seyi anlatmalidir diisiincesi hakimdir.
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3.2. Sosyal medya araciligiyla desteklenmesi

“Diziyi izlemeye devam ederken tabii ki bir yandan sosyal medya igeriklerini de takip ediyordum(K1).”
“Dizi tlizerinden izledim ayrica sosyal medyadan da kisa editlerde karsgima ciktik¢a oradan da
deneyimledim(K4).”

Bazi katilimcilar ise ana diziyi izlerken ayni zamanda sosyal medya igeriklerinden de yararlandiklarmi
ifade etmislerdir. Bu durum, deneyimin hibrit bir yapi1 kazandigini; ana anlatinin sosyal medya
aracihigryla pekistirildigini gostermektedir. Diziye sosyal medya destegi izleyicinin diziye erisimi
kolaylastirmaktadir. Hikaye tek tarafli bir mesaj degildir, izleyici ile tartisilan ve yeniden iiretilen bir
olusum haline gelmistir.

3.3. Yan iceriklerden yararlanmamn zorunlu gériinmesi

“Kesinlikle farkli medya platformlariyla deneyimledim. Oyunsal evrende karsilastigim karakterler ve
mitolojik Ogeler, diziyi izlerken ‘arka plan bilgisi’ gibi calisti(K6).” “Farkli medya platformlariyla
deneyimledim. Kitaplar ve oyunlar sayesinde...(K10)"”

Bu yaklasimda yan igerikler tamamlayict degildir, evreni derinlestiren ve anlam iiretimini gii¢glendiren
unsurlar olarak konumlanmaktadir. izleyici deneyiminin merkezi hikaye ile sinirh kalabilecegi gibi ¢ok
katmanli bir medya deneyimine de doniisebilecegi goriilmektedir. Hikayenin yeterliligi disiincesi,
izleyicinin medya katilim diizeyiyle dogrudan iliskilendirilmektedir. izleyici ana diziyi tamamen izlese
bile hikayenin tam kalbine ulasamadig hissiyatina kapilmaktadir. Ana hikdyeden kopmadan zihnindeki
eksikleri yan igerikler ile tamamlama diisiincesi olusmaktadir.

Tema 4: Transmedya kavrami hakkinda bilgi sahipligi

Bu tema, katilimcilarin transmedya kavramina iliskin bilgi diizeylerini ortaya koymaktadir. Bulgular,
bilgi diizeyinin homojen olmadigini; yabanciliktan yiizeysel asinaliga uzanan bir dagilim sergiledigini
gostermektedir.

4.1. Kavram hakkinda bilgi sahibi olmama

“Hayir yok kelimelere merakim vardir aslinda ama daha 6nce bu kavrami duymadim (K2).” “Hayir
bilmiyorum(K4).” “Kavrami akademik olarak bilmiyorum(K?7).”

Katilimcilarin 6nemli bir boliimii kavrama yabanci oldugunu ifade etmektedir.
4.2. Yiizeysel ya da duyuma bagl asinalik

“Kismen bilgiye sahibim (K1).” “Daha 6nce bu kavrami duymustum ama ayrintili olarak bilgi sahibi
degilim (K3).” “Hikayenin sadece dizide degil, farkli medya platformlarinda da anlatilmas1 anlamina
geldigini biliyorum (K5).” “Evet, var. Bir hikayenin farkli medya mecralarinda ayni olmayacak sekilde
anlatilmasi olarak biliyorum. Oyun-dizi-sosyal medya arasinda kurulan bu bag Supernatural’da oldukga
belirgin oldugunu diistiniiyorum (K6).” “Tam manasiyla bildigimi sdyleyemem fakat fikir yiiriitmem
gerekirse...(K8)” “Kavrami daha once duymadim ama dizinin farkli platformlarda igerikleri oldugunu
fark ediyorum(K9).”

Bazi katilimcilar kavrama iliskin kismen ya da cevreden duyuma ve tahmin etmeye bagli olusan bir
bilgiye sahip olduklarini belirtmislerdir. Katilimcilarin transmedya kavramini deneyimleyebildiklerini
ama kavramsal diizeyde bunu acik ve net bir sekilde bilmediklerini ortaya koymaktadar.

Tema 5: Farkli medya platformlarinda sunulan iceriklerin dizinin ana anlatisi iizerindeki etkisi

Bu tema da transmedya da ki icerik unsurlarinin ana hikayeyle kurdugu iliski ile farklilagsmalar1 ortaya
koymaktadir. Katiimci goriismeleri incelendiginde, yan igeriklerin ana anlati {izerindeki etkisinin tek
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yonlii olmadigr goriilmistiir. Destekleyici, nétr ve simrli miidahale eden bir yap:r arasinda dagildig:
goriilmektedir.

5.1. Anlatuy1 destekleme ve giiclendirme algis1

“Ana dizinin hikayesini destekliyor bence. Bahsettigim kisa editler diziye ana dizi disinda da daha farkh
bir hava katiyor (K1).” “Hikayeyi giliclendirdigini diistintiyorum (K3).” “Olumlu olarak etkiledigini
diisiiniiyorum (K4).” “Baz1 acilardan hikayeyi daha merak edici hale getirebilir, var olan karakterler ve
anlatilan hikaye daha genis hissediliyor (K5).” “Ana hikayeyi genisletiyor ve zenginlestiriyor (K10).”

Katilimailar, yan mecralardaki igerikleri ana anlatinin tamamlayicisi olarak ele almaktadir. Anlatinin ana
konusunu degistirmeyen fakat onu genisleten, atmosferini zenginlestiren ve izleyici merakin artiran bir
destekgi olarak degerlendirilmektedir. Katiimcilarin bu ifadelerinde, transmedya unsurlarmin anlatisal
genisleme islevi gordiigiinii gostermektedir. Ancak dikkat edilmesi gereken vardir ki: Katilimcilar
destekten bahsederken degisim degil genisleme vurgusu iizerinde durmaktadir. Yani anlatimin
merkezine miidahale etmekten bahsetmemektedirler, cevresel giiclendirme s6z konusudur. Bu,
transmedya anlatinin Jenkins’in taniumladig1 genisletilmis evren mantigiyla ortiismektedir; fakat kullanict
algisi tizerinde daha ¢ok duygusal bir katki olarak goriilmektedir (Jenkins, 2006, s. 95)

5.2. Etkisiz veya simirl etki algist

“Ana anlattyr dogrudan etkilemiyor. Yan igerikler daha ¢ok hayranlara yonelik ve istege bagl. Ana
anlatiyr dogrudan etkilemiyor (K7).” “Ana hikayeye pek fazla etki edecegini ve bunun diziyi ¢ok fazla
etkisi altina alacagini sanmiyorum (K8).” “Benim i¢in su an pek bir etkisi yok. Diziyi izlerken baska bir
platformdan bilgi alma ihtiyaci hissetmedim. Ana hikaye dizinin i¢inde yeterince anlasilir geliyor (K9).”

Transmedya igerikler, ana anlat1 agisindan belirleyici degildir, cevresel ve istege bagli bir unsur olarak
goriilmektedir. Bu goriismelerde izleyici i¢in ana metin merkez konumundadir bu durum, transmedya
unsurlarmin her izleyici tarafindan esit derecede igsellestirilmedigini ortaya koymaktadir. Bu durumda
izleyici konumu belirleyici hale gelmektedir.

5.3. Hikayeyi derinlestirme ancak degistirmeme

“Ana hikayeyi degistirecegini diisiinmiiyorum (K2).” “Ana hikdyeyi dogrudan degistirmiyor ama
derinlestiriyor. Ozellikle mitoloji, karakter gecmisleri ve evrenin kurallari yan mecralarda daha detayh
anlatiliyor (K6).”

Burada derinlestirme ile degistirme arasindaki ayrim onemlidir. izleyici, anlatinin merkezini koruma
icglidiisi gostermektedir. Transmedya igeriklerin kabul edilebilirligi, ana hikayenin dokunulmazligina
bagl goriinmektedir. izleyici, ana hikayenin degismeyeceginden emin oldugu igin yan platformlara
giivenle sapmaktadir oradan aldiklar1 bilgilerle ana hikdyeyi daha iyi anlamlandirmak igin
kullanmaktadir.

Tema 6: Bu iceriklerin hikaye biitiinliigiinii giiclendirme ya da zayiflatma durumu

Bu tema, transmedya unsurlarinin yalmzca anlatiyr genisletip genisletmedigini degil; ayn1 zamanda
biitiinliik algisini nasil etkiledigini sorgulamaktadir.

6.1. Hikdye biitiinliigii zayiflattigr algis

“Zayiflattigimi diisiiniiyorum, giintimiizde de birgok ornegi mevcut (K2).” “Igerige sadik kalinirsa
gliclenir ama platforma gore sekillenirse ozelligini kaybeder... asil hikaye biitiinliigii kaybolur (K4).”
“Bence zayiflatiyor. Cilinkii herkes her igerigi takip etmiyor (K5).” “Sadece diziyi izleyen biri i¢in bu
icerikler bazen ‘gereksiz’ veya ‘fazlalik’ gibi algilanabilir (K6).” “Yer yer zayiflattigimi diisliniiyorum
(K7).”

Transmedya anlati, parcalanma riski {izerinden degerlendirilmektedir. Katilimcilar, platforma gore
sekillenen igeriklerin biitiinligi zayiflattigr belirtmektedir. Burada biitiinliik, erisim esitligi {izerinden
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yer almaktadir. Herkesin her platforma erisememesi, ortak anlat: deneyimini zayiflattigini belirtmektedir.
Olusan bu alg1 transmedya stratejisinin kapsayicilik sorununa deginmektedir.

6.2. Hikaye biitiinliigiinii giiclendirdigi algis1

“Hikaye biitiinligiinii giiglendirdigini diisiiniiyorum. Izleyiciyi diziye daha g¢ok baghyor (K1).”
“Gliglendiriyor... kitabiyla edebiyata yonlendiriyor (K3).” “Benim i¢in kesinlikle gii¢lendiriyor (K10).”

Transmedya da olan igerikler, baglilik ve sadakat duygusu tizerinden yaratilan bir mekanizma olarak
konumlandirilmaktadir. Burada anlatilan biitiinliik, duygusal bag tizerinden anlatilmaktadir. Anlatinin
farkl platformlarda siirmesi, kopus degil; siireklilik algisi {iretmektedir.

6.3. Notr ve kararsizlik
“Direkt olarak hikayeyi etkiler mi bilmiyorum...(K8)” “Yeni bir izleyici olarak kararsizim. (K9)”

Katilimcilarin bu gortisleri, deneyim diizeyinin algiy1 belirledigini gostermektedir. Transmedya deneyimi
arttikca diisiince ve algilari netlesmektedir.

Tema 7: Transmedya anlati unsurlarinin dizinin 6zgiin atmosferi ve izleyici deneyimi iizerindeki
etkisi

Bu tema da transmedya anlatisinin sadece ticari bakisini degil, ayn1 zamanda o anlatinin ruhunu ve
izleyiciyle kurdugu bagin niteligini nasil dontistiirdiiglinti anlamak i¢in olusturulmustur. Burada, farkli
platformlara yayilan hikdye parcalarinin dizinin o kendine o6zgii ruhunu (atmosferini) besleyip
beslemedigini ya da o atmosferi dagitip dagitmadigini 6grenmek istenmektedir.

7.1. Atmosferde dagilma ya da anlam kaybi

“Asil hikayeden ayr1 islenmisse eski heyecanim olmaz (K2).” “Her seyi takip etmeyen izleyici icin olaylar
karisik geliyor (K4).” “Hikaye farkl platformlara yayildikca ciddiyet diisiiyor (K5).”

Katilimcilar atmosferin yogunluk ve odak {izerinden tanimlandigini gostermektedir. Anlatinin dagilmasi,
duygusal yogunlugu zayiflatmaktadir ve izleyicilere karisik gelmektedir.

7.2. Atmosfere ve evrene dahil olma hissi

“Kendimi sadece izleyen degil, evrene dahil olan biri gibi hissediyorum (K1).” “O evrende yasamak gibi
bir his veriyor (K10).”

Izleyici pasif konumdan gikarak deneyimsel katilima yénelmektedir. Diziyle duygusal bir bag kurarak
hikayeye kolayca uyum sagladiklar: goriilmektedir.

7.3. Izleyici konumuna gore degisme etkisi

“Hikayeyi istedikleri platformdan takip etme segenegi sunuyor (K3).” “Supernatural evreni sadece
ekranla izledigimle sinirli kalmiyor, yasayan bir diinya hissi veriyor, Evrenin parcasi gibi hissettiriyor,
sanki bende dizinin igindeyim gibi oluyor (K6).”

Transmedya anlatinin segilebilirlik ve 6zellestirilebilirlik sundugunu gostermektedir.
Tema 8: Supernatural dizisi 6rneginde transmedya anlatinin giiclii ve zayif yonleri.

Bu temada, hikdye evreninin genislemesinin izleyici sadakatini nasil bir kiilt seviyesine ¢ikardigini, fakat
bununla beraber bu genislemenin anlati biitiinliigiinii ne derece tehdit ettigini 6grenmek istenilmektedir.
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8.1. Erisim ve secenek cesitliligi (giiclii)

"Giiglii yaru aslinda bircok kisiye ulasmasi olabilir (K3)." "Herkese farkli platformlardan ulasmis oluyor
yani dizi izlemek istemeyen biri kitabindan hikayeyi taniyabiliyor herkes kendine uygun mecradan takip
ediyor (K8).""Merak eden izleyici i¢in daha fazla igerik sunmasi (K9)."

Secgenek cesitliligi hikayenin genis kitlelere ulasmasini saglamaktadir. Farkli platformlar araciligiyla
izleyicilere ulasma kapasitesi, dizi izlemeyi tercih etmeyen kisilerin bile hikayeyi kitaplar gibi farkh
mecralardan takip edebilmesine olanak tanimaktadir. Bu durum, her bireyin kendi ilgi alanlarina ve
tercihlerine uygun bir platformda igerikle etkilesim kurmasini saglar.

8.2. Hayran kitlesini biiyiitme ve canli tutma (giiclii)

"Genis bir hayran kitlesine ulasmasi (K1).”"Platformda yer alarak hayran Kkitlesini gelistirmis oluyor
(K4).”"Hayranlar diziyle daha c¢ok etkilesime giriyor ve hikdyeye daha ¢ok maruz kaliyorlar
(K5).”"Hayran toplulugunu canh tutmasi diyebilirim (K7).”

Transmedya anlatilari, Supernatural dizisi 6rneginde goriildiigii iizere, genis bir hayran kitlesine
ulagmada ve bu kitleyi canli tutmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Platformlarda yer alarak hayran
kitlesini gelistiren bu anlatilar, hayranlarin diziyle daha fazla etkilesime girmesini ve hikayeye daha
derinlemesine maruz kalmasmi saglamaktadir. Bu durum, hayran toplulugunun dinamik ve aktif
kalmasina katkida bulunmaktadir.

8.3. Karmasiklik ve asiri icerik yiiklemesi (zayif)

"Diziyi takip etmeyenlerin kafalarmin karismasi denebilir (K1).”"Hikaye gereginden fazla uzatilmis
oluyor yani tadinda birakilmasi gerekirken baska platformlara da yayilarak sirf uzasin diye ana
duygudan ¢ikilmis oluyor (K4).""Hikaye ilerleyen zamanlarda daha karisik olabilir diger platformlarla
ayni konularda ayni siirecte ilerlemezse okuyucu veya izleyicinin de kafasi karisabilir ve hikdyeden
uzaklasabilir (K5).”"Her igerik aym kaliteyi tasimiyor (K6). ""Yeni baslayanlar icin gereksiz ve karmasik
gelebilmesi (K9)."

Supernatural dizisi drneginde transmedya anlatisinin zayif yonlerinden biri, hikayenin gereginden fazla
uzatilmas1 ve farkli platformlara yayilarak ana duygudan uzaklasiimasidir. Bu durum, diziyi takip
etmeyenler icin kafa karisikligina yol agabilmektedir. Ayrica, yeni baslayan izleyiciler icin anlatinin
gereksiz yere karmasik gelmesi de olasi bir sorun haline gelebilir.

Elde edilen bulgular katilimci1 anlatilarinda tekrar eden oriintiiler dogrultusunda olusturulan tema ve
kodlar gercevesinde yapilandirilmistir. Goriisme siirecinde, katihmcilarin diziyi takip etme aliskanliklari,
farkli medya platformlariyla kurduklar iligki, transmedya kavramina yonelik bilgi diizeyleri ve ¢oklu
mecra kullaniminin ana anlat1 {izerindeki etkisine dair degerlendirmeleri esas alinmaktadir. Bulgularin
diizenlenmesinde arastirma sorulariyla uyumlu bir sira izlenmis; her tema, katilimci ifadelerinden
hareketle betimleyici bir yaklasimla ele alinmaistir.

Sonug

Arastirmada Ogrencilerin transmedya 6rnegi olan Supernatural dizisinin diger platformlardaki anlati
yapilarinin ana hikaye {izerindeki etkilerini incelenmistir. Calismanin bulgulari, Supernatural evreninde
transmedya anlatilarin hem olumlu hem de olumsuz etkiler {irettigini gostermektedir. Bir yandan
anlatinin farkli medya platformlarina yayilmasi, erisim cesitliligini artirarak izleyici etkilesimini ve
hayran kitlesinin siirekliligini desteklemektedir. Diger yandan ise bu genisleme siireci, anlati
biitiinliigiinde kismi bir ¢oziilmeye ve estetik tutarliligin zayiflamasina yol agabilmektedir. Bu sebeple
transmedya anlatilar, yalnizca anlatiy1 zayiflatan degil, ayni zamanda yeniden {ireten ve doniistiiren bir
yapi olarak degerlendirilmektedir.

Transmedya stratejileri giintimiizde bir gesitlilik bi¢imi olarak goriilse de elde edilen nitel veriler,
ozellikle sosyal medya platformlar1 iizerinden sunulan yan igeriklerin dizinin ana yapisini olusturan
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karanlik ve dramatik ton iizerinde kismi bir dontisiim etkisi yarattigini gostermektedir. Katilimci
goriisleri, hikayenin sunuldugu platforma gore farklilasmasmnin anlati algisinda parcalanmaya yol
acabildigini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte bu siireg, bazi durumlarda izleyici etkilesimini ve
hayran kitlesinin devamliligini da gli¢lendirebilmektedir. Genel olarak transmedya unsurlarinin ana
metnini zayiflatan degil, ayn1 zamanda farkli mecralar araciligiyla yeniden iireten bir yap1 sundugu
gortilmektedir.

Arastirma verilerine gore platformlar arasi gegislerle birlikte ortaya ¢ikan kiiglik anlati farkliliklari,
metnin genel biitiinliiglinde dalgalanmalara neden olabilmekte ve izleyicide kopukluk hissi
olusturabilmektedir. Ana hikayeden uzaklasan yan igerikler, izleyicinin diziye yonelik ilk ilgisini
zayiflatabilmektedir. Buna ragmen bu yan igerikler, anlatinin farkli noktalardan yeniden kurulmasina da
imkan tanimaktadr.

Genel bir cerceveden bakildiginda transmedya anlati bicimleri, ¢oklu platformlar aracilifiyla genis bir
kitleye ulasma imkani sunarken, ayni zamanda sanatsal biitiinliik agisindan bazi riskler de
barindirmaktadir. Supernatural 6rneginde de goriildiigii tizere hikayenin farkli platformlara genislemesi,
dizinin orijinal aurasmnda kismi degisimlere, estetik biitiinliigiinde dalgalanmalara ve izleyici
deneyiminde farklilasmalara yol agabilmektedir.
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