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iceriklerle yogun bigimde etkilesim kurmakta; ancak icerik {ireticisi olarak konumlari
siirli diizeyde incelenmektedir. Bu dogrultuda ¢aligsma, 6grencilerin BT ye erigim ve
kullanim oriintiilerini ile iirettikleri videolarn performans diizeylerini biitiinciil bir
betimsel ¢ergevede ele almaktadir. Arastirma, nicel aragtirma yaklasimi ¢ergevesinde
betimsel tarama deseni ile yiirtitiilmiistiir. Arastirma verileri, bir devlet ortaokulunda
O0grenim goren dort farkli 6. sinif subesindeki toplam 110 6grenciden BT Kullanim
Durumu Anketi kullanilarak toplanmistir. Ayrica 6grenciler tarafindan hazirlanan 32
egitsel video, igerik yapilandirma, teknik yap1 ve ¢oklu ortam diizenleme boyutlarini
kapsayan dereceli degerlendirme anahtari ile puanlanmistir. Betimsel istatistikler
hesaplanmig; iki bagimsiz uzmanin degerlendirmeleri arasindaki uyum Cohen’s
Kappa katsayisi ile belirlenmistir. Bulgular, 6grencilerin dijital teknolojilere yaygin
bi¢cimde erisim sagladiklarini ve video platformlarint hem akademik hem eglence
temelli amagclarla kullandiklarin1 gostermektedir. Video izleme deneyimi oldukga
yayginken, video iiretim deneyiminin daha sinirli oldugu belirlenmistir. Dereceli
degerlendirme sonuglari, 6grenci videolarinin genel olarak orta ve {izeri performans
diizeyinde oldugunu (x=19.80; SS =4.69) ve uzmanlar aras1t uyumun énemli diizeyde
oldugunu (Kappa = 0.57-0.93) ortaya koymaktadir. Teknik ve c¢oklu ortam
boyutlarinda gorece daha giiclii performans sergilenirken, planlama ve diizenleme
boyutlarinda farklilagmalar gézlenmistir. Sonug olarak ¢alisma, tiretim temelli video
gorevlerinin  ortaokul diizeyinde uygulanabilir oldugunu; ancak siirecin
yapilandirilmis pedagojik rehberlik ile desteklenmesi gerektigini gostermektedir. Bu
dogrultuda, video iiretim siireglerinin agik ve yapilandirilmis bigimde tasarlanmasi,
ogrencilere igerik planlama ve ¢oklu ortam tasarimi konularinda rehberlik saglanmast
ve dereceli degerlendirme anahtar1 temelli geri bildirim siireclerinin 6gretim siirecine
entegre edilmesi onerilmektedir.
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This study descriptively examines the use of Information Technologies (IT) among
secondary school pupils and the performance characteristics of educational videos
produced by the pupils, and evaluates them on the basis of a rubric. The study
examines students’ access to and patterns of IT use together with the performance
levels of the videos they produce. The study was conducted using a quantitative
descriptive survey design. Data were collected from 110 students enrolled in four
different sixth-grade classes at a public middle school through the IT Usage
Questionnaire. In addition, 32 educational videos produced by the students were
evaluated using a rubric that included the dimensions of content structuring, technical
structure, and multimedia organization. Descriptive statistics were calculated, and
inter-rater agreement was assessed using Cohen’s Kappa coefficient. The findings
indicate that students have widespread access to information technologies and use
video platforms for both academic and entertainment purposes. While video viewing
experience is highly common, video production experience appears to be more
limited. Rubric evaluation results reveal that student-produced videos generally
demonstrate moderate to above-average performance levels (M = 19.80, SD = 4.69),
and the level of inter-rater agreement is substantial (Kappa = 0.57-0.93). While
relatively stronger performance is observed in the technical and multimedia
dimensions, variations emerge in the planning and editing aspects. Overall, the
findings suggest that production-based video tasks are feasible at the middle school
level; however, the process needs to be supported with structured pedagogical
guidance. Therefore, video production processes should be supported through
structured guidance and rubric-based feedback.
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Dijital ¢agda 6grenciler, egitim ortamlarin1 yalnizca okul i¢i kaynaklarla degil; ¢evrim igi
igerikler, mobil cihazlar ve platform tabanli 6grenme pratikleri araciligiyla da deneyimlemektedir.
Tiirkiye’de gilincel 6gretim programi ve politika metinleri, dijital okuryazarligi ¢agin gerektirdigi temel
yeterliklerden biri olarak konumlandirmakta ve beceri temelli yaklasim g¢ercevesinde ele almaktadir
(Milli Egitim Bakanligi, 2025). Dijital okuryazarlik; yalnizca teknik becerileri degil, medya igeriklerini
elestirel degerlendirme ve tiretim siireclerine katilim gibi ¢ok boyutlu yetkinlikleri de kapsamaktadir
(Buckingham, 2015). Ayrica ¢ocuklarin dijital ortamlarda karsilastiklar: riskleri yorumlayabilme ve
giivenli kullanim stratejileri gelistirebilme becerileri sosyal medya okuryazarligimin 6nemli bir boyutunu
olusturmaktadir (Livingstone, 2014). Bu c¢ercevede O6grencilerin dijital ortamlardaki pratikleri yalnizca
bos zaman etkinligi olarak degil, 6grenme siirecleriyle etkilesim i¢inde gelisen deneyimsel bir alan
olarak degerlendirilmektedir.

Bilisim  Teknolojilerinin  (BT) kullanim  bigimlerinin  6grenme  siirecleriyle nasil
iligkilendirilebilecegi sorusu, ozellikle video temelli 6grenme uygulamalarinda daha goriiniir hale
gelmektedir (Brame, 2016). Video temelli 6grenme literatiirii, egitsel videolarin yalnizca pasif izleme
biciminde sunulmasinin yeterli olmadigmi; Ogrenciyi biligsel olarak etkin kilan stratejilerle
yapilandirildiginda 6grenme ¢iktilarinin anlaml bigimde giiclenebilecegini gostermektedir. Durdur—
diisiin—yanitla uygulamalari, videoya gomiilii sorular ve yonlendirici ipuglar1 gibi tasarim unsurlari,
Ogrenenin bilissel katilimini artirarak anlamli 6grenmeyi desteklemektedir (Brame, 2016; Yousef vd.,
2014). Nitekim son donem meta-analizler, video 6grenmede aktif 6grenme stratejilerinin 6grenmenin
kalicil1g1, anlama ve transfer gibi ¢iktilar {izerinde anlamli kazanimlar {iretebildigini ortaya koymaktadir
(Zhang vd., 2025). Bu bulgular, video tasariminin yalnizca teknik bir iiretim siireci degil; bilissel yiik
ve dikkat yonetimi gibi kuramsal temellerle iliskili bir 6gretim tasarimi siireci oldugunu gostermektedir.

Egitim videosu; hareketli goriintii, sesli ve gorsel unsurlarin biitiinlesik bi¢imde sunuldugu bir
Ogretim ortami olarak tanimlanmakta ve ¢oklu ortam ilkeleri dogrultusunda tasarlandiginda 6grenmeyi
destekleyici bir ara¢ olarak one c¢ikmaktadir (Ata, 2017; Mayer, 2009). Bu baglamda Coklu Ortam
Ogrenme Kurami, video temelli 6grenmeyi agiklamada dnemli bir kuramsal dayanak sunmaktadir
(Mayer, 2009). Kurama gore 6grenme; gorsel ve isitsel kanallarin sinirli kapasite ilkesi dogrultusunda
dengeli bicimde kullanilmas:1 ve gereksiz biligsel yiikiin azaltilmas: ile desteklenmektedir. Ozellikle
dikkat ¢ekme, tutarlilik ve boliimlendirme ilkeleri, egitsel videolarda dikkat dagitici unsurlarin
azaltilmasinin ve temel igerigin vurgulanmasinin 6nemini ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin video iiretim siirecine katilimi ise bu ilkelerin yalmzca izleyici konumunda degil,
iiretici konumunda deneyimlenmesini miimkiin kilmaktadir. i¢erik yapilandirma, anlatim diizenleme ve
¢oklu ortam 6gelerini bilingli bi¢imde organize etme siireci; 6grenenin bilgiyi se¢me, biitlinlestirme ve
yeniden temsil etme siireclerini harekete gegirmektedir. Bu durum, video temelli 6grenmenin kuramsal
temellerini agiklayan Coklu Ortam Ogrenme Kurami ile yakindan iliskilidir (Mayer, 2009). Kurama
gore Ogrenme, gorsel ve isitsel kanallar araciligiyla sunulan bilginin segilmesi, diizenlenmesi ve
biitiinlestirilmesi siiregleriyle gerceklesmektedir. Ogrencilerin video iiretim siirecine aktif olarak
katilmas1 ise bu biligsel siireglerin yalnizca izleme diizeyinde degil, iiretim siirecinde de devreye
girmesini saglamaktadir. Siire¢, 6grenmenin yalnizca bilgi edinme degil, bilginin aktif olarak yeniden
yapilandirilmast yoluyla gerceklestigini vurgulayan iiretici 6grenme yaklagimi (Generative Learning
Approach) ile iliskilidir. Fiorella ve Mayer’e (2015) gore &grenenler aciklama yapma, Ozetleme,
gorsellestirme veya 0gretim materyali tiretme gibi tiretici etkinlikler araciligiyla bilgiyi yeniden organize
ederek daha derin biligsel isleme (bilgiyi anlamlandirma ve yeniden yapilandirma) gergeklestirmektedir.
Bu baglamda video iiretimi gibi 6grenci merkezli liretim gdrevleri, d6grenenin bilgiyi pasif olarak
tiketmesinden c¢ok aktif bigimde yapilandirmasin1 saglayan Ogrenme ortamlar1 olarak
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degerlendirilmektedir.

Uretim odakli pedagojiler, grencinin pasif bir igerik tiiketicisi olmaktan ¢ikarak aktif bir igerik
lireticisine doniismesini temel alir (Rasi & Poikela, 2016). Ogrenci tarafindan olusturulan videolar;
yalnizca teknik bir iiriin degil, igerik yapilandirma, kavramsal organizasyon ve yaratici ifade siireglerini
iceren biitiinciil bir 6grenme deneyimi olarak degerlendirilmektedir (Greene & Crespi, 2012). Ogrenci
tiretimi videolarin bigimsel 6zelliklerini inceleyen c¢alismalar, 6grencilerin dgretmen merkezli video
formatlarindan farkl iiretim tercihleri gelistirdigini ve bu tercihlerde icerik biitiinliigii ile gorsel temsil
stratejilerinin belirleyici oldugunu gostermektedir (Arruabarrena vd., 2021).

Alanyazinda gerceklestirilen sistematik inceleme ¢aligmasinda (Balik¢1 & Karatas, 2024), 6grenci
iiretimi videolarin farkli disiplinlerde giderek yayginlastigi ve 6zellikle siire¢ tasarimi ile degerlendirme
olgiitlerinin pedagojik etkililik agisindan belirleyici rol oynadigi ortaya konulmaktadir. Bu genel egilime
paralel olarak, STEM alanlarinda yiiriitiilen ¢aligmalar, 6grenci tarafindan olusturulan videolarm ilgi,
yaratic1 diisiinme ve igerik bilgisiyle iligkili bir 6grenme potansiyeli tagidigna isaret etmektedir
(Campbell vd., 2019; Campbell vd., 2022). Bununla birlikte, bu ¢aligmalarin biiyiik bdliimiiniin
uygulama odakli betimleyici caligmalar veya algi temelli degerlendirmelere dayandigi; BT kullanim
durumu ile iiretim siireglerinin performans o6zellikleri arasindaki iliskinin sinirhi bigimde incelendigi
goriilmektedir. BT kullanim bigimleri, 6grencilerin yalnizca igeriklere erisim diizeylerini degil; aym
zamanda bu icerikleri nasil yapilandirdiklarini, hangi dijital araclari tercih ettiklerini ve ¢oklu ortam
ogelerini nasil organize ettiklerini de etkilemektedir (Buckingham, 2015; Hobbs, 2010). Ozellikle video
iiretim siireclerinde, 6grencilerin dijital ortamlara asinalik diizeyi, igerik planlama, teknik diizenleme ve
coklu ortam biitiinlestirme becerileri lizerinde belirleyici bir rol oynayabilmektedir (Arruabarrena vd.,
2021; Vasilchenko vd., 2017). Bu baglamda BT kullanim profilleri, 6grencilerin iiretim temelli
gorevlerde sergiledikleri performansin anlagilmasinda 6nemli bir agiklayic1 cerceve sunmaktadir.
Dolayisiyla 6grencilerin dijital kullanim oriintiileri ile irettikleri egitsel videolarn performans
Ozelliklerinin birlikte ele alinmasi, iiretim temelli 6grenme siireglerinin daha biitlinclil bigimde
degerlendirilmesine katki saglamaktadir.

Proje tabanli 6grenme baglaminda yiiriitiilen ¢aligmalar, d6grenci iiretimi videolarin goériinmez
Ogrenme stireclerini goriiniir kilabildigini ve 6grenen merkezli bir yap1 olusturdugunu gostermektedir.
Bununla birlikte, liretim siirecinde 6gretmenin rehberlik rolii ile 6grenci 6zerkligi arasindaki dengenin
her zaman sorunsuz kurulamadigi; zaman zaman yonlendirme ile bagimsizlik arasinda pedagojik
gerilimler olusabildigi rapor edilmistir (Palmgren-Neuvonen & Korkeamaéki, 2015). Bu durum, video
tiretim etkinliklerinin agik bigcimde yapilandirilmig bir pedagojik cerceve ve tanimli degerlendirme
Olciitleri dogrultusunda tasarlanmasini gerekli kilmaktadir. Dolayisiyla BT kullanim durumu
baglaminda 6grenci liretimi videolarin performans 6zelliklerinin betimlenmesi, liretim temelli 6grenme
uygulamalarimin mevcut durumunu ortaya koymak ve 6gretim tasarimina yonelik ¢ikarimlar gelistirmek
acisindan 6nem tasimaktadir. Nitekim dijital ortamlara yogun bigimde entegre olmus 6grencilerin bu
deneyimleri, yalnizca igerik tiiketim aligkanliklarini degil; ayni zamanda video iiretimine iligskin sezgisel
bilgi, icerik yapilandirma bigimleri ve tercih ettikleri anlatim formatlarini da sekillendirebilmektedir. Bu
baglamda, BT kullanim durumunun 6grenci iiretimi video performanst ile birlikte ele alinmasi, dijital
ortamlarda gelisen tiiketim—iiretim stirekliligini ortaya koymak ve 6grencilerin tiretim temelli gérevlerde
sergiledikleri performanst daha biitiinclil bir ¢ercevede anlamlandirmak agisindan kuramsal ve
pedagojik bir gereklilik olarak degerlendirilebilir.

Amacg

Bu arastirmanin amaci, ortaokul 6grencilerinin BT ye erisim ve kullanim durumlarini ortaya
koymak ve 6grenciler tarafindan tiretilen egitsel videolarin dereceli degerlendirme anahtar1 temelinde
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belirlenen performans 6zelliklerini betimsel olarak incelemektir. Bu dogrultuda galisma, 6grencilerin
BT ile kurduklar1 kullanim &riintiilerini ve {iretim temelli video gorevlerinde sergiledikleri performansi
ayn1 betimsel ¢ercevede biitlinciil bir yaklagimla ele alarak, tiretim odakli 6grenme uygulamalariin
mevcut durumuna iliskin biitiinciil bir goriiniim sunmay1 amaglamaktadir. Bu dogrultuda arastirma
sorulari, bilisim teknolojileri kullanim &zellikleri ile 6grenci iiretimi video performansini betimsel
olarak ayr1 boyutlar halinde ele almakla birlikte, bu iki yapinin birlikte yorumlanmasina olanak
saglayacak bigimde kurgulanmaistir.

Arastirma Sorulari

1. Ortaokul 6grencilerinin BT’ye erisim olanaklari, kullanim sikliklart ve kullanim amaglari
nasildir?

2. Ogrenciler tarafindan iiretilen egitsel videolarin, belirlenen performans diizeyleri nasildir?
YONTEM

Arastirma Deseni

Bu aragtirma, nicel aragtirma yaklasimi c¢ergevesinde betimsel tarama deseni kullanilarak
yiirtitiilmistiir. Betimsel tarama modeli, var olan bir durumu oldugu sekliyle ortaya koymay1 amaglayan
ve herhangi bir miidahalede bulunmaksizin mevcut 6zelliklerin sistematik bigimde incelenmesini temel
alan bir arastirma desenidir. Bu modelde arastirmaci, degiskenler iizerinde kontrol veya manipiilasyon
gerceklestirmeksizin belirli bir grubun 6zelliklerini betimlemeye odaklanir (Biiyiikoztiirk vd., 2017).

Betimsel tarama caligmalari, oOzellikle mevcut durumun fotografim c¢ekmeye yonelik
arastirmalarda tercih edilmekte; degiskenler arasindaki nedensel iligkileri test etmekten ¢ok belirlenen
degiskenlere iliskin dagilim ve Oriintiileri ortaya koymay: hedeflemektedir (Karasar, 2015). Bu
baglamda arastirma kapsaminda ortaokul 6grencilerinin BT kullanim durumlar ile 6grenciler tarafindan
iiretilen videolarin performans ozellikleri betimsel bir yaklagimla incelenmis; siirecte herhangi bir
deneysel iglem uygulanmamustir.

Evren ve Orneklem

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, c¢alismanin yiiriitiildiigii bir devlet ortaokulunda 2021 yilinda
Ogrenim gérmekte olan dort farkli 6. siif subesindeki 6grenciler olusturmaktadir. S6z konusu subelerde
Ogrenim goren toplam 6grenci sayist 132°dir. Bu kapsamda BT Kullanim Durumu Anketi 6gretmen
araciligtyla uygulanmis ve toplam 110 6grenciden veri elde edilmistir. 22 6grencinin verisi anket
uygulama siirecinde devamsizlik, goniillii katilim saglamama veya veri toplama siirecine dahil olamama
gibi nedenlerle dahil edilememistir. Bu dogrultuda calisma kapsaminda evrenin énemli bir boliimiine
ulagilmigtir. Veri toplanan siniflarin isimleri etik kaygilar dogrultusunda degistirilmis ve V, X, Y ve Z
olarak kodlanmistir. Anket uygulamasma katilan 6grencilerin siniflara gére dagilimi Tablo 1’de
sunulmustur.
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Tablo 1

BT Kullanim Durumu Anketine Katilan Ogrencilerin Siniflara Gore Dagilimi

Simif (")grenci Sayisi (n) Yiizde (%)

6-V 28 26
6-X 30 27
6-Y 24 22
6-Z 28 25
Toplam 110 100

Tablo 1’e gore 110 6grenciden BT kullanimina iligkin veri toplanmistir. Ancak 6grenci iiretimi
egitsel video etkinligi tiim katilimcilar i¢in zorunlu tutulmamis olup, video iiretimi siirecine goniilli
olarak katilan 6grenciler tarafindan olusturulan toplam 32 video degerlendirme kapsamina alinmustir.
Bu nedenle video performansina iligkin bulgular, iiretim siirecine aktif olarak katilim gosteren
ogrencilerle siirlidir. Ogrenciler tarafindan hazirlanan videolarin dereceli degerlendirme anahtari ile
incelenmesi siirecinde toplam 32 video degerlendirilmistir. Video hazirlayan 6grencilerin siniflara gore
dagilimi Tablo 2’de gdsterilmistir.

Tablo 2

Video Hazirlayan Ogrencilerin Siniflara Gére Dagilimi
Simif Video Sayisi (n)

6-V 8
6-X 8
6-Y 9
6-Z 7
Toplam 32

Tablo 1 ve Tablo 2 incelendiginde hem anket uygulamasina katilan 6grencilerin hem de video
hazirlayan 6grencilerin dort subeye gorece dengeli bicimde dagildigi goriilmektedir. Bu dagilim, elde
edilen verilerin belirli bir simif diizeyinde yogunlasmadigini ve farkli subelerden gelen katilimlarla
olusturuldugunu gostermektedir.

Veri Toplama Araclari

Bu arastirmada veri toplama siirecinde iki farkli aractan yararlamlmistir: (1) Ogrencilerin
Olusturdugu Videolarin Dereceli Degerlendirme Anahtari ve (2) BT Kullanim Durumu Anketi.

Ogrencilerin Olusturdugu Videolarin Dereceli Degerlendirme Anahtar

Arastirma kapsaminda dgrencilerden konu ve ders sinirlamasi yapilmaksizin herhangi bir konuda
egitsel nitelik tasiyan bir video hazirlamalari istenmistir. Ogrenciler hazirladiklar1 videolar: ders
Ogretmenine iletmis; videolar arastirmacilardan biri tarafindan olusturulan bir YouTube kanalina
yiiklenerek degerlendirme siirecine hazir héle getirilmistir. Videolar yalnizca arastirma siirecinde
degerlendirme amaciyla kullanilmig ve kamuya agik bigimde paylasilmamustir.

Hazirlanan videolarin degerlendirilmesinde dereceli degerlendirme anahtar1 kullanilmistir.
Formun gelistirilme siirecinde Ozcan, Kukul ve Karatas (2016) tarafindan gelistirilen Dijital Hikdyeler
I¢in Dereceli Degerlendirme Olcegi temel alinmis ve alanyazindan yararlanilarak gerekli uyarlama ve
diizenlemeler yapilmistir. Degerlendirme Olgiitlerinin kapsam gecerliligini saglamak amaciyla alan

137



Necmettin Erbakan Universitesi Eregli Egitim Fakiiltesi Dergisi

uzmanlarindan geri bildirim alinmig; 6neriler dogrultusunda formun son hali olusturulmustur.

Dereceli degerlendirme anahtari, 6grencilerin iirettikleri videolar: igerik, teknik yap1 ve coklu
ortam diizenleme 6zellikleri agisindan degerlendirmeye yonelik 6lgiitler icermektedir. Videolar, 6gretim
teknolojileri alaninda uzman bir degerlendirici ile iletisim alaninda uzman ve Tiirk¢e 6gretmeni olan bir
degerlendirici olmak {izere iki bagimsiz uzman tarafindan degerlendirilmistir. Degerlendirmeler
uzmanlar tarafindan birbirlerinden bagimsiz olarak gergeklestirilmistir.

BT Kullanim Durumu Anketi

Aragtirmada Ogrencilerin dijital kullanim aligkanliklarin1 belirlemek amaciyla arastirmact
tarafindan gelistirilen BT Kullanim Durumu Anketi kullanilmistir. Formun hazirlanma siirecinde ilgili
alanyazin incelenmis; ortaokul 6grencilerinin internet, YouTube ve video {iretim deneyimlerine yonelik
kullanim oriintiilerini ortaya koymaya yonelik maddeler olusturulmustur.

Hazirlanan taslak form, kapsam ve goriiniis gegerliliginin saglanmas1 amaciyla psikolojik
danmigmanlik ve rehberlik, matematik egitimi, 6gretim teknolojileri, 6l¢cme-degerlendirme ve Tiirkce
egitimi alanlarinda goérev yapan toplam sekiz uzmanin goriisiine sunulmustur. Uzmanlardan alinan geri
bildirimler dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak forma son hali verilmistir. Anket toplam 16
sorudan olusmakta olup 6grencilerin BT ye erisim bicimleri, glinliilk kullanim siireleri, video izleme
amaclar1 ve video tiretim deneyimlerine iliskin betimsel veri saglamaktadir.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler nicel analiz teknikleri kullanilarak ¢6ziimlenmistir.
Analiz siirecinde betimsel istatistiklerden yararlanilmistir. BT Kullanim Durumu Anketi’nden elde
edilen kapali uclu sorulara iliskin veriler igin frekans (f) degerleri hesaplanmistir. Ogrencilerin internete
erigsim araclari, kullanim siireleri, video izleme amagclar1 ve platform tercihlerine iligkin dagilimlar
grafikler araciliiyla sunulmustur.

Ankette yer alan agik uglu sorulara verilen yanitlar icerik analizi yaklagimi dogrultusunda
kodlanmistir. Ogrencilerin YouTube’da takip ettikleri kanallar ve takip etme nedenlerine iliskin ifadeler
benzerliklerine gore gruplandirilmis ve tematik kategoriler olusturulmustur. Kodlama sonucunda elde
edilen kategorilere ait frekans degerleri hesaplanmis ve bulgular Tablo 3’te sunulmustur.

Ogrenciler tarafindan hazirlanan videolarin degerlendirilmesi sonucunda elde edilen puanlar igin
aritmetik ortalama (), standart sapma (ss), minimum ve maksimum degerler hesaplanmistir. Dereceli
degerlendirme anahtarindan elde edile toplam puanlara iliskin betimsel istatistikler Tablo 5’te sunulmus
ve performans dagilimi betimsel olarak yorumlanmustir.

Videolarin iki uzman tarafindan puanlanmasi sonucunda uzmanlar arast uyum diizeyini
belirlemek amaciyla Cohen’s Kappa katsayist hesaplanmistir. Kappa analizleri Jamovi 2.3.12 yazilimi
kullanilarak gergeklestirilmis ve elde edilen katsayilar Tablo 4’te raporlanmustir.

Arastirmada elde edilen tiim veriler betimsel bir ¢ergevede degerlendirilmistir. Bu dogrultuda
caligma, ortaokul 6grencilerinin BT kullanim durumlari ile {iretim temelli video performanslarina iliskin
mevcut durumu ortaya koymaya odaklanan bir analiz siirecine dayanmaktadir.

BULGULAR

Bu boliimde arastirma kapsaminda elde edilen bulgular arastirma sorulari dogrultusunda
sunulmustur. Bulgularin sunumunda betimsel istatistiklerden yararlanilmig ve frekans (f) degerleri
kullanilarak elde edilen dagilimlar gorsellestirilmistir. Ogrencilerin BT kullanim 6zelliklerine iliskin
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bulgular ile 6grenci tiretimi videolarin performans 6zelliklerine iliskin bulgular ayri bagliklar altinda ele
alinmustir.

1. Ortaokul Ogrencilerinin BT’ye Erisim Olanaklari, Kullanim Sikhiklar1 ve Kullanim
Amaclar1 Nasildir?

Arastirmanin birinci sorusu kapsaminda 6grencilerin BT ye erisim olanaklart ve video izleme
siireclerinde tercih ettikleri araclara iliskin bulgular incelenmistir. Ogrencilerin internete erisim
saglamak ve video izlemek amaciyla kullandiklari araglara iliskin dagilim Sekil 1°de sunulmustur.

Sekil 1

Internete Erisim ve Video Izleme I¢in Kullanilan Araclar
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Sekil 1 incelendiginde 6grencilerin internete erisim i¢in en ¢ok telefonu (f=93) kullandiklar
gorilmektedir. Tablet (f=56) ve diziistii bilgisayar (f=31) diger yaygin erisim araglaridir. Masatistii
bilgisayar kullanim1 (f=16) daha siirh diizeyde kalmistir. Televizyon araciligiyla internet erigimi
saglayan O0grenci bulunmazken, erisim imkani olmadigini belirten dgrenci sayisinin oldukg¢a diisiik
oldugu goriilmektedir.

Video izleme amaciyla kullanilan araglar incelendiginde ise telefonun (f=96) yine ilk sirada yer
aldig1 belirlenmistir. Tablet (f=56) ve diziistii bilgisayar (f=30) kullanim1 benzer diizeydedir. Masaiistii
bilgisayar kullanimi (f=13) gorece diisiik kalirken, televizyon iizerinden video izleyen 6grenci sayisinin
oldukca sinirli oldugu (f=1) goriilmektedir.

Bu bulgular, 6grencilerin hem internet erisiminde hem de video izleme siire¢lerinde mobil
cihazlar1 oncelikli olarak tercih ettiklerini gostermektedir. Ayrica bazi 6grencilerin birden fazla cihaz ile
internete erigim sagladiklar1 goriilmektedir. Aragtirmanin birinci sorusu kapsaminda 6grencilerin BT yi
kullanim sikliklarina iligkin bulgular Sekil 2°de sunulmustur.
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Sekil 2

Oésrencilerin Giinliik Internet ve YouTube Kullanim Siirelerinin Dagilimi
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Sekil 2 incelendiginde dgrencilerin giinliik internet kullanim siirelerinin agirlikli olarak “1 saatten
az” (f=45) ve “1-3 saat aras1” (f=41) kategorilerinde yogunlastig1 goriilmektedir. “3—5 saat arasi”
internet kullanan 6grenci sayist 9 iken, “5-8 saat aras1” ve “8 saatten fazla” kullanimin oldukga sinirh
diizeyde kaldig1 belirlenmistir. “Internete hi¢c girmem” diyen &grenci sayisin ise 10 oldugu
goriilmektedir.

YouTube videolarini izlemek icin gegirilen siireler incelendiginde ise yine en yogun dagilimin “1
saatten az” (f=55) ve “1-3 saat aras1” (f=43) kategorilerinde oldugu gorilmektedir. “3-5 saat aras1”
video izleyen 6grenci sayisi 4 iken, “5—8 saat aras1” ve “8 saatten fazla” kategorilerinde yer alan 6grenci
sayismin oldukea diisiik oldugu anlagilmaktadir. YouTube videosu izlemedigini belirten 6grenci sayisi
7°dir.

Bu bulgular, 6grencilerin internet ve YouTube kullanimmin agirlikli olarak giinliik 1-3 saat
araliginda yogunlastigini gostermektedir. Arastirmanin birinci sorusu kapsaminda 6grencilerin 6grenme
tercihlerine iliskin dagilimlar incelenmistir. Ogrencilere ydneltilen “Asagidaki  segenekleri
inceledigimde 6grenme bigimimi su sekilde ifade edebilirim” sorusuna verdikleri yanitlar Sekil 3’te
sunulmustur.
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Sekil 3

Ogrencilerin Ogrenme Bigimi Tercihlerinin Dagilimi
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Sekil 3 incelendiginde dgrencilerin en fazla “Yaptiklarimi Daha Iyi Ogrenirim” (f=76) secenegini
isaretledikleri goriilmektedir. Bunu “Gérdiiklerimi Daha lyi Ogrenirim” (f=72) secenegi izlemektedir.
“Isittiklerimi Daha Iyi Ogrenirim” segenegini isaretleyen 6grenci sayisi ise 46’dir. Ogrencilerin bir
kisminin birden fazla segenegi isaretledigi goriilmiistiir.

Bu dagilim, 6grencilerin 6grenme tercihlerinde uygulama ve gorsel deneyime yonelik bir egilimin
bulundugunu gostermektedir. Arastirmanin birinci sorusu kapsaminda ogrencilerin 6grenme
siireclerinde hangi ara¢ ve kaynaklardan destek aldiklarina iliskin bulgular incelenmistir. Ogrencilerin
“Ogrenmeme daha ¢ok destek olur” sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimi Sekil 4’te sunulmustur.

Sekil 4
Oésrencilerin Ogrenme Siirecine Destek Saglayan Kaynaklara Iliskin Dagilim

120

97
100
80
60 >3 47
40
0 B | | — —
> X > o o N L&
%\& & & : 0@ \bé & oS Q\%@
> & N A\ a% b:zf»’w &
& S S © & <&
& & & &
S & v ~
, %@“& @N& =
) «

Sekil 4 incelendiginde ogrencilerin 6grenme siirecinde en fazla “Ogretmenimin anlatimi”
secenegini (f=97) isaretledikleri goriilmektedir. Bunu “internet” (f=53) ve “Kendi basima calisma”
(f=47) secenekleri izlemektedir. “Arkadaslarimla birlikte calisma” (f=23) ve “Ozel ders dgretmeni”
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(f=15) daha smirh diizeyde tercih edilmistir. “Smif arkadasimin destegi” (f=13) ve “Televizyon” (f=9)
daha diisiik siklikta belirtilmistir. “Diger” kategorisinde ise 2 6grencinin farkli ifadeler kullandig:
goriilmektedir.

Ogrencilerin bir kismi birden fazla segenegi isaretlemistir. Bu dagilim, dgrenme siirecinde
Ogretmenin merkezi bir konuma sahip oldugunu, bununla birlikte internet ve bireysel c¢alisma
bi¢imlerinin de 6nemli bir destek unsuru olarak goriildiiglinii gostermektedir. Arastirmanin birinci
sorusu kapsaminda Ogrencilerin video izleme ve video olusturma deneyimlerine iliskin bulgular
incelenmistir. Ogrencilerin video izleme ve olusturma deneyimlerine yonelik dagilim Sekil 5’te
sunulmustur.

Sekil 5

Osrencilerin Video Izleme ve Video Olusturma Deneyimi
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Sekil 5 incelendiginde 6grencilerin biiylik cogunlugunun video izleme deneyimine sahip oldugu
goriilmektedir (Evet=102; Hayir=>5). Video olusturma deneyimine iliskin dagilim incelendiginde ise 50
Ogrencinin video olusturma deneyimine sahip oldugunu, 55 6grencinin ise daha once video
olusturmadigini belirttigi goriilmektedir. Bu bulgu, 6grencilerin video temelli igerik tiikketimine yiiksek
diizeyde asina olduklarini, ancak igerik tiretimi konusunda daha sinirli bir deneyime sahip olduklarim
gostermektedir. Bu durum, O6grencilerin video temelli igerik tiiketimine yiiksek diizeyde asina
olduklarini, ancak iiretim deneyiminin daha sinirl bir 6grenci grubunda yogunlagtigini géstermektedir.
Ogrencilerin video izlemek icin tercih ettikleri platformlara iliskin dagilim Sekil 6’da sunulmustur.

Sekil 6
Video Izlemek Icin Kullanilan Platformlar

90 82

80

70

60

50 46

40

30

20

10 3 3 1 1

O I I — —

Youtube EBA Google Tiktok Egitimhane Instagram

142



Ortaokul Ogi:encilerinin Bilisim Teknolojileri Kullamim Profilleri ve Ogrenci Uretimi Egitsel Videolarin
Performans Ozellikleri

Sekil 6 incelendiginde Ogrencilerin biiylik c¢ogunlugunun video izlemek igin YouTube
platformunu (f=82) tercih ettigi goriilmektedir. EBA platformunu kullanan 6grenci sayis1 46°dir. Google
(f=3), Tiktok (f=3), Egitimhane (f=1) ve Instagram (f=1) daha sinirh diizeyde belirtilmistir. Bu bulgu,
ogrencilerin video temelli igerik tiiketiminde YouTube’un baskin bir 6grenme ve igerik tiiketim ortami
oldugunu gostermektedir. Bu durum, 6grencilerin hazirladiklar1 videolarin biiyiik dl¢iide YouTube’daki
anlatim formatlarim1 6rnek almasinin olasi nedenlerinden biri olarak degerlendirilebilir.

Video olusturma deneyimi oldugunu belirten 6grencilerin video iiretim amaglarina iligkin dagilim
Sekil 7°de verilmistir.

Sekil 7
Osrencilerin Video Olusturma Amaglart
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Sekil 7 incelendiginde ogrencilerin en ¢ok “Odev” amaciyla (f=32) video olusturduklari
goriilmektedir. Bunu “Eglence” (f=22), “Oyun” (f=16) ve “Tanitim” (f=15) amaglar1 izlemektedir.
“Gezi” (f=2), “Ogrenme” (f=2) ve “Diger” (f=4) kategorileri daha diisiik siklikta belirtilmistir.
Ogrencilerin birden fazla segenegi isaretledigi goriilmektedir. Video olusturma deneyimi olan
ogrencilerin hazirladiklari videolar1 paylasma durumlarina iligkin bulgular Sekil 8’de sunulmustur.

Sekil 8
Osrencilerin Olusturduklar: Videolar: Paylasma Durumu
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Sekil 8 incelendiginde video olusturan &grencilerin 6nemli bir bdliimiiniin videolarini
paylagsmadig1 (f=19) goriilmektedir. Videolarim1 YouTube’da paylasan 0grenci sayist 12, Tiktok’ta
paylasan Ogrenci sayist 4 ve diger platformlarda paylasan 6grenci sayis1t 8’dir. Bu bulgu, video
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tiretiminin paylasim davranigiyla her zaman ortiismedigini gostermektedir. Video olusturan 6grencilerin
siiregte yararlandiklar kaynaklara iliskin dagilim Sekil 9°da verilmistir. Bu siiregte 6grencilerin birden
fazla segenegi isaretlemelerine olanak saglanmustir.

Sekil 9

Video Olusturma Stirecinde Yararlanilan Kaynaklar
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Sekil 9 incelendiginde 6grencilerin en fazla internetten (f=27) ve ders kitabindan (f=20)
yararlandiklar1 goriilmektedir. Ogretmen (f=13), kardes (f=12), anne-baba (f=8) ve arkadas (f=7) destek
kaynaklar1 arasinda yer almaktadir. “Diger” kategorisinde 2 6grenci farkli kaynaklar belirtmistir. Bu
dagilim, video iiretim siirecinde dijital kaynaklarin 6ncelikli oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin
video olusturma siirelerine iliskin dagilim Sekil 10’da sunulmustur.

Sekil 10

Oésrencilerin Video Olusturma Siireleri
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Sekil 10 incelendiginde 6grencilerin 6nemli bir boliimiiniin videolarin1 20 dakikadan az siirede
(f=22; %45) hazirladig1 goriilmektedir. 20-30 dakika arasi siire belirten 6grenci sayisi 16 (%33), 30-40
dakika arasi1 8 (%16) ve 40 dakikadan fazla siire belirten d6grenci sayisi 3 (%6) olarak belirlenmistir.
Ogrencilerin video izleme amaglarina iliskin bulgular Sekil 11°de sunulmustur.
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Sekil 11

Osrencilerin Video Izleme Amaglar
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Sekil 19 incelendiginde 6grencilerin en fazla “Derslerimle ilgili arastirma yapmak” (f=81) ve
“Merak ettigim bir konuyu arastirmak™ (f=73) amaciyla video izledikleri goriilmektedir. “Eglenceli
vakit gecirmek” (f=58) {iglincii sirada yer almaktadir. “Begendigim YouTuber’lar takip etmek” (f=27)
ve “Diger” (f=10) secenekleri daha diisiik siklikta belirtilmistir. Ogrencilerin en sik izledikleri video
tirlerine iligkin dagilim Sekil 12’de sunulmustur.

Sekil 12

Osrencilerin Izledigi Video Tiirleri
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Sekil 12 incelendiginde 6grencilerin en fazla ders videolarmi (f=85) izledikleri goriilmektedir.
Bunu yonerge videolart (f=59) ve YouTuber videolar1 (f=47) izlemektedir. Oyun videolar1 (f=35),
dizi/¢izgi film videolar1 (f=24) ve video klipler (f=22) diger izlenen tiirler arasinda yer almaktadir.
Ogrencilerin YouTube’da takip ettikleri kanallara ve takip etme nedenlerine iliskin agik uglu soruya
verdikleri yanitlarin kodlama sonuglar1 Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3
Osrencilerin Takip Ettikleri Kanal Tiirleri ve Takip Etme Amaclart
Kategori Alt Kod Kodlama Sikhig (f)
Egitim kanallar 55
YouTuber’lar 46
Takip edilen kanal tiirleri  Diger kanallar 9
Cocuk kanali 2
Yok 12
Ders ¢alismak 20
Takip edilme nedenleri Oyun izlemek 18
Miizik dinlemek 10
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Tablo 3 incelendiginde dgrencilerin en fazla egitim kanallarini (f=55) ve bireysel YouTuber’lar1
(f=46) takip ettikleri goriilmektedir. Daha diisiik siklikta ¢cocuk kanallar (f=2) ve diger kanallar (f=9)
yer almaktadir. Bununla birlikte baz1 6grencilerin herhangi bir kanali takip etmedikleri belirlenmisgtir
(f=12).

Takip edilme nedenleri incelendiginde Ogrencilerin en sik “ders calismak” (f=20) ve “oyun
izlemek” (f=18) gerekeelerini ifade ettikleri goriilmektedir. “Miizik dinlemek” (f=10), “begenmek”
(f=9) ve “eglenmek” (=7) diger one ¢ikan nedenler arasinda yer almaktadir. Daha diisiik siklikta ise
film izlemek, ders anlatimin1 begenmek, tekrar etmek ve belgesel izlemek gibi ifadeler yer almaktadir.
Bu bulgular 6grencilerin takip davraniglarinda hem akademik hem de eglence temelli motivasyonlarin
birlikte yer aldigim1 gostermektedir. Ogrencilerin video igeriklerini yalnizca ders amach degil, ayni
zamanda eglence ve ilgi temelli nedenlerle de takip ettikleri anlagilmaktadir.

Birinci aragtirma sorusu kapsaminda elde edilen bulgular birlikte degerlendirildiginde, ortaokul
ogrencilerinin BT ye erisim olanaklarinin yaygin oldugu, internet ve YouTube kullaniminin giinliik
yasamlarini énemli bir parcasmi olusturdugu goriilmektedir. Ogrencilerin internet ve video izleme
siireclerinde mobil cihazlar1 oncelikli olarak tercih ettikleri; video iceriklerini hem akademik hem
eglence temelli amaclarla izledikleri anlagilmaktadir. Video izleme deneyiminin olduk¢a yaygin oldugu,
video olusturma deneyiminin ise daha sinirl bir 6grenci grubunda yogunlastigi belirlenmistir. Ayrica
video iiretimi siirecinde internet ve ders kitab1 gibi kaynaklarin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.

Bu bulgular, 6grencilerin dijital ortamlara aginalik diizeyine iligkin genel bir ¢er¢eve sunmaktadir.
Bu cerceveden hareketle ikinci arastirma sorusu kapsaminda 6grenciler tarafindan {iretilen egitsel
videolarin dereceli degerlendirme anahtar1 temelinde belirlenen performans 6zellikleri incelenmistir.

2. Ogrenciler Tarafindan Uretilen Egitsel Videolarin Performans Ozellikleri Nasildir?

Ogrenciler tarafindan hazirlanan videolarin degerlendirilmesinde iki bagimsiz uzman tarafindan
yapilan puanlamalar arasindaki uyum diizeyini belirlemek amaciyla Cohen’s Kappa katsayisi
hesaplanmigtir. Uzmanlar aras1 uyuma iliskin elde edilen Kappa degerleri Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4

Dereceli Degerlendirme Anahtar: Kategorilerine Gore Uzmanlar Arast Uyum (Kappa) Degerleri

Dereceli degerlendirme anahtar: kategorileri Kappa degeri
Video girisi 0.73*
Videonun amaci 0.60*
Video igerigi 0.78*
Ekonomikligi 0.76*
Dil ve dilbilgisi kullanimi 0.76*
Ses 0.90*
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Miizik 0.81*
Coklu ortam kalitesi 0.93*
Coklu ortam tutarliligi 0.83*
Coklu ortam senkronizasyonu 0.75%
Videonun Diizenlemesi 0.57*

Tablo 4 incelendiginde tiim kategorilerde elde edilen Kappa degerlerinin istatistiksel olarak
anlamli oldugu goriilmektedir (p < 0,001). Kappa katsayilarmin 0.57 ile 0.93 arasinda degistigi
belirlenmistir. Kappa degerleri ortalamasi 0,77 olarak hesaplanmistir. Bu deger, alanyazinda belirtilen
smiflandirmaya gore kodlayicilar arasi uyumun onemli diizeyde oldugunu gostermektedir (Bikmaz
Bilgen & Dogan, 2017). Ozellikle ses (0.90) ve coklu ortam kalitesi (0.93) kategorilerinde ¢ok yiiksek
diizeyde uyum oldugu; video diizenleme (0.57) kategorisinde ise diger boyutlara kiyasla daha diisiik
ancak kabul edilebilir diizeyde bir uyum bulundugu goriilmektedir.

Bu bulgular, dereceli degerlendirme anahtar1 kullanilarak yapilan puanlamalarin giivenilir
oldugunu ve uzmanlar arasinda tutarlt bir degerlendirme siirecinin gerceklestigini gostermektedir.
Ogrenciler tarafindan hazirlanan videolarm bigimsel 6zelliklerine iliskin dagilim Sekil 13’te
sunulmustur.

Sekil 13

Video stiline gore dagilim

35
30
25
20
15
10

> 1 1 1

0
Tongug¢ Akademi Konusan Kafa Ekran Kaydi Ders Anlatim

Sekil 13 incelendiginde videolarin biiylik ¢cogunlugunun (n=29) 6grenciler tarafindan “Tongug
Akademi” olarak ifade edilen, kayit kalem ve anlatim temelli ders videosu stilinde hazirlandig1
goriilmektedir. Bunun disinda bir video etkilesimli tahta niinde ders anlatimi, bir video “konusan kafa”
format1 ve bir video ekran kaydi bigiminde hazirlanmigtir. Bu bulgu, 6grencilerin iiretim siirecinde
hakim olduklar1 ve sik karsilastiklar1 video formatlarin1 model aldiklarin1 gostermektedir. Olusturulan
videolarin stirelerine iligkin dagilim ise Sekil 14’te verilmistir.
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Sekil 14

Videolarn siirelerine gore dagilim
07:12
06:00
04:48

03:36

02:24
00:00 I I I

1 2345678 91011121314151617181920212223242526272829303132

Sekil 14 incelendiginde videolarin biiyiik bélimiiniin kisa siireli oldugu, cogunlugun yaklagik 2—
4 dakika araliginda yogunlastig1 goriilmektedir. Bu durum, d6grencilerin iiretim siirecinde kisa ve odakli
anlatimi tercih ettiklerini gostermektedir.

Bu bigimsel 6zelliklerin ardindan videolarin dereceli degerlendirme anahtar1 kapsaminda
uzmanlar tarafindan yapilan puanlamalarina iliskin bulgulara yer verilmistir. Uzman degerlendirme
stirecinde, YouTube iizerinden erigsime acilan dgrenci videolari, Google Form araciligiyla hazirlanan
dereceli degerlendirme anahtar1 kullanilarak puanlanmigtir. Uzmanlar her bir video igin dlgiitleri 0-3
araliginda bagimsiz olarak degerlendirmistir. Uzmanlar arasi giivenirligin saglanmasinin ardindan,
ogrencilerin tirettikleri videolarin dereceli degerlendirme anahtar1 kapsaminda aldiklar1 puanlara iligkin
betimsel bulgulara yer verilmistir. Ogrencilerin dereceli degerlendirme anahtar kapsaminda aldiklart
toplam puanlara iligkin betimsel bulgular Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5

Osrencilerin Dereceli Degerlendirme Anahtarindan Elde Ettikleri Toplam Puanlarina Iliskin Betimsel
Bulgular

n En Diisiik En Yiiksek Ortalama SS

32 12.5 28.5 19.80 4.69

Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin toplam dereceli degerlendirme anahtar1 puan ortalamasinin
19.80 oldugu gorilmektedir (SS = 4.69). Puanlarin 12.5 ile 28.5 arasinda degistigi belirlenmigtir.
Ogrencilerin 6nemli bir béliimiiniin 18-24 puan araliginda yogunlastigi goriilmektedir.

Bu bulgular, 6grenci videolarinin genel olarak orta ve iizeri bir performans diizeyinde
degerlendirildigini, ancak performansin 6grenciler arasinda farklilagtigini gdstermektedir. Teknik ve
icerik boyutlarinda belirli bir yeterlilik gozlenmekle birlikte, planlama ve diizenleme gerektiren
boyutlarda daha degisken bir dagilim s6z konusudur.

Ikinci arastirma sorusu kapsaminda elde edilen bulgular birlikte degerlendirildiginde, 6grencilerin
iirettikleri egitsel videolarin genel olarak orta ve iizeri bir performans diizeyinde degerlendirildigi
goriilmektedir. Videolarin biiyiik boliimiiniin benzer bir stil yapisinda hazirlanmis olmasi ve siirelerinin
gorece kisa olmasi, Ogrencilerin dijital ortamda siklikla karsilastiklari icerik formatlarini iiretim
siireglerine yansittiklarini géstermektedir. Uzman degerlendirmeleri dogrultusunda teknik ve igerik
boyutlarinda belirli bir yeterlilik diizeyine ulasildigi, ancak performansin Ogrenciler arasinda
farklilagtig1 anlagilmaktadir. Bu durum, iiretim temelli gorevlerin 6grenciler tarafindan uygulanabilir
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olmakla birlikte homojen bir performans yapisi iiretmedigini gostermektedir.

TARTISMA

Elde edilen bulgular, 6grencilerin dijital ortamlara yiiksek diizeyde erisim sagladiklarini ve
Ozellikle mobil cihazlar iizerinden internet ve video igeriklerine yogun bicimde yoneldiklerini
gostermektedir. Bu durum, dijital okuryazarligin sadece teknik bir beceri veya ara¢ kullanimiyla sinirl
kalmayip; genclerin giinliik sosyal etkilesimlerinin, kimlik ingasinin ve popiiler kiiltiirle olan baglarinin
merkezinde yer aldigin1 savunan goriislerle ortiismektedir (Buckingham, 2015; Livingstone, 2014).
Nitekim bu literatiir, ¢ocuklarin teknolojiyi sadece bir '6grenme aract' olarak degil, anlam iirettikleri ve
icinde yasadiklari kiiltiirel bir form olarak deneyimlediklerini vurgular.

Ogrencilerin video izleme amaglarinin hem akademik hem de eglence temelli motivasyonlar
icerdigi goriilmiistiir. Bu ¢ift yonli kullanim 6riintiisii, video temelli 6grenme literatiiriinde vurgulanan
esnek ve ¢ok boyutlu 6grenme alanlar1 anlayisiyla uyumludur (Brame, 2016; Yousef vd., 2014). Giincel
meta-analiz calismalari, video iceriklerinin yalnizca izleme degil, aktif Ogrenme stratejileriyle
yapilandirildiginda 6grenme ¢iktilar lizerinde en yiiksek etkiyi iirettigini dogrulamaktadir (Zhang vd.,
2025). Katilimcilarin videolar1 ders odakli arastirma amaciyla kullandiklarini belirtmeleri, bu ortamlarin
pasif bir izleme deneyiminden daha ¢ok bilingli bir 6grenme araci olarak konumlandirildigini
diistindiirmektedir. Ancak eglence odakli igeriklerin de yogun bigimde takip edilmesi, 6grencilerin video
kullaniminin yalnizca 6grenme amagh degil ayn1 zamanda eglence ve ilgi temelli motivasyonlarla da
sekillendigini gostermektedir. Bu durum, dijital platformlarda 6grenme ve eglence iceriklerinin i¢ ige
gectigini vurgulayan dikkat ekonomisi yaklagimiyla da uyumludur (Hari, 2023; Wu, 2017).

Video iiretim deneyimine iliskin bulgular, tiiketim davraniginin yaygin olmasina karsin iiretim
deneyiminin daha sinirh bir 6grenci grubunda yogunlastigini gdstermektedir. Bu durum, dijital katilimin
iiretici boyutunun erisim boyutuna kiyasla daha az deneyimlendigini ortaya koymaktadir.
Buckingham’mn (2015) dijital okuryazarlig: tiretim, temsil ve elestirel degerlendirme boyutlariyla ele
alan yaklasimi dikkate alindiginda, iiretim temelli gorevlerin 6grencilerin dijital yetkinliklerini
derinlestirme potansiyeli tasidig1 soylenebilir.

Ogrenciler tarafindan iiretilen videolarin performans 6zellikleri incelendiginde, genel olarak orta
ve iizeri bir diizeyde puanlandiklar1 goriilmiistiir. Bu bulgu, tiretim temelli etkinliklerin 6grenciler
tarafindan uygulanabilir oldugunu ve belirli bir teknik yeterlik diizeyine ulasilabildigini gdstermektedir.
Fiorella ve Mayer’e (2015) gore iiretici Ogrenme yaklagimi, Ogrenenlerin bilgiyi yeniden
yapilandirmalari, agiklamalar1 ve temsil etmeleri gibi siirecler araciligryla daha derin biligsel islemleme
gerceklestirdiklerini vurgulamaktadir. Alanyazindaki ¢aligmalar da 6grenci iiretimi video etkinliklerinin
Ogrencilerin icerik bilgisi, kavramsal organizasyon ve 6grenme motivasyonu ile iliskili olabilecegini
ortaya koymaktadir (Greene & Crespi, 2012; Rasi & Poikela, 2016). Bu calismada 6grencilerin
hazirladiklar videolarda igerik biitiinliigii ve teknik tutarlilik acisindan belirli bir basar1 sergilemeleri,
iiretim silirecinin biligsel olarak anlamli bir 6grenme etkinligi olma potansiyeli tasidigini
diisiindiirmektedir. Videolarin biiyiikk ¢ogunlugunun benzer bir yapida hazirlanmis olmasi dikkat
cekicidir. Ozellikle videolarin 6nemli bir béliimiiniin kagit iizerinde anlatima dayali “Tongu¢ Akademi”
modeline benzer bir formatta olusturuldugu goriilmektedir. Bu durum, Arruabarrena vd. (2021)
tarafindan tanimlanan ve &grenci iiretimlerinde belirli gorsel formatlarin baskinligim agiklayan video
stilleri taksonomisi ile dogrudan iliskilendirilebilir. Ogrencilerin akademik igerik tiiketiminde en sik
kargilagtiklart bu formati model almalari, dijital platform kiiltiiriiniin iiretim pratikleri iizerindeki
belirleyici etkisini yansitmaktadir. Greene ve Crespi (2012) tarafindan vurgulandigi iizere, 6grenci
iiretimi videolar basit teknik iirlinler olmanin 6tesinde, 6grencilerin konuyu kendi kiiltiirel ve pedagojik
diinyalarindan nasil gordiiklerini yansitan birer temsildir. Bu baglamda, iiretim tercihlerinin popiiler
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dijital anlat1 formlariyla sekillendigi ve 'taklit yoluyla 6grenme' egiliminin {iretim siirecine yon verdigi
soylenebilir.

Alanyazindaki ¢aligmalar da Ogrenci iiretimi video etkinliklerinin 6grencilerin igerik bilgisi,
kavramsal organizasyon ve 6grenme motivasyonu ile iliskili olabilecegini ortaya koymaktadir (Greene
& Crespi, 2012; Rasi & Poikela, 2016). Bu ¢aligmada 6grencilerin hazirladiklar1 videolarda igerik
biitiinliigii ve teknik tutarlilik agisindan belirli bir basar1 sergilemeleri, {iretim siirecinin biligsel olarak
anlamli bir 6grenme etkinligi olma potansiyeli tasidigini diisiindiirmektedir.

Videolarin siirelerinin ¢ogunlukla kisa ve odakli olmasi, Mayer’in (2009) coklu ortamla 6grenme
kuraminda yer alan boliimlendirme (segmenting) ve tutarlilik (coherence) ilkeleri ile tam bir uyum
sergilemektedir. Bu yapi, 6grencilerin karmasik bilgiyi yonetilebilir birimlere ayirarak izleyicinin
biligsel yiikiinii optimize etmelerine olanak tanimaktadir. Bununla birlikte, diizenleme boyutunda
uzmanlar arasinda goriilen diisiik uyum ve performans farkliliklari, tiretim siirecinin teknik degil, daha
cok 'planlama' ve 'yapilandirma' evrelerinde zayifliklar oldugunu gostermektedir. Bu bulgu, Palmgren-
Neuvonen ve Korkeamiki (2015) tarafindan savunulan, 6grenci iiretimi video siireglerinde 6gretmenin
bir orkestra sefi roliiyle siireci pedagojik olarak dengelemesi ve yapilandirma asamasinda rehberlik
saglamasi gerektigi goriisiinii ampirik olarak desteklemektedir.

Ote yandan 6grencilerin video iiretim siirecinde en ¢ok internet ve ders kitabindan yararlandiklart
belirlenmistir. Bu bulgu, iiretim siirecinin soyut bir yaraticilik etkinliginden daha ¢ok, mevcut
kaynaklarin stratejik olarak secilmesi ve yeniden yapilandiriimasi seklinde ilerledigini gdstermektedir.
Bu durum, iiretici 6grenme yaklasiminda bilginin 6ziimsenerek yeniden temsil edilmesi ilkesiyle
uyumludur (Fiorella & Mayer, 2015). Ancak burada igerik yOnetiminin elestirel boyutu da géz ardi
edilmemelidir. Hobbs (2011) tarafindan dijital okuryazarligin temel bilesenleri olarak sunulan
degerlendirme ve etik iiretim yetkinlikleri ¢cercevesinde; dgrencilerin kaynak gilivenilirligini sorgulama
ve bilgiyi dogrulama becerilerinin (Wineburg & McGrew, 2017) gelistirilmesi, iiretim temelli egitsel
siireglerin niteligini artiracak kritik bir arastirma alani olarak gortilmektedir.

Bu caligmanin en 6nemli katkilarindan biri, BT kullanim durumu ile iiretim performansini
biitiinciil bir betimsel g¢er¢evede ele almasidir. Alanyazindaki mevcut egilimler incelendiginde
caligmalarin biiyiik Ol¢iide ya Ogrenci algilarina ya da belirli uygulama orneklerine odaklandigi
goriilmektedir (Balikgr & Karatag, 2024). Bu arastirma ise dgrencilerin BT ile kurduklan giindelik
etkilesimin somut tiretim ¢iktilariyla nasil iligkilendigini ortaya koyarak literatiire 6zgiin bir katki
sunmaktadir. Elde edilen bulgular, ortaokul 6grencilerinin BT yi ve video igeriklerini yogun bigimde
kullandiklarini, buna karsilik video iiretimi deneyiminin daha sinirli bir 6grenci grubunda yogunlastigini
gostermektedir. Bu durum, 6gretim tasariminda 6grencilerin yalnizca igerik tiikketen kullanicilar olarak
degil, iiretim temelli 6grenme etkinliklerine aktif olarak katilabilecekleri 6grenme ortamlarinin
gelistirilmesinin 6onemine isaret etmektedir.

Genel olarak bulgular, tiretim temelli video gorevlerinin ortaokul diizeyinde basartyla
uygulanabilir oldugunu ve 6grencilerin teknik agidan belirli bir yeterlilik sergiledigini gostermektedir.
Ancak iiretim siireci, sadece teknik bir beceri seti degil, ayn1 zamanda ciddi bir pedagojik yapilandirma
ve rehberlik gerektiren bir alandir. Bu sonug, iiretim odakli pedagojilerin 6grenciyi bilgiyi pasif sekilde
tiketen bir alicidan, bilgiyi yeniden yapilandirarak anlam insa eden bir {iretici konumuna tasidigi
yoniindeki kuramsal yaklagimlarla ortiismektedir (Rasi & Poikela, 2016). Bununla birlikte, bu tiir
etkinliklerin egitsel etkisini maksimize etmek i¢in siireglerin Coklu Ortam Ogrenme Kurami ilkeleriyle
(Mayer, 2009) uyumlu, agik¢a yapilandirilmis gorev tasarimlariyla desteklenmesi gerektigi
degerlendirilmektedir.
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SINIRLILIKLAR

Bu calisma betimsel tarama deseni ile yiiriitiilmiis olup degiskenler arasinda nedensel iligki
kurulmamugtir. Arastirma verileri tek bir okulda ve belirli bir sinif diizeyinde toplanmis olup bu durum
bulgularin genellenebilirligini sinirlayabilir. Ayrica Ogrenci iiretimi video performansi uzman
degerlendirmelerine dayali olarak 6l¢iilmiis, 6grenme ciktilart dogrudan test edilmemistir.

SONUC

Bu arastirma, ortaokul 6grencilerinin BT kullanim durumu ile 6grenci iiretimi egitsel video
performanslarini ayni betimsel ¢er¢evede ele alarak literatiire biitlinciil bir katki sunmaktadir. Bulgular,
ogrencilerin dijital ortamlara yiiksek diizeyde erisim sagladiklarin1 ve video temelli igerikleri hem
akademik hem eglence temelli amagclarla kullandiklarin1 géstermektedir. Bununla birlikte video tiretim
performanslariin genel olarak orta ve {izeri diizeyde oldugu; ancak planlama ve yapilandirma gerektiren
boyutlarda farklilastigi goriilmiistiir. Bu sonuclar, dijital katilimm tiiketim boyutunun gii¢lii; tiretim
boyutunun ise pedagojik yonlendirme ile derinlestirilmeye acik oldugunu ortaya koymaktadir. Calisma,
{iretici 6grenme yaklasimi ve Coklu Ortam Ogrenme Kurami baglaminda, iiretim temelli gorevlerin
bilissel olarak anlamli 6grenme firsatlar1 sunabilecegini gostermektedir. Uretici 6grenme yaklasimina
gore Ogrenenlerin agiklama yapma, temsil olusturma ve bilgiyi yeniden yapilandirma gibi etkinlikler
yoluyla daha derin bilissel islemleme gerceklestirdikleri vurgulanmaktadir. Benzer bi¢cimde Coklu
Ortam Ogrenme Kurami, gorsel ve isitsel 6gelerin dengeli kullaniminin 6grenenin dikkatini
yonlendirerek anlamli 6grenmeyi destekledigini &ne siirmektedir. Ogrenci iiretimi videolarin icerik
diizenleme, anlatim yapilandirma ve gorsel temsil olusturma gibi siiregleri icermesi, bu iki kuramsal
yaklasimin 6ngordiigii biligsel siireclerle ortiismektedir.

Sonug olarak bu ¢aligma, iiretim temelli video gorevlerinin dijital ¢cagin 6grenme ortamlarida
pedagojik agidan anlamli bir potansiyel tagidigini; ancak bu potansiyelin etkili 6gretim tasarimi ve
bilingli rehberlik ile desteklenmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

ONERILER

Bu aragtirmanin bulgularina dayali olarak asagidaki dneriler gelistirilebilir:

e Video iiretim siiregleri, 6zellikle planlama ve yapilandirma boyutlarin1 destekleyecek sekilde
acik ve asamali gorev adimlari ile tasarlanmalidir.

e Ogretmenler yalnizca teknik yonergeler vermekle smirli kalmamaly; igerik planlama, senaryo
olusturma, kaynak dogrulama ve ¢oklu ortam ilkelerine uygun tasarim konularinda aktif
rehberlik saglamalidir.

e Planlama ve diizenleme boyutlarinda goriilen performans farkliliklar: dikkate alinarak,
dereceli degerlendirme anahtar1 temelli geri bildirim siiregleri 6gretim siirecine entegre
edilmelidir.

e Video iiretim etkinlikleri yalnizca teknik bir uygulama olarak degil, 6grenme siirecinin
yapilandirilmis bir bileseni olarak ele alinmalidir.

e Dijital okuryazarligin elestirel ve etik boyutlar1 video iiretim siireclerine sistematik bigimde
dahil edilmelidir.

e Gelecek aragtirmalarda, 6grenci iiretimi video etkinliklerinin 6zellikle planlama ve
yapilandirma becerileri ile akademik basari iizerindeki etkisi deneysel ¢aligmalarla
incelenebilir.

e  Farkli okul tiirleri ve sinif diizeylerinde yapilacak ¢aligmalar ile bulgularin genellenebilirligi
artirilabilir.
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Tesekkiir ve Aciklamalar
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Cikar Catismasi
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Ortaokul Ogr“encilerinin Bilisim Teknolojileri Kullamim Profilleri ve Ogrenci Uretimi Egitsel Videolarin
Performans Ozellikleri

EXTENDED ABSTRACT

Introduction: In the digital age, middle school students experience learning not only through formal
classroom environments but also through online platforms, mobile devices, and video-based content. Digital
literacy is no longer limited to technical skills; it encompasses participation, production, representation, and critical
evaluation within digital environments. In this context, learners are increasingly positioned not only as consumers
but also as active producers of digital content, reflecting a shift toward participatory learning environments. This
transformation highlights the importance of developing production-oriented digital competencies alongside
traditional consumption skills. Video-based learning, in particular, has gained prominence as a flexible and
multimodal learning medium. From a pedagogical perspective, video production activities promote active learning
by requiring learners to organize knowledge, engage in planning, and transform information into meaningful
representations. Such processes are closely associated with higher-order thinking skills, including analysis,
synthesis, and evaluation (Brame, 2016; Yousef et al., 2014). While previous studies have examined either
students’ information technologies usage patterns or the pedagogical value of student-generated videos, limited
research has explored these two dimensions together. Addressing this gap, the present study investigates middle
school students’ information technologies usage patterns and examines the performance characteristics of student-
generated educational videos within a unified descriptive framework. The study is conceptually grounded in
generative learning theory and the cognitive theory of multimedia learning, which emphasize active knowledge
construction and the integration of visual and auditory information (Fiorella & Mayer, 2015). In addition, these
theoretical perspectives are closely linked to cognitive load theory, which emphasizes the efficient management
of mental resources during learning. Designing and producing videos may support meaningful learning when
cognitive load is balanced and multimedia elements are coherently integrated.

The study seeks to answer the following research questions:

1. What are middle school students’ access to, frequency of use, and purposes for using information and
communication technologies?

2. What are the performance levels of educational videos produced by students?

Method: This study was conducted using a quantitative descriptive survey design. This design was
preferred because it allows for a comprehensive examination of students’ existing technology use behaviors and
their video production performances without manipulating the learning environment. The research was carried out
in four 6th grade classes at a public middle school. The school is located in a typical urban setting, and students
have regular access to digital devices both in and outside the classroom environment. A total of 110 students
participated in the Information Technologies (IT) Usage Questionnaire, and 32 student-generated educational
videos were evaluated. The remaining students could not be reached due to absenteeism, lack of voluntary
participation, or limited involvement in the data collection process.

Two data collection instruments were employed: (1) an IT Usage Questionnaire developed by the
researcher, and (2) a rubric adapted from existing digital storytelling evaluation scales to assess student-generated
videos in terms of content organization, technical quality, and multimedia coherence. Each criterion in the rubric
was scored on a graded scale, allowing for a systematic evaluation of student performance across multiple
dimensions. The IT Usage Questionnaire included both closed-ended and open-ended items designed to capture
students’ access to technology, usage frequency, and purposes of use.

Descriptive statistics (frequency, mean, and standard deviation) were used for data analysis. These analyses
were conducted to identify general trends and patterns in students’ technology use and video production
performance. Open-ended responses were analyzed using frequency-based content analysis. Responses were
coded and categorized to identify recurring themes related to students’ experiences and preferences. Student videos
were independently evaluated by two experts, and inter-rater reliability was calculated using Cohen’s Kappa
coefficient. The use of independent raters aimed to ensure objectivity and consistency in the evaluation process.
All analyses were conducted using Jamovi 2.3.12.

Findings: The findings indicate that students have high access to digital technologies, primarily through
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mobile devices. Internet and YouTube usage were concentrated mostly within the 1-3 hour daily range. Students
reported using videos both for academic purposes, such as researching course topics, and for entertainment.

Although video consumption was widespread, video production experience was more limited. Students
who had created videos reported using digital sources and textbooks as primary references during production. Most
videos were produced in a lecture-style format resembling popular educational YouTube channels. Video durations
were generally short and focused.

Rubric-based evaluation results revealed that student-generated videos demonstrated moderate to above-
average performance levels (M = 19.80, SD = 4.69). Cohen’s Kappa coefficients ranged from 0.57 to 0.93,
indicating substantial inter-rater agreement. While technical quality and multimedia coherence showed relatively
strong performance, variation was observed in planning and editing dimensions. These findings indicate that while
students are competent in technical execution, they require additional support in higher-order processes such as
planning, structuring, and content organization.

Conclusion: The results suggest that middle school students are highly engaged in digital environments as
content consumers, yet their role as content producers remains pedagogically underdeveloped. This finding aligns
with generative learning theory, which emphasizes the importance of learner engagement in knowledge
construction through active production processes. Student-generated video tasks appear to be feasible and
pedagogically meaningful at the middle school level, aligning with generative learning theory and the principles
of multimedia learning. From this perspective, student-generated video activities can serve as effective tools for
fostering deeper learning when supported by appropriate instructional design principles. However, the variability
in planning and structuring dimensions highlights the need for explicit instructional guidance and structured rubric-
based feedback. In this regard, it is recommended that video production processes be designed in a clear and
structured manner, that students be provided with guidance on content planning and multimedia design principles,
and that rubric-based feedback be systematically integrated into instructional practices. However, the study is
limited to a single school context and a relatively small sample size, which may restrict the generalizability of the
findings. In addition, the reliance on self-reported data may introduce potential bias in students’ responses.

This study contributes to the literature by integrating information technologies usage patterns and
production-based performance within a single descriptive model. Based on the findings, it is recommended that
video production processes be structured and supported through instructional guidance and rubric-based feedback.
Future research may employ experimental or structural modeling approaches to examine causal relationships
between information technology usage patterns, content preferences, and production performance.
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