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YENILIKCi ARACLARIN TUMEL GORUNUMUNE ve EGITSEL
ISLEVLERINE ANALITIK BiR BAKIS

Mustafa Karaagagh'
Ozet

Yenilikgi araglar, bilisim teknolojilerine dayali 6gretme-6grenme ve degerlendirme siireglerinde egitsel kullanim
durumuna sahip 6gretme-6grenme degerlendirme yardimcilaridir. Yenilikgi araglar sanal smif uygulamalari, e-
kitaplar ve elektronik kiitiiphaneler, 6grenme yonetim sistemi, yenilik¢i iiretim araglarindan, yapay zeka, makine
ogrenmesi, biiyiik veri analitigi, bulut bilisim, robotik otomasyon ve simiilasyon uygulamalarini kapsamaktadir.
Bu kapsam gercevesinden hareketle; arastirmada, “Yenilik¢i Araglarin Tiimel Goriiniimiine ve Egitsel Islevlerine
Analitik Bir Bakis* nasil olmalidir?” sorusuna problem durumu olarak karsiliklar aranmaktadir. Betimsel tiirde
tarama modeliyle ilgili evrensel ve ulusal alan yazin verilerine ve arastirmacinin post-pozitivist goriislerine dayal
gerceklestirilen aragtirmanin genel amact; yenilik¢i araglarin timel goriiniimiinii egitsel islevleri temelinde
betimlemektir. Analitik bakisin gerektirdigi; “asamali, sirali ve ardigiklik ilkeleri” temelinde sistematik alt
basliklarla yiiriitiilen arastirmanin baslica bulgulari: yenilik¢i araglarin “gerek sosyal, ekonomik, kiiltiirel yasamda
gerekse egitim bilimleri alaninda etkilesimli acik iletisimi, isbirligini, zamanlamayi, fizik-mekan esnekligini,
aninda aydinlatict yankilar vermeyi, emek ve ekonomik verimliligi destekleyen islevleri” oldugunu
somutlandirmaktadir. Arastirmada; “yenilik¢i araglar, egitim, 6gretme, 6grenme ve degerlendirme siireglerinde
amag degil; arac islevinde kullanilmalidir. Ogrenme ydnetim sistemi; (1)Hedef, (2)icerik, (3)Egitim Durumlar ve
(4)Degerlendirme degiskenleri dikkate alinarak planlanmalidir. Kavram haritalari, grafikler, infografikler ve
semalar egitsel 6zel hedeflere gore; ilgi ¢ekici ve dikkat artirici olmalidir” seklinde 6neriler sunulmaktadr.
Anahtar Kelimeler: Yenilik¢i Araglarin Islevleri, Bilisim Teknolojileri, Tiimel ve Analitik Betimleme

AN ANALYTICAL LOOK AT THE OVERVIEW AND EDUCATIONAL

FUNCTIONS OF INNOVATIVE TOOLS

Abstract

Innovative tools are teaching-learning and assessment aids that have an educational use case in teaching-learning
and evaluation processes based on information technologies. Innovative tools include virtual classroom
applications, e-books and electronic libraries, learning management systems, innovative production tools, artificial
intelligence, machine learning, big data analytics, cloud computing, robotic automation, and simulation
applications. Based on this scope, the research seeks answers to the question, "What should an analytical view of
the holistic appearance and educational functions of innovative tools look like?" The overall aim of this research,
conducted using a descriptive survey model and based on universal and national literature data and the researcher's
post-positivist views, is to describe the holistic view of innovative tools based on their educational functions. The
main findings of the research, conducted systematically with subheadings based on the "principles of gradual,
sequential, and sequential approach™ required by an analytical perspective, concretize the functions of innovative
tools in supporting "interactive open communication, collaboration, timing, physical-spatial flexibility, immediate
enlightening feedback, and labor and economic efficiency, both in social, economic, and cultural life and in the
field of educational sciences." The research suggests that “innovative tools should be used as tools, not ends in
themselves, in the processes of education, teaching, learning, and evaluation. The learning management system
should be planned taking into account the variables of (1) Objective, (2) Content, (3) Learning Situations, and (4)
Evaluation. Concept maps, graphs, infographics, and diagrams should be engaging and attention-grabbing
according to specific educational objectives.”
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Yenilik¢i Araglarin Tiimel Gériiniimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir Bakis

1.GIRIS

Egitim temelinde web ortamli 6gretim tasarimi konulu bu aragtirma (1) Giris, (2)
Yontem, (3) Bulgular ve Yorumlar, (4) Sonuglar, (5) Oneriler (6) Vargi ve Yarg: ve
(7) Etiksel Gerekge alt bagliklarinda sistematik rapor haline getirilmistir. Calismanin
Giris alt baglig1 altinda ise problem durumu, amagclar, gerek¢e ve dnem, siirliliklar
ve tanimlara yer verilmektedir.

1.1.Problem Durumu

Egitim, bireysel ve toplumsal diizeylerde bilgi, beceri ve tutum formasyonlarinda
degisim ve gelisim olusturmak igin egitim ve Ogretim siireclerinin tiimelidir.
Egitimin olgusunda bilgi, beceri ve tutum alanlarinda kazanimlarin yani ngdriilen
hedeflerin gerceklestirilmesi ise 6gretim siireclerini gerektirmektedir.
Ogretme-6grenme ve degerlendirme siireclerinin etkili, yeterli, planli ve tutarl
olarak uygulanabilmesi i¢in “yenilik¢i araglara” gereksinim vardir.

Yenilikei araglar, Endiistri, Atom ve Bilgi ¢aglarindan sonra giincel olarak yasanilan
Iletisim ¢aginda iletisim olgusunu devrim niteliginde degistirerek, egitim, dgretim
ve degerlendirme siireclerine farkli segcenekler sunarken; egitim bilim alaninda ne?
ve nasil? Olmalar1 gerektigi seklindeki kilit sorulari giindeme getirmektedir.

Anilan sorulardan “ne?” yenilikgi araglarin formasyonel 6zelliklerini “nasil?”” sorusu
ise islevsel yani isgoriirlikklerini kast etttiginden; arastirmanin 6znesi konumundaki
“yenilik¢i araglar” konusunda biitiinsel bir ¢alisma gereksinimine dikkat
cekmektedir. Var olan alan yazinda, yenilik¢i araglara daha ¢ok sanal iletisim kurma,
uzaktan erisime olanak saglama, ticari kaygilari azaltma, sosyallik begeni
kazanimlar1 saglama, popiiler kisilikli olma ve ikonik goriiniirliigii artirma yonlii
soyut beklentilerle ve magazinel gilizellemelerle yaklasildigi gézlenmektedir.

Yenilik¢i araglarin, sosyal, ekonomik, kiiltiirel, siyasal alanlarda konvansiyonel
gorsel isitsel medyada ve sanal medyatik ortamlarda nerdeyse “asil referans kaynak
ve ¢ok begenilme giizellemesine (!)yonelik istatistikler” olarak goriilmesi de
konunun “ayri ve 6zel bir bilimsel arasgtirma konusu” yapilmasi gereksinimini
artirmaktadir”

Iste bu nedenlerden dolay1 bu arastirmada; yasanilan zamanin ruhunda “Yenilikci
Araclarin Tiimel Goriiniimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir Bakis* nasil
olmalidir?” sorusuna bilimsel aragtirma yontem bilim ilkeleri ve etik iklimi 1s181inda
yanitlarin aranmasi bu arastirmanin problem durumunu olusturmaktadir.

1.2.Amaclar

Bu arastirmanin genel amaci, egitimde kullanilan yenilik¢i araglarin tiimel
goriinimiinid egitsel islevleri temelinde; 6zellikleri, kullanim alanlar1 ve dgretme-
Ogrenme siireclerine katkilar1 agisindan biitlinciil bir yaklagimla betimlemektir.
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Bu kapsamda arastirmada, egitimde yenilik¢i araglarin egitsel Ozelliklerinin ve
islevlerinin tanitilmasi, gorsel materyal hazirlamada kullanilabilecek araglarin
belirlenmesi, 6gretme-6grenme ve degerlendirme siireclerini destekleyen yenilikg¢i
araglarin gesitli boyutlar altinda siniflandirilarak agiklanmasina ve egitim amaclh
kullanilabilecek 99 yenilik¢i aractan olusan tiimel bir segki listesinin ortaya
konulmasina 6zel bir 6nem verilmektedir.

Bu genel amaca ulagma siirecindee asagidaki arastirma sorularina yanit aranmustir:
1. Egitimde kullanilan yenilik¢i araglarin temel egitsel 6zellikleri nelerdir?
2. Egitimde yenilik¢i araglar hangi egitsel islevleri yerine getirmektedir?

3. Gorsel materyal hazirlama siireclerinde kullanilabilecek yenilikei araglar
hangi 6zellikleriyle 6ne ¢ikmaktadir?

4. Ogretme-6grenme ve degerlendirme siireglerini zenginlestiren yenilikci
araglar hangi kategoriler altinda siniflandirilmaktadir?

5. Ogretme-6grenme ve degerlendirme siireglerinde hangi sanal sinif
uygulamalar1 dikkati cekmektedir?

6. E-kitaplar ve elektronik kiitiiphaneler egitim ortamlarinda nasil
kullanilmaktadir?

7. Etkilesimli 6grenme araglar1 6gretme-6grenme siireglerine nasil katki
saglamaktadir?

8. Ogrenme yonetim sistemleri egitim siireclerinde hangi egitsel islevleri
desteklemektedir?

9. Yenilikgi iiretim araglar1 6gretim siireclerinde hangi amaglarla
kullanilmaktadir?

10. Simiilasyon uygulamalari egitimde hangi 6gretme-6grenme yasantilarini
desteklemektedir?

11. Ogretme-6grenme ve degerlendirme siirteclerinde kullanilabilecek
yenilik¢i araglardan olusan tiimel secki listesinde yer alan araglar nasil bir
biitiinciil yapi1 sergilemektedir?

1.3.Gerekce ve Onem

“Yenilik¢i Araglarin Tiimel Goriiniimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir Bakis®
nasil olmalidir?” sorusuna bilimsel karsiliklar arayan bu arastirma, ilgili alan yazina
ve gelecekte tasarlanan ¢aligmalara asagida siralanan yonlerden katkilar
saglayacagindan dnem tasimaktadir:

e  Yenilikgi araclar biitiinsel olarak tanitilabilecektir.

e Yenilikgi araglarin egitsel iglevleri agiklanabilecektir.

e Egitimde yenilik¢i araglarin egitsel 6zelliklerini tanitilabilecektir.

o Gorsel materyaller hazirlamada segilmis bazi yenilik¢i araglara dikkat
cekilebilecektir.

o Ogretme-6grenme ve degerlendirme siireclerini zenginlestiren yenilikgi
araglar; sanal simf uygulamalari, e-kitaplar ve elektronik kiitiiphaneler,
etkilesimli 6grenme araglari, 6grenme yoOnetim sistemi, yenilik¢i {iretim
araglar1 ve simiilasyon uygulamalar farkli yonlerle betimlenebilecektir.
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e Yenilikgi 99 Aragtan Olusan Timel Bir Secki Listesi ortaya
konulabilecektir.

1.4.Simirhhiklar

Arastirma, asagidaki yapisal sinirliliklar icerisinde gerceklestirilmistir:

o Konu kapsami olarak; Yenilik¢i araglarin biitiinsel analitik bakigla betimlenen
egitsel islevleriyle,

o Veri eldeleri olarak; ilgili basili materyaller ve internette bulunan sayisal bilgi
kaynaklarina ek olarak; arastirmacinin postpozitivist goriis ve gozlemlerine
dayali olarak elde edilen verilerle ve

e Arastirma siiresi olarak; 20 Ocak 2026-20 Nisan 2026 tarihleri arasindaki 12
haftalik stireyle sinirhdir.

1.5.Tammlar
Arastirma raporunda sikca gegen kavramlar asagidaki anlamlariyla kullanilmaktadir:

Yenilik¢i araclar: Bilisim teknolojilerine dayali  6gretme-6grenme  ve
degerlendirme siireglerinde egitsel kullanma durumuna sahip 6gretme-6grenme ve
degerlendirme yardimeilaridir.

Yenilik¢i araglar; yapay zeka, nesnelerin interneti, kuantum bilgisayarlar, bulut
bilisim, robotik otomasyon, AR/VR ve blokzinciri gibi alanlar1 kapsar. Bu
teknolojiler, tretimden sagliga, egitimden ulasima kadar bircok sektorii
doniistiirerek verimliligi artirir, is modellerini degistirir ve siirdiiriilebilirlik odakli
¢Oziimler sunar.

2.YONTEM
Arastirmanin yontemi; arastirma modeli, verilerin toplanmasi, verilerin ¢éziimii ve
yorumlanmasi, aragtirmanin siiresi alt basliklarinda asagida agiklanmaktadir.

2.1.Arastirma Modeli

Arastirma betimsel tiirde tarama modeliyle geceklestirilmistir. Betimsel tarama
modelinde ele aliman konuyla ilgili kritik sorulara karsiliklar arandigindan;
tiimdengelim diisiince bi¢imiyle egitbilim bilgi kolu temelinde web ortamli 6gretim
tasarimi  konusu arastirmanin alt amaglart dogrultusunda ele alinmaktadir
(Karasar,1991:77-79; Kaptan,1983:63).

Betimsel tarama modelindeki arastirmalarda; olgular, olaylar ve secgilen tematik
durum 6zelinde betimlemeler ve analizler yapilmasi 6nerilmektedir (Hsu, 2005; 111;
McMuillan ve Schumacher, 2006; Gall, Borg ve Gall, 2006).).

2.2.Verilerin Toplanmasi ve Analiz Edilmesi
Aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda basili ve elektronik bilgi kaynaklarina
ulagilmistir. Alan yazinin sec¢ilmesinde egitim bilim alanina 6zgii kaynaklar; 6gretim
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teknolojileri, materyal gelistirme, 6gretme-6grenme siiregleri, program gelistirme,
Ogretme kuramlar1 bilgi kollarina yonelik secilmistir. Ogretim tasariminda ise
evrensel dgretim tasarimi temelli yapitlar ve makaleler analiz edilmistir.

Bu yaklasim icinde, analiz edilen bilgilerden yenilikgi araclarin egitsel islevlerinden
bilimsel bulgular olarak yararlanilmustir.
Ierik analizi yapilan kuramsal bulgular;
1. Egitimde yenilik¢i araglarin egitsel 6zellikleri,
2. Egitimde yenilik¢i araglarin egitsel islevleri,
3. Gorsel materyaller hazirlamada segilmis bazi yenilikgi araclar,
4. Ogretme-dgrenme ve degerlendirme siireclerini zenginlestiren yenilikci araclar,
e Sanal Sinif Uygulamalari
o E-Kitaplar ve Elektronik Kiitiiphaneler
e Etkilesimli Ogrenme Araglari,
e Ogrenme Yonetim Sistemi
e Yenilik¢i Uretim Araglar1 ve
e Simiilasyon Uygulamalar1 boyutlarinda agiklandiktan sonra; arastirma
bulgular1 ve yorumlarinin sonunda; Yenilik¢i 99 Aractan Olusan Tiimel Bir
Secki Listesi sunulmustur.

Arastirma raporunun olusturulmasinda bu alt bagliklar gerekli yerlerde
arastirmacinin post pozitivist goriis ve gézlemleri de katilarak yorumlanmustir.

2.3.Arastirmanin Calisma Siiresi

Arastirma, 20 Ocak 2026-20 Nisan 2026 tarihleri arasindaki 12 haftalik siirede
gergeklestirilmistir.

3.BULGULAR VE YORUMLAR

Bulgular ve yorumlar baghgi altinda arastirmanin genel amaci dogrultusunda
belirlenen sorularin sirasi temel alinarak, sorulara bulunan yanitlar sunulmakta ve
yorumlanmaktadir.

Aragstirmanin sinirhiliklar i¢inde erisilen veriler sunularak yorumlanmaktadir:
Bu boliimde arastirmanin genel amaci dogrultusunda belirlenen sorularin sirasi
temel alinarak Sorulara bulunan yanitlar sunularak ve yorumlanmaktadir.

1. Egitimde Yenilik¢i Araclarin islevleri
Egitim-6gretim siireglerinde yaygin kullanim alani bulan bilisim ortamli araglar;

e Yiiz yiize

e Uzaktan,

e Smifigi

o  Sinif dig1 egitim ve dgretimi destekliyor.
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Egitimde yenilik¢i araglar, bilisim ortamli olarak hazirlanmip uygulanan 6gretim
materyalleridir. Ornegin; PDF dosyalari, Word dokiimanlar1, PowerPoint slaytlari,
canlandirmalar/animasyonlar, ses, goriintii ve video kayitlar1 ve diger sunumlardir
(Karaagagli, 20224-1; Karaagagli, 2024-2).
Yenilik¢i araclar kullanilarak;

e Ses dosyalar1 kesme ve birlestirme yapilir.
Video dosyalarini kesme ve birlestirme yapilir.
PDF dosyalar1 kesme, birlestirme ve igerik olarak diizenlenir.
Dosyalar déniistiiriiliir. Ornegin; Docx dosyas1 PDF bigimine doniistiiriilir.
Ogrenme-ogretme siireclerinde gorsel materyaller hazirlanabilir.

Grafikler, infografikler, taslak cizimleri, kavram, zihin, bilgi haritalar1 ve akis
diyagramlar1 gorsel iletilerle sunulara destek verir (Briggs, Gustafson and Tillman,
2019).

2.Gorsel Materyaller Hazirlamada Secilmis Bazi Yenilik¢i Araclar
Gorsel materyaller hazirlamada secilmis bazi yenilik¢i araglar Tablo 1°de
sunulmaktadir:

Tablo 1. Gorsel materyaller hazirlamada segilmis bazi yenilik¢i araglar

Gorsel Materyaller Destekleyen Yenilik¢i Araclar

Kavram, zihin ve bilgi haritalari Google Cizimler, MindMaps ve MindMup’tan
yararlanilabilir.

Infografikler Easel.ly, Infogram, Genial.ly, Piktochart, Venngage ve
Canva etkili kullanilabilir.

Logo, afis ve brosiirler Canva, Stencil ve Desygner ile hazirlanabilir

Tablo 1°deki bulgular; gérsel materyaller hazirlamada segilmis bazi yenilikgi araglar
arasinda Canva ortaminin ¢ok yonlii gorsel ileti sunma 6zelliklerine sahip olduguna
dikkat ¢ekmektedir. Ciinkii; Canva’nin hazir formali sablonlariyla afis, infografik,
zihin haritasti, logo, takvim, davetiye, bilet, brosiir ve ders plani 6zelliklerinde gorsel
materyaller hazirlanabilmektedir. Canva’nin Tiirkge meniileri ise zengin gorsel ve
sablon kiitiiphaneleri gorsel materyaller hazirlamaya firsat sunmaktadir.

Ogretme-6grenme  ve  degerlendirme  siireglerinde  gorsel — materyallerin
kullanilmasinin 6nem ve degeri egitim bilimlerinin farkl bilgi kollarinin ortak amaci
olan “kalict izli 6grenmeleri” desteklemesinden kaynaklanmaktadir. Bu goriisii
asagida sunulan egisel iletilerin 6grenmedeki kalict izlenim durumlar1 da destekler
niteliktedir:

Egitsel iletilerin “6grenmede kalict izlenim birakma durumu” ile ilgili iletinin
Ogretme—0grenme ve degerlendirme siiregleri sonunda “6grenende biraktigi
O0grenme diizeyi” kastedilmektedir. Bu baglamda, konu ele alindiginda ilgili
literatiirdeki veriler 1s1ginda 6zetle Tablo 2’de verilen goriiniimiin ortaya ¢iktigt
sOylenebilir.
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Tablo 2. Egitsel iletilerin 6grenmedeki kalici izlenim birakma durumu

Ortam % ‘ Ortam %
Okuma 10 Gorme — Isitme 50
Isitme 20 Sozel ifade etme 70
Gorme 30 Soyleme ve yapma 90

Tablo 2°deki veriler, ¢esitli duyulara doniik egitim ortamlarinin 6grenmedeki kalict
izlenim birakma durumlarina iliskin olarak gorsel temelli iletilerin %30 kalict iz
biraktigi, sozel iletilerle desteklendiginde ise Ogrenmeleri %50 destekledigini
gostermektedir. Ek olarak belirtmek gerekirse; kalici en az 6grenmenin okuma
ortaminda (%10) olduguna, kalic1 izlenimin en fazla oldugu ortamin ise “sdyleme ve
yapma” yani uygulama ortami (%90) oldugu anlagilmaktadir (Erden ve Karaagacl,
2008; Karaagacl ve Kiigiiksu,2021).

3.0gretme-Ogrenme ve Degerlendirme Siireclerini Zenginlestiren Yenilikci
Araclar

Ogretme-6grenme ve degerlendirme siireglerini zenginlestiren yenilik¢i araglardan
secilmis bazilar1 agagida biitiinsel olarak Sekil 1°de verildikten sonra ayr1 ayr1 ana
cizgilerle tanmitilmaktadir:

1. Sanal Simf

Uygulamalart

2. E-Kitaplar
ve Elektronik
Kiitliphaneler

6.Simiilasyon

Uygulmalar1

Yenilike¢i
Araglarm
Tiimel
Goriiniimii

3. Etkilesimli
Ogrenme
Araclar

5.Yenilikgi
Uretim Araclari

4.0grenme
Yonetim

Sistemi

Sekil 1. Yenilikg¢i araclarin tiimel goriiniimii
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Sekil 1°de verilen yenilikgi araglarin (1) Sanal sinif uygulamalari, (2) E-Kitaplar ve
Elektronik Kiitiiphaneler, (3) Etkilesimli Ogrenme Araglari, (4) Ogrenme Yo6netim
Sistemi, (5) Yenilik¢i Uretim Araclar1 ve (6) Simiilasyon Uygulamalar1 olarak
egitsel islev gosterdikleri dikkati ¢ekmektedir.

3.1.Sanal Simif Uygulamalari

Sanal sinif uygulamalar1 6gretmenlerin ve dgrencilerin internet ortaminda 6gretme-
Fizik-mekan, zaman, bireysel 6grenme gereksinimleri, maliyet-yarar, esneklik ve
Ozgiirliik saglama degiskenlerinde katkilar saglayan yenilikg¢i araglardandir.

Sanal simif uygulamalari egitim bilim alanina, yagsam boyu 6grenme ve hizmet 6ncesi
ve hizmeti¢i ¢alismalarina “sosyo-ekonomik ve sosyo-kiiltiirel” devrim niteliginde
olanaklar sunmaktadir (Hoffait ve Schyns,2017; Khan, 2000).

Sanal smif uygulamalar1 arasinda yaygin uygulama alan1 ve erisim kitlesi olan; (1)
Zoom, (2) Microsoft-Teams ve (3) Google Meet asagida ana ¢izgilerle
incelenmektedir:

3.1.1.Zoom: Toplanti verimliligini artiran akilli konferans sistemidir. Uzaktan
caligma i¢in ihtiya¢ duyulan video konferans ortamidir. Iletisimde goriintii ve ses
eszamanli aktarilir.

3.1.2.Sanal smf-Microsoft Teams: Videokonferans ve videotelefon, is yeri
sohbeti, toplantilar, notlar ve eklentileri birlestiren bir platformdur. Uzaktan ¢aligma
ve uzaktan egitim ortamidir.

3.1.3.Sanal simf-Google  Meet:  Bir video-konferans  ve Video-telefon
sistemidir. Etkilesimli 6gretme-6grenme ve degerelndirme siireglerine olank saglar.

3.2.E-Kitaplar ve Elektronik Kiitiiphaneler
E-kitaplar ve elektronik kiitiphaneler, bilisim ortaminda okurlara ve 6grencilere
sunulan yenilik¢i araglardandir.

E-kitaplar: Elektronik kitaplar, bilgisayarlarin veya diger elektronik cihazlarin diiz
panel ekraninda okunabilen metinden olusan dijital bicimde sunulan bir kitap
yaymnidir. Bazen "basili bir kitabin elektronik siirimii" olarak tanimlansa da, bazi e-
kitaplarin basili bir esdegeri yoktur. E-kitaplar; metinler, siireli yaymlar ve diger
yazin eserlerine hizli, simirsiz ve her yerden erisim saglayan yenilik¢i bilgi
kaynaklardir.

Elektronik kiitiiphaneler: Elektronik kiitiiphaneler, yazili ve basili kaynaklarin
elektronik ortama aktarilmasidir. Internet iizerinden elektronik ortamli kitaplarm
paylastirilmasidir. Kitaplar, dergiler, ses, video kayitlar1 ve elektronik ortamda
erigilebilen diger belgeler gibi dijital nesnelerin toplandigi elektronik bilgi
kaynaklardir.
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E-Kitaplar: E-kitaplar ve elektronik kiitiiphanelerin kapsaminda; kitaplar, metinler,
siireli yayinlar ve diger yazin eserlerine hizli, sinirsiz ve her yerden erisim saglayan
yenilikei bilgi kaynaklaridir (Horton ve Horton, 2003).

Tiirkiye oOlgeginde; Ulusal Kiitiiphaneler, {iniversite kiitiiphaneleri, TBMM
Kiitiihanesi, TUBITAK e-arsivleri ve TC Kiiltiir Bakanligi e-kitap uygulamasi
tizerinden ticari kod gerektirmeyen islemlerle {iiyelikle ve abonelikle yani
“Ebsco, Elsevier” marifetiyle erigim olanagi sunmaktadir.

Iletisim ¢aginda bilgiye erisimde “E-kitaplar ve elektronik kiitiiphaneler”
erigilebilirlik, taginabilirlik, islevsellik ve maliyet kalemlerinde ¢ok yonlii katkilar
sagladigindan siralanan bu yararlar asagida ana ¢izgilerle agiklanmaktadir:

e Erisilebilirlik: internet olan her yerden zamandan ve fizik-mekandan
bagimsiz erisim olanagi sunma 6zelligidir.

o Tasmnabilirlik: Her bilgi kolunda binlerce kitap, Kindle veya Kobo gibi
hafif cihazlarda taginabilme ve saklanabilme 6zelligidir.

o [lslevsellik: Arama motorlari iizerinden metin i¢inde hizli arama, not alma
ve yazi boyutunu degistirebilme fonksiyonelligidir.

o Maliyet: kitap, dergi ve diger yazinlarin mekanik fiziksel baskilarina gore
daha partik ve uygun fiyatl olurken; kamusal ve ticari kod gerektirmeyen
kiitiiphanelere erisimde iicretsiz olma maliyet-yarar analizi saglamadir.

E-kitaplar ve elektronik kiitliphaneler baglamininda; dikkat ¢eken kapsam ve
kullanimda genis uygulama alani ve erigim kitlesi olan; (1) Amazon Kindle ve (2)
Google Books asagida ana ¢izgilerle incelenmektedir:

3.2.1.Amazon Kindle: Amazon Kindle yenilik¢i bir e-kitap okuma ortamidir.
E-kitap okumanin yaninda =zengin bir icerik ekosisteminin merkezidir.
Kullanicilarina milyonlarca kitaba dogrudan erisim sunar. Goz yormayan “E
Ink ekran teknolojisi”* ortamiyla rahat okuma islevi sunar.

* E Inkekran teknolojisi: Electronic Ink olarak da adlandirilan elektronik miirekkep teknolojisi, fiziksel bir
kagittaki miirekkep baskisin1 kopyalayarak ¢ogaltan ve bunu dijital ortamda kullanilabilir hale getiren teknolojidir.

3.2.2.Google Books/Google Kitaplar: Google Kitap Arama ortamudir.
Kullanicilarin kitaplar hakkinda ayrintili arama yapmalarini saglar.

E-kitaplar ve elektronik kiitiiphaneler; eserleri PDF veya e-pub formatinda
sunmakta; her giin 27 saat agik erigim saglamaktadir.

3.3.Etkilesimli Ogrenme Araclar

Iletisim caginda, karsilikli konusmal, etkilesimli ve paylasimli 6grenmeleri genelde
ileti iklimi 6zelde egitimde ise (1) Hedef, (2) Icerik, (3) Egitim durumlari ve (4)
Degerlendirme siireglerinin katkisi agisindan 6nemli ve degerlidir.
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[letisim ve egitimin bilgilendirmek, duygulara yénelik ikna etmek ve eglendirmek
ortak amaclarini gerceklesebilmesi icin de “etkilesimli olmak ve uygun kanal, arag
ve ortamlar1” kullanmak gerekmektedir.

Belirli bir sosyal ¢evre i¢cinde yer alan bireylerin iletisimleri ka¢inilmaz olmakta,
birbirleriyle kendileriyle, dogayla, diger canlilarla ve kitle iletisim araglariyla kisaca
her seyle iletisimi bulunmaktadir. Giinliik yasamin hemen her alaninda
gergeklestirilen iletisim siiregleri 6gretme - 6grenme ortaminda daha planh ve amagh
gergeklestirilme durumundadir. Ciinkii egitimin amaci; bireye ¢evre ve toplum igin
istenilen davranislart kazandirmaktir. Bu dogrultuda istenilen davraniglarin
kazanilmasi1 iletisimle olmakta, baska deyisle iletisim olduk¢a Ogrenme
gerceklesmektedir (Powell, 2001; Grant and Gillette, 2006).

Etkilesimli 63renme araclarina 6rnek uygulamalar: Etkilesim, yalin konugmali,
etkinlikli, dramalar ve oyunlarla olabilirken; yenilik¢i araglar kullanilarak da
saglanabilir. Ornegin, okul dncesi egitim siireglerde hareket iceren oyunlar ¢ocuk
bireylerin birbirleriyle karsilikli etkilesimlerini saglayarak sosyal kazanimlarini
desteklerken; ilkokul ve orta okul diizeylerinde tarihsel bir olay “tarihsel empatiyle
kiyafetlerle ve konugmalarla canlandirilarak ya da yenilik¢i benzetim/simiilasyon”
teknigi kullanilarak etkilesim saglanabilir.

Bir bagka 6rnekde ise: ¢evrimigi ortamda es zamanli sunulan bir konuya birden fazla
ogrenci ayni hedef dogrultusunda katilim saglayarak hem bilisim formasyonlu
deneyimler hem de sosyal bir is birligi iklimi yasamasi1 somutlandirilabilir.

Etkilesimli 6grenme araglarina 6rnek uygulamalar arasinda; (1)K-12, (2)Kahoot
(3)Quizlet ve (4)Nearpod yenilik¢i araglar olarak yaygin kulanimlariyla dikkati
¢cekmekte; anilan bu araglar agagida ana cizgilerle agiklanmaktadir:

3.3.1.Etkilesimli Bir Ogrenme Sistemi ”K-12”

K-12 etkilesimli 6grenme temelli ve 6grenci merkezli yenilik¢i araglardandir. K-
12°de egitsel etkilesimli pencereler, paneller ve oyunlar, 3D gorsellestirme,
simiilasyonlar ve bilisim araglar1 kullanarak sunulur.

K-12 ogrencilere disiplinler arast deneyimler sunarken; &gretmenlerin farkli
alanlarda egitsel g¢alisma ve projelendirme yonlerinden karsilikli etkilesme,

paylagma ve isbirligi yapmalarina olanak saglar.

K-12 ile Gergeklestirilen Farklt Amaglar ve Yenilik¢i Araglar Tablo 3’de biitiinsel
olarak sunulmaktadir:
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Tablo 3. K-12 ile gerceklestirilen egitsel amaglar1 destekleyen yenilikgi araglarin goriinimii

Egitsel Amaclar Destekleyen Yenilik¢i Araglar
Oyunlastirilmis bir 6grenme deneyimi HARVEST: From Seed to Success’den
saglamak yararlanilabilir.

Etkilesimli 6grenmede sinif deneyimlerini Discovery Education Experience kullanilabilir.

gelistirmek igin
Ogrencilerin hazir olma potansiyelini aciga BenQ K-12 Egitim Cozliimii ise katilablir.
¢ikarmak
Egitim uygulamalar1 yapmak K12 - Google Play'deki

uygulamalar ve Study'n'Learn kullanilabilir.

Tablo 3 incelendiginde, K-12 araciligiyla oyunlastirilmis O6grenme deneyimi
saglamak, etkilesimli 6grenmeleri desteklemek, 6grencilerin hazir olma durumlarini
belirlemek ve egitsel uygulamalar yapmak temelli 6grenme amaglari igin
kullanildig: dikkati gekmektedir. Ciinkii K-12 etkilesimli beyaz tahtalar, 6grencilerin
ve dgretmenlerin icerik olusturma ve diizenlemede is birligi yapmalarimi saglarken;
gercek zamanli anketlere katilmalarini, aminda aydinlatici yankilar almalarini
destekler.

K-12 d6grenme birimleriyle ilgili katilimi ve etkilesimi artirmada video tartigma
araglari sunar. K-12 ortami; 6grenme yonetim sistemi (LMS-Learning Management
System) araciligiyla kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunarak kalici izli
Ogrenmeyi ve 6grenmeye motive olmay1 desteklemektedir.

3.3.2.Kahoot

Kahoot, 6grenme oyunlari veya bilgi yarismalari olusturmayi, paylagsmayi ve
oynamayl saglayan oyun tabanli yenilikgi bir Ogrenme aracidir. Kahoot,
kapsaminda; oyun tabanli bir 6grenme araci olarak bilgi yarigmalari, kisa sinavlar-
quiz, anketler ve tartigmalar telefon, tablet ve bilgisayar araciligiyla yapilir.
Yenilik¢i ara¢ olarak Kahoot’un kullanilmasiyla asagida siralanan egitsel katkilar
saglanir:

e Ogrenme oyunlagtiriir. Ogrenme biriminin hedefleri ve igerigi egitim
etkinlikleriyle eglenceli bir formatta eglenirken dgrenilir.

e Cok yonlii 6l¢gme ve degerlendirmeler yapilir. Ogrenme birimleri, testler,
anketler, tartismalar ve karistirma-jumble etkinlikleri farkli soru tiirleriyle
bilgi, beceri ve tutumlar degerlendirilir (Anderson ve Krathwonhl, 2001).

e Es zamanh katihm saglamir. Sinif icinde veya farkli fizk-mekanlarda es
zamanli-online-gevrimigi dgrenilir.

e Kolay erisilir. Katilimcilarin farkli bir baglanti ve ticari kod yerine
Ogretmenin paylastigr oyun PIN kodu ile giris yapilmasi erisim kolayligi
saglar.


https://www.discoveryeducation.com/info/explore-experience/?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaign=k12_de-always-on&gad_source=1&gad_campaignid=21266355809&gbraid=0AAAAADFRKisIhSfkV2X2KR7OAngj5AkXs&gclid=CjwKCAiA09jKBhB9EiwAgB8l-DWuYBgGjm9eYUFKLRbwogpSPjeH5Q8xCcizoYBD_vWXBhbcFqa5xRoCshkQAvD_BwE
https://www.benq.com/tr-tr/education/k-12.html
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e Anlik Raporlama: Ogrenme birimleriyle ilgili oyun siireglerinin sonunda
katilmcilarin ve ogrencilerin performans raporlart aninda ¢ikarilir. Bu
0zelligi kahoot’un aninda yadinlatici yankilar vermesini saglar.

o Ucretsizdir. Kahoot’un temel 6zellikleri agik kodlu olarak iicretsiz olarak
kullanilir.

3.3.3.Quizlet

Yenilik¢i bir arag olarak, Quizlet, hedeflenen 6grenme birimiyle ilgili olarak secilen
konuda calismay1 saglayan pratik 6grenme araglar1 sunar. Quizlet, kartlar, oyunlar
ve uzmanlarin hazirladigi farkli ¢ézlim yollan saglarken kolay, hizli ve kullanish
etkinlikler saglar.

Quizlet, temel ozelligi geregi; kelime ezberleme, dil 6grenimi ve ¢esitli derslere
hazirlik icin kullanilan bilisim bilgi kartlari, oyunlar ve testler sunan popiiler bir
¢evrimici yenilik¢i aragtir.

Quizlet aracina; web sitesi ve mobil uygulama tizerinden erisilir.

Kullanicilar kendi c¢alisma setlerini olustururken; zengin igerikli setleri de
kullanirlar.

Quizlet ile saglanabilen egitsel ve 6gretisel kazanimlar sunlardir:

e (Calisma araglariyla kartlar, testler ve yazma etkinlikleriyle bilginin kalic1
olmasini saglar.

o Etkilesimli oyunlarla, "eslestir bul" etkinlikleri 6gnmeyi eglenceli yapar.
Ogretmenler ve 6grencilere hazir setlerle egitsel etkinliklerle 6grenme
deneyimleri saglar.

e Dil 6grenmede seslendirme 6zelligiyle kelimelerin telaffuzlarini dinleme ve
tekrarlama olanaklar1 saglar.

e Mobil uyumlulukta iOS ve Android uygulamalarina her yerden, gevrimdisi
da katilim saglar.

3.3.4.Nearpod

Nearpod, ¢evrim i¢i ortamda sunum veya degerlendirme olanagi sunan yenilikgi bir
aragtir. Sunumlara sorular ekleme 6zelligiyle etkilesimli 6gretme-6grenme siiregleri
saglar. Sinavlar, anketler, videolar, slaytlar, ortak caligma panolar1 ve slayt gorselleri
sunulur.

Nearpod ile saglanabilen egitsel ve 6gretisel kazanimlar sunlardir:

e Etkilesim olarak slayt sunumlarina 3D modeller, simiilasyonlar, sanal
gerceklik-VR uygulmalari ve videolar saglar.

e Ders sirasinda anketler, quizler ve agik uglu sorularla 6grencilerin anlama
diizeyleri anlik olarak dlgme degerlendirme yapmay1 saglar.

e Eszamanl veya es zamansiz ¢aligmalara katki getirir.
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e Canli katilimla"dgretmenler ders hizin1 kontrol ederken; 6grenci tempolu
katilimla 6grencilerin kendi hizlarinda ilerlemesini saglar.
e Zengin icerikli hazir ders ve etkinlikle kapsamli bir kiitiiphane sunar.
e Web tabanli tabletler ve akilli telefonlarla uyumludur; Ogrenciler agik kod
girerek katim saglar.
e Google Classroom ve Canva 6zellikli 6grenme yonetim sistemleriyle (LMS)
uyumlu olarak kullanilir.
Bu yenilik¢i ara¢ 6zellikleriyle Nearpod; yiizyiize ve uzaktan egitim siireglerinde
ogrencilerin dikkatini cekmek ve sinif ici etkilesimi artirmada kullanilir.

3.4.0grenme Yonetim Sistemi

Yenilikgi bir arag olarak, OYS; Learning Management System-LMS kavramlarinin
Tiirkge’lestirilmis halidir. Ogrenme Yonetim Sistemi, Ogrenme etkinliklerinin
yonetimini saglayan ve elektronik ortamda 6grenmeyi kolaylastiran bir e-bilgi
yapisidir. Yapida sistemin temel dgeleri olan (1) Girdi, (2) Islem, (3) Cikt1 ve (4)
Doniit degiskenleri vardir.

Ogrenme ydnetim sistemi, e-6grenme islemlerini ve etkinliklerini; (1) Tasarlamak,
(2) Planlamak, (3) Uygulamak ve (4) Gelistirmek amaglarin1 gergeklestirmek tizere
yapilandirilir. Anilan bu temel amaglarin ¢ikis noktasi ise; “Ogrenme siirecini
bireysel 6grenme gereksinimlerine gore kolaylastirarak sistematize etmektir” (Dick
and Carey, 2015; Rivkin, Hanushek, and Kain, 2005).

3.4.1.08renme Yonetim Sisteminin yapisal degiskenleri: Ogrenme Yonetim
Sisteminin Yapisal Degiskenleri Tablo 4’de biitiinsel olarak verilmektedir.

Tablo 4. Ogrenme Yonetim Sisteminin Yapisal Degiskenleri

Program Ogesi =~ Ogrenme Yonetim Sistemi-OYS  Learning Management System-LMS

Hedef Hedef Aim

Icerik Icerik Content

Egitim Durumlar1 | Siireg, Araglar ve Materyaller Process, Courseware and Materials
Degerlendirme Degerlendirme Evaluation

Tablo 4’e gore bir programin temel Ggeleri baglaminda; Ogrenme Yonetim
Sisteminin (1) Hedef, (2) Igerik, (3) Egitim Durumlar1 ve (4) Degerlendirme
degiskenlerinden olustugu goriilmektedir.

3.4.2.0grenme Yonetim Sisteminin yararlari: Bir 6grenme Yonetim Sistemi;
e Tek bir giris ile tiim derslerin erigimi olan, tiim 6grenciler i¢in uygun ve
tutarli bir arayiiz olanagi sunar.
e Dersin koordinatérii ders ve derste kullanilmasi planlanan 6grenme
materyallerinin tasarimu biitlinsel belirler.
e Bireysel 6grenmelere gore 6grenme esnekligi ve gesitliligi saglar.
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o Farkli gorsel, isitsel ve canlandirmalara dayali 6grenme materyalleriyle
Ogrenme siireclerini destekler.

Degerlendirme siireclerindeki alternatif ve ¢ok boyutlu 6lgme ve degerlendirme
yontem ve teknikleriyle 6grenene bireysel gelisimini izleme ve 6zdegerlendirme
yapma olanag saglar.

Rubrikler, portfolyolar, kavram haritalari, yapilandirilmis gridler ve performans
Olcen araclar anilan bu olanaklarin somut 6zneleridir.

%.4.3.0grenme Yonetim Sisteminin Egitsel ve (")g!'etimsel Ustiinliikleri:
Ogrenme YoOnetim Sisteminin Egitsel ve Ogretisel Ustiinliikleri Sekil 2’de
verilmektedir.

1.Isbirligi
saglama

8.Degerlen-
dirmeye
uygunluk

2.Kullanim
kolayhd

7.0gretme-
o6grenme

kuramlarina

uygunluk

Ogrenme
Yonetim
Sistemi

3.Ydnetme
Kolayligi

4.Esnek
zamanlama

5.Katilimci
sayisina
uygunluk

Sekil 2. Ogrenme yonetim sisteminin iistiinliikleri

Sekil 2’de verilen Ogrenme Yonetim Sisteminin Ustiinliikleri asagida kilit
ozellikleriyle tanmtilmaktadir:

Isbirligi saglama: Ogrenme Yonetim sistemin isbirligi yapmak 6zelligi; 6greten ve
Ogrenenin birlikte ¢aligsmasina destek vermesidir. Isbirligi yapma zengin iceriklerin
birlestirilmesi; ¢aligtirilmasi ve etkilesimli iletisim kurulmasidir.

Kullanim kolayhgi: Kullamm kolayligi, e-0grenme igerigini olusturan bilgi
Ogelerinin yani metin, grafik, ses, animasyon, video, agik ve ticari erisim kodlarinin
kullanilmasidir. Kullanim kolayligi, siralanan bu bilgi 6gelerini ayri ayri ya da bir
araya getirme ve farkl bir yapiya déniigtiirme 6zelligidir.
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Yonetme kolayhigi: Yonetme kolayligi e-sistemi kullanan kigiye hedef, igerik,
egitim durumlar1 ve degerlendirme kolayliklarinin saglanmasidir. YOnetme
kolayligi, 6grenme ve gelisimin egitim yonetim sistemi tarafindan izlenmesidir

Esnek zamanlama: Esnek zamanlama, 6grenme yer ve zamaninda bireysel zaman
planlamasia uygunluktur. Es deyisle esnek zamanlama, kullanicinin bir 6grenme
birimine ne zaman isterse ulasabilmesidir.

Katillmar sayisina uygunluk: Katilimer sayisina uygunluk, e-6grenme sistemine
katilacak Ogrenen sayisinda, ders sayisinda ya da igerikte olast degisiklikleri
kapsayacak es deyisle kullanici sayisindaki kosullara gore artisi kaldirabilecek
yapida olmasidir.

Siireklilik: Siireklilik, bilisim odakli teknolojik gelismelerin dogrultusunda; yeni bir
sirimiiniin  ¢itkmasiyla yeniden tasarim ya da kodlama gerektirmeden
kullanilmasidir. Bu konuda; 6grenme birimlerine yonelik igerik {iretilirken
kullanilan bir aracin yeniden tasarim ya da kodlama gerektirmemesi somut drnek
olarak verilebilir.

Ogretme 6grenme kuramlarina uygunluk: Ogretme-6grenme kuramlari;
. Ogretme O0grenmenin nasil gergeklestigini agiklayan bilgiler dizinidir.
o Ogretmenin ve dgrencilerin neler yapacagini gosteren kuramsal yapilardir.
e Opretimde secilecek model, yaklasim, yontem ve tekniklere 1s1k tutan
kuramsal agirlikli agiklamalardir.
e Ogretme-6grenme kuramlar1 kuramsal, modeller, yaklagimlar, yontemler ve
teknikler ise uygulama agirliklidir.

Ogrenme kuramlarini, “6grenmenin herhangi bir yerde ve yasta nasil gergeklestigini
acikladig1” bilimsel bulgusundan hareketle; bir Ogrenme Y&netim Sisteminde ise
sokulacak (1) Biligsel, (2) Davranis¢i, (3) Sosyal (4) Cok Boyutlu Zeka, (5)
Yapilandirmaci ve (6) Bilissel Agirlikli Davraniggi Kuramlarinda degiseceginin
dikkate alinmasi bilimsel bir yaklasim olacaktir (Karaagacli, 2020).

Degerlendirmeye uygunluk: Ogretme-6grenme siireclerinin ayrilmaz bir pargasi ve
devamui niteliginde olan degerlendirme, 6gretme-6grenme siiregleri igin olmazsa
olmaz kosullu bir nitelige sahiptir. Ciinkii degerlendirme, siirecler sonunda gerek
Ogretim programin gerekse programda Ongdriilen egitsel 6zel hedeflerin ne dlciide
gerceklestirildiginin bir gostergesidir.

Bir Ogrenme Yonetim Sisteminde secilip karar verilerek uygulanacak
Degerlendirme Bigimleri Tablo 5’de biitiinsel olarak verilmektedir.
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Tablo 5. Degerlendirme Bigimleri*

Degerlendirme Bi¢imi Alt Boyutlarn
e Tanimak ve yerlestirmek
Yapilig amacina gore e Yetistirmek ve bicimlendirmek
e Deger bicmek ve bagari belirlemek
Olgiite gore degerlendirme e Mutlak degerlendirme
e Bagil degerlendirme
Edim (performans) degerlendirme Ogrenme hedefleri, icerik yapilari ve egitim
Tiimel (Cikin - portfolyo) degerlendirme durumlarma  gére  egitsel formasyonlar
Derecelemeli (rubrik) degerlendirme gostermektedir.

*Olgme ve degerlendirme siirecinin hedef, igerik, egitim durumlar1 ve degerlendirme dgeleri olarak ayri ve dzel
kapsam gerektirdigi bulgusundan hareketle bu arastirmanin temel amaci dogrultusunda, burada egitim bilimde
yaygm kullanilan degerlendirme bigimlerinin ayrintili agiklanmasi yerine; biitiinsel olarak siralanmasi yoluna
gidilmistir.

Tablo 5’e gore amaca, 6lgiite, edim yani performans, tiimel yani ¢ikin es deyisle
portfolyo ve derecelemeli-rubrik tiirlerine gore degerlendirme yapildigi
gorlilmektedir.

“Olgme sonuglarini bir dlgiite vurarak dlgiilen nitelik hakkinda bir deger yargisina
varma siireci olan degerlendirmenin Ogrenme Y&netim Sisteminin tasarladig 6zel
bilgi koluna doniik uygulanmasi yenilik¢i ara¢ olarak anilan sistemin islerligini
artirirken, doniit ve diizeltmelerinin de daha bilimsel yaplmasini saglayacaktir.

3.4.4.08renme Yonetim Sisteminin Katma Deger Ciktilar

Yenilikgi bir arag olarak Ogrenme Yonetim Sistemi, bireysel dgretme-6grenme ve
degerlendirme siireclerine yukari satirlarda tanitilan ¢ok yonlii katkilar1 saglamasinin
yaninda; asagida siralanan somut iiriin ve hizmet ¢iktilar1 da gézlenmektedir:

o Ogretme-6grenme materyalleri sunulup paylasilir.

e Konu kapsamli tartismalar yapilir

e Ders kayitlart arsgivlenir.

o Ogrenme birimleri yonetilir.

e Destekleyici calismalar gorsel ve isitsel iletilerle hazirlanip sunulur.
o Olgme ve degerlendirme siiregleri sistemli yapilir.

e Ogrenci ve 6gretmen dzneli veriler sistemde kayit altina alinir.

e Yazil belgeler raporlastirilir.

3.5.Yenilik¢i Uretim Araclar
Yenilikgi {iretim araclari,
1. Nesnelerin Interneti (IoT)
2. Yapay Zeka (Al) ve Makine Ogrenimi
3. Robotik Otomasyon
4. Biiyiik Veri Analitigi ve
5. Bulut Bilisim 6zellikli teknolojileri kapsar.
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3.51.Nesnelerin interneti/Internet of Things-10T

Nesnelerin Internet, fiziksel nesnelerin birbirleriyle veya daha biiyiik sistemlerle
baglantili oldugu iletisim agidir. Internet iizerinden diger cihazlara ve sistemlere
baglanmak ve veri aligverisi yapmak amaciyla sensorler, yazilimlar ve diger
teknolojilerle baglantilidir.

Nesnelerin Interneti, sensorler, yazilm ve ag baglantis1 ile fiziksel nesnelerin
ornegin; ev aletleri, araclar ve makinelerin internet iizerinden veri aligverisi yaparak
birbirleriyle iletisim kurdugu sistemdir. Nesnelerin Interneti, cihazlarin uzaktan
kontroliinii, veri analizini ve otonom islemleri saglayarak verimliligi artirirarak
sosyal, ekonomik ve kiiltirel yasam alanlarim1  kolaylastirmaktadir.

Yararlari: Nesnelerin Interneti uygulamasiyla saglanan yararlar asagida ana
cizgilerle siralanmaktadir:
e Veritoplama: Sensorler araciligiyla 1si, 151k, hareket veya nem gibi
verileri toplar.
e Baglant1 ve iletisim: Toplanan veriler, internet (Wi-Fi, Bluetooth ve
Hiicresel yapilar {izerinden bulut sistemlerine veya diger cihazlara aktarilir.
e Analiz ve eylem: ilgili alanda toplanan veriler islenir, analiz edilirerek
kararlarin uyglanmasini saglar. Ornegin uygun yazilimlarla zamana, ortama
ve ihtiyaca gore ev ve ofis araglarinin otomatik olarak ¢alistirilmasi saglanir.

Kullanim alanlari: Nesnelerin interneti yaygin olarak su alanlarda kullaniliyor:

e Akilli Evler: Akilli termostatlar, giivenlik kameralar1 ve aydinlatma
sistemleri olarak kullanilir.

o Endiistriyel alanlar: Akilli fabrikalarin iiretim bantlarinda, tiretim islem
sirasi hatlarinda ve makine ariza islemlerinin belirlenip ¢oziimlenmesinde
uygulanir.

e Saghk sistemi: Uzaktan erisim sistemleriyle elde edilen gorsel ve
istastistiksel verilere gore saglikla ilgili tanilar konulur. Uygulanacak tedavi
yontemleri bilisgim ortaminda 6neri ve islem sirasi olarak belirtilir.

e AKkilli sehirler: Schirlerin i¢ ve dis trafik yol yonetimi izlenir, hava
durumlarina gore; alinmasi gereken onlemler kitle iletisim araglariyla hem
gorsel hem sozlii bilgelendirmeler yontemiyle yapilir.

e (Cevresel koruma ve atik yonetimi: Cevresel koruma raporlar1 hazirlanir.
Atik ve artik tirlinlerin toplama, siniflama, yeniden doniistiirme ve kullanma
islemleri belirlenir ilgilere eylem planlar1 sunulur.

e Tarmm sensorleri: Toprak nemini 6l¢erek otomatik sulama yapmay:1 saglar.

3.5.2.Yapay Zeka (Al)

Yapay zeka, makineleri daha insan marifetli kilmak ic¢in kullanilan farkli teknikleri
iceren kapsamli uygulamadir. Al, akill1 asistanlardan robot siiplirgelere ve otonom
otomobillere kadar genis alan1 kapsar (GPA,2023).
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3.5.2.1.Yapay zeka isletim sisteminin islevleri: Yapay zeka, isletim sisteminin
temel islevleri ana ¢izgilerle asagida siralanmaktadir:

Algilama,

Coklu kavramlari iligkilendirme,

Diistinme,

Akil yliriitme,

Goriis belirtme,

Sorun ¢6zme,

Iletisim kurma,

Karar verme ve

Diislincelerden tepkiler iiretme ve

Semboller {iretmedir (Rouhiainen,2020;Resmi Gazete,2021; EC, 2019)).

3.5.2.2.Yapay Zekanin 6gretme-ogrenmede egitsel islemleri: Yapay zekanin
Ogretme-6grenmede siireglerine sagladigi egitsel islemler sunlardir:
e Bireysel 0grenme ihtiyaglarini belirleme
e Bireysel hazirolus durumlarina uygun hedef, icerik egitim durumlar1 ve
degerlendirme yontemleri ve araglari sunma.
e Bireylerin varolan 6grenme potansiyellerini harekete gegirme.
e Opretmenlere &grenme birimleriyle farkli pekistirme ve uygulama
durumlar1 saglama.
o Ogrenme birimleriyle ilgili etkin katilim saglama.
o Opgrencilere bireysel siav sorular1 sunma, sonuglarla ilgili doniitler verme.

Yapay zeka, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarini belirler ve kisisellestirilmis
ogrenme planlar1 olusturur. Ogrencinin giiglii ve zayif yonlerini tespit ederek,
Ogretmenlere rehberlik etme potansiyeli tagir. Bu nedenle 6grenciye 6zel ddev ve
soru hazirlama bu alanda miimkiin hale gelir (Hoffait ve Schyns, 2017).

3.5.2.3.Egitimde yayginlasan yapay zeka uygulamalari: Egitim, bireyin
davranisinda kendi yasantisi yoluyla ve kasitli olarak istendik degisme meydana
getirme siireci oldugundan; davraniglarin yasayarak ve yaparak degismesi beklenir.

Egitimde yenilik¢i araglardan olan yapay zeka olgusu egitimin kalbi durumundaki
egitim durumlarinin isleyisini ve kalici izli 6grenmeler iizerindeki katkilar1 agisindan

giindeme gelmektedir.

Bu nedenle, Sekil 3’de Egitimde Yayginlasan Yapay Zeka Uygulamalari
verilmektedir.
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1.Ceviri ve
simultane
tercime

uygulamalari

2.08renim

y6netim

Egitimde sistemleri
Yayginlagan
Yapay Zeka
Uygulamalari

3.Sinav kagidi
notlandirma
sistemleri

4.Sanal gergeklik

Sekil 3. Egitimde yayginlasan yapay zeka uygulamalari

Sekil 3 incelendiginde; Egitimde Yayginlasan Yapay Zeka Uygulamalarindan olan
ceviri, 6grenim, sinav hizmetleri, sanal ger¢eklik ve sohbet robotu (chatbot) asagida ana
cizgilerle tamtilmaktadir:

Ceviri ve simultane terciime uygulamalari: Egitimde farkli dillerdeki i¢erigin kendi
dillerinde okumas1 yapay zeka sayesinde saglanir. Farkli climle yapilar yapay
zekanin alt dallar1 olan makine 6grenmesi ve derin 6grenme sayesinde anlam kaybi
olmadan bagka bir dile ¢evrilmesiyle, dgrenciler sadece bildikleri dilde degil; pek
cok dilde iiretilen bilgiye ulasabilirler.

Ogrencilerin dil engeli olmadan bilgi kaynagma ulasmasim saglayan bir diger
teknoloji ise simultane terciime uygulamalaridir. Microsoft’un gelistirdigi
Presentation Translator, sunum aninda egitmenin konusmasini ¢evirerek 6grencilere
sunumu kendi dillerinde dinleme olanag: saglar (Gartner, 2023).

Ogrenim yénetim sistemleri/dijital ko¢ uygulamalari: Egitimde 6grencilerin tiim
Ogretme-6grenme siirecleri “Ogrenim yonetim sistemleri” {izerinden izlenir. Bu
amacla konuyla ilgili destekleyici ¢alismalarin yiiklenmesi, kontrol edilmesi, basar1
puanlarinin verilmesi ve dgrencinin basart durum raporunun verilmesi gibi egitsel
islemler Moodle ve Google Classroom sistemleriyle yapilmaktadir. Dijital kog
uygulamalarinda ise yapay zeka kullanarak 6grencinin eksik ya da hatali oldugu
yonler belirlenip konulara gore ek calismalar, alistirmalar ve pekistirmeler verilir.

Smav kagidi notlandirma sistemleri: Egitimde Ogretme-6grenme siireglerinin
uzantist olan degerlendirme siireclerinin de etkili ve planli yapilmasi gerekir.
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Degerlendirmede dlgme ve degerlendirme yontemlerinden olan siavlarin gegerli ve
giivenilir olarak yapilmasi kadar sinavlarin nesnel dl¢iitler ve tekniklerle okunmasi
ve sonuglarinin duyurulmasi yasamsal 6nemde ve degerdedir.

Yapay zeka uygulamalariyla, optik okuyucular, ¢coktan segmeli cevap anahtarlarini
okuyarak cok sayida 6grencinin katildigr sinavlarin notlandirilmasinda kolaylik
saglar. Yapay zekadan, acik uclu, paragraf ve kompozisyon tipi calismalarinin
degerlendirilmesinde de katkilar alinabilir.

Sanal gerceklik: Sanal gerceklikten faydalanilarak kurulan sanal 6grenme ortamlari
iic boyutlu tasarimi ve 6grenciyi de ortama etkilesimli olarak katar. Yapay zeka
temelli sanal asistanlar, 6grenciyi 6grenme birimleriyle karsiliklt uyarict tepki
baglartyla 6grenmeye yonlendirir. Sanal gergeklikle soyut konularin gorsel ve isitsel
sembollerle ve ili¢ boyutlu modellemelerle 6grenilmesi kalici izli 6grenmeleri artirir.

Chatbot: Yapay zekanin bir uygulamasi olan Chatbot’lar, kullanict ile karsilikli
diyalog kuran yazilimlardir. Chatbot kisinin sordugu sorulara yapay zeka
teknolojisinden faydalanarak cevap verir. Igerikle etkilesim kurmasini saglar. Konu
hakkinda farkli agilardan olusturulacak diyaloglarla 6grenci Chatbot ile iletigime
girerek konuyu hangi 6l¢iide kavradigini goriir (KVK, 2016a; KVK, 2016b).

Yapay Zeka Kullammmn Egitsel Yararlari: Yapay zeka sistemlerinin egitimde
ogretme-6grenme siireglerinde uygulanmasiyla gozlenen egitsel katkilar sunlardir:

Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerini belirlemeyi saglar.

Bireysel 6grenme hedeflerine uygun egitim durumlari verir.

Bilimsel, teknolojik ve kiiltiirel gelismelere uygun modiiler icerikler sunar.

Farkli dilde yazilmig bilgilerin gevirilerle 6grenciye sunar.

Bilgi kaynagi ile 6grenen arasindaki dil engelini terciime programlartyla

giderir.

e Yapay zeka teknolojileri, simultane terciime ile Ogrencilere uluslararasi
dlcekte farkli programlardan egitim-6gretim gérme olanaklari saglar (TRAI,
2024; EP, 2024a; EP 2024b).

o Ogretmenlerin smav hazirlama, uygulama, 6lgme-degerlendirme ve

notlandirma siireglerine destek verir.

3.5.3.Makine Ogrenimi (ML)
Makine 6grenimi, yapay zekanin bir dalhdir.
e ML, sistemleri agik talimatlar yerine Griintiilere ve ¢ikarima dayanir.
e ML, bilgisayar sistemlerinin gorevleri agik talimatlar olmadan
gerceklestirmede kullanacagi algoritmalar gelistirir.
e ML, yapay zekaya dayalidir. Ancak; tim yapay zeka etkinlikleri ML
degildir.
Daha somut anlagilmaya katki getirir umuduyla Yapay Zeka ile Makine Ogrenimi
Ornekleri Karsilastirmali olarak Tablo 6’da verilmektedir.
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Tablo 6. Yapay Zeka (Al) ile Makine Ogrenimi (ML) Orneklerinin Karsilastiriimasi

Yapay Zeka (AI) Ornekleri Makine Ogrenimi (ML) Ornekleri
* Yiiz Tanima Sistemleri e Satrang Uygulamalar1 ve bilgisayarlari
+ Sanal Asistanlar ve Arama Motoru Onerileri
* Haritalar Otonom Araglar

Otonom Arabalar
Chatbot

. Sanal Asistanlar
« Akilli Oneri Sistemleri

Web Sitesi Cerezleri
Hastaliklar1 Belirleyen Tibbi Cihazlar.

Akill1 Ev Sistemleri
Sahteciligi Onleme

Tablo 6 incelendiginde Yapay Zeka Orneklerinin yiiz tanimadan baslayip akilli ev
sistemlerine uzanan bilisimsel zenginlik gosterdigi, Makine Ogreniminin ise satrang
uygulamalar1, otonom araglar ve tibbi cihazlar olarak somut bilisim {irlinlerine
evrildigi gozlenmektedir.

Yapay zekanmn bir dali olarak; Temel Makine Ogrenmesi Modelleri su ydnlerde
kendini gdstermektedir:

Denetimli Ogrenme: Girdi ve ¢ikt1 verilerinin 6nceden tanimli oldugu, modelin bu
eslesmeyi uygulamasidir.

Smiflandirma: Elde edilen ilgili verileri siniflandirmadir. Ornegin; Spam e-posta
belirlemleri, bireysel saglik tanilar1 ve sporcu performans alanlar1 ve istatsitikleri
birer makine 6grenimli siniflandirmadir.

Regresyon: Ilgili olgu, olay ve durumla ilgili sayisal degerleri yordamadir. Ornegin;
Enflasyon oranlar1 iiriin ve hizmet artig fiyatlari, menkul ve gayrimenkul
fiyatlandirma rakamlariin belirlenmesidir.

Boyut indirgeme: Karmasik veriler ve ilgili setlerinndeki ayrintili 6zellik say1sini
azaltarak daha sade, yalin ve anlasilir veriler sunmadir.

Yar1 Denetimli Ogrenme: Smirli sayidaki verilerle ¢ok sayidaki verileri
birlestirerek diizenlme yapilmasidir. Veri toplama ve isleme siireglerinin ekonomik
maliyetinin yiiksek oldugu durumlarda islevsel yararlar saglar.

3.5.3.Robotik Otomasyon

Robotlarin tasarimu, iretimi ve kullanimini kapsayan disiplinler arasi bilim alanidir.
Makine, ugak, uzay, elektronik, bilgisayar, mekatronik ve kontrol miihendisligi
alanlarinin ortak uygulamalarini temel alir. Robotik otomasyon, fiziksel robotlar
veya yazilim botlar1 (RPA) kullanarak tekrarlayan, kural tabanli, tehlikeli veya
yiiksek hacimli is siireglerinin insan eli degmeden otomatik halde isletilmesidir.

Robotik otomasyon, manuel ve tekrarlayan iglemleri otomatiklestirerek {iretim
maliyetlerini ve hatalarin1 azaltirken asagida siralann yararlari saglar:
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Fiziksel ve dijital ayrim: Endiistriyel robotlar montaj ve paketleme gibi fiziksel
isleri yaparken, Robotik Siire¢ Otomasyonu (RPA) yazilim botlari1 veri girisi, e-posta
okuma gibi dijital gorevleri iistlenir.

Yiiksek verimlilik ve hiz: Robotlar, insanlara kiyasla ¢ok daha hizli ve kesintisiz
caligarak hata payina sifir tolerans gosterir.

Kolay uyum saglama: Varolan teknolojik altyapiya uyumlu kullanici arayiizii ile
giivenli kurulum ve ¢alisma saglar.

Isbirligi: Gelismis robotik sistemler insanlarla giivenli bir sekilde yan yana
calisabilir.

Kullanim alanlari: Uretim, otomotiv, lojistik, finans, insan kaynaklar1 ve miisteri
hizmetleri gibi farkli alanlarda kullanilir.

Yenilik¢i araglardan robotik teknoloji, bilisim doniisiim siire¢lerinde uygulamalarin
hizini, zaman, emek ve ekonomik gidereleri kontrol etmek ve azaltmak i¢in kullnilir.

3.5.4.Biiyiik Veri Analitigi
Geligmis analitik tekniklerin kullanildig1 is zekasinin (BI) bir alt kiimesidir. Farkli
kaynaklardan farkli boyutlarda, yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis veya
yapilandirilmamis zengin veriyi isleyen sistemdir (Hsu, 2005).

e Biligim ortamli medya, web ve veri tabanlarindan verileri toplar.
Biiyiik captaki verilerin igindeki oriintiileri ve desenleri ortaya ¢ikarir.
Ayrintilt analizler yapmay saglar.
Veri analitigi, ileri diizeyde veri analizi bilgisi gerektirir.
Bulut tabanli analitik teknolojilerden yararlanir.

Biiyiik veri analitiginin kullanilmastyla agagida belirtilen yararlar saglanir:

Veri cesitliligi ve hiz saglar: Web, mobil ve e-posta araglarina farkli kaynaklardan
gelen verileri yliksek hizda isler.

Stratejik kararlar destekler: Ilgili birimlerdeki varolan durumlar1 ve ydnelimleri
analiz ederek, ilgilihedef kitlenin ve tiiketici davranislarinin anlasilmasi baglaminda
hizli, veri odakli kararlar alinmasini destekler.

Maliyet ve verimlilik: Biiyiik verilerin saklanmasi, analiz edilmesi ve islenerek
kullanima hazir hale getirilmesi zaman, emek ve maliyet boyutlarinda verimlilik ve
ekonomiklik saglar.

Kullanim alanlarn: Biiyiik veri analitigi, liretim siireclerini yiikseltmede, bakim
maliyetlerini azaltmada, pazarlama kampanyalarii kisisellestirmede, finansal
riskleri yonetmede ve saglik sektdriinde teshis siireclerini iyilestirmede yaygin
olarak kullanilmaktadir.
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Biiyiik veri analitiginde kilit sorular ve yapilan analiz tiirleri: Biiyiik veri
analitiginde; Kilit Sorularla Veri Analitigi Tirleri Tablo 7°de Iliskli Olarak
sunulmaktadir:

Tablo 7. Kilit sorularla veri analitigi tiirlerinin iligkilendirilmesi

Kilit Sorular Veri Analitigi Tiirleri
Ne oldu? Betimsel
Neden oldu? Tanisal
Ne olacak? Yordamsal
Ne yapilmal1? Kapsam
Nasil yapilmali? Uygulamali-y6nergesel
Kim yapacak? Uzman iggéren

Tablo 7°ye gore; biiyiik veri analitiginde kilit sorular ve yapilan analiz tiirlerine
bakildiginda; bir alanda problem ¢6zmede etkili ve yaygin kullanilan “5N-1K”
Tekniginin kapsaminda yer verilen sorulardan olustugu dikkati cekmektedir.

3.5.5.Bulut Bilisim
Bulut bilisim, bilgisayarlar ve diger cihazlar i¢in, istendigi zaman kullanilabilen ve
kullanicilar arasinda paylasilan bilgisayar kaynaklari saglayan, internet tabanli
bilisim uygulamasidir.
Bulut Bilisim;

e Sunucu,

e Depolama,

e Veritabani,

* A,
e Yazilim,
e Analiz,

e Makine kullanimi

e Yeniliklere uyum,

o Esnek kaynaklar ve

e Ekonomik dlgeklendirme uygulamalariyla bilisim hizmetlerini kolaylastirir.

Yenilik¢i arag¢ olarak bulut bilisim, sunucu, depolama, veritaban1 ve yazilhim gibi
bilgi islem hizmetlerinin internet {izerinden, fiziksel altyapiya sahip olmadan ticari
kodla kullanilmasidir. Bulut bilisim ile veriler yerel bilgisayarlar yerine belirli veri
merkezlerinde tutulur ve her yerden her zaman erisilebilir.

Bulut bilisimin kullanilmasiyla asagida siralanan yararlar saglanir:

Esneklik ve ekonomiklik: Bilisim donanimi satin alma ve alt yapit kurma
kalelerindeki satin alma ve bakim maliyetlerini ortadan kaldirarak, ihtiya¢ duyulan
araglar i¢in finansman ayrilir.

Fizik-mekan esnekligi: internet baglantis1 olan her yerden verilere ve uygulamalara
erigim saglanir.

82



Yenilik¢i Araglarin Tiimel Gériiniimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir Bakis

Olgeklenebilirlik: s yiikiine gore kaynaklar aninda artirilabilir veya azaltilabilir.

Giivenlik ve yedekleme: Veriler, merkezi ve genellikle fiziksel sunuculardan daha
giivenli olan bulut bilisim ortamlarinda saklanir.

Bulut bilisim ortamlart; (1) Alt yapi, (2) Platform ve (3) Yazilim olarak yapilanarak
hizmet sunar.
e Altyap1 hizmeti: Sanal sunucular, depolama ve ag altyapisit sunmadir.
e Platform hizmeti: Yazilim gelistirmek ve yonetmek amactyla kullanilir.
e Yazihm hizmeti): Gmail, Salesforce ve Microsoft 365 gibi hazr
uygulamalar internet tizerinden kullanilir.

Bulut bilisim yenilik¢i ara¢ olarak; veri analitigi, yapay zeka, miisteri iligkileri
yonetimi (CRM) ve veri depolama gibi alanlarda zaman, emek, hiz ydnlerinden
ekonomiklik ve verimlilik saglar.

3.6.Simiilasyon Teknigi

Simiilasyon tekniginin 6zii: “Benzeme, benzesme, taklit, yapay ortam benzer
sartlar olusturmadir.” Temel amact; ger¢ek ortamin yapay bir sekilde simiile edilerek
kullanilmasini saglamaktir.

Yararlari: Ogrenme birimine ilgi, dikkat ¢eker, risksiz beceri kazanimlari, zaman,
emek ve ekonomik degiskenlerde katkilar saglar. Esnek, giivenli, ekonomik,
kurgulanabilir se¢enekler sunar.

Kullamim alanlar: tiretim, saglik, havacilik, ulasim, finans, enerji, gevre ve egitim-
ogretimdir.

Simiilasyona Ornek Durumlar
e Teknolojinin simiilasyonu,

Giivenlik mithendisligi,

Beceri testleri,

Stirticti egitiminde dgretim stirecleri

Denizalt1 ve gokyiizii incelemeleri

Depreme dayaniklilik deneyleri

Bilgisayar deneyleri giivenli olarak kullanilir.

Tiirkiye Simiilasyonu, Tiirkiye'nin tarihsel ve kiiltiirel iklimiyle ilgili

deneyimler sunuyor.

e Diinya'nin iklim simiilasyonlari, iklim modeli, atmosfer, okyanus, kara ve
buzullarin simiilasyonlarini kapstyor

Simiilasyon uygulamalartyla ¢ok duyuya doniik hedef---igerik---egitim durumlari—
degerlendirme siireglerinde kalici, ilgi ¢ekici, kolay, gilivenli, etkilesimli ve
ekonomik iklimde gergeklesir.
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3.7.Yenilik¢i 99 Aractan Olusan Tiimel Bir Secki Listesi
Yenilik¢i egitim araclariyla gorseli isitsel ve iic boyutlu nesneler ve hareketli
uygulamalar 6grenme birimlerine uygun olarak tasarlanabilir.

Yenilik¢i egitim araclariyla canli ders araclari, goriintii stok siteleri, video
diizenleme araglar1, dosya paylasim platformlari, kitlesel degerlendirme araglari, e-
ogrenme icerik gelistirme araclari, dijital defterler, egitim yonetim sistemleri, sinif
yonetim araglari, ekran kayit araclari gibi bir¢ok ozellikli bilisim uygulamalari
yapilabilmektedir.

Yenilik¢i egitim araglarinda gelinen giincel uygulamalarda yiiz yiize, uzaktan, simf
ici ve smif dis1 egitim ve 6gretimi desteklemek, eglenirken 6grenmek amaclar
geceklestirilebilmektedir.

Bunlar arasindan en iyisini bulma ayrica 6zel bilgi, beceri ve tutumlar gerektirdigi
(Andrson and Krathwohk, 1999) goz ardi edilmeden; “Ogretme-6grenme ve
degerlendirme siireglerini destekler ve kolaylastirir” umuduyla asagida secilmis bazi
yenilik¢i araclar liste formatinda sunulmaktadir:

YENILIKCi ARACLARA AiT BiR SECKi LiSTESI

Sira Arag Egitsel Ozelligi

1 Youtube Video Platformu

2 Powerpoint Sunum Uygulamasi

3 Google Docs ve Drive Dosya Paylasimi Ve Isbirligi

4 Mahara Eportfolio Platformu

5 Zoom Video Konferans Platformu

6 Google Search Web Arama Motoru

7 Kahoot Sinif Katilim Aract

8 Google Forms Anket Araci

9 Padlet Cevrimig¢i Mantar Pano

10 Excel Elektronik Tablo Uygulamas1

11 Twitter Sosyal Ag

12 Whatsapp Mesajlagsma Uygulamasi

13 Onenote Dijital Defter

14 Wordpress Blog / Web Sitesi Platformu

15 Facebook Sosyal Ag

16 Moodle Egitim Yonetim Sistemi

17 Poll Everywhere Kitlesel Yanitlama Aract

18 Canvas Egitim Yonetim Sistemi

19 Skype Mesajlagsma Platformu

20 Flipgrid Video Tartigma Platformu

21 Ted Talks [lham Videolar1 Ve Video Listeleme/Diizenleme
Uygulamast

22 Outlook E-Posta Istemcisi

23 Snagit Ekran Kayit Araci
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24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
55
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68

Camtasia
Wikipedia

Slack

Wakelet

Adobe Captivate
Adobe Photoshop
Prezi

Avrticulate
Ispring

Unsplash
Microsoft Teams
Google Chrome
H5p

Evernote

Quizlet
Screencast-O-Matic
Sway

Survey Monkey
G-Suite
Piktochart
Plickers

Dropbox
Mentimeter
Genially

Google Scholar
Microsoft Forms
Loom

Pixabay
Socrative
Etherpad

Google Keep
Thinglink
Blackboard Learn
Google Sites
Google Classroom
Big Blue Button
Immersive Reader
Pbworks
Screencastify
Trello

Nearpod

Vimeo

Onedrive

Gmail

Apple imovie

Ekran Kayit Araci

Cevrimic¢i Ansiklopedi

Ekip Isbirligi Platformu
Icerik Diizenleme Arac1
E-Ogrenme Gelistirme Araci
Fotograf Diizenleme Araci
Sunum Uygulamast
E-Ogrenme Gelistirme Araci
E-Ogrenme Gelistirme Araci
Cevrimic¢i Goriintii Kiitiiphanesi
Ekip Isbirligi Platformu
Internet Tarayicist

Etkilesimli Html Olusturma Araci
Dijital Defter

Flashcard Uygulamasi

Ekran Kayit Araci

Web Sunum Araci (Microsoft'tan)
Anket Araci

Markal1 Google Uygulamalari
Grafik Tasarim Uygulamasi
Smif Katilim Araci

Dosya Paylasim Platformu
Kitlesel Yanitlama Aract
Etkilesimli I¢erik Platformu
Web Arama Motoru

Anket Araci

Ekran Kayit Aract

Cevrimigi Goriintli Kiitliphanesi
Siif Katilim Araci

Isbirlik¢i Cevrimici Editor
Dijital Defter

Etkilesimli Medya Platformu
Egitim Yonetim Sistemi

Web Sitesi Olusturma Aract
Egitim/Sinif Yonetim Araci
Web Konferans Platformu
Okunabilirligi Artirma Araci
Ekip Isbirligi Platformu
Ekran Kayit Araci

Proje Yonetimi Uygulamasi
Ogrenci Katilim Platformu
Video Platformu

Dosya Paylasim Platformu
E-Posta Istemcisi

Video Diizenleme
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69 Adobe Spark Grafik Tasarim Uygulamasi
70 Desire 2 Learn Egitim Yonetim Sistemi

71 Canva Grafik Tasarim Araci

72 Powtoon Animasyonlu Ag¢iklama Aract
73 Adobe Connect Web Konferans Platformu

74 Audacity Ses Diizenleme Aract

75 Pinterest Gorsel Imleme Aract

76 Iseazy E-Ogrenme Gelistirme Araci
77 Diigo Sosyal Imleme Araci

78 Kaltura Video Platformu

79 Glisser Kitlesel Yanitlama Aract

80 Pebblepad Ogrenme Platformu

81 Google Hangouts Meet Video Toplant1 Platformu

82 Hihaho Etkilesimli Video Olusturma Araci
83 Apple Keynote Sunum Araci

84 Vyond Animasyonlu Aciklama Aract
85 Adobe Premiere Video Diizenleme Uygulamasi
86 Jamboard Beyaz Tahta Isbirligi

87 Mailchimp E-Posta Pazarlama Aract

88 Sharepoint Sosyal Intranet

89 Starleaf Mesajlagsma Platformu

90 Wetransfer Dosya Paylagimi

91 Quizizz Test Uygulamasi

92 Zotero Aragtirma Y onetimi Uygulamasi
93 Moovly Animasyonlu Agiklama Aract
94 Easygenerator E-Ogrenme Gelistirme Araci
95 Notability Not Alma Uygulamasi

96 Answergarden Kitlesel Yanitlama Aract

97 Easelly Grafik Tasarim Uygulamasi
98 Firefox Internet Tarayicist

99 Wolfram Alpha Web Arama Motoru

Egitimde yenilik¢i araglarin, ortamlarin, materyalleri ve simiilasyonlarin 6gretme-
o0grenme ve degerlendirme siireglerinde kullanilmasiyla; gorsel, isitsel, imgesel,
sembolsel iletiler, biligsel, devinsel ve duyussal becerilerin kazanimlar1 desteklenmis

olur.

4.SONUCLAR
“Yenilik¢i Araglarin Tiimel Goriiniimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir
Bakis“konulu bu arastirmada elde edilen bulgular ve yorumlar 1s18inda varilan
sonuclar asagida siralanmaktadir:

1. Egitimde yenilikgi araglar; yiiz yiize, uzaktan, sinif i¢i ve sinif dis1 egitim,
ogretim ve degerlendirme siireclerini genis baglamda desteklemektedir.
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Egitimde yenilik¢i araclar, gorsel ve isitsel dosyalar1 kesme ve birlestirme,
doniistiirme, diizenleme, uygulama, aninda aydinlatici yankilar yapma
islemlerinde, esneklik, gereksinimlere gorelik, ekonomiklik, zamana
uygunluk, etkilesime acgiklik ve fizik-mekana gorelik islevleri
saglamaktadir.

Kavram, zihin ve bilgi haritalari, Infograﬁkler, logo, afis ve brosiirler;
gorsel materyaller uygun secilen yenilik¢i araclarla hedefe ve igerige gore
ilgi ve dikkat gekici sekilde hazirlanmaktadir.

Yenilik¢i araglarla desteklenen gorsel-isitsel iletilerin %50 kalic1 izl
ogrenmeler saglamaktadir.

Yenilik¢i araglarin (1)Sanal sinif uygulamalari, (2)E-Kitaplar ve Elektronik
Kiitiiphaneler, (3)Etkilesimli Ogrenme Araclari, (4)Ogrenme Yonetim
Sistemi, (5)Yenilik¢i Uretim Araglar1 ve (6)Simiilasyon Uygulamalar
olarak egitsel islev gosterdikleri dikkati ¢gekmektedir.

Yenilik¢i araglar; Ogretmenler ve Ogrenciler 6znelerinde veri toplama,
baglant1 ve iletisim, analiz ve eylem, akilli ara¢ uygulamalar1 yapma, Karar
verme, diisiincelerden tepkiler iiretme, semboller liretme, yiiksek verimlilik
ve hiz, kolay uyum saglama ve isbirligi yapmada egitsel katkilar
saglamaktadir.

5.ONERILER

“Yenilik¢i Araglarin Tiimel Goriiniimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir Bakis”
konulu bu arastirmada varilan sonuglar paralelinde uygulamalarda dikkate
almmasinda yarar umulan Oneriler agsagida sunulmaktadir:

1.

2.

Yenilik¢i araglar, egitim, 6gretme, 6grenme ve degerlendirme siireglerinde
amag degil; arag islevinde kullanilmalidir.

Yenilik¢i araglar, yasanilan iletisim ¢aginda egitsel iletisim siireclerine
destek saglayan islevde kullanilmalidir.

Egitimin kalbi 6gretme-6grenme ve degerlendirme siireglerinin &gretim
tasarmmu yapilirken; Ogrenme Yonetim Sisteminin (1) Hedef, (2) igerik, (3)
Egitim Durumlar1 ve (4) Degerlendirme degiskenleri dikkate alinarak
planlanmalidir.

Yenilik¢i araglara dayali hazirlanacak kavram haritalari, grafikler,
infografikler ve semalar egitsel 6zel hedeflere gore ilgi ¢ekici ve dikkat
artirict olmalidir.

Yenilik¢i araglar 6grenmeyi gergeklestirecek ve kolaylastiracak nitelikte
gorsel, etkin katilimli, igbirligine agik, aktif katilimli ve aninda aydinlatict
yankilara uygun kullanilmalidir.

Yenilikg¢i araglar; analitik bakisin gerektirdigi; “asamali, sirali ve ardisiklik
ilkeleri” temelinde sistematiklik ilkelerine uygun kullanilmalidir.

Yenilik¢i araglarin kullanilmasinda; 6grenciye gorelik temelinde eski-yeni
bagi; bilinenden bilinmeyene, basitten zora ve biitiinden parcaya dogru
asamali yapiya dikkat edilmelidir.
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8. Yenilik¢i araglar, 6grenmeyi gergeklestirecek ve kolaylastiracak nitelikte
gorsel, etkin katilimli ve bireysel 6zdegerlendirme yapmaya uygun yapida
tasarlanmalidir.

6.YARGI VE VARGI

“Yenilik¢i Araglarin Tiimel Goriiniimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir Bakis”
konulu bu arastirmada 6zne olan yenilik¢i araglar konusu, gerek sosyal, ekonomik,
kiiltiirel yasamda gerekse egitim bilimleri alaninda etkilesimli agik iletigimi,
igbirligini, zamanlamayi, fizik-mekan esnekligini, aninda aydinlatici yankilar
vermeyi, emek ve ekonomik verimliligi destekleyen islevlerde yasayan bir konu
olarak ele alinmali ve kullanilmalidir.

Ciinkii; 6gretme-6grenme ve degerlendirme siireglerinde yenilik¢i araglarin yalnizca
teknolojik kolaylastiricilar degil; 6grenme ekosistemini dOniistiiren, Ggretim
siireglerini zenginlestiren ve egitimde niteligi artiran stratejik bilesenlerdir. Bu
baglamda yenilik¢i araglarin egitsel islevleri temelinde sistematik bicimde
taninmasi, secilmesi ve kullanilmasi, daha etkili ve siirdiiriilebilir 6grenme
ortamlarinin olusturulmasina 6nemli katkilar saglayacaktir.

7.ETIKSEL GEREKCE

“Yenilik¢i Araglarin Tiimel Goriintimiine ve Egitsel Islevlerine Analitik Bir Bakis”
konulu bu arastirmada; hazirlik, plan, yazim, alinti ve raporlagtirma siireglerinde
aragtirma yontem bilim ilkelerine gore; atif ve alint1 kurallarina uyulmus, alan yazin
verilerinde bir intihal ve manipiilasyon yapilmamustir.
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