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Dijital Sanat Alanindaki Bilgi Haritasi:
Trendler, Etkiler ve Gelecekteki Egilimler

Knowledge Mapping in the Field of Digital Art: Trends,
Influences and Future Directions

oz

Bu calisma, dijital sanat alanindaki akademik literattrtin yapisini, gelisim egilimlerini ve is birligi ortintt-
lerini incelemektedir. Arastirma nicel yaklasimla tasarlanmis ve veriler Web of Science Core Collection
(WoS) veri tabanindan elde edilmistir. WoS’ta “Topic” arama parametresi kullanilarak “digital art” sorgusu
ile 1996-2025 yillari arasinda yayimlanan makale, kitap, bildiri ve diger yayin tirlerindeki toplam 1111 ¢alis-
ma bibliyometrik analiz ydntemiyle incelenmistir. “Topic” aramasi baslik, 6zet, yazar anahtar kelimeleri ve
Keywords Plus alanlarini kapsadigindan, veri setine dijital sanatla farkli bibliyografik alanlar Gzerinden ilis-
kilendirilen galismalar da dahil edilmistir. Analizde anahtar kelime haritalamasi, yazar Gretkenligi, atif iligki-
leri, yazar is birligi aglari, dergi dagilimlari ile Glke diizeyindeki bilimsel Gretim ve is birligi iliskileri ele alin-
mistir. Bulgular, dijital sanat literatrtintin yillar icinde genel olarak arttigini ve belirli kavramlar gevresinde
yogunlastigini gostermektedir. “Digital art” kavraminin yani sira “digital art history”, “art” ve “blockchain”
anahtar kelimeleri 6ne gikan kavramlar arasinda yer almaktadir. Yazar ve Ulke analizleri, bilimsel Gretim ve
is birliginin belirli arastirmacilar ve Ulkeler cevresinde yogunlastigini gostermistir. Atif analizinde ise bazi
dergi ve yayinlarin alan igindeki etkisinin digerlerinden daha ytiksek oldugu belirlenmistir. Ayrica, tlkeler
arasindaki is birligi iliskilerinin uluslararasi nitelik tasidigi ve alanin farkli cografyalardaki arastirmacilari bir
araya getirdigi gortilmistir. Ozellikle “blockchain” kavraminin anahtar kelime agindaki giiglii baglantisi
ile yayin Uretkenligi ve is birligi glicti arasindaki farklilasma, calismanin dikkat ceken bulgulari arasinda yer
almaktadir. Sonuglar, dijital sanat alaninda yapilan arastirmalarinin kavramsal gelisimi, bilimsel Gretimi ve
is birligi yapisina iliskin genel bir cergeve sunmaktadir. Bu yonuyle galisma, dijital sanat alanindaki mevcut
arastirma egilimlerinin anlasiimasina ve gelecekteki galismalarin yonlendirilmesine katki saglamayacagi
distnilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, dijital sanat, dijital sanat tarihi, bibliyometri

ABSTRACT

This study examines the structure, developmental trends, and collaboration patterns in the academic
literature on digital art. The research was designed using a quantitative approach, and the data were
obtained from the Web of Science Core Collection (WoS) database. Using the “Topic” search parameter
in WoS and the query “digital art,” a total of 1,111 works-including articles, books, conference papers, and
other publication types-published between 1996 and 2025 were analyzed using bibliometric methods.
Since the “Topic” search covers the title, abstract, author keywords, and Keywords Plus fields, the dataset
also includes works associated with digital art through various bibliographic fields. The analysis exami-
ned keyword mapping, author productivity, citation relationships, author collaboration networks, journal
distributions, as well as scientific output and collaboration relationships at the country level. The findings
indicate that the digital art literature has generally increased over the years and has concentrated around
specific concepts. In addition to the concept of “digital art,” the keywords “digital art history,” “art,” and
“blockchain” are among the prominent concepts. Author and country analyses revealed that scientific
output and collaboration are concentrated around specific researchers and countries. Citation analysis
revealed that certain journals and publications have a greater impact within the field than others. Furt-
hermore, it was observed that collaborative relationships between countries are international in nature
and that the field brings together researchers from different regions. In particular, the strong connection
between the concept of “blockchain” in the keyword network and the differentiation between publication
productivity and the strength of collaboration are among the study’s notable findings. The results provide
a general framework regarding the conceptual development, scientific output, and collaborative structu-
re of research in the field of digital art. In this regard, the study is expected to contribute to understanding
current research trends in the field of digital art and to guiding future research.
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Giris

Sanat ve teknoloji, tarihsel stiregte birbirinden uzak iki alan olarak
algilansa da 6zellikle 20. ylizyildan itibaren aralarindaki etkilesim
artmis, zamanla i¢ ice gegerek birbirini besleyen disiplinler haline
gelmistir. Teknolojideki yenilikler, sanatin ifade bigimlerini donts-
tlrlrken ayni zamanda sanatin malzemesinin ve mekaninin da
donidsmesini ve genislemesini saglamis, sanat nesnesi ile izleyici
arasindaki iligkiyi glincelleyerek daha etkilesimli bir boyut kazan-
dirmistir.

Sayisal gortntU verilerini isleme, artiriimis gerceklik, yapay zeka,
algoritmik tretim gibi teknolojik gelismeler, sanatgilari geleneksel
sinirlarin Gtesine gegirerek, etkilesimli, cok katmanli ve zamana
duyarli sanat eserlerinin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu baglam-
da teknoloji yalnizca bir arag olmaktan gikarak, sanatin kavramsal
icerigini sekillendiren aktif bir bilesen haline de gelmistir.

Sanat ve teknolojinin kesisiminde sekillenen dijital sanat, tekno-
lojik dontstimlerin sanatsal Uretim, temsil, dolagim ve deneyim
bigimlerini yeniden yapilandirmasiyla birlikte ¢cagdas sanatin do-
nisimind anlamada 6nemli bir disiplinler arasi arastirma alani
olarak one ¢ikmaktadir. Dijital teknolojilerin sanat Uretimine dahil
olmasli, mevcut sanatsal pratiklerin yeni araglarla gerceklestiril-
mesiyle birlikte, sanat eserinin niteliginin, Gretim sirecinin, sanat-
¢l izleyici iligkisinin ve estetik deneyimin yeniden tanimlanmasini
beraberinde getirmistir. Bu baglamda dijital sanat, bilgisayar ta-
banli sanat, etkilesimli sanat, internet sanati, yeni medya sanati,
algoritmik sanat ve Uretken sanat gibi farkl pratikleri kapsayan
genis bir teknolojik ve estetik gerceve icerisinde degerlendiril-
mektedir. Manovich, yeni medyanin yalnizca geleneksel kiltirel
formlarin dijital ortama aktariimasindan ibaret olmadigini, araylz,
veri tabani, etkilesim ve sayisal temsil gibi yeni 6zellikler araciligiy-
la kiltUrel Gretimin yapisini donlstlrdtigini ortaya koymaktadir
(Manovich, 2002). Benzer bigimde Paul, dijital sanatin teknolojik
yeniliklerle birlikte strekli bicimde dontsen, farkli disiplinleri ve
Uretim bicimlerini blinyesinde barindiran genis bir sanatsal alan
oldugunu vurgulamaktadir (Paul, 2023, s. 282). Bu donlsim, sa-
nat Uretiminin yani sira sanat eserlerinin sergilenme, dolagima
girme, arsivienme ve izleyici tarafindan deneyimlenme bigimlerini
de degistirmektedir. Ozellikle internet tabanli platformlarin, sos-
yal medya ortamlarinin ve dijital sergileme teknolojilerinin yay-
ginlasmasiyla sanatgilar, arastirmacilar, muzeler, galeriler, kilttr
kurumlari, teknoloji aktorleri ve izleyiciler arasindaki etkilesimler
daha karmasik bir hale dénlismustur. Dolayisiyla dijital sanatin ge-
lisimini yalnizca teknolojik yenilikler veya tekil sanatgi uygulama-
lari Gzerinden degerlendirmek, alanin ortaya ¢ikardigi genis kap-
saml dondsimi agiklamak agisindan yeterli olmayabilir. Dijital
sanat arastirmalarinin zaman igerisinde hangi kavramsal eksenler
etrafinda yogunlastigi, hangi arastirma konularinin one ¢iktig,
hangi aktorlerin ve kurumlarin bilgi Gretiminde belirleyici héle gel-
digi ve farkli aragtirma temalarinin birbirleriyle nasil iligkilendigi,
alanin mevcut akademik yapisinin ayrintili olarak incelenmesini
gerekli kilmaktadir.

Bu cergevede bibliyometrik bilgi haritalama yaklasimlari, diji-
tal sanat literatlrtinin niceliksel gelisimiyle birlikte entelektiel,
kavramsal ve sosyal iligkileri de ortaya koymaya olanak saglayan
onemli yontemsel araglar olarak dederlendirilebilir. Bibliyomet-
rik bilgi haritalama yaklagimlarinin kuramsal temelleri, Moreno
ve Jennings'in 1930’lu yillardaki sosyometrik ¢alismalarina kadar
uzanmakta, iligkisel yapilarin matematiksel ve gorsel olarak in-
celenmesine yonelik yaklagim ozellikle 1990’li yillardan itibaren
farkl disiplinlerde yayginlik kazanmaktadir (Borgatti ve Everett,
2006). Bu yaklagim arastirmacilar, kurumlar, yayinlar, kavramlar ve
anahtar kelimeler arasindaki iliskilerin ag igerisindeki konumlarini,
merkeziliklerini, yogunluklarini ve kiimelenme bigimlerini incele-
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yerek goriindr olmayan yapisal 6riintllerin ortaya ¢ikarilmasina
imkan tanimaktadir. Ayrica bilimsel alanlarin kavramsal, entelek-
tlel ve sosyal yapilarinin gorsellestirilmesini ve zaman igerisinde-
ki degisimlerinin izlenmesini de mimkun kilmaktadir (Borner vd.,
2003). Ozellikle ortak yazarlik, ortak atif, bibliyografik eslesme ve
anahtar kelime birlikteligi gibi iliskilerin haritalandiriimasi, belirli
bir arastirma alaninin hangi bilgi kiimeleri etrafinda 6rgtitlendigi-
nin belirlenmesine katki saglamaktadir. Bu nedenle dijital sanat li-
teratlrdnUn bibliyometrik ve ag temelli ydontemlerle incelenmesi,
yayin Uretimindeki artisin ortaya konulmasini, alanin entelekttel
yapisinin, arastirma kiimelerinin, dne ¢ikan kavramlarinin, bilimsel
is birliklerinin ve tematik dontsimlerinin birlikte degerlendirilme-
sini mUmkUn kilmaktadir. Bilim haritalama, belirli arastirma alan-
larinin kavramsal, entelektlel ve sosyal yapilarini ortaya koymanin
yani sira bu yapilarin zaman igerisindeki dinamiklerini incelemeye
de olanak saglamaktadir (Cobo vd., 2011). Cobo vd. (2012) bir diger
calismalarinda, bibliyometrik haritalama tekniklerinin arastirma
alanlarinin gelisimini uzunlamasina inceleme ve farkli donemler-
de ortaya ¢ikan tematik yapilarin karsilastirilmasi agisindan (Cobo
vd., 2012) 6nemli olanaklar sundugunu ortaya koymaktadir. Bu
dogrultuda dijital sanat alanindaki yayinlarin sistematik bigimde
haritalandiriimasi, alanin mevcut durumunun betimlenmesi ile
birlikte arastirma egilimlerinin hangi yonlerde yogunlastiginin ve
gelecekte hangi temalarin arastirma giindeminde daha belirgin
hale gelebileceginin dederlendirilmesine olanak saglamaktadir.
Boylece dijital sanat literattiriniin yapisal ve tematik ozelliklerinin
ortaya konulmasi, hizla dénlsen bu disiplinler arasi alanin akade-
mik gelisimini anlamaya ve gelecekteki arastirma yodnelimlerini
belirlemeye yonelik daha kapsamli bir perspektif sunmaktadir.

Bu baglamda, dijital sanat alanindaki bilimsel Gretimin son otuz
yillik sliregte dnemli dlgliide genislemesine ve farkli disiplinlerin
etkilesimiyle cesitlenmesine karsin, alanin bilimsel gelisim dina-
miklerini, 6ne ¢ikan arastirma temalarini ve bilgi Gretimindeki ilis-
kisel yapilari kapsamli bir bigimde ortaya koyan galigmalarin sinirli
olmasl, mevcut literatiriin sistematik olarak dederlendirilmesini
gerekli kilmaktadir. Dijital sanat gibi teknolojik gelismelerle bir-
likte strekli donligen ve farkli arastirma alanlarinin kesisiminde
gelisen bir alanda, yalnizca yayin sayilarindaki artigin belirlenme-
si bilimsel gelisimin yoninu agiklamak agisindan yeterli degildir.
Literatlrdeki yayinlarin birbirleriyle olan atif, ortak yazarlik, bibli-
yografik eglesme ve anahtar kelime iligkilerinin incelenmesi, aras-
tirma alanlarinin entelektiel ve tematik yapisinin daha kapsamli
bicimde ortaya konulmasina olanak saglamaktadir (Callon vd.,
1983; Small, 1973; Zupic ve Cater, 2014). Bu tiir iligkisel analizler
araciligiyla hangi arastirma konularinin birlikte gelistigi, hangi
caligsmalarin bilgi tretiminde referans noktasi olusturdugu ve bi-
limsel is birliklerinin hangi yapilar etrafinda yogunlastigi belirlene-
bilmektedir. Nitekim bibliyometrik yontemler, literattiriin yalnizca
niceliksel goriniminl degerlendirmekten Gte, belirli bir arastir-
ma alaninin kavramsal ve entelektiel gelisimini haritalandirmaya
yonelik sistematik bir yaklagim sunmaktadir (Van Eck ve Waltman,
2010). Bu galismanin temel katkisi, dijital sanat literattrind yal-
nizca yayin ve atif gostergeleri Uzerinden degerlendirmekle sinirli
kalmayarak, alanin kavramsal ve iliskisel yapisini gortinir kilmasi-
dir. Bu dogrultuda galisma, dijital sanat arastirmalarinda one ¢iI-
kan kavramlari, arastirmacilar arasindaki is birligi orintdlerini, atif
iliskilerini ve bilimsel Gretimin farkl aktorler arasindaki dagilimini
birlikte dederlendirerek alanin nasil sekillendigine iliskin yeni bul-
gular ortaya koymaktadir. Ozellikle yayin (iretkenligi ile is birligi
aglarindaki konumlarin her zaman ortismediginin ve blockchain
gibi teknolojik kavramlarin alan igerisindeki gti¢li baglantilarinin
belirlenmesi, galismanin literatiire sundugu 6zgiin katkilar arasin-
dayer almaktadir.

Bu galismada, dijital sanat alanindaki bilimsel yayinlarin bibliyo-



128

metrik bilgi haritalama yaklagimlari yoluyla incelenerek, alandaki
temel egilimlerin, merkezl aktorlerin, arastirma kimelerinin ve
bilgi Uretim orlntllerinin ortaya c¢ikarilmasi amaclanmaktadir.
Galismanin temel amaci, dijital sanat alaninda son 30 yilda ger-
ceklestirilen bilimsel arastirmalarin gelisim seyrini ve arastirma
yonelimlerini sistematik bicimde belirlemektir. Bu dogrultuda,
alanin sosyal ve entelektlel yapisini ortaya koymak amaciyla yazar,
dergi, kaynak ve anahtar kelime iligkileri Gizerinden farkl ag yapilari
incelenmistir. Boylece dijital sanat arastirmalarinin hangi temalar
etrafinda yogunlastigi, bilimsel etkilesimlerin nasil sekillendigi ve
alanin zaman igerisindeki yonelimlerinin nasil degistigi degerlen-
dirilmektedir. Bu kapsamda c¢alisma, dijital sanat literatlrindn
mevcut durumunu ortaya koymanin yani sira, alanin gelisim dina-
miklerini ve gelecekteki arastirma yonelimlerini dederlendirmeye
yonelik bir cergeve sunmayi hedeflemektedir. Bu dogrultuda calis-
mada, dijital sanat alaninda gergeklestirilen bilimsel arastirmalara
iliskin asagidaki alt problemlere yanit aranmistir:

1. Alanda en sik kullanilan anahtar kelimeler nelerdir ve bu kav-
ramlar birbirleriyle nasil bir a§ yapisi olusturmaktadir?

2. Dijital sanat alaninda en fazla yayin yapan yazarlar kimlerdir ve
bu arastirmacilar arasindaki akademik etkilesim ve is birligi ag-
lari ne kadar glgltdur?

3. Literattirde en ¢ok atif alan galigmalar hangileridir ve bu yayinlar
hangi disiplinler arasi aglarda kilit bir konuma sahiptir?

4. Dijital sanat alaninda en ¢ok yayin yapan ve en ¢ok atif alan der-
giler hangileridir; bu dergilerin literatlirdeki baglanti gtict ve
merkeziligi nasildir?

5. Bilimsel Uretimde hangi Ulkeler lider konumdadir ve bu Ulkeler
arasindaki uluslararasi is birligi ve bilgi paylagimi nasil bir harita
cizmektedir?

Bu sorulara, sayisal veriler kullanilarak yanit verilmis ve elde edilen
bulgular bibliyometrik bilgi haritalama yaklagimiyla gorsellestiril-
mistir.

Calismanin veri kaynaklari, Web of Science Core Collection (WoS)
veri tabanindan elde edilmistir. WoS, bibliyometrik arastirmalarda
yaygin olarak kullanilan ve bilimsel yayinlara iligkin kapsamli bib-
liyografik veriler sunan bir veri tabanidir. Bu galigmada, WoS veri
tabaninda dijital sanat konusu kapsaminda yer alan yayinlar bibli-
yometrik analiz yontemiyle incelenerek alandaki bilimsel Gretimin
gelisimi, 6ne ¢ikan arastirma konulari ve bu konularin yillar igeri-
sindeki degisimi ortaya konulmaya galisiimistir. Bu dogrultuda ca-
lisma, dijital sanat alanindaki arastirma egilimlerinin belirlenmesi-
ne ve alanin gelisimine iligskin genel bir gerceve sunulmasina katki
saglamayr amaglamaktadir.

Calisma, giris disinda bes bélimden olusmaktadir. Birinci bolim-
de calismanin ydntemi ve veri seti agiklanmistir. ikinci bélimde
dijital sanat alanina iligkin literatlir incelemesine yer verilmistir.
Ugiincli béliimde analizden elde edilen bulgular sunulmustur.
Dordincl bolimde bulgular alandaki 6nceki bibliyometrik galis-
malarla karsilastirilarak tartisiimis ve galismanin sinirliliklari ele
alinmistir. Besinci bolimde ise genel sonuglara ve onerilere yer
verilmigtir.

Yontem ve Veri Seti

Yontem

Bibliyometrik analiz yontemi, son yillarda bilimsel arastirmalarda
sikhkla kullanilan yéntemlerden biri olmustur. Bibliyometrik ana-
liz, bilimsel yayinlarin nicel gostergeler ve cesitli analiz teknikleri
araciligiyla incelenmesine dayanan bir aragtirma yaklagimidir (Ka-
zak ve Kazak, 2023, s. 37). Bibliyometrik yontem, buytk miktar-

daki bilimsel verinin islenmesi ve bilimsel yayinlardan elde edilen
bulgular araciligiyla belirli bir alandaki egilimlerin tespit edilmesi
agisindan biytk 6neme sahiptir (Donthu vd., 2021 5.285).

Calismada bibliyometrik analiz verileri VOSviewer 1.6.20 yazi-
lim programi araciligiyla analiz edilmistir. VOSviewer, Van Eck ve
Waltman tarafindan bibliyometrik haritalar olusturmak ve gor-
sellestirmek igin gelistirilen bir veri analiz yazilimidir. VOSviewer
programi, bibliyometrik aglari gorsellestirmek ve analiz etmek igin
gelismis diizen ve kimeleme tekniklerini kullanmaktadir. Kimele-
me algoritmalari benzer 6geleri bir arada gruplandirmakla birlikte
disiplindeki farkl aragtirma alanlarinin tanimlanmasinda da yararli
olmaktadir (Dereli, 2024 s. 3). VOSviewer programinda analiz so-
nucunda olusan sekillerdeki digimlerin boyutlari ag sikliklarini
gostermektedir. DUgtmler arasindaki egriler ve gizgiler, ayni konu
alaninda yazilmig kelimelerin birlikte kullanimlarini ifade etmek-
tedir. DUGUmler arasindaki mesafenin azalmasi, ilgili anahtar ke-
limeler arasindaki iligkinin daha gicli oldugunu gostermektedir
(Van Eck ve Waltman, 2022 s. 13).

Veri Seti

Bu galismanin verileri 24.09.2025 tarihinde Web of Science (WoS)
Core Collection veri tabanindan elde edilmistir. Dijital sanat ala-
nina iliskin kapsamli bir literatlr kiimesine ulasabilmek amaciyla
veri toplama slirecinde WoS’un “Topic” arama parametresi kulla-
nilmistir. Birebir uygulanan arama sorgusu “digital art” seklindedir.
“Topic” aramasl; aranan ifadeyi baglik (Title), 6zet (Abstract), yazar
anahtar kelimeleri (Author Keywords) ve Keywords Plus alanla-
rinda es zamanli olarak taramaktadir. Bu nedenle veri setinde yer
alan bazi caligmalarin bagliginda birebir “digital art” ifadesi bulun-
masa da, s6z konusu galigmalarin o6zetlerinde, anahtar kelimele-
rinde veya WoS indeksleme sistemi araciligiyla dijital sanat alaniy-
la iliskilendirilmis olmasi nedeniyle veri setine dahil edilmistir. Bu
yaklasim, dijital sanat alaninin daha kapsamli bicimde haritalan-
dinlmasi ve yalnizca baslikta yer alan galisalarla sinirli bir literattr
kiimesinin olugmasinin dntine gegilmesi amaciyla tercih edilmis-
tir. Tarama kapsaminda WoS Core Collection biinyesindeki Social
Sciences Citation Index (SSCI), Arts & Humanities Citation Index
(A&HCI), Emerging Sources Citation Index (ESCI), Book Citation
Index (BKCI) ve Web of Science Conference Proceedings Citati-
on Index (CPCI) indeksleri dikkate alinmistir. Veri seti, 1996-2025
yillart arasinda yayimlanan, tim dillerdeki makale, kitap, bildiri ve
diger yayin tirlerini kapsamaktadir. Yapilan tarama sonucunda
belirtilen kriterleri karsilayan toplam 1111 bilimsel ¢alismaya ula-
silmistir. Elde edilen veriler VOSviewer yazilimi kullanilarak gorsel-

lestirilmis ve analiz edilmistir.
Sekil 1.

Yayinlarin yillara gére dagilimi ve atif sayilari
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Yillara gore yayin ve atif sayilari incelendiginde, dijital sanat ala-
nindaki aragtirmalarin 6zellikle 2010 yili sonrasinda belirgin bigim-
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de artig gosterdigi gortlmektedir. 2022 yili, 10 yayin ve 121 atif ile
hem yayin hem de atif sayisinin en yiiksek oldugu yil olarak 6ne
cikmaktadir. 2023 ve 2024 yillarinda yayin sayisi sirasiyla 8 ve 9
olurken, atif sayilari 96 ve 108 olarak gergeklesmistir. Bu durum,
dijital sanat konusundaki akademik ilginin son yillarda belirgin bi-
¢imde arttigini gostermektedir. 2010 oncesindeki donemde ise
yayin sayilarinin genel olarak diistik ve daha istikrarli bir seyir izle-
digi gorilmektedir. 2015-2021 yillari arasinda yayin ve atif sayila-
rinda yillara bagli dalgalanmalar gorilmekle birlikte, genel egilim
artig yonindedir. Ozellikle 2022 sonrasinda yayin ve atif sayilarinin
yuksek dlzeyde seyretmesi, dijital sanatin glincel akademik arag-
tirmalarda giderek daha fazla 6nem kazandigina isaret etmektedir.

Literattir

Dijital sanat, dijital teknolojiler kullanilarak Uretilen veya sunulan
sanatsal calismalari ifade etmektedir. Geleneksel sanatsal malze-
melerin yerini bilgisayarlar, tabletler ve yazilimlarin aldigi bu sa-
nat formunda, teknoloji hem Gretim araci hem de eserin ortami
ve kimi zaman konusu haline gelmektedir. Dijital sanat, bilgisa-
yarlar, algoritmalar, yazilimlar ve dijital gortntileme teknikleri-
nin sanat alaninda kullaniimaya baglanmasiyla ortaya ¢ikmistir
(Paul, 2023, s.5). Sanat, insanlik tarihi boyunca glindemde olan,
yasami etkileyen tUm unsurlar ile etkilesim halinde oldugu gibi
teknoloji ile de ilk gelisiminden itibaren etkilesim iginde olmus-
tur. Teknolojinin sanatin i¢ine dahil olmast ile dijital sanat mecrasi
olusmus ve teknoloji ilerledikce dijital sanatta da yeni gelismeler
ve ilerlemeler kaydedilmistir. Dijital sanatin kokleri, 1950’li yillar-
da osiloskop ve analog aygitlarla tretilen goriintli denemelerine
kadar uzanmaktadir. Bilgisayar destekli sanatin ilk 6rnekleri ise
1960’ yillarda, aralarinda Bell Laboratuvarlarinda galisan sanatgi
ve mihendislerin de bulundugu bir gevre tarafindan ortaya kon-
mustur (Gere, 2008/2019, s. 129). Ayni donemde Frieder Nake gibi
onctler algoritmik gizim calismalari Gretmis, Harold Cohen'’in bil-
gisayarl Uretimi (AARON) ise 1960’larin sonundan itibaren gelis-
mistir. Bilgisayarlarin 1980Q’li yillardan itibaren kisisel kullanimda
yayginlasmasi dijital sanati daha erisilebilir hale getirmis, 1990’1
yillarda internet sanatinin (Net Art) ve etkilesimli sanatin ylkselise
gectigi gortlmektedir. 2010 sonrasi donemde yapay zeka, NFT'ler
ve artirilmig gergeklik gibi teknolojiler dijital sanat alaninda belir-
gin bir ivme kazanmustir. Dijital sanat alaninin yillar igerisinde bu
denli kapsamli bir gelisim gdstermesi, konuya iligkin elestirel ve
arastirmaci nitelikte ¢cok sayida yayinin ortaya gikmasina olanak
saglamistir. Literatlre bakildiginda, bu alanda gergeklestirilen ca-
lismalarin trendlerinin, etki alanlarinin, etkilesim bigimlerinin ve
gelecege yonelik yonelimlerinin incelenmesi dnemli bir gereklilik
olarak gortlmektedir.

Couchot (1998), “La technologie dans l'art: de la photographie a la
réalité virtuelle” (Sanatta Teknoloji: Fotograftan Sanal Gergeklige)
adli galismasinda, teknolojik gelismelerin sanatin Uretim bigimle-
rini, ifade araclarini ve estetik anlayisini nasil dondstlrdigini ele
almaktadir. Couchot, 19. yizyildan 20. ylzyilin sonuna uzanan su-
recte fotograftan sayisal gériintliye ve sanal gerceklik deneyimle-
rine giden teknolojik hattr incelemektedir. Calismada, fotograftan
sanal gergeklige uzanan her agsamada, sanatin 6zinln, sanatginin
rolinin ve izleyicinin konumunun yeniden degerlendirilmek zo-
runda kaldigi ve sanatin bigimsel bir Gretim olmaktan uzaklasarak,
iletisim, etkilesim ve deneyim odakli bir yapiya dontistigu ifade
edilmektedir.

Brey (2021), “Digital Art History in 2021” (2021'de dijital sanat tari-
hi) adli galismasinda, dijital sanatin metin tabanli disiplinlere gore
daha az gelismis oldugunu ancak yeni dijital standartlarin ortaya
cikisi ve bilgisayar gorsellestirmesi alaninin gelecekte daha 6nem-
li hale gelecegini savunmaktadir.
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Manovich (2002), “The Language of New Media” (Yeni Medyanin
Dili) adli galigmasinda, yeni medyay! dil olarak ¢oztimlemeyi amag-
lamaktadir. Dijital teknolojilerin sanati, kiltirt ve medyay! nasil
donustirdigini inceleyerek, tim sanat disiplinlerinde koklu bir
degisim yasandigini savunmaktadir. Dijital ¢cagin sanatini anlamak
icin “yeni medyanin dilini” ¢ézmek gerektigini ifade eden Manovi-
ch, bilgi, temsil ve deneyimin artik sayisal kodlar, modiiler yapi ve
kullanicr etkilesiminin olusturdugunu vurgulamaktadir.

S

Paul (2022), editorligini yaptigi “A Companion to Digital Art”
(Dijital Sanat Rehberi) adli derlemede, dijital teknolojilerin sanatin
Uretimi, sunumu ve algilanisi tzerindeki etkilerine odaklanmakta-
dir. Yazar, dijital sanati yalnizca teknik bir yenilik olarak gormeye-
rek, estetik, kiltirel ve toplumsal bir disinme bigimi oldugunun
da altini gizmektedir.

Shanken (2015), “Art and Electronic Media” (Sanat ve Elektronik
Medya) adli galismasinda, sanat ve teknolojinin bulustugu nok-
talari yenilik olarak ortaya koymasinin yani sira, tarihsel, kavram-
sal ve estetik baglamda incelemeye odaklanmaktadir. Elektronik
medyanin sanat alanina kattigi yeniliklerden ziyade, sanatsal di-
slinds seklini degistiren bir olgu oldugunu vurgulamaktadir.

Yamaoka, Manovich, Douglas ve Kuester (2011), “Cultural analytics
in large-scale visualization environments” (Biiyiik Olcekli Gorsel-
lestirme Ortamlarinda Kilttrel Analiz) baslikli calismalarinda, be-
seri bilimlerdeki yakindan okuma yontemini dijital cagin olanak-
lariyla veri temelli bir yaklagima dontsttrerek genis kapsamli ve
sistematik analizler yapmayi hedeflemektedirler. Yazarlar, dijital
¢agin kiltlrind kavramak igin, veri bilimi araglarinin kullaniima-
sinin gerektigini, ancak bu stirecte beseri bilimlerin elestirel yak-
lagiminin da g6z ardi edilmemesi gerektigini vurgulamaktadirlar.

Daniels (2016), “Whatever Happened to Media Art?” (Medya Sa-
natina Ne Oldu?) adli ¢calismasinda, medya sanatinin tiiketilmis
olup olmadigi sorusuna odaklanmaktadir. Yazar, medya sanatinin
baslangictaki yenilikgi niteliginin zamanla olaganlagmasi, bunun
sonucunda ayri bir kategori olarak siniflandirilmaya baslanmasi ve
belgeleme ile koruma gibi yapisal sorunlarla kargi karsiya kalmasi
nedeniyle bir gerileme siirecine girdigini ifade etmektedir.

Mardiani, Rukmana, Poetri, Nuswantoro ve Uhai (2024), “Biblio-
metric Study on The Influence of Digital Technology in The Field
of Arts and Culture” (Sanat ve Kultir Alaninda Dijital Teknolojinin
Etkisine Iligkin Bibliyometrik Bir Galisma) adli yayinlarinda, litera-
tlrdn sistematik sekilde incelenmesi ile dijital teknolojinin sanat
ve kiltlr alanlar Gzerindeki etkisini ortaya koymayi amaglamak-
tadirlar. Yazarlar, teknoloji ve kltlr arasindaki iligkinin derinleme-
sine anlasiimasina katki saglayarak, dijital cagda yenilikci uygula-
malara ilham verebilecedini vurgulamaktadirlar.

Grau’nun (2017) Museum and Archive on the Move: Changing Cul-
tural Institutions in the Digital Era” (Hareket Halindeki Mize ve
Arsiv: Dijital Cagda Degisen Kulttirel Kurumlar) baglikli derlemede
dijital teknolojinin, miizeleri, sanatsal arsivleri ve kilttrel kurum-
lart nasil donltstirdiguni ele almaktadirlar. Yazarlar, geleneksel
koruma ve sergileme yontemlerinin kokli bir donistim gegirdigi-
ni, izleyicinin pasif bir gdzlemci konumundan ¢ikarak aktif bir ka-
timciya donlsttginu ifade etmektedirler. Bununla birlikte, veri
glvenligi, temsil bicimleri ve dijital streklilik gibi alanlarda gesitli
zorluklarin ortaya ¢iktigini da ifade etmektedir.

Shanken (2002), sanat ve bilimin birbirinden bagimsiz alanlar ola-
rak ele alinmasinin, 6zellikle teknoloji temelli sanatsal Gretimlerin
anlasilmasinda dnemli sinirhliklar olusturduguna dikkat ¢cekmek-
tedir. Bu disiplinler arasi yapi, dijital sanat literatlrtinin zaman
icerisinde farkli kavramlar, yontemler ve arastirma gelenekleri
etrafinda gesitlenmesine neden olmakta ve alanin bilgi yapisinin
sistematik olarak incelenmesini gerekli kilmaktadir.
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Cetinic ve She (2022), yapay zeka ve sanat arasindaki iligkinin yal-
nizca bilgisayarlarin sanat eserlerini analiz etmesiyle sinirl kalma-
yarak, yapay zekanin yeni sanatsal Uretim bigimlerinin olusturul-
masinda etkin bicimde kullaniimaya baglandigini belirtmektedir.
Bu gelismeler, yaraticilik, sanatgi otoritesi, 6zgiinlik ve insan-ma-
kine etkilesimi gibi konular dijital sanat arastirmalarinin nemli
glindemlerinden biri haline getirmistir.

Vocino (2026), kiltlrel ve yaratici endUstrilerde yapay zeka aras-
tirmalarinin entelektiiel ve tematik yapisini bibliyometrik yontem-
lerle inceleyerek, 2014-2025 déneminde yayimlanan 135 galisma-
yianaliz etmis ve literatlriin sanat ve dijital yaraticilik, teknoloji ve
yenilik, yaratici endUstrilerde uygulamalar, hukuk ve fikrf milkiyet
ile kilturel miras olmak Uzere bes temel tema etrafinda sekillen-
digini ortaya koymustur. Bulgular, alanin hizla gelismesine karsin
tematik agidan parcali bir yapi sergiledigini gostermektedir.

Osinski (2023), 1996-2022 yillari arasinda dijital kiltir Gzerine
gerceklestirilen aragtirmalari bibliyometrik yontemlerle inceleye-
rek alanin 6zellikle son yillarda hizla genisledigini ve dijital sanat,
dijital medya, yeni medya, gorsel kiltlr ve dijitallesme gibi farkl
temalarin arastirma glindeminde belirginlestigini ortaya koy-
mustur. Bulgular, dijital kiltlr aragtirmalarinin disiplinlerarasi ve
tematik agidan gesitlenen bir yapi kazandigini gostermektedir. Bu
durum, dijital sanatin daha 6zgll bir arastirma alani olarak kendi
bilimsel gelisim egilimlerinin ve tematik yapilanmasinin ayrica in-
celenmesini gerekli kilmaktadir.

Yardibi (2024), Web of Science veri tabaninda 1971-2024 yillari ara-
sinda yeni medya ve dijital sanatla iligkili 1.537 akademik ¢alismayi
bibliyometrik yontemlerle incelemis; ortak atif ve anahtar kelime
analizleri araciliiyla arastirma kiimelerini ve one ¢ikan temalari
belirlemistir. Calisma, dijital sanat ve yeni medya arastirmalarinin
zaman igerisinde hizli bicimde genigledigini ve farkl arastirma te-
malari etrafinda kimelendigini gostermektedir. Bu bulgular, dijital
sanat arastirmalarinin yayin tretimindeki artis tGzerinden deger-
lendirilmenin eksik bir bakis agisi saglayacagini, bilimsel iliskiler ve
tematik yapilanmalar tGzerinden de degerlendirilmesi gerektigine
isaret etmektedir.

Jiang vd. (2025), dijital sanatin kamusal alanlarda kullanimini kul-
lanict merkezli bir perspektiften ele alarak, sanat eserinin tasarim
ve Uretim sureglerinde kullanici algisi ve katiliminin dnemine dik-
kat ¢cekmistir. Bu yonelim, dijital sanatin geleneksel eser-izleyici
iliskisinin Gtesine gecerek etkilesim, katihm ve deneyim temelli
arastirma eksenlerine dogru genisledigini gostermektedir.

Chen ve Sangiamvibool (2026), 2004-2024 déneminde etkile-
simli medya sanatlari Uzerine gerceklestirilen arastirmalari Web
of Science ve Scopus verileri Uzerinden bibliyometrik yontemlerle
incelemis, yayin egilimleri, is birligi aglari, anahtar kelime kiimeleri
ve arastirma temalarinin zaman igerisindeki degisimini haritalan-
dirmistir. Calisma, etkilesimli medya sanatlarinin teknoloji, yara-
ticihk ve disiplinlerarasi arastirma eksenlerinde gelistigini ortaya
koymaktadir.

Lan ve Yan (2026), 1994-2024 yillari arasinda Web of Science’'da
indekslenen 5.457 yayini analiz ederek resim sanati arastirmalari-
nin bilgi yapisini, is birligi érintdlerini, temel arastirma temalarini
ve zaman igerisindeki tematik dondstmlerini ortaya koymustur.
Calisma, sanat arastirmalarinin gelisiminin disiplinlerarasi bilgi
Uretimi ve yontemsel gesitlenmeyle birlikte sekillendigini géster-
mektedir. Bu tlr gcalismalar, sanat alanlarinin bilimsel Gretiminin
iliskisel yapilar Gzerinden haritalandirilmasinin, arastirma egilim-
lerini ve gelecekteki yonelimleri belirlemede dnemli bir yontemsel
olanak sundugunu distindirmektedir.

Turkiye'deki lisansUstlU tez uretimine odaklanan bir bagka ince-
leme SlUzen (2026) tarafindan gergeklestirilmistir. Arastirmada

2005-2025 yillari arasinda Turkiye'de hazirlanan dijital sanat, NFT,
yeni medya ve yapay zeka temali lisansistu tezler; yayin yili, Gni-
versite, anabilim dali, konu ve arastirma 6zellikleri gibi degisken-
ler Gzerinden incelenmistir. Calisma, dijital sanat arastirmalarinin
Turkiye'de farkh teknolojik ve sanatsal yonelimlerle birlikte genis-
ledigini de ortaya koymaktadir.

Sancar (2023), Web of Science veri tabaninda 1996-2023 yillari
arasinda “digital culture” kavrami Uzerinden belirlenen 2.259 ca-
lismay!i bibliyometrik ve bilimsel haritalama yontemleriyle incele-
mistir. VOSviewer araciligiyla gergeklestirilen ortak yazarlik, ortak
atif ve bibliyografik eslestirme analizleri, dijital kiltir aragtirmala-
rinin zaman igerisinde farkli tematik ve disipliner kiimeler etrafin-
da gelistigini ortaya koymustur. Calisma, dijital dontstmin kil-
tlrel Uretim alanlarinda yarattigi degisimin yani sira bilimsel bilgi
Uretiminin yapisi Uzerinden de izlenebilecegini gostermektedir.

incelenen literatir, dijital sanatin teknolojik bir yenilik olmasinin
yaninda, estetik, birbiriyle iliskili kiltlrel ve toplumsal boyutlardan
olusan bir donlsim slreci oldugunu ortaya koymaktadir. Bunun-
la birlikte, literatirde dijital sanat alanindaki bilimsel Gretimin bi-
tlncll bigimde, iligkisel yapilar Gzerinden ve nicel yontemlerle in-
celendigi galigmalarin sinirli oldugu gortilmektedir. Bu baglamda,
dijital sanat alanindaki yayinlarin, bibliyometrik bilgi haritalama
yoluyla ele alinmasi, alandaki egilimlerin, merkez aktorlerin ve bilgi
dolasim yapilarinin ortaya konmasi agisindan 6nemli bir arastirma

boslugunu doldurmayi amaglamaktadir.

Bulgular
Calismanin Birinci Alt Problemine iligkin Bulgular

Dijital sanat alaninda yayimlanmis calismalarda en sik kullanilan
anahtar kelimeler belirlenmistir. Yapilan analiz sonucunda 6ne
ctkan ilk dokuz anahtar kelime Tablo 1'de sunulmus, anahtar ke-
limeler arasindaki iligkileri gosteren ag haritasi ise Sekil 2'de gos-
terilmigtir.

Tablo 1:

Anahtar kelime analizi
Anahtar Kelimeler n Toplam Baglanti Giici
Digital Art 266 445
Digital Art History 48 55
Art 32 81
Virtual Reality 30 30
Comtemporary Art 26 62
Blockchain 25 69
Technology 20 54
NFT 18 43
New Media 18 40

Tablo 1'de yer alan bulgulara gore, dijital sanat alaninda yayimlan-
mis calismalarda en sik tekrarlanan anahtar kelimelerin “Digital
Art”, “Digital Art History” ve “Art” oldugu tespit edilmistir. Toplam
baglanti giici dederlerine bakildiginda ise, “Blockchain” anahtar
kelimesinin “Digital Art” ve “Art” kavramlarindan sonra en yliksek
baglanti gliciine sahip oldugu gorilmektedir. Bu baglanti glici
Sekil 2'deki Anahtar Kelime A§ haritasinda gortlmektedir.
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Sekil 2.

Anahtar kelime ag haritasi
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Sekil 2'deki anahtar kelime ag haritasinda, dijital sanat arastirma-
larinin disiplinlerarasi bir yapiya sahip oldugunu gostermektedir.
Haritanin merkezinde digital art kavrami yer alirken, digital art
history, cultural heritage, digital humanities ve digital preserva-
tion gibi kavramlar dijital sanatin tarihsel ve kiltlrel boyutunu
ortaya koymaktadir. Bunun yani sira NFT, blockchain, generative
art, artificial intelligence ve machine learning gibi kavramlar, ala-
nin yeni teknolojilerle giderek daha fazla iliskilendigini gostermek-
tedir. Interactive art, virtual reality ve aesthetic experience gibi
kavramlar ise etkilesim, izleyici deneyimi ve estetik boyutlarin one
ciktigina isaret etmektedir. Genel olarak harita, dijital sanat arag-
tirmalarinin teknoloji, sanat tarihi, kiltirel miras ve estetik dene-
yim eksenlerinde gesitlendigini gostermektedir.

Galismanin ikinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Bu baslik altinda dijital sanat konusunda Web of Science (WoS)
kapsaminda en fazla yayina sahip olan ilk 10 arastirmaci deger-
lendirilmistir. One cikan yazarlar ve yayin sayilari Tablo 2'de gos-
terilmistir.

Tablo 2:

Yazarlarin yayin sayilari

Yazar isimleri Yayin Sayisi
Crowther, Paul 9
Daniels, Dieter 9
Sakr, Mona 8
Zdebik, Jakub 8
Horakova, Jana 7
Szucsova, Monika 7
Baca, Murtha 6
Kupkova, Marika 6
Murcia Rodriguez, Andrea Cristina 6
Torre, Giuseppe 6

Tablo 2 incelendiginde, dijital sanat alaninda en ¢ok yayin yapan ilk
bes arastirmacinin sirasiyla Crowther, Paul; Daniels, Dieter; Sakr,
Mona; Zdebik, Jakub ve Horakova, Jana oldugu gériilmektedir. il-
gili yazarlarin baglanti gliclini gdsteren ag haritasi Sekil 3'te gor-
sellestirilmistir.
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Sekil 3.

Yazar ag haritasi

S vosviewer

Sekil 3'te yer alan yazarlarin toplam baglanti glicl haritasi ince-
lendiginde, Crowther, Paul; Baca, Murtha ve Amelidis, Panos’un
baglanti glici en ylksek yazarlar oldugu gorilmektedir. Bu ya-
zarlarin dijital sanat alanindaki is birligi aglarinin ve akademik
etkilesim dizeylerinin daha ylksek oldugu sdylenebilir. Haritada
isimlerin buyUklugu ve parlaklik dizeyi, yazarlarin ag icerisindeki
gorundrliagind ve baglanti yogunlugunu yansitmaktadir. Bununla
birlikte Tosa, Naoko; Lawrson, Jyn ve Daniels, Dieter gibi yazarlarin
da haritada belirgin bigcimde 6ne ¢iktigi gérilmektedir. Haritanin
genel yapisi, dijital sanat arastirmalarinin tek bir yazar ¢evresinde
yogunlagmadigini, farkli yazar gruplarinin olusturdugu ve birbiriyle
iligkili bir arastirma yapisinin bulundugunu gostermektedir. Ozel-
likle merkezi bolgelerdeki yogunluk, bazi arastirmacilarin alanin
akademik etkilesim ve is birligi yapisinda daha gortnir bir konu-
ma sahip oldugunu ortaya koymaktadir.

Ayrica Amelidis’in Sekil 3'te yiksek baglanti glicline sahip biryazar
olarak 6ne ¢ikmasi, dijital sanat alanindaki yayin sayisinin ytksek
olmasindan kaynaklanmamaktadir. Nitekim Amelidis’in dijital sa-
nat konusundaki yayin sayisi altidan az oldugu icin Tablo 2'de yer
alan en Uretken yazarlar arasinda bulunmamaktadir. Buna karsilik,
gerceklestirdigi calismalarda ¢cok sayida ortak yazarla is birligi yap-
masl, toplam baglanti glictinliin yiikselmesine neden olmustur. Bu
nedenle Amelidis’in Sekil 3'te yliksek baglanti gliciini gosteren
sari renkte ve belirgin bir konumda yer almasi, yayin sayisindan zi-
yade yazarlar arasindaki is birligi yogunlugu ile agiklanabilir.

Calismanin Uglincii Alt Problemine iligkin Bulgular

Bu bolimde dijital sanat konusunda Web of Science (WoS) kap-
saminda en fazla atif alan yazarlarin yayinlari bu bolimde analiz
edilmistir. One ¢ikan yazarlar, ilgili yayinlari ve atif sayilari Tablo
3’te sunulmaktadir.

Tablo 3 incelendiginde, Kwastek (2013) ve He vd. (2016) calisma-
larinin yani sira Sanchez-Romaguera vd. (2015) ve Drucker (2013)
calismalarinin yiksek atif sayilarina ulastigi gérilmektedir. Diji-
tal sanat konusunda en yiiksek toplam atif sayisina sahip yayinin
“Aesthetics of Interaction in Digital Art” baslikli ¢calisma oldugu
tespit edilmistir. Ayrica, Rehman vd. (2021)'nin “NFT: Applications
and Challenges” baslkh caligmasi ile Franceschet, vd. (2021) nin
“Crypto art: A decentralized view” baslikli galismasi yillik ortalama
atif sayisi bakimindan en yiksek iki calisma olarak 6n plana ¢ik-
maktadir. Yayinlarin arasindaki baglanti gliciini gosteren atif ag
haritasi Sekil 4'te gorsellestiriimektedir.
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Tablo 3:
En fazla atifalan yayinlar

Calismanin Dérdiincii Alt Problemine iligkin Bulgular

Dijital sanat alaninda en fazla makale yayimlayan dergiler ile en

Yazar Yayin Yayin Bashgi Yayin Yil. | Top fa}zla atlfalarj dergiler bg bglumde analiz edilmistir. One ¢ikan der-
2l e giler Tablo 4’te, bu dergilerin dijital sanat alaninda aldiklari atif sa-
Yih Tiirii Oort. | Atif )
Atf | s. yilari Tablo 5'te yer almaktadir.
] ] Tablo 4:
Kwastek, | 2013 Aesthetics of Kitap 7 91 En fazla makale vavimiavan derailer
K. Interaction in yayimay: g
Digital Art Dergi isimleri Makale
. . e Sayisi
He,Rvd. | 2016 Vista: A Visu- Bildiri 8,7 87
ally, Socially, Kitabi Leonardo 58
and Temporally
aware Model for Artnodes 32
Artistic Recom- Visual Resources 28
mendation
] - Arts Journal 22
San- 2015 Inkjet printed Makale | 6,64 | 73
chez-Ro- paper based fre- Technoetic Arts: A Journal of Speculative Research | 18
maguera, guency selective .
Vovd. surfaces and skin Journal of Science and Technology of the Arts 16
mounted RFID Tablo 5:
tags: the inter- En fazla atif alan dergiler
relation between
silver nanopar- Dergi isimleri Atif Sayisi
ticle ink, paper
substrate and Visual Resources 177
low tgmpgrature Leonardo 149
sintering
. Digital Creativity 81
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Atifag haritasi makale) ve Arts Journal (22 makale) oldugu gorilmektedir. Dergi-
lerin aldi§i atif sayilari de@erlendirildiginde en fazla atif alan dergi-
- nin Visual Resources (177 atif), Leonardo (149 atif) ve Digital Cre-
ativity (81 atif) oldugu gorilmektedir. Dijital sanat alaninda yayin
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Sekil 4'te yer alan atiflarin toplam baglanti haritasi incelendiginde,
Drucker (2013) calismasinin ag icerisinde merkezi bir konumda
yer aldigi gorilmektedir. Drucker (2013) ile birlikte Manovich, Paul,
Baca ve Tribe gibi kaynaklarin farkli diizeylerde birbirleriyle bag-
lanti kurdugu gortlmektedir. Merkezde yer alan kaynaklarin diger
kaynaklarla daha glcli baglantilar kurmasi, bu ¢alismalarin dijital
sanat literatiriindeki referans yapisinda énemli bir konuma sahip
oldugunu gostermektedir. Haritanin genel yapisi, dijital sanat lite-
rattrliinde belirli temel galismalarin gevresinde sekillenen ve farkli
kaynak gruplarini birbirine baglayan bir referans yapisinin bulun-
duguna isaret etmektedir. Ozellikle Drucker (2013)in merkezi
konumu, galismanin dijital sanatin kavramsal ve kuramsal gerge-
vesinde 6nemli bir referans noktasi olduguna isaret etmektedir.

Sekil 5.
Dijital sanat alaninda yayin yapan dergilerin ag haritasi

getty reseanch journal

iy artnodes
BUrnal of science and rechnol 1o

,,,,,,,,,,

Sekil 5'te yer alan dergilerin toplam baglanti agi incelendiginde,
Leonardo’nun ag icerisinde one ¢iktigi gorilmektedir. Leonardo
ile Journal of Science and Technology, Visual Resources, ArtNodes
ve Arts gibi kaynaklar arasinda baglantilar bulunmaktadir. Bunun
yaninda, agda yer alan diger kaynaklarin daha sinirli baglantilarla
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temsil edildigi gortlmektedir. Kaynaklarin genel dagilimi, dijital
sanat alanindaki yayinlarin belirli dergi ve yayinlar etrafinda kiime-
lendigini gostermektedir. Ozellikle Leonardo’nun farkli kaynaklarla
kurdugu baglantilarin daha belirgin olmasi, dijital sanat literati-
rinde alanin 6nemli yayin organlarindan biri oldugunu géster-
mektedir.

Caligmanin Beginci Alt Problemine iligkin Bulgular

Dijital sanat alaninda en fazla yayin yapan ve en cok atif alan Glke-
ler bu bolimde analiz edilmistir. One ¢ikan Ulkeler Tablo 6°da, bu
Ulkelerin aldiklar atif sayilari Tablo 7’de sunulmaktadir.

Tablo 6:
Dijital sanat alaninda yayin yapan llkeler
Ulkeler Yayin Sayisi
ABD 203
Gin 169
ingiltere 16
ispanya 81
Japonya 47
Almanya 40

Tablo 6 incelendiginde, dijital sanat alaninda en fazla yayin yapan
tlkelerin ABD (203 yayin), Cin (169 yayin), ingiltere (116 yayin) ve
ispanya (81 yayin) oldudu tespit edilmistir. Bu bulgular &zellik-
le ABD’nin dijital sanat alaninda bilimsel yayin tretimi agisindan
onde gelen Ulkelerden biri oldugunu gostermektedir.

Tablo 7:

Atifagisindan éne ¢ikan Ulkeler
Ulkeler Atif Sayisi
ABD 1390
Fransa 658
ingiltere 450
Gin 332
Almanya 251
Hollanda 203

Tablo 7 incelendiginde, dijital sanat alanindaki yayinlardan en fazla
atif alan iilkelerin sirasiyla ABD (1390 atif), Fransa (658 atif), ingil-
tere (450 atif) ve Cin (332 atif) oldugu tespit edilmistir. Ulkelerin
baglanti gliclini gosteren ag haritasi Sekil 6'da sunulmaktadir.

Sekil 6.
Ulke is birligi haritasi
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Sekil 6'da yer alan Ulkelerin toplam baglanti agi incelendiginde,
ABD'nin agdaki en belirgin tlke oldugu, bunu ingiltere ve Cin'in
izledigi gortlmektedir. ABD’nin ¢ok sayida Ulkeyle baglantisinin
bulunmasi, dijital sanat alaninda uluslararasi is birliklerinin yogun
oldugunu gdstermektedir. ingiltere de 6zellikle Avrupa iilkeleriy-
le kurdugu baglantilarla agda 6nemli bir konumda yer almaktadir.
Cin ise agin sag tarafinda daha ayri bir konumda bulunmakla bir-
likte ABD, ingiltere ve diger iilkelerle baglantilarini siirdiirmekte-
dir. ispanya, italya, Almanya, Fransa ve Avustralya gibi lilkeler de ag
icerisinde gesitli baglantilarla yer almaktadir. Turkiye'nin ise agda
daha sinirli sayida baglantiyla ve periferik bir konumda yer aldigi
gorilmektedir. Genel olarak dederlendirildiginde, dijital sanat ala-
nindaki uluslararasi arastirmalarin 6zellikle ABD, ingiltere ve Gin
cevresinde yodunlastigi soylenebilir.

Tartigsma

Bu calismanin bulgulari, dijital sanat literatlriinin son otuz yilda
yayin sayisi bakimindan genigledigini ve belirli kavram kimeleri
etrafinda yogunlastigini géstermektedir. Elde edilen tablo, sanat
ve kiltlr alanlarinda yurttilen onceki bibliyometrik incelemelerle
kismen ortismekte, bazi noktalarda ise onlardan ayrilmaktadir.

Anahtar kelime bulgulari, dijital kilttr arastirmalarini inceleyen
Osinski (2023) ve Sancar (2023) ile ayni yonde ilerlemektedir. Her
iki calisma da alanin disiplinler arasi ve tematik olarak gesitlenen
biryapi kazandigini ortaya koymustur. Bu ¢alismanin ayristigi nok-
ta, incelenen birimin dogrudan “digital art” etiketiyle adlandirilan
literatlir olmasidir. Bu sebeple burada elde edilen kiimelenme,
kiltlrel dijitallesmenin genel goriinimiinden ¢ok, dijital sanatin
kendi terminolojisiyle 6rgtitlenen daha dar bir alt alani temsil et-
mektedir. Yeni medya ve dijital sanat yayinlarini birlikte ele alan
Yardibi (2024) ile karsilastirildiginda, bu galismanin igerigi daha
dar bir terim kiimesi tizerine kurulmus, buna karsilik yazar, dergi ve
Ulke dizeyindeki iligkileri tek bir cercevede birlikte raporlamistir.

Blockchain kavraminin, siklik siralamasinda yalnizca altinci olma-
sina karsin toplam baglanti glicti bakimindan éne ¢ikmasi, bulgu-
larin en dikkat ¢ekici yanidir. Bu 6riintt, kavramin farkli temalarla
birlikte anilan bir baglanti noktasi olarak islev gérdigine isaret
etmektedir. Ayni yonelim, yaratici endUstrilerdeki yapay zeka aras-
tirmalarinda hukuk ve fikrf milkiyet temasini ayri bir kiime olarak
saptayan Vocino (2026) ile, etkilesimli medya sanatlarinda tekno-
loji ve disiplinler arasi eksenlerin belirginlestigini gosteren Chen
ve Sangiamvibool (2026) tarafindan da desteklenmektedir.

En Uretken yazarlar listesinin bilesimi ayrica dederlendirilmeyi hak
etmektedir. Listede sanat felsefesi, medya sanati tarihi, egitim
aragtirmalari ve kdltirel miras enformatigi gibi birbirinden go-
rece bagimsiz arastirma geleneklerinden gelen adlarin bir arada
bulunmasi, “dijital sanat” etiketinin tek bir bilimsel topluluga ele
almayarak, gevsek bicimde baglanmis birden ¢ok topluluga kar-
silik geldigini dUslindliirmektedir. Yani alanin entelektlel yapisinin
kismen Ortlsen cesitli odaklar etrafinda 6rgitlendigi bigiminde
yorumlanabilir.

Sinirhlhiklar

Galismanin sonuglari bazi sinirliliklar cergevesinde degerlendiril-
melidir.

ik olarak, veriler yalnizca Web of Science Core Collection veri taba-
nindan elde edilmistir. Scopus, Dimensions veya Google Scholar
gibi farkl veri tabanlarinin arastirmaya dahil edilmesi, yayin ve atif
dagihmlarinda farkl sonuglarin ortaya ¢ikmasina neden olabilir.

ikinci olarak, veri toplama stirecinde “digital art” sorgusu kullanil-
mis ve arama WoS’un “Topic” alani Uzerinden gerceklestirilmistir.
Topic aramasi baslik, 6zet, yazar anahtar kelimeleri ve Keywords
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Plus alanlarini kapsadigindan, bashginda “digital art” ifadesi bu-
lunmayan ancak bu alanlardan biri araciliiyla dijital sanatla ilis-
kilendirilen ¢alismalar da veri setine dahil edilmistir. Bununla bir-
likte, dijital sanat alaninda farkli kavram ve terimlerle tanimlanan
bazi galismalar kullanilan tek sorgu nedeniyle veri setinin disinda
kalmig olabilir. Bu nedenle bulgular, dijital sanat alanindaki tim
yayinlari degil, kullanilan arama stratejisi ve WoS kapsami igerisin-
de belirlenen literatliri yansitmaktadir.

Uclincii olarak, aramanin “digital art” seklindeki ingilizce ifade iize-
rinden yapilmasi, ayni alani farkh dillerdeki kavramlarla ifade eden
bazi galismalarin veri setine dahil edilmemesine neden olmus ola-
bilir.

Dordincl olarak, verilerin 24 Eylil 2025 tarihinde toplanmis ol-
masl nedeniyle 2025 yilina iligkin yayin ve atif degerleri yilin tama-
mini kapsamamaktadir. Ozellikle yeni yayimlanan galismalarin atif
alma sturelerinin daha kisa olmasi, yillara gore atif karsilagtirma-
larinda dikkate alinmasi gereken bir durumdur. Son olarak, bibli-
yometrik gostergeler yayin, atif ve baglanti iligkilerini ortaya koy-
makta; ancak calismalarin bilimsel niteligini ve iceriksel degerini
dogrudan dlgmemektedir.

Sonug ve Oneriler

Bibliyometrik analiz, belirli bir alandaki bilimsel tretimin zaman
icerisindeki gelisimini, 6ne ¢ikan kavramlari, arastirmacilari, ya-
yinlari ve Ulkeler arasindaki iligkileri ortaya koymaya olanak sag-
lamaktadir. Bu galismada, dijital sanat alanindaki akademik lite-
ratlrin gelisimi ve yapisi Web of Science (WoS) Core Collection
veri tabanindan elde edilen veriler lzerinden incelenmistir. Veri
toplama slirecinde WoS’un “Topic” arama parametresi kullaniimig
ve “digital art” sorgusu ile 1996-2025 yillari arasinda yayimlanan
calismalar taranmistir. Baslik, 6zet, yazar anahtar kelimeleri ve
Keywords Plus alanlarini kapsayan bu tarama sonucunda toplam
1111 bilimsel ¢alismaya ulasiimistir.

Elde edilen bulgular, dijital sanat alanindaki yayinlarin yillar igeri-
sinde genel olarak artig gosterdigini ortaya koymaktadir. Yayin ve
atif sayilarinin 6zellikle son yillarda ytikselmesi, dijital sanat konu-
suna yonelik akademik ilginin arttigini géstermektedir. 2022 yili
121 atif ile en ylksek atif sayisina ulasan yil olarak 6ne gikmaktadir.
Anahtar kelime analizine gore en sik tekrarlanan kavramlarin “digi-
tal art” (n = 266), “digital art history” (n = 48) ve “art” (n = 32) oldu-
gu; toplam baglanti giict agisindan ise “digital art” (445), “art” (81)
ve “digital art history” (55) kavramlarinin 6ne giktigi belirlenmistir.

Baglanti haritasi incelendiginde, Crowther, Paul; Baca, Murtha ve
Amelidis, Panos’un baglanti gticti ylksek yazarlar olarak one ¢iktigi
gorilmektedir. Atif agi incelendiginde, Kwastek'in (2013) Aesthe-
tics of Interaction in Digital Art, He vd’nin (2016) Vista: A Visually,
Socially, and Temporally-Aware Model for Artistic Recommenda-
tion ve Sanchez-Romaguera vd.nin (2015) Inkjet Printed Paper
Based Frequency Selective Surfaces and Skin Mounted RFID Tags
baslikli calismalarinin 6ne ¢iktigi gérilmektedir.

Dijital sanat alaninda en fazla atif alan yayin, Aesthetics of Inte-
raction in Digital Art bashkh Kwastek (2013) calismasidir. Dergi
dagilimi incelendiginde, en fazla yayin yapan dergilerin 58 calig-
ma ile Leonardo, 32 galisma ile ArtNodes ve 28 galisma ile Visual
Resources oldugu gorilmektedir. En fazla atif alan dergiler ise 177
atif ile Visual Resources, 149 atif ile Leonardo ve 81 atif ile Digital
Creativity olarak belirlenmistir. Dergilerin baglanti glict incelendi-
ginde ise Leonardo, ArtNodes ve Visual Resources dergilerinin one
ciktigi gorilmektedir.

Ulke dagilimina gore dijital sanat alaninda en fazla yayin yapan
Ulkeler ABD (203), Cin (169), Ingiltere (116) ve Ispanya’dir (81). Atif
saylilari agisindan ABD 1390 atifla ilk sirada yer alirken, onu Fransa

(658), ingiltere (450) ve Gin (332) izlemektedi_r. Ulkelerin baglanti
glcu incelendiginde ise ABD, Ingiltere, Cin ve Ispanya’nin 6ne ¢ik-
tig1 gortlmektedir.

Galismada elde edilen bir diger bulgu, son yillarda dijital sanat ile
blockchain arasinda belirgin bir iliskinin ortaya ¢ikmasidir. Bu ilis-
kinin 6zellikle NFT (Non-Fungible Token) uygulamalarinin dijital
sanat alaninda yayginlagsmasiyla birlikte daha gortinir hale geldigi
soylenebilir. Blockchain teknolojisi, dijital sanat eserlerinin mul-
kiyet ve 6zglinlik konularinin tartigsiimasinda kullanilan teknolo-
jilerden biri olarak son yillarda dijital sanat arastirmalarinda daha
gorunur hale gelmistir. Bu durum, blockchain ve NFT konularinin
sonyillarda dijital sanat literattriinde 6ne ¢ikan arastirma konula-
ri arasinda yer aldigini gostermektedir.

Galismanin genel sonuglari, dijital sanat alanindaki akademik ya-
yinlarinyillariginde artig gosterdigini ve aragtirma konularinin tek-
nolojik gelismelere bagli olarak gesitlendigini ortaya koymaktadir.
Alanda literatlir taramasi yapacak arastirmacilarin yalnizca “digital
art” kavramiyla sinirli kalmayip, arastirmanin konusuna gore iligkili
kavram ve anahtar kelimeleri de tarama silrecine dahil etmeleri
yararli olacaktir. Ayrica dijital sanatin farkh disiplinlerle iligkili bir
alan olmasi nedeniyle, alanla dogrudan iligkili dergilerin yani sira
farkli disiplinlerde yayimlanan galigmalarin da dikkate alinma-
si 6nerilebilir. Gelecek galigmalarda farkli veri tabanlarindan elde
edilen verilerin karsilastiriimasi, alanin daha genis bir literattr
Uzerinden degerlendiriimesine katki saglayabilir. Bunun yaninda
bibliyometrik bulgularin igerik analiziyle desteklenmesi, dijital sa-
nat arastirmalarinda one ¢ikan konu ve egilimlerin daha ayrintil
bicimde incelenmesine olanak saglayabilir.
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Structured Abstract

Digital art represents a dynamic, multidisciplinary domain shaped fundamentally by the intersection of fine arts, computer sciences,
and evolving media technologies. Over the past three decades, the rapid proliferation of digital infrastructure has triggered a profound
paradigm shift within the creative landscape. Within this technological trajectory, computational media have transitioned from mere
instrumental apparatuses into integral conceptual and material drivers governing artistic production, aesthetic perception, and critical
dissemination. As computational tools continue altering artistic expression, scholarly inquiry into digital art has expanded across diverse
academic traditions. Despite this growth, systematic evaluations tracing the intellectual architecture, collaborative dynamics, and
thematic shifts within the literature remain limited. To address this gap, this study provides a comprehensive bibliometric evaluation
mapping the evolutionary trajectory, thematic clusters, leading research centers, and international collaboration networks of digital art
scholarship spanning 1996 through 2025.

The underlying empirical dataset was retrieved from the Web of Science (WoS) Core Collection database on September 24, 2025. To
capture the full spectrum of academic discourse, a comprehensive “Topic” search query was executed using the primary descriptor
“digital art”. The Topic search parameter systematically scanned publication titles, abstracts, author keywords, and Keywords Plus. The
chronological scope was defined from 1996 to 2025, capturing scholarly production without language restrictions. The indexed dataset
encompasses multi-genre outputs, including peer-reviewed journal articles, authored and edited books, book chapters, conference
proceedings, and review papers indexed in the Social Sciences Citation Index (SSCI), Arts & Humanities Citation Index (A&HCI), Emerging
Sources Citation Index (ESCI), Book Citation Index (BKCI), and Conference Proceedings Citation Index (CPCI). A total of 1,111 scientific
documents were identified. Quantitative indicators and network visualization structures were generated and analyzed using VOSviewer
(version 1.6.20). The analytical framework specifically executed keyword co-occurrence analysis, author productivity and collaboration
mapping, document co-citation networks, scholarly journal performance evaluations, and cross-national collaboration patterns.

The investigation systematically addresses five core research questions:

What are the predominant author keywords in the digital art literature, and how do they cluster within the conceptual co-occurrence
network?

Who are the most prolific scholars contributing to digital art, and which authors display the densest international co-authorship
networks?

Which seminal texts occupy central, foundational positions within the historical citation landscape?
Which academic journals demonstrate the highest publication output, total citation volume, and inter-journal connectivity?

Which nation-states serve as the primary drivers of scientific productivity and citation impact, and how are they positioned within
global collaborative structures?

The longitudinal findings reveal a consistent upward trajectory in digital art publications over the analyzed thirty-year period, reflecting
sustained institutional and disciplinary interest. In terms of citation frequency, 2022 marked the peak impact period, generating 121
citations. Keyword co-occurrence analysis established “digital art” (n = 266), “digital art history” (n = 48), and “art” (n = 32) as the most
frequently recurring conceptual nodes. Regarding total link strength, the conceptual network was dominated by “digital art” (total link
strength: 445), followed by “art” (81) and “blockchain” (69), illustrating a pronounced thematic pivot toward decentralized digital media
and algorithmic provenance.

The co-authorship network highlighted Paul Crowther, Murtha Baca, and Panos Amelidis as key scholars with substantial total link
strength. Interms of cumulative scientific output, the most productive authors inthe corpusinclude Paul Crowther, Dieter Daniels, Mona
Sakr, Jakub Zdebik, and Jana Horakova. Citation mapping identified several landmark contributions anchoring the field: Katja Kwastek's
Aesthetics of Interaction in Digital Art (2013) emerged as the single most-cited monograph in the corpus. In computational and applied
domains, seminal papers include He et al’s (2016) Vista: A Visually, Socially, and Temporally-Aware Model for Artistic Recommendation
alongside Sanchez-Romaguera et al's (2015) Inkjet Printed Paper Based Frequency Selective Surfaces and Skin Mounted RFID Tags.

At the publication venue level, Leonardo led in overall productivity with 58 publications, followed by ArtNodes (n = 32) and Visual
Resources (n = 28). In terms of scholarly influence measured by citations, Visual Resources ranked first with 177 citations, followed by
Leonardo (149) and Digital Creativity (81). Network metrics substantiate that Leonardo, ArtNodes, and Visual Resources serve as the
vital communicative bridges in the field. Geographically, the United States accounted for the largest scientific output (203 publications),
followed by China (169), the United Kingdom (116), and Spain (81). In citation metrics, the United States maintained primary authority
with 1,390 citations, followed by France (658), the United Kingdom (450), and China (332).

Overall, the empirical findings demonstrate that digital art research has moved well beyond marginal experimentation to establish itself
as a multifaceted, institutionalized academic discipline. The field increasingly interfaces with emerging technological domains such as
artificial intelligence, blockchain, and interaction design. Consequently, future systematic reviews should integrate adjacent technical
and aesthetic terminology alongside the generic keyword “digital art” Comparative investigations across complementary bibliographic
repositories, such as Scopus and regional databases, are recommended to capture non-Western and emerging conceptual frameworks.
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