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Siileyman YiGiT"

LAMI’T’NIN VAMIK U AZRA MEgngvisiNiN
VLADIMIR PROPP’UN MASAL COZUMLEME
METODUNA GORE INCELENMESI

Oz

Hikéaye etme insanin varolussal ihtiyaglarindan biridir. Onceleri toplumsal ihtiyaglara
yonelik olan, kutsali ifade eden, dinleyene/bilene doga karsisinda bir gii¢ verdigine
inanilan anlatilar, zamanla daha ¢ok bireyin duygu ve diisiince diinyasina hitap eden
metinlere doniligmiistir. Bu doniisiim bilinmezlikten bilinene, toplumsalliktan
bireysele, sozliiden yaziliya dogrudur ve gelisim, degisim ve ilerlemeyi iginde
barindirir. Bu déniisiim sirasinda ortaya ¢ikan tiirler birbirlerinden kopuk degildir. Bu
tiirler arasinda masal, inandirmak iddiasi olmayan ama inandirabilen, tiim zamanlarmn
anlatisidir. Bu sebeple pek ¢ok tiire ait metinde masal unsurlarina, masalin
doniigtiiriilerek tekrar sunumuna rastlamak miimkiindiir.

Bir edebi metin olarak masalin anlasilmasi, arka planinda yatanlarin ortaya
cikarilmasi, verilmeye calisilan mesajlarin yorumlanabilmesi, ortak yonlerinin tespit
edilebilmesi i¢in gesitli kuramlar ortaya atilmistir. Bunlardan biri metin merkezli
halkbilimi kuramlarindan olan yapisalciliktir. Yapisalciligin halkbilimi ¢alismalarina
uyarlanmasiyla {i¢ ekol ortaya ¢ikmustir. Bunlardan biri ¢alismanin kapsamindan ele
alimacak olan Vladimir Propp’a ait masal ¢dziimleme metodudur. Vladimir Propp
Masalin Bigimbilimi adiyla 1928 yilindan yayimlanan eserinde Rus olaganiistii halk
masallarint yapt bakimindan incelemis, masallarda goriiniisteki farklarin yaninda
ortak islevlerin de bulundugunu ortaya ¢tkarmistir.

Klasik Tiirk edebiyati sairleri tarafindan kaleme alinan mesneviler anlatma esasina
dayali metinlerdir. Ozellikle ¢ift kahramanlh ask mesnevilerinde asigin sevgiliye
kavusmak i¢in ¢iktig1 yolculukta karsilastigi giiclitkler hemen her mesnevide kiigiik
farklarla tekrar etmektedir. XVI. yiizy1l sairlerinden Lami’1 tarafindan kaleme alinan
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Vamik u Azra mesnevisi masal unsurlarinin yogun sekilde kullanildigi ¢ift kahramanl
bir agk mesnevisidir. Bu 6zelliklerinden dolayr s6z konusu eser Vladimir Propp’un
masal ¢oziimleme metoduna gore incelenecektir.

Anahtar Kelimeler: Masal Kuramlari, Yapisalcilik, Vladimir Propp, Lami’i, Vamik
u Azra.

THE ANALYZING VAMIK U AZRA MESNEVi OF LAMI’i
ACCORDING TO VLADIMIR PROPP’S

FOLKTALE ANALYSIS METHOD

Abstract

Narration is one of the existential necessities of human. In the begining, narratives
that are oriented for social needs, indicates holiness, believed to give a power to
listener/knower in the face of nature, have turned into texts that appeal further to the
individual's emotion and thought world by time. This transformation is towerd from
obscurity to known, from community to individual, from verbal to written, and
includes development, change and advancement. The genres that emerged during this
transformation are not disconnected from each other. Among these genres, the folktale
which not assert a claim to believe, but be able to convince, is the narrative of all
time. For this reason, it is possible to come across the folktale materials in the text of
many genres, and the re-presentation of folktale that converted.

Various theories have been put forward in order to understand folktale as a literary
text, shed light on background of it, interpretation of messages, identify commonality
of them. One of them is the structuralism which is one of the text-based folklore
theories. Three schools have emerged by adapting structuralism to folklore studies,
One of them is the folktale analysis method of Vladimir Propp, which will be
discussed in this study. One of them is the folktale analysis method of Vladimir
Propp, which will be discussed in this study. Vladimir Propp has examined Russian
extraordinary folk tales in terms of structure in his book named Morphology of the
Folktale published in 1928 and revealed that in folktales there were common
functions alongside the apparent differences.

Mesnevis written by poets of Classical Turkish literature are texts that based on
narration principal. Particularly in the double-heroic love mesnevis, the difficulties
faced by the lover during his journey in order to reach the beloved repeat with small
differences in almost every mesnevis. Vamik u Azrd mesnevi written by the XVI
century poet Lami’i, is a double-heroic love mesnevi in which used folktale materials
intensively. On account of these characteristics, mentioned work will be examined
according to the method of the folktale analysis of Vladimir Propp.

Keywords: Folktale Theories, Structuralism, Vladimir Propp, Lami’i, Vamik u Azra.

Giris

Var oldugu ilk andan itibaren temel ihtiyaclarini karsilamak adina ¢abalayan
insanin en dnemli gereksinimlerinden biri de hikaye etmedir. Zira insan yasadigi
deneyimleri, hissettigi duygulari, irettigi diigiinceleri, baskalarindan duyduklarini,
¢evresinde gordiiklerini anlatma, paylagma ihtiyact duymustur. Hikdye bu noktada
dogmustur. Hasan Boynukara’ya gore ilk hikdyeyi kimin anlattig1 bilinmemekle

birlikte, hikaye etmenin insanin konusmaya baslamasiyla ortaya ¢iktig1 sdylenebilir
(2000: 40).
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Onceleri toplumsal ihtiyaglara yonelik olan, kutsali ifade eden, dinleyene/bilene
doga karsisinda bir giic verdigine inanilan anlatilar, zamanla daha c¢ok bireyin
duygu ve diisiince diinyasina hitap eden metinlere donlismiistiir. Bunda insanin ve
insanhigin yasadigi doniistimiin de etkisi vardir. Bu, bilinmezlikten bilinene,
toplumsalliktan bireysele dogru bir doniisiimdiir. Ayrica sézIlii anlatilardan yazili
metinlere dogru bir gelisim, degisim ve ilerleme s6z konusudur. Bir bagka ifadeyle
insanin doga karsisindaki silahi gibi diisiiniilebilecek mitlerin yani sira efsane,
destan, masal, halk hikayesi, mesnevi, ilerleyen donemlerde 6ykii, roman vb. tiirler
zamanla ortaya cikmistir. S6z konusu tiirlerin tam olarak cizgisel bir sira takip
ettigi sOylenemez ancak biitiin bu tiirlerin ortak noktas1 anlatma esasina bagli edebi
metinler olmalaridir. Bu ortak nokta s6z konusu tiirlerin birbirlerinden kopuk
olmayip benzer 6zellikler gostermesinin yolunu agmistir. S6z gelimi, hemen biitiin
tiirlerde zaman zaman mitlerin izlerinin sezilebilmesinin; halk hikayesi ve
mesnevilerde Ferhad ile Sirin, Leyld ile Mecnin vb. hikdyelerin miisterek
olugunun; halk hikayelerinin, mesnevilerin, roman ve dykiilerin iginde masala ait
unsurlar bulunabilmesinin bu benzerligi hazirladig1 sdylenebilir. Ayrica masal olan
Cariye Teveddiid Hikayesi’nin XVI. yiizyillda mesnevi olarak kaleme alinmis
olmas1 da olduk¢a 6nemlidir (Tiirkoglu, 2018). Bunun yaninda bugiiniin roman1
gibi diisliniilen mesnevilere romana uygulanan yontemler uygulanabilmekte
(Aktas, 2015; Capan, 2003: 225; Kahraman, 2013; (")zger, 2004; Kekeg, 2017) ve
yine mesneviler halk hikayesi gibi okunabilmektedir (Tang, 2018). Farkli tiirler
arasindaki bu benzerlik, miistereklik ve gecirgenlik bir tiirii inceleme igin ortaya
¢ikan yonetimin diger biitiin tiirlere de uygulanabilecegini gostermektedir.

Bu tiirler arasinda énemli bir yere sahip olan masal, inandirmak iddiasi olmayan
ama inandirabilen (Boratav, 2003: 95), tim zamanlarin anlatisidir. Bu 6zelliginden
dolay1 diger tiirler ile i¢ igedir. Pek ¢ok tiire ait metinde masal unsurlarina, masalin
dontistiiriilerek tekrar sunumuna rastlamak miimkiindiir. Bir edebi metin olarak
masalin anlagilmasi, arka planinda yatanlarin ortaya c¢ikarilmasi, verilmeye
calisilan mesajin yorumlanabilmesi, ortak yonlerinin tespit edilebilmesi igin ¢esitli
kuramlar ortaya atilmustir. Bunlardan biri de metin merkezli halkbilimi
kuramlarindan olan yapisalciliktir.

Rus Bigimciligi ve Yeni Elestiri ile birlikte esere doniik kuramlardan biri olan
yapisalcilik, sanat eserini diger yapitlardan ayiran 6zelligin, sanatci ya da okurdan
degil eserin kendi diizeninden kaynakladigini ileri siirmiistiir (Moran, 2013: 159).
Bu kuramin olusmasinda dilbilim ¢alismalarini baslatan Ferdinand de Saussure’iin
biiylik tesiri olmakla birlikte ¢aligmalarinda eserin ‘kendisine’ yonelen Roland
Barthes, Claude Bremond, Gérard Genette, Algirdas Julien Greimas ve Tzvetan
Todorov gibi elestirmenler 1960’11 yillarda edebiyatta yapisalciligr baslatmiglardir.
Bunu Claude Lévi-Strauss’un kuramu antropoloji alanma, Jacques Lacan’in
psikanalize uyarlamasi takip ederken, Michel Foucault bilgi ve kiiltiir sorununa,
Jacques Derrida ise felsefe tarihine ve felsefi metinlere yapisalcilik agisindan
yaklagmiglardir (Moran, 2013: 185-186).

Yapisalciligin halkbilimine uyarlanmasiyla ortaya ¢ikan yontem ve yaklagimlarin
amaci, halkbilimi tiirlerini evrensel model ve formiillere indirgeyerek ortaya
koymaktir. Bu yolla olusturulacak evrensel c¢aptaki folklor grameri mukayeseli
caligmalara zemin hazirlayacak, mukayeseli caligmalar sayesinde de insanligin
kiiltiirel ve zihni gelisimi anlasilip, acgiklanabilecektir. Bu amagla arastirmacilar
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tarafindan halkbilimi ¢aligmalarinda kullanilan yapisalcilik birbirinden bagimsiz
birkag temel bakis agisi veya ekolii ortaya c¢ikarmigtir. Bunlardan biri halk
anlatilarindaki kahraman biyografisini yapisal yonden ¢éziimleyen Von Hanh, Otto
Rank, Lord Raglan, Eric Hobsbawn gibi isimlerin olusturdugu grup, digeri V.
Propp’un yontemi ve igilincisii C. Lévi-Strauss’un gelistirdigi bakis agisidir
(Cobanoglu, 2016: 224).

Vladimir Yakovlievic Propp 1895 yilinda diinyaya gelen gostergebilim,
budunbilim, halkbilim, anlati ¢ézlimlemesi vb. alanlarinda ¢aligmalar: ile taninan
Rus asilli halkbilimi arasgtirmacisidir (Propp, 2008: VII). Eserlerinden ilki ve en
onemlisi Masalin Bi¢imbilimi —Olaganiistii Masallarin Yapisi- adiyla 1928 yilinda
yayimlanmistir. Yayimmlandigi dénemde yeterli ilgiyi gérmeyen eser 1958 yilinda
Ingilizceye terciime edildikten sonra ilgi gormiis, halkbiliminin yaninda
antropoloji, dilbilimi ve edebiyat disiplinleri tarafindan da kabul goriip ¢esitli
metinlere uygulanmistir. Bu uygulamalardan ilki Alan Dundes’in 1964 yilinda
ortaya koydugu ‘Kuzey Amerika Yerlilerinin Masallarinin Morfolojisi’ adli doktora
calismasidir (Cobanoglu, 2016: 233-234). Tiirkiye’de halkbilimi ¢caligmalarinda s6z
konusu yontemi kullanarak bilim diinyasina tanitan ise Umay Gilinay olmustur. U.
Giinay, Eldzig Masallar: (Inceleme) adli doktora tezinde, derledigi masallara V.
Propp’un yontemini uygulamustir (Giinay, 1975). Bunun yaninda Nilgiin Ciblak
tarafindan kaleme alinan V. Propp 'un Masal Céziimleme Metodu isimli makalede
de yontem hem tanitilmis hem de bir masala uygulanmistir (2005). Siireyya Temel
kuramin bir Karag6z metnine (2005), Elif Tiirker bir romana (2013), Mehmet Emin
Bars, Dede Korkut anlatilarindan bir hikdyeye (2014a) ve bir sinema filmine
(2014b) uygulanabilecegini gostermistir.

V. Propp galismasinda Rus olaganiistii halk masallarini yap1 bakimindan incelemis,
masallarda goriiniisteki c¢esitliligin altinda binlerce masalda ortak olabilecek
islevsel unsurlari, halk masalimin yapisini olusturan sabit ve degisken yasalar
ortaya ¢ikarmaya ¢alismistir (Ciblak, 2005: 129-130; Cobanoglu, 2016: 234-235).
Bu kapsamdaki incelemesi sonucunda masallarda degismez 31 islevin var oldugu
sonucuna ulasir. Buna gore;

1. Masallarda kisilerin iglevi asla degismez ancak islevi kimin gergeklestirdigi
degisebilir.

2. Islevlerin say1s1 31 ile sinirlidir. Bunlarin sayisi azabilir, ancak artamaz.

3. Islevlerin dizilisi sabittir, degisemez.

4. Biitiin olaganiistii masallar yapilar1 bakimindan tek bir tipe baglanirlar (Propp,
2008: 24-27).

Tzvetan Todorov anlatiyr anlati yapan c¢ekirdegin, en kiicliik anlatinin elde
edilebilecegini disiiniir. Bunu da sdyle agiklar; “Her anlati birbirine benzeyen
ancak birbirinin esi olmayan iki denge arasindaki harekettir. Anlatinin basinda her
zaman duragan bir durum vardir; kisiler, degisebilir nitelikli ancak bazi dgeleri
hicbir degisime ugramadan duran figiirler biitliniidiir.” Ardindan aile ig¢indeki bir
cocuk tiizerinden durumu Ornekler. Cocugun, dinginligi bozan bir durumla
karsilasip aileyi terk ettigini, bircok engeli astiktan sonra biiyiimiis bir ¢ocuk olarak
baba evine dondiiginii dile getirir (2017: 157-158). Joseph Campbell bunu




okyanusun surmin bir damla suda, yasamin sirrinin bir pire yumurtasinda sakl
olmasiyla drneklendirmektedir (2017: 13).

Masalin anlatma esasina bagli edebi metinler arasinda 6nemli bir yere sahip oldugu
ve bu metinler arasindaki gegirgenlik yukarida ifade edilmistir. Bu gibi 6zellikler,
bir tiir izerinde ortaya cikan inceleme yonteminin diger bir tiire de uygulanabilir
olusuna zemin hazirlamistir. Ozkul Cobanoglu, yapisal ¢dziimleme V. Propp
tarafindan masallara, C. Lévi-Strauss tarafindan mitlere uygulandi diye kuramin bu
alanlarla sinirh kalmayacagini, herhangi bir folklor tiirline de uygulanabilecegini
dile getirmistir (2016: 225). Hatta buna ek olarak yapisalct yontemin biitiin
anlatmaya bagli edebi metinlere uygulanabilecegi sdylenebilir. Elbette her
yontemin her metine uygulanmas1 miimkiin olmayabilir. Bu noktada yapilmasi
gereken metne uygun olan yontemin/kuramin tespit edilebilmesidir.

Mesneviler de anlatma esasina bagli edebl metinlerden olup, yazildiklar1 dénemin
sartlar1 i¢cinde degerlendirildigi takdirde, devrinin manzum roman ve dykiileri gibi
nitelendirilebilirler (Capan, 2003: 225). Ozellikle ¢ift kahramanli agk
mesnevilerinde goriilen, as18in sevgiliye ulasmak i¢in ciktig1 yolculuk ve bu
yolculuk esnasinda karsilastigr giicliikler (kahramanlar ve mekanlar degisse de)
hemen her mesnevide tekrar etmektedir. Bu yolculuk bazen igsel bir yolculuk
olabilirken (Varisoglu, 2007; Erbay-Ozbek, 2013; Dogan 2013), bazen de gercek
anlamda ¢ikilan bir yolculuktur. Mesnevilerin bu 6zelligi V. Propp’un olaganiistii
masallarda tespit ettigi 31 islev ile benzerlikler gostermektedir.

1- V. Propp Yonteminin Vamik u Azra’ya Uygulanmasi

Vamik u Azra ¢ift kahramanli agk mesnevilerinden biridir. Devrin padisah1 Kantni
Sultan Siileyman’in tesvikiyle Lami’i tarafindan kaleme alinmugtir. Lami’1, eserini
yazarken Unsuri’nin ayni isimli eserinden etkilenmistir. Ancak bu etkilenmenin
yaninda Lami’i, Unsurl’den sadece bir terciime yapmamis, ana hikdyeye baglh
kalarak eseri telif noktasina ulastirmistir (Tang-Yigit, 2017: 207-208). Bu, Tiirk
sairlerinin mesneviler konusunda takindigi genel tavirdir. Sairler Arap ve Iran
edebiyatindan aldiklar1 konular1 Tiirk masal motifleri ve Tiirk halk edebiyatina ait
anlatim unsurlarim ekleyerek yerlilestirmisler ve genisletmislerdir (Bilkan, 1999:
136). Eserlerinde mahalli unsurlart sik sik kullandigi bilinen Lami’i’nin masal
konusuna yakin oldugu séylenebilir. Bu sebeple Vamik u Azrd mesnevisi masal
unsurlar1 acisindan olduk¢a zengindir. Hik&yede yer yer periler rol almis, Kaf
Dagi’na gidilmis, devlerle savasilmistir. Nerre-i sasar sitiz adli bineklerle goz agip
kapayincaya kadar siiren yolculuklar yapilmistir (Tang-Yigit, 2017: 220-221).
Vamik u Azrd’nin son kismi ile Lami’?’nin bir diger mesnevisi Ferhad ile $irin’in
ilk kismi masals1 anlatimin en yogun hissedildigi kisimlardir. Bu kisimlar
mesnevinin ana konusundan bagimsiz adeta birer masal 6rnegi gibi okunabilir.

Ayrica mesneviler yap1 bakimmdan incelendiginde her mesnevinin kendine has
farkliliklarinin yaninda pek ¢ok ortak noktanin bulunabilecegi de bilinmektedir. Bu
sebeplerden dolayr Vamik u Azra mesnevisi V. Propp tarafindan ortaya konulan
metoda gore incelenecektir.

Vamik u Azrd’nm, V. Propp’un masal ¢oziimleme metoduna gore incelenmesine
gegmeden once hikaye su sekilde kesitlere ayrilabilir:




1. Cin hiikiimdart Taymus ¢ocugu olmadigi icin bilgili kisilere
bagvurur ve onlarin tavsiyesi ile istedigi giizelin resmini ¢izdirir.

2. Bu giizelin Turan sahinin kizi oldugu anlasilinca kiz bir mektupla
babasindan istenir.

3. Turan sahi kizini vermeyi kabul eder, Taymus sah ile Turan sahinin
kizi evlenir ve bu evlilikten Vamik dogar.

4. Vamik kisa zamanda biiyiir ve giizelligi, akli ve yetenegi her yana
vaylarak Azrd’'min kulagina kadar gider. Azra duyarak Vamik’a dsik
olur ve ask derdini cekmeye baslar.

5. Dadisimin dnerisiyle Azrd’min resmi ¢izilir ve dért bir yana
gonderilir. Bu resimlerden biri Vamikin eline gegince Vamik
resimdeki giizele asik olur ve yemeden i¢meden kesilir.

6. Babast Vamik’t vazgecirmeye c¢alissa da Vamik, Azrd’yr aramak
icin yola ¢ikar.

7. Vamik ve askerleri yolda su kenarinda dinlenirken karsilarina
Ldhicdn adl bir peri sah ¢ikip onlart saraya davet eder.

8. Ldhican ve Vamik sarayda kurulan meclis esnasinda dertlesirken
Fert gelir ve onlara savas agar.

9. Feri yenilip geri c¢ekilir ancak tekrar saldiracakken Vamik'in
okudugu gazeli duyar. Diismanligi birakip bars ister.

10. Vamuik, Ldhicdn ve Feri'ye iginde bulundugu durumu ve Azrd 'yt
anlatir; ardindan yola koyulur. Lahican ve Feri Azra'y1 Vamik adina
bulmak i¢cin aramaya baslar.

11. Vamik ve askerlerinin yolu Erdesir adli zalimin mekdnina diiser,
Erdesir onlart dinlemeden savas acar.

12. Savast Vamik kazanwr ve Erdesir’i esir eder, ancak daha sonra
affeder.

13. Affedilen Evdesir, Vamik’1 Pir’e zehirletir.

14. Bunu fark eden Behmen, Erdesir’i yeniden baglar ve Vamik in
ivilesmesi i¢in gerekli ilacin Dilkusa kalesinde oldugunu Ogrenip
babasinin affedilmesi icin gelen Dilpezir ile o kaleye gider.

15. Dilkusa kalesinden ilaci alp gelirler ve Vimik’in yarasina
stirerler.

16. Belh sultam Tir, Evdesir’in yardimina gelmistir ve Erdesir’in
kizina mektup yazarak Behmen ve Vimik’in verilmesini ister.

17. Dilpezir bunu kabul etmeyince savag acar ve Behmen'i esir alir.

18. Yenileceklerini anlayan Dilpezir ile Pir, Vamik’t korumak igin
Dilkusa kalesine gotiiriivler. Orada savas hazirliklart yaparken gelen
Ldhicdn ve Feri, Vamik 1 iyilestirmek icin Kaf dagina gotiiriir.




19. Vamik 1 biraktiklar: yerde bulamayan Dilpezir ile Pir onu aramak
icin yola ¢ikar.

20. Azrd askindan sararip solmaktadir ve saraydan ¢ikmasi yasaktir.
Dadisi bir yolunu bulup onu saraydan kagirir.

21. Uzun yolculugun ardindan yasl bir kadimin evine gelirler ve
orada tesadiifen Dilpezir ile Pir’i bulurlar.

22. Azrd, dadisi, Dilpezir ve Pir birlesip Vamik’t aramaya devam
ederler ve yolcuklar: sirasinda bir gemiye binerler.

23. Azrd’yt arayan Ldhican onlart bir gemide bulur ve Kaf dagina
gotiiriir.

24. Vamuk ile Azrad ilk kez yiiz yiize karsilasirlar.

25. Bu arada esir olan Behmen’i kurtarmak icin Vamik ve arkadagslari
Tiir 'un tizerine yiiriirler ve Behmen’i kurtaririlar.

26. Behmen’in kurtariimasi serefine diizenlenen eglence swrasinda
Anton’la birlesen Tur tekrar saldiriya geger. Ancak Vimik ve
arkadaglart yine kazanirlar.

27. Tar ve Anton diismanliklarindan vazge¢meyip bu defa hileye
basvururlar ve Vamik' esir ederler.

28. Azra’min resimlerinden biri de Mizbdn i eline ge¢mistir ve resme
dstk olan Mizbdn, Azrd’yr aramaktadir.

29. Vamik'in esir diismesinden sonra diismanla savasan Azrd ve
arkadaglart  iyice yorulmusken Mizban’'in gelmesi ile savast
kazanirlar.

30. Savasg sonunda Mizban Azrd’ya dsik oldugunu agiklar. Ancak
onun Vamik’a dsik oldugunu duyunca onu kardesi olarak gérecegini
soyleyip, ona yardim teklif eder.

31. Bu arada Tir ve Anton ellerinde Vamik’la bir adaya kacarken
firtinaya yakalamp Hind diyarindaki Hindilara esir diigerler.

32. Hindiilar Tir, Anton ve Vdmik’1t yakmak icin atese atarlar, Tir ve
Anton yanar ancak Vamik yanmaz ve serbest kalip Azrd’yr aramaya
cikar.

33. Diger taraftan Azrd ve arkadaslart Vamik’v aramak igin bir
kervana katilmiglardir, ancak kervan Zengilerin saldirisina ugrayinca
esir diismiislerdir.

34. Zengilerin basi Helhelan Azrd’ya sahip olmak ister ancak Azrd
kabul etmeyip yumruk atinca onlart kollarindan baglatir.

35. Helheldn’in kizi Hiima Azrd’yr kurtarmay teklif eder ancak Azra
Vamik gelecegi icin reddeder.

36. Vamik ¢olde gezerken bir kervana katilir. Baslarda kervandakiler
tarafindan onemsenmez ancak kervana saldiran iki aslam éldiiriince




adimt ve derdini sorarlar. Derdini 6grenince i¢lerinden biri Behmen
ve arkadaglarint gordiigiinii soyler.

37. Azrd’min yerini Ogremen Vamik hemen harekete gecer ve
Helhelan in ordusunu perigan eder.

A,

38. Bu durumu géren Helheldn Dilpezir ile Azra’yr alp kagar ve
onlari Mizbdan’a hediye etmeye ¢calisir.

39. Bunu goren Mizban ¢ok sinirlenir ve Helheldn’t hapse attirip
Vamik’a haber verir.

40. Azrd ile Vamik kavusur, bu arada Mizbdn ile Hiimd tanisir ve
birbirlerine dsik oluriar.

41. Mizbdn'in sarayinda olan Vamik ve Behmen memleketlerine
donmek ister ancak Mizban lis geldigi icin kabul etmez ve diigiin
hazwrliklarini baslatarak herkese haber gonderir.

42. Vamik seving iginde ava ¢ikar. Avdayken periler gelir ve Ldhicin
ile Feri’nin esir oldugunu séyler.

43. Vamik caresiz Kaf dagina gider ve Ldhican ile Feri’yi zalim
Giir’un elinden kurtarir.

44. Viamuk, Ldhican, Feri ve Kaf sultamimi da yamna alarak gehre
doner. Ardindan sirasiyla Erdesir, Gazneyn sahi ve Cin hakani gelir
ve diigiin eglenceleri baslar.

45. Senliklerden sonra ugurlu saatte Vimik ile Azrd, Lahicdn ile Feri,
Dilpezir ile Behmen, Mizban ile Hiimd, Daye (Azrd’min dadisi) ile
Pir’in nikahlar: yapur (Tang-Yigit, 2017).

1.1. Kisilerin Islevleri

Vamik u Azra mesnevisinde olaylar hikdyenin ana kahramani Vamik ¢evresinde
doner. Azrd’y1 aramak i¢in yola ¢iktig1 andan itibaren gesitli engellerle karsilagsan
Vamik zaman zaman esir diiger, 6liim tehlikeleri atlatir. Bu siire zarfindan Behmen,
Lahican, Feri gibi kahramanlardan yardim alir. T. Todorov bunu ilk durumun
bozuldugu her an dogaiistii bir 6genin devreye girmesiyle aciklar (Todorov, 2017:
159). Bir bagka ifadeyle kahramanin zor duruma diistiigli, hikdyenin aksadigi
noktalarda gelen yardimla kahraman kurtariimaktadir. Hikdyenin akisi iginde
Vamik’in zehirlenmesinden sonra Behmen Vamik’a gerekli olan ilaca ulagsmaya
calisirken Lahican ve Feril adli iki perinin Vamik’1 alip Kaf Dagi’na gotlirmesi
(VA: 251/2078)", Vamik’1 arayan Azrd ve arkadaslarma yine Lahican tarafindan
yardim edilmesi (VA: 298/2761), Vamik’1 esir eden Tar ve Anton’un Hindilara
esir diismesinden sonra yakilmak i¢in atese atilmalar1 ancak Vamik’in yanmamasi
(VA: 356/3612) ornek olarak verilebilir. Her bir durumda tehlike altindaki
kahramanlara olaganiistii bir yardim gelmistir. S6z konusu durumlarda
kahramanlarin zarar gérmesi hikayenin akisina ters diisecektir. Bu ayn1 zamanda

" Buradan itibaren verilecek olan beyit orneklerinde parantez igindeki ilk sayr Kaynakca’da kiinyesi
yer alan Goniil Ayan’m Ldami’i Vamik u Azrd Inceleme-Metin adli eserinin sayfa numarasini ve ikinci
say1 s0z konusu sayfalarda yer alan beyit numarasini ifade etmektedir.




okuyucunun kabul etmeyecegi bir durumdur. Bu yiizden olaylar bazen tesadiifle de
olsa ¢oziiliir.

Lami’1 hikayesini anlatirken pek ¢ok kanaldan anlatimimi siirdiirmiistiir. Bunu da
hikdyenin igine yerlestirdigi gecis ciimleleri ile okuyucuya gostermistir. Ornegin
Azra’nin Vamik’a asik olma durumu anlatildiktan sonra Vamik’in ne yaptigina
gecilmistir (VA: 174/948). Vamik’in Lahican ve Feri tarafindan Kaf Dagi’na
gotiriildiigii sdylendikten sonra Pir ve Dilpezir’in Vamik’t aramak i¢in yola
¢ikmalarint ve bu esnada yine Vamik’1 arayan Azrd ve dadisi ile karsilasmalarin
anlatan Lami’1 bir hatirlatma ile Vamik’in Kaf Dagi’ndaki durumuna geri doner
(VA: 292/2667-2669). Ayrica yine Vamik’in Tir ve Anton tarafindan esir edilerek
kagirilmast anlatilirken, Azrd ve ona asik olan Mizban’in durumuna gegilir.
Devaminda diger yanda Anton ve Tar’un yaptiklarina gecilir (VA: 353/3560).
Hikayede yer yer hissettirilen olaylardaki essiiremlilik sayesinde hikayedeki
gerilim her an yiiksek tutulmaktadir. S6z gelimi Vamik esir edilmisse, Behmen
onun i¢in ¢abalar, Azra onu aramak icin yola ¢ikar.

Bu noktada mesnevinin ikinci ana kahramani Azra’nin da Vamik’1 aramak i¢in
yola ¢ikarak, cesitli engellerle karsilasmis olmasi, bu engelleri agsmaya caligmasi,
sonunda Vamik’a kavugmasi 6nemli bir ayrintidir. Zira Klasik Tiirk edebiyatinda
yazilan benzeri mesnevilerde kadin kahraman ulasilmaya caligilan hedeftir ve
as1g1in kendisine gelmesini bekler. Bunun diginda o asiga ulasmak icin biiylik bir
caba sarfetmez. Leyla ile Mecnlin mesnevisinin kadin kahramani Leyla ailesi
tarafindan konulan engeli agsmak adina c¢abalamaz. Sadece hikayenin sonunda
deveye binip Mecnlin’un yanina gider. Hiisn i Ask mesnevisinin kadin kahraman
Hiisn, Ask’a ulasmak adina caba gdstermez. Ancak Azrd’nin Oniine ailesi
tarafindan konulan ilk engeli hileyle asmasi (VA: 259/2193), cesitli kisilerden
yardim alarak Vamik’a ulagmasi (VA: 308/2909), Vamik esir diistiikten sonra onu
tekrar ararken Zengilere esir diismesi (VA: 362/3695), Zengl sah1 Helhelan’in
kendisini elde etmek adina yaptiklarina yumruk atarak karsilik vermesi (VA: 370/
3818) birer kahramanlik gostergesidir. Fakat kendisini kurtarmaya gelen Hiima’y1
reddedip Vamik’in kendini kurtarmaya gelecegini 6ne siirmesi (VA: 385/ 4037)
onun Vamik’a baglhiligmin da gostergesidir. Zaten bu noktadan sonra Azra daha
edilgen bir konuma ge¢mistir.

Vamik’in hikdyenin basindan itibaren cesitli engellerle karsilasip, onlar1 bazen
kendi becerisiyle, bazen baskalarinin yardimiyla asmasi, bu esnada gecirdigi
degisim ve hikayenin sonuna dogru kaydettigi ilerleme, sonunda kendini
kanitlayarak herkes tarafindan kabul edilen, zor durumlarda basvurulan bir
kahraman durumuna gelmesi asagidaki baslangic durumu ve 31 islev {lizerinden
takip edilebilir:

Baslangic durumu (tanimi: baslangic durumu, simgesi: a): Baslangi¢ durumu
bir islev degildir, sadece aile iiyelerinin tamtildig1 veya gelecegin kahramaninin
adinin anildigl, durumunun anlatildigr kisimdir (Propp, 2008: 29). Vamik u Azra
mesnevisinde Taymus sah Cin padisahidir ve ¢ocugu yoktur (VA: 141/478). Bir
giin Turan sahinin kiziyla evlenir (VA: 155/686), bu evlilikten Vamik diinyaya
gelir (VA: 159/737). Vamik kisa zamanda biiylir, bir glin av sirasinda Azra’nin
resmini goriir ve ona asik olur (VA: 180/1029). Asik oldugu Azrd’y1 bulmak igin
yola ¢gikmak ister, babasi engel olmaya ¢alisir (VA: 182/1054-187/1129).




1. Aileden biri evden uzaklasir (tanimi: uzaklagsma, simgesi: p): Vamik Azra’y1
bulmaya gidecegini sdylediginde babasi tarafindan bu isten vazgegirilmeye
calisilir. Ancak Vamik babasini ikna eder ve Azra’y1 bulmak igin yola ¢ikar (VA:
187/1137-188/1150).

Vamik ve askerleri 6nce Lahican adli bir peri sahinin yurduna gelirler (VA: 196/
1257). Orada Vamik ve Lahican birbirlerinin dertleri ile dertlenirler (VA: 202/
1352), ardindan Lahican’mn sevgilisi Feri ile savasirlar (VA: 208/ 1433-1440). Bu
savag Vamik’in karsisina ¢ikarilmig bir yasak/engel degildir ve kisa zamanda
sonuca baglanir, hatta Lahican ile Ferl Vamik’a yardim etmeyi kabul ederler (VA:
214/ 1531-1532). Vamik’in karsisina ¢ikan asil yasak Lahican ile Feri’nin
yanindan ayrilip Erdesir’in topraklarina geldiklerinde baslar.

2. Kahraman bir yasakla karsilasir (tamimi: yasaklama, simgesi y): Vamik ve
askerleri Erdesir’in iilkesine gelirler, burasi girmemeleri gereken bir yerdir (VA:
215/1547-1548).

3. Yasak cignenir (tammm: yasadi cigneme, simgesi 6): Vamuk ve askerleri
Erdesir’in topraklarina geldiklerinin ve yasagin farkinda degillerdir, buraya girip
avlanirlar (VA: 216/1552-1554).

4. Saldirgan bilgi edinmeye cahisir (tamimi: sorusturma, simgesi €): Bu isleve
mesnevide rastlanmamustir.

5. Saldirgan, kurbamyla ilgili bilgi toplar (tanim: bilgi toplama, simgesi {):
Vamik’in topraklarina girdigini goren Erdesir’in gozciileri hemen Erdesir’e haber
getirirler (VA: 216/1558-1559).

6. Saldirgan, kurbanini ya da servetini ele gecirmek icin, onu aldatmay: dener
(tanimi: aldatma, simgesi n): Vamik ve Erdesir arasinda yapilan savast Vamik
kazanir, Erdesir esir diiser. Erdesir, Vamik’in karsisina getirildiginde onu
aldatmay1 dener (VA: 219/ 1606).

7. Kurban aldanir ve bdylece istemeyerek diismana yardim etmis olur (tanimi:
suca katilma, simgesi 0): Vamik, Erdesir’in s6zlerine inanir ve onu affeder (VA:
220/1613).

8. Saldirgan aileden birine zarar verir (tanimi: kotiiliik, simgesi: A): Erdesir,
Vamik’mn yaralanm iyilestirmek igin cagirttigi hekime Vamik’i zehirletir
(VA:224/1674-1676).

Bu noktada Vamik zehirlendikten sonra olaylar1 Vamik’in en yakin arkadagsi olan
Behmen yonlendirmeye baslar. Behmen Dilpezir ile birlikte Vamik’1 iyilestirecek
ilact bulmaya calisir (VA: 231/ 1774). Bu esnada Erdesir’e yardim etmek icin
gelen Tar, Vamik ve Behmen’in teslim edilmesini ister (VA: 242/ 1939) ancak bu




istek kabul edilmez ve savas ¢ikar (VA: 244/ 1969). Savag sirasinda heniiz
iyilesmemis olan Vamik’1 korumak i¢in savagan Behmen hile ile esir edilir (VA:
249/ 2038). Vamik hemen sehirden kacirilir (VA: 250/ 2055). Gittikleri sehirde
Vamik’in durumunu goren Lahican ile Feri onu iyilestirmek i¢in Kaf Dagi’na
gotiiriirler (VA: 251/ 2079). Ardindan hikdye Azrd cephesinden anlatilmaya
baslanir ve Vamik hikayeden bir siireligine ¢ikar. Tekrar hikdyeye dahil olmasi
Vamik ile Azrd’nin ilk kez yiiz yiize goriisecekleri sahnenin baglamasi ile miimkiin
olur (VA: 306/ 2874)

9. Kaétiiliigiin ya da eksikligin haberi yayilir, bir dilek ya da bir buyrukla
kahramana basvurulur, kahraman gonderilir ya da gitmesine izin verilir.
(tammm: aracihik, gecis ami, B): Vamik, Azrd’ya kavusmus, eglence meclisi
kurdurmustur ancak bu sirada Vamik Behmen’i unuttuklarini dile getirir (VA:
316/3019-3023).

10. Arayici1 kahraman eyleme ge¢meyi kabul eder ya da eyleme gecmeye karar
verir (tanmmmi: karsit eylemin baslangici, simgesi C): Vamik, Behmen’i
kurtarmak i¢in hemen harekete geger (VA: 316/3030-317/3036).

11. Kahraman evinden ayrilir (tanim: gidis, simgesi 7): Vamik, Behmen’i
kurtarmak igin Ttr’un {izerine yuriir (VA: 317/3037-3040).

12. Kahraman biiyiilii bir nesneyi ya da yardimciy1 edinmesini saglayan bir
sinama, sorgulama, saldiri1 vb. ile karsilasir (tammmi: bagiscinin ilk islevi,
simgesi D): Vamik ve arkadaslari, Behmen’i kurtarmaya gidince Tur’un askerleri
ile savasir (VA: 321/3095-322/3112).

13. Kahraman ileride kendisine bagista bulunacak kisinin eylemlerine tepki
gosterir (tammmi: kahramanin tepkisi, simgesi E): Bu tepkilerden biri de
kahramanin tutsagi kurtarmasidir (Propp, 2008: 44). Vamik u Azrd mesnevisinde
Behmen kurtarilir (VA: 325/3149).

14. Biiyiilii nesne kahramana verilir (tammmi: biiyiili nesnenin alinmasi,
simgesi F): Biyiilii nesne her zaman somut bir sey degildir. Bazi durumlarda
cesitli kisiler kendi istekleri ile kahramanin hizmetine girdiklerini dile getirirler
(Propp, 2008 46). Mesnevide Vamik, Behmen’i kurtardiktan sonra Behmen
Vamik’a kosulsuz bagliligini dile getirir (VA: 328/3196-3205).

Vamik u Azra masal gibi kisa bir anlati olmadigi i¢cin mesnevide islevler bazen
tekrar eder. Bunlardan biri asagidaki gibidir;

6. islev tekrar eder: Vamik Behmen’i kurtardiktan sonra Tir ve Anton Vamik’i
esir etmek icin bir tuzak disiiniirler (VA: 332/ 3259) ve Vamik’a tuzak kurulur
(VA: 332/3257-333/3273).




7. islev tekrar eder: Vamik kurulan tuzaga aldanir (VA: 334/3282-3286).
8. islev tekrar eder: Vamik esir diiser (VA: 334/3287-3292).

Vamik’1 esir alan Tiar ve Anton kagarlar (VA: 334/ 3293-3294). Bu arada Vanmuk
hikayeden ¢ikar ve Azra’nin resimlerden biri eline gegmis olan Mizban iizerinden
hikaye anlatilir (VA: 338/ 3347). Ardindan bir gegis climlesi ile Vamik’in hali
anlatilmaya devam eder (VA: 353/ 3560). Tir ve Anton’un elinde esir olan
Vamik’in da i¢inde bulundugu gemi firtinaya yakalanir (VA: 353/ 3563) ve
ardindan Hinddlara esir diigerler (VA: 354/ 3586). Hinddlar bir ates yakip Tur,
Anton ve Vamik’1 atese atarlar (VA: 355/ 3600). TGr ve Anton yanarlar ancak
Vamik yanmaz. Bunu goéren Hindllar inanglar geregi Vamik’in oniinde secdeye
kapanip (VA: 357/ 3623) Vamik’1 serbest birakirlar. Lami’l bu arada bir gegis
climlesi ile Azra’nin durumunu anlatmaya baslar (VA: 358/ 3632). 4043. beyitten
sonra Vamik’in HindGlarin elinden kurtulduktan sonra Azrd’y1 aramak icin ¢iktigi
yolculuk anlatilir. Vamik bir kervana katilmistir. Kervandakiler Vamik’a hig itibar
etmezler (VA: 388/ 4071). Kervana iki aslan saldirir. Bu noktadan itibaren hikaye
12. islev ile devam eder.

12. islev tekrar eder: Vamik, kervana saldiran iki aslani engellemek icin harekete
gecer (VA: 389/4091).

13. islev tekrar eder: Vamik iki aslani 6ldiiriir (VA: 389/4092).

14. islev tekrar eder: O ana kadar itibar gormeyen Vamik’a kervandaki herkes
saygl duymaya baslar ve bagliliklarini gosterir (VA: 390/4093-4104).

15. Kahraman aradigi nesnenin bulundugu yere ulastirthr, Kendisine
kilavuzluk edilir ya da yol gosterilir (tammm: ikili krallik arasinda yolculuk, bir
kilavuz esliginde yolculuk, simgesi G): Kervandakiler Vamik’a Azra’dan haber
verir (VA: 391/4113-393/4141) ve ona bagliliklarim bildirip, beraber yolculuk
yapmayi teklif eder (VA: 394/4154-4156).

16. Kahraman ve saldirgan, bir catismada karsi karsiya gelir (tanimi: ¢atisma,
simgesi H): Vamik, Azrd ve arkadaglarim1 kurtarmaya giderken her menzilde bir
hiiner gosterir (VA: 396/4191) ardindan Azra ve arkadaslarini esir tutan Helheldn
ile savasir (VA: 397/4205-398/4214).

17. Kahraman o6zel bir isaret edinir (tanimi: 6zel isaret, simgesi I): Bu isleve
mesnevide rastlanmamustir.

18. Saldirgan yenik diiser (tanimi: zafer, simgesi J): Helhelan yenildigini goriip
kacar (VA: 398/4217), Azra ve Dilpezir’i de alarak kaleden ayrilir (VA: 399/4229-
4231), ardindan Mizban’a yakalanir (VA: 405/4318).




19. Baslangictaki kotiiliik giderilir ya da eksiklik karsilanir (tammmi: giderme
simgesi K): Vamik’in Azr ile olan ayriligi Mizban’dan gelen mektup ile giderilir
(VA: 406/4336). Azra’ya kavugmak i¢in onun bulundugu sehre dogru yola ¢ikar.

20. Kahraman geri doner (tammmi: geri doniis, simgesi |): Vamik, Azrd’ya
kavusmak i¢in sehre gelir (VA: 409/4379).

21. Kahraman izlenir (tammmi: izleme, simgesi Pr): Bu isleve mesnevide
rastlanmamustir.

22. Kahramanin yardimina Kkosulur (tanimi: yardim, simgesi Rs): Bu isleve
mesnevide rastlanmamugtir.

V. Propp kahramanin kendini izleyenlerden kurtuldugu an birgok masalin bittigini,
ancak bazen masal kahramanlarinin yeni bir felaketle karsilastiklarini dile
getirmistir. Bu durumlarda saldirgan tekrar ortaya ¢ikar ve 8. islevin tekrar
edilmesi ile olaylar anlatilmaya devam eder (Propp, 2008: 60). Vamik u Azra
mesnevisinde Vamik ile Azra kavusmustur. Ancak aniden Vamik’a gelen bir
haberle 8. isleve doniiliir.

8. islev tekrar eder: Vamik’a Lahican ve Feri’nin Glr’un elinde esir oldugu
haberi gelir (VA: 425/4616).

9. islev tekrar eder: Vamik’tan yardim istenilir (VA: 425/4622).

10. islev tekrar eder: Vamik, Lahican ve Ferl’yi kurtarmaya gitmek i¢in durumu
Azrd’ya acar (VA: 426/4636), donecegine dair soz vererek yola ¢ikmaya karar
verir (VA: 427/4645).

11. islev tekrar eder: Vamik evinden ayrilir (VA: 427/4647-4649).

12. islev tekrar eder: Vamik, Lahican ile Feri’yi kurtarmak i¢in Gir ile savasmak
zorundadir (VA: 429/4674-4680).

14. islev tekrar eder: Vamik’a savastan Once bilyiilii nesneler verilir (VA:
430/4684-4693). Viicuduna yag siiriiliir, agzinda tutmasi i¢in bir inci verilir. Yag
onu yanmaktan koruyacaktir, agzinda tuttugu inci ise onu tok tutacaktir.

15. islev tekrar eder: Vamik ve askerleri gidecekleri yere ulagirlar. Burasi
Ummii’l-hayat iilkesidir (VA: 431/4712).

23. Kahraman kimligini gizleyerek kendi evine doner ya da bir baska iilkeye
gider (tanmmi: kimligini gizleyerek gelme, simgesi O): Bu isleve mesnevide
rastlanmamustir.




24. Diizmece bir kahraman asilsiz savlar ileri siirer (tamimi: asilsiz savlar,
simgesi L): Bu isleve mesnevide rastlanmamustir.

25. Kahramana gii¢ bir is onerilir (tammmi: giic is, simgesi M): Vamik ve
askerleri kendilerine gore daha giiclii bir orduyla karsi karsiya gelirler (VA:
432/4729-433/4741).

26. Giic is yerine getirilir (tamm: giic¢ isi yerine getirme, simgesi N): Vamik,
karsisindaki orduyu yenerek hem Kaf Dagi’m1 hem de Lahican ve Feri’yi kurtarir
(VA: 440/14842-4844).

27. Kahraman tanmir (tammmi: tani(n)ma, simgesi: Q): Vamik artik taninan ve
saygl duyulan biridir, bir sehriyardir (VA: 445/4920).

28. Diizmece kahramanin, saldirgamin ya da kotiiniin gercek kimligi ortaya
cikar (tanimi: ortaya ¢ikma, simgesi Ex): Bu isleve mesnevide rastlanmamustir.

29. Kahraman yeni bir goriiniim kazamir (tammi: bicim degistirme, simgesi
T): Vamik artik devlere ve perilere bile hiikkmeden bir sehriyar (Siileyman)
olmustur (VA: 462/5160).

30. Diizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirihir (tammmi: cezalandirma,
simgesi U): Diizmece kahraman veya saldirganlar genellikle anlatinin sonunda
oldiiriiliir, yok edilir, cezalandirilir. Bazen de affedilerek kurtuldugu goriiliir
(Propp, 2008: 63). Helhelan ve tiim suglular affedilir (VA: 472/5305).

31. Kahraman evlenir ve tahta ¢ikar (tammm: evlenme, simgesi W): Vamik,
Azra ile evlenir (VA: 490/5556), kendisi igin yapilan saraya yerlesir (VA:
496/5644-5645).

Vamik u Azrd mesnevisi baslangi¢ durumundan (o) arayici kahraman Vamik’in
hedefine ulasip Azra ile evlenmesine kadar gecen silirede asagidaki gibi
sekillenmistir:
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Hikayenin bazi noktalarinda (G ve M olaylarim1 hazirlamak i¢in) islevlerde geri
donisler yapilmistir. F iglevi iki kez Vamik basar1 kazandiktan sonra, bir kez
savasa baglarken ortaya ¢ikmustir. 31 islevden 24’ Vamik u Azra mesnevisinde
mevcut iken 7 islev mevcut degildir.

Vamik u Azrd, mesnevinin sonuna sair tarafindan eklenen 102 beyitlik Kaside-i
Giil-i Sad-berg ile birlikte 5981 beyitlik bir eserdir (Ayan, 1998). Olaylarin farkli
kanallardan ve siirekli yiiksek tutulan bir gerilimle ilerledigi bu oranda genis bir
hikdyede bazi durumlarda yukarida ifade edildigi gibi islevlerin tekrar ettigi




goriilmektedir. Ayrica iiglemeye dair unsurlara da rastlamak miimkiindiir. Vamik
ile Azra ilk bulugsmalarindan sonra Vamik esir diisiince ayrilirlar, ardindan Mizban
vasitasiyla ikinci kez bir araya gelirler, Vamik’in Lahican ve Feri’yi kurtarmak i¢in
Kaf Dagi’na gidip geri gelmesinden sonra {igiincii ve son kez kavusup evlenirler.
Hikayede Vamik’a saldiran 3 kisi vardir bunlar Erdesir, Ttr ve Anton’dur. Ayrica
cesitli vesilelerle karsi karsiya geldigi Helhelan, Hinddlar ve Gir olmak tizere 3
diisman1 daha vardir. Vamik’a saldiran ve g¢esitli vesilelerle karsilastig
diismanlardan {iglincii siradakiler Anton ve Gir daha zorlu diismanlardir. Bu,
masallarda ve halk hikayelerinde formiilistik 3 sayisina yiiklenen islevle benzerlik
gosterir.

1.2. Islevlerin Kisiler Arasindaki Dagilimi

1.2.1. Saldirgan’in (ya da kétii kisinin) eylem alan: Bu eylem alaninda kétiiliik
(A) ozellikleri ile 6n plana c¢ikan, kahramanla ¢atisma/kavga halinde olan (H) ve
kahramani izleyen (Pr) kisiler yer almaktadir (Propp, 2008: 80). Vamik u Azra
mesnevisinde Vamik agisindan saldirgan kisiler Erdesir, Tir, Anton, Helhelan,
Hindilar ve Gar’dur. Ayrica Feri ve Pir mesnevinin basinda diisman iken sonra
yardimc1 konumuna gegmislerdir. Azra agisindan saldirgan ise Helhelan’dir.

1.2.2. Bagiscr’nin (ya da saglayicimin) eylem alan: Biiyiilii nesnenin aktarilmasini
hazirlayan (D) ya da biiyiilii nesneyi kahramana verenler (F) bu eylem alaninda yer
almaktadir (Propp, 2008: 80). Vamik u Azra’da Behmen, Dilpezir, Lahican, Feri ve
Kaf Sultan1 bu grupta sayilabilir. Behmen ve Dilpezir Vamik i¢in gerekli olan ilaci
getirmigler, Lahican ile Feri ise Vamik hasta iken gerekli olan tedaviyi saglamislar,
Kaf Sultan1 ise Gur ile savasacak Vamik’a zarar gérmemesi igin biiyiilii nesneler
vermistir. Baglangicta saldirgan olarak hikayeye giren HindGlar, Vamik’1 atese
atarlar, ancak Vamik atesten yanmadan ¢ikinca ona Azrd’ya ulagsmak konusunda
yardim ederler ve bagis¢1 konumuna gelirler.

1.2.3. Yardimer’min eylem alani: Kahramanin uzamda yer degistirmesi (G),
kotiiliik ya da eksikligin giderilmesi (K), izle(n)me sirasida yardim (Rs), gii¢ isleri
yerine getirme (N), kahramanin bi¢im degistirmesi (T) gibi islevlerde 6nemli rol
oynayan yardimct (Propp, 2008: 80) Vamik u Azrd mesnevisinde, Vamik
cercevesinden bakildiginda, basta Behmen olmak iizere Lahican, Feri ve
Dilpezir’dir. Azrd’nin yardimcist ise Daye’dir. Bunun yaninda Mizban, Dilpezir,
Pir, Behmen de ona zaman zaman yardimci olmaktadirlar. Mizban’in ortaya ¢ikis
amac1 Azra ile evlenmektir bu ¢ergevede basta saldirgan olarak goriilebilir.

1.2.4. Prenses’in (aranan kisinin) ve Babasi’min eylem alami: Bu eylem alaninda
giic isleri yerine getirme istegi (M), bir 6zel isaretin zorla benimsettirilmesi (J),
diizmece kahramanin ortaya ¢ikarilmasi (Ex), gercek kahramanin taninmasi (Q),
ikinci saldirganin cezalandirilmasi (U), evlenme (W) sayilabilir (Propp, 2008: 80-
81). Vamik u Azrd mesnevisinde asil aranan, ulasilmak istenen kisi Azra’dir.
Ancak Vamik’in tinlinii duyarak ona asik olan Azrad da Vamik’1 bulmak i¢in yola
cikar. Bu agidan bakildiginda aranan kisi Vamik olur. Aranan kisinin Azra oldugu
diistiniiliirse baba, Gazneyn sahidir. Aranan kisinin Vamik oldugu durumlarda baba

Taymus sahtir.
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1.2.5. Gonderen’in eylem alani: Kahramanin gonderilmesi islevini (gecis ani, )
yerine getirir (Propp, 2008: 81). Vamik u Azra’da Lahican ile Feri Kaf Dagi’nda
esir iken, onlar1 kurtarmak i¢cin Vamik’1 Glr’un tizerine génderen Kaf sultanidir.

1.2.6. Kahraman’in eylem alani: Kahraman arayis amaciyla gidis (C ), bagis¢inin
isteklerine tepki (E), evlenme (W) gibi iglevleri yerine getirir (Propp, 2008: 81).
Vamik u Azrd’da en 6nemli kahramanlar mesneviye de isimlerini veren Vamik ile
Azra’dir. Hikaye genellikle Vamik cevresinde sekillenir. Azrd’nin 6n planda
oldugu sahneler de mevcuttur. Ancak Azra Vamik’in yaninda ikinci planda
kalmaktadir.

1.2.7. Diizmece Kahraman’in eylem alanmi: Arayis amaciyla gidis (C ), bagis¢cinin
isteklerine kars1 gosterilen olumsuz tepki (olumsuz E), asilsiz savlar (L) bu eylem
alanin girer (Propp, 2008: 81). Vamik u Azra mesnevisinde diizmece kahramana
rastlanmamustir.

1.3. Arayic1 Kahramanlarin Durumu

Vamik u Azrd mesnevisinde, yukarida ifade edildigi gibi, olaylar genellikle
Vamik’in ¢evresinde sekillenir. Pek cok olay onun karari ile ¢oziime kavusturulur.
Ancak hikayenin akist icinde Vamik bazen zarar gordiigii i¢in, bazen esir diistiigii
icin anlatimdan c¢ikar. Bu sirada miiellif, ya Vamik’in yanindaki kahraman
iizerinden hikdyeye devam eder ya da gecis cilimleleri kullanarak diger
kahramanlarin durumuna géz atar. Bu hikdyeye asagidaki gibi yansimistir:

Vamik u Azrd mesnevisinde, klasik bir mesnevide bulunmasi gereken kisimlarin
tamamlanmasinin ardindan 468. beyit ile hikdye anlatilmaya baslanir. Bu siirede
Vamik heniiz diinyaya gelmemistir. Onun dogarak hikéyeye dahil olmasi ise 737.
beyitte goriiliir. Ardindan 789. beyitte Azra’nin durumu anlatilmaya baglanir ve
948. beyite kadar Vamik hikdyeden uzaklagmis olur. 948. beyitte gegis ciimlesi ile
hikadyeye dahil olan Vamik, Erdesir tarafindan zehirlenerek 1676. beyitte
hikdyeden tekrar ¢ikar. Bu sirada olaylari Vamik adina Behmen yonlendirirken
zaman zaman Azra’'min durumuna da deginilir. Bu kistm hikdyede Vamik’in
bulunmadigi en uzun kisimdir. Yaklasik 1200 beyitten sonra 2874. beyit ile Vamik
hikdyeye geri doner. Ancak 3289. beyitte esir diisiince 3560. beyite kadar
Vamik’tan bahsedilmez. 3560. beyitten 3632. beyite kadar Vamik’in yasadigi
zorluklar anlatilir. 3632. beyitten itibaren Azrd’min yasadigi zorluklara gegilir.
Ardindan 4043. beyitte hikdyeye bir daha ayrilmamak iizere giren Vamik pek ¢ok
olay1 ¢oziime kavusturur ve Azra ile evlenir.

Vamik u Azrda mesnevisinde Azrd’'nin hikdyeye dahil olusu 789. beyitte
goriilmektedir. Bu ilk kisimda Azrd tamitilir, Vamik’a asik olusu ve resminin
cizilerek gonderilmesi anlatilir. 948. beyitte hikdye Vamik iizerinden ilerler. 2135.
beyitte gecis climlesi ile Azra anlatilmaya baslanir. Azrd’nin Vamik’a kavusmak
icin kilik degistirip evden kagmasi ve yolda yasadigi maceralar 3333. beyitte
Mizban’in anlatilmasina kadar devam eder. 3333. beyitten 3442. beyite kadar
Mizban’in Azrd’ya aski anlatilir ve 3442. beyitte Azra ve Mizban karsilagirlar. Bu
arada 3560. beyitte hikaye iginde Anton, Tar ve Vamik’in durumlart anlatilmaya
baslanir. 3632. beyitte ise miiellif Azra’nin durumunu anlatmaya baglar ve 4043.
beyite kadar bu devam eder. 4043. beyitten itibaren Vamik agirlikli olarak hikayeyi
yonlendiren taraftir ve Azra 4239. beyitte Helhelan kacarken Azrd’y1 da alir ve
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Azra 4647. beyitte Vamik Kaf Dagi’na Lahican ile Feri’yi kurtarmaya gidene kadar
hikayede kalir. Vamik’in Kaf Dagi’nda bulundugu sirada bir siire hikayeden
uzaklagan Azrd 4901. beyitte Vamik’in donmesi ile hikdyeye girer ve hikayenin
sonuna kadar kalir. Azra’nin ¢esitli vesileler ile hikayeye girdigi goriilmektedir.
Ancak bunlardan oOzellikle 789-948. beyitler arasinda Azrd’nin tanitilmasi ve
Vamik’a asik olmasi, 2135-3560 arasinda Azrd’nin kilik degistirip evden kagmasi
ve Mizban ile karsilagmasi ve son olarak 3632-4043. beyitler arasinda Vamik’1
aramasi, Helhelan’a esir diismesi, bu esarette verdigi miicadele, gok cisimlerine
yalvarmasi Azra’nin baskin olarak yer aldigi kisimlardir. Bu 6rnekler disinda da
hikayeye dahil olan Azra 6zellikle Vamik ile birlikte yer aldigi kisimlarda ikinci
planda kalmigtir.

Masalda bazen iki arayici kahraman vardir. ilk olaylar dizisinin ortasinda
kahramanlar birbirlerine belirleyici nesne vererek ayrilirlar (Propp, 2008: 95).
Vamik u Azra mesnevisinde Vamik ile Azrd’nimn yollarn ilk olarak 2909. beyitte
kesisir ve 3289. beyitte Vamik esir diisene kadar bir aradadirlar, Behmen’i
kurtarmak i¢in birlikte savasirlar. Ardindan 4397. beyite kadar Vamik ve Azra
birbirlerine ulagmaya calisirlar. Cesitli zorluklardan sonra ikinci kez kavusurlar.
Kisin gelmesiyle Mizban’in {ilkesinde kalirlar ve diiglin hazirliklarina baglarlar. Bu
esnada Vamik’in karsisina periler ¢ikar ve Lahican ile Feri’nin Glr’un elinde esir
oldugunu séyleyip ondan yardim isterler. Vamik Azrd’dan izin alarak ondan ayrilir
(VA: 427/4647).Vamik, Lahican ve Feri’yi kurtarip 4958. beyitte tekrar Azra’nin
yanina doner. Bu baglamda her iki arayici kahramanin birbirlerinden ayrildiklar
3289. beyit ile 4647. beyitte sirasiyla S; ve S, ile ifade edilen belirleyici nesne
birbirlerine karsi besledikleri agktir. Azrda Vamik’t Allah’a emanet eder (VA: 428/
4655-4668). Her iki kahraman da Onlerine ¢ikan engelleri birbirlerine karsi
duyduklari agk ile asarlar.

Vamik Sy So

2909 3289 4397 4647 4958

Azra

Sonug¢

Anlatma esasma dayali edebl metinlerden biri olan masallar1 daha iyi anlamak,
cOziimlemek ve altinda yatan anlama ulasmak i¢in ¢esitli kuramlar gelistirilmistir.
Bu kuramlardan biri de yapisalct kuramdan hareketle V. Propp tarafindan
olusturulmus olanidir. V. Propp’un ortaya attigit 31 islev c¢esitli alanlara
uygulanmigtir. Bu ¢alismada ise Klasik Tiirk edebiyatinin anlatmaya bagli edebi
tiirlerinden mesneviler iizerine uygulanabildigi goriilmiistiir.

Bu kapsamda Vamik u Azra adli mesnevi lizerinde s6z konusu yOntem
uygulanmistir. Hikayede Vamik asik, Azra sevgili konumunda ¢izildigi i¢in arayici
kahraman Vamik’tir. Bu yilizden islevler belirlenirken Vamik odaga alinmis ve 31
islevden 24’iiniin Vamik u Azrd mesnevisinde bulundugu tespit edilmistir.
Mesnevilerin uzun eserler olusu sebebiyle bazi iglevlerin zaman zaman tekrar ettigi




goriilmiistiir. Bunun yaninda Lami’1, Vamik’n esir diistiigii, yaralandig1 kisimlarda
gerilimi yiiksek tutmak i¢in odagr diger kahramanlara yoneltmistir. Ayrica mesnevi
boyunca Azrd’nin basindan gecenler g6z Oniine alindiginda onun da arayici
kahraman olarak ele alinabilecegi goriilmektedir.

Masala ait bir yaklasimin mesneviye uygulanmasi halk edebiyati ile Klasik Tiirk
edebiyatinin miistereklerinin oldugunu kanitladig1 gibi, hangi tiire ait olursa olsun
bir yaklagimin/kuramin anlatma esasina bagli edebi metinlere uygulanabilecegini
gostermektedir. Bunun yaninda mesnevi gibi uzun anlatilarin kurgusunu ve olay
Orgiisiiniin ortaya ¢ikartilarak tek bir satira kadar indirilebilmesi mukayeseli
caligmalar i¢in zemin hazirlayacaktir. Mukayeseler ele alinan mesnevinin telif mi,
tercime mi, adaptasyon mu oldugu sorusuna cevap verebilecegi gibi cesitli
edebiyatlarda yazilmig ¢ift kahramanli hikayelerle karsilastirilmasimi da
saglayacaktir.
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