OZET

Mekan tasarimi, 151k ve sanat arasindaki giiglii uyum sayesinde mimari yapiy: salt fiziksel
bir form olmaktan ¢ikarip estetik ve duygusal bir deneyim aracina doniistiiriir. Isik ve
sanat arakesitinde kurgulanan aydinlatma tasarim, estetik ozelliklere gore mekan algisi-
ni yeniden sekillendirirken, kullanicilarin mekdansal deneyimlerini de 6nemli olgiide cesit-
lendirir. Bu baglamda ¢alismanin temel hipotezi; mekdnsal anlam iiretiminin belirleyicisi
olan aydinlatma sayesinde yaratilan estetik ve duygusal atmosferin, kullanicilarin mekan
algisim biitiinciil bir sekilde doniistiirebilecegi yoniindedir. Betimsel analiz yontemiyle ger-
ceklestirilen bu nitel arastirmanin kapsami, aydinlatma tasarimimin mimari kimligin mer-
kezinde yer aldigi projelerle simirlandirilmistir. Arastirma dahilindeki yapilar; 151k odakl
tasarim yaklasimlari, denge unsurlari ve kullanici deneyimi ekseninde degerlendirilmis-
tir. Segilen mekanlara ait metinler iizerinde yapilan analizler neticesinde, aydinlatmanin
doniistiiriicii giicii; estetik, psikolojik ve kiiltiirel boyutlariyla derinlemesine incelenmistir.
Elde edilen bulgular, yapilarin dogal ve yapay 151k altinda farkl: algisal ve estetik katmanlar
sundugunu gostermektedir. Sonug olarak aydmlatmanin, teknik bir uygulamanin étesinde,
kullaniciya estetik ve duygusal bir deneyim yasatarak mekan algisinin kurgulanmasinda
biitiinciil ve etkin bir rol oynadigi tespit edilmistir.
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Hibrit aydinlatma.
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ABSTRACT

Through the strong synergy between light and art, spatial design transforms architectural
space from a purely physical form into a medium of aesthetic and emotional experience.
Lighting design, conceived at the intersection of light and art, reshapes spatial perception in
accordance with aesthetic principles while significantly enriching users’ spatial experiences.
In this context, the main hypothesis of the study asserts that the aesthetic and emotional
atmosphere generated through lighting, an essential determinant of spatial meaning, can
holistically transform users’ perception of space. This qualitative study employs a descripti-
ve analysis method and is limited to architectural projects in which lighting design occupies
a central role in the formation of architectural identity. The selected structures were exami-
ned within the framework of light-oriented design approaches, balance elements, and user
experience. As a result of the analyses conducted on texts related to the selected spaces, the
transformative potential of lighting was investigated in depth across aesthetic, psychologi-
cal, and cultural dimensions. The findings reveal that architectural spaces present distinct
perceptual and aesthetic layers under natural and artificial lighting conditions. Consequ-
ently, it is concluded that lighting functions beyond a technical application, playing a comp-
rehensive and effective role in the construction of spatial perception by providing users with
an aesthetic and emotional experience.

Keywords: Lighting design, Spatial perception, User experience, Light art, Hybrid lighting.
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1.GIRIS

Le Corbusier (2003), mimarlig1 “isikla sekillendirilmis hacimler yaratma sanat1” olarak
tanimlayarak, 15181n mekanin yalnizca fiziksel degil, ayn1 zamanda duygusal ve algisal
boyutlarini belirleyen temel bir tasarim bileseni oldugunu vurgular. Isik; yiizeyleri ve
formlar1 goriiniir kilarak mekansal algiy1 kurarken, golgeyle birlikte derinlik, ritim ve
okunabilirlik iiretir. Genis agikliklar ve 1518a yonlenen yiizeyler araciligiyla dogal 15181n
kontrollii bigimde i¢ mekéana alinmasi, hacimsel algiy1 giiclendiren ve mekana yasam-
sal bir dinamizm kazandiran atmosferler yaratir (Le Corbusier, 2003:58). Bu yaklagim,
modern mimarlikta 1s1k-mekan iliskisinin kavranmasina 6nemli katkilar saglamis; 15181
islev, estetik ve teknolojinin kesisiminde yer alan ¢ok katmanl bir olgu olarak konum-
landirmistir. Dolayisiyla mekan tasariminda 151k, iklimsel kogullar, kiiltiirel baglam ve
kullanim gereksinimleriyle birlikte ele alinmas1 gereken biitiinciil bir tasarim aracidir.
Tasarimci, 151g1n doniistiiriicii potansiyelini kullanarak yalnizca fiziksel degil, ayn1 za-
manda duygusal deneyim iireten mekanlar kurgulamay: hedeflemelidir; zira 151k, mima-
ri diisiincenin mekansal dile dontigsmesini saglayan temel aracglardan biridir.

Fenomenolojik yaklagim baglaminda 151k, mekani goriiniir kilan teknik bir unsur olma-
nin dtesinde, kullanicinin bedensel, duyusal ve zamansal deneyimini bi¢imlendiren algi-
sal bir bilesen olarak degerlendirilir. Pallasmaa’ya (2011) gére mimari deneyim yalnizca
gorsel algiya indirgenemez; dokunma, isitme ve bedensel farkindalikla biitiinlesen ¢ok
duyulu bir siirectir. Isik, bu ¢ok duyulu alginin merkezinde yer alarak mekénin atmos-
ferini ve kullaniciyla kurdugu duygusal iliskiyi belirler. Benzer sekilde Norberg-Schulz
(1980), 151811 “yerin ruhunu” goriiniir kilan temel bir fenomen oldugunu ifade ederek,
mimari mekanin anlaminin kullanici deneyiminde 151k araciligryla somutlastigini ortaya
koyar.

Mimari mekan, insani ¢evresel etkilerden koruyan ve yasamsal faaliyetlere zemin hazir-
layan sinirlar1 tanimli bir yapi olarak ele alinir. Bu yapinin algilanmast ise striiktiir, form
ve malzeme kadar, mekansal kimligi belirleyen en kritik unsur olan 151k araciligryla ger-
geklesir (Cinar & Tungok, 2023:121). Zettl'n (2011) belirttigi tizere 151k; gorsel hiyerarsi
kuran, dokular1 vurgulayan ve mekana duygusal bir derinlik kazandiran sanatsal bir ara¢
niteligi tasir. Bu baglamda 11k, fiziksel bir aydinlatma kaynagi olmanin 6tesinde, hacmi
ve atmosferi tanimlayan anlatisal bir unsur olarak mekansal tasarimin merkezinde yer
alir. Dogal ve yapay 15181n ag1, yogunluk ve renk sicakligi gibi parametreleriyle olusturu-
lan kontrast ve ritim, mekanin estetik niteligini giiclendirirken islevsel organizasyonuna
da yon verir. Tasarimci, 151k-golge kurgusu araciligryla mekansal derinligi yonetir ve kul-
lanic1 deneyimini bilingli bicimde sekillendirir(Gorsel 1).

69 € 1SI19Ydd WINVSVL ¥ LVNVS ISALISYTAINQ NTOAVNY



Sanat&Tasarim Dergisi, 16 (1), 2026: 692-713

a) b)
Gorsel 1. a) Dogal Isik (Gelil ve Abdel, 2014), b) Yapay Isik (Carmel, t.y).

Tarihsel siirecte 151g1n mimarideki rolii, teknolojik gelismelerle paralel olarak stirekli
bir doniisiim ge¢irmistir. Antik donemlerde kozmik bir sembol olarak ele alinan 151k,
Orta Cagda ruhani atmosferi gii¢lendiren bir unsur haline gelmis; modern mimaride
ise yalinlik, saflik ve mekansal netlik éiretmede temel bir ara¢ olarak degerlendirilmistir
(Sentiirk & Satici, 2022:206). Konstriiktivizm ve Bauhaus gibi 20. ylizyil akimlari, 15181
bagimsiz bir sanat formu olarak ele alarak mekani “isikla gizilen bir kompozisyon” bigi-
minde yeniden yorumlamistir (Kamiloglu, 2020:34). Boylece aydinlatma, yonlendirici
ve etkileyici nitelikleriyle mimari yaraticilig1 besleyen, mekansal algiy1 giiclendiren vaz-
gecilmez bir ifade aracina doniismiistiir (Fitoz, 2007:81).

Mekan tasariminda 151k; dogal, yapay ve hibrit sistemler olmak {izere ii¢ temel katego-
ri altinda incelenir. Siirdiiriilebilir tasarimin temel bilesenlerinden biri olan dogal 151k,
agikliklar ve yansitic1 yiizeyler araciligryla mekana enerji verimliligi ve dinamizm kazan-
dirir (Turgay & Altuncu, 2011). Dogal 15181n yetersiz kaldig1 durumlarda devreye giren
yapay aydinlatma, kontrol edilebilir 6zellikleri sayesinde mekénin islevselligini ve gor-
sel konforunu siirdiiriir. Renk sicakligi, yogunluk ve dagilim parametrelerinin optimize

edildigi hibrit sistemler ise her iki 151k kaynagini biitiinlestirerek esnek ve siirdiiriilebilir
2).

<)

Gaorsel 2. a) Dogal Isik (Benoy, t.y.), b) Hibrit Isik (Morgan, 2024), c) Yapay Isik (Sidorova, 2014).
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Aydinlatma; yon, yogunluk ve renk sicaklig1 gibi degiskenleriyle mekénin hacim, de-
rinlik ve sinir algisini bi¢imlendiren giiclii bir tasarim aracidir. Homojen aydinlatma
ferahlik ve genislik hissi yaratirken, kontrast odakli diizenlemeler gorsel hiyerarsi olus-
turarak mekéna dinamizm kazandirir. Optik illiizyonlardan yararlanan uygulamalar,
mekanin sert sinirlarini yumugatarak ¢ok katmanli deneyimler sunar. Etkilesimli 151k
enstalasyonlar1 ise kullanici1 hareketleri ve gevresel veriler dogrultusunda degiskenlik
gostererek ozellikle kamusal alanlarda kisisellestirilmis deneyimler iiretir (Sookkaew
vd., 2023:321).

Tasarim odakl1 aydinlatma yaklagimlari; katmanli, vurgu odakli ve deneyimsel kurgular
araciligryla mekandaki tekdiizeligi kirar ve estetik-duygusal zenginlik olusturur. Nitelikli
bir aydinlatma tasarimi, mekéanin fiziksel ve duyusal gereksinimlerini gozeterek dogal ve
yapay 15181n biitiinlesmesini saglar. Boylece 151k, mekanin yalnizca islevini degil; atmos-
ferini, ruhunu ve kullaniciyla kurdugu etkilesimi belirleyen stratejik bir tasarim aracina
doniisiir. Nitekim Bozbiyik (2000), dogal 151810 psikolojik ve fizyolojik etkilerinin yapay
151810 dramatik anlatim giictiyle tamamlandigini vurgularken; Ozorhon (2002), 151310
striiktiirel elemanlarla etkilesiminin dinamik goérsel kompozisyonlar yarattigini belirt-
mektedir. Giincel teknolojilerle desteklenen LiFi, artirilmis gergeklik ve holografik pro-
jeksiyonlar ise 15181n mekanla kurdugu bu iliskiyi daha da yogunlastirmaktadir. Isigin
sanatla kurdugu bag, onu mimarlikta metaforik ve anlatisal bir dile donistiiriir. Resim-
den sinemaya uzanan genis bir yelpazede derinlik ve duygu aktariminin temel arac1 olan
151k; yansima, kirilma ve hareket gibi fiziksel 6zellikleriyle mekénsal algiy1 yonlendirir.
Snell Yasasrna dayanan kirilma etkileri cam ve su yiizeylerinde mekansal illiizyonlar
yaratirken, yonlendirilmis aydinlatma elemanlar1 belirli nesneleri vurgulayarak giiclii
odak noktalar1 olusturur (Bayram, 2011:123). Bu teknikler, 15181 salt bir goriiniirliik araci
olmaktan ¢ikararak mekanin anlamini kuran sanatsal bir 6geye doniistiiriir(Gorsel 3).

Gorsel 3. Mekdanda 151g1m hareket, yansima ve kirilma etkileri, Casa Brutale projesi (Lynch, 2016).
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Isik, gorsel alg1 ve atmosferin temel belirleyicisi olarak mekansal deneyimi doniistiirme
potansiyeline sahiptir. Bu doniisiim, mekanin yalnizca nasil goriindigiinii degil, kulla-
nic1 tarafindan nasil hissedildigini de dogrudan etkiler. Aydinlatma tasarimi, mekani
statik bir fiziksel kabuk olmaktan ¢ikararak islevsel esneklik kazandirmakta; boylece
mekan, kullanic1 gereksinimlerine uyum saglayabilen akigkan bir yapiya doniigmektedir
(Ascioglu Yildirim, 2024). Bu baglamda 151k; mimari tasarimin fiziksel, estetik ve duy-
gusal katmanlarini biitiinlestiren, mekénsal algiy1 ve kullanici deneyimini yonlendiren
temel bir tasarim aracidir.

2.YONTEM

Bu ¢alisma, aydinlatma tasariminin mekénsal algi ve kullanici deneyimi iizerindeki et-
kilerini incelemek amaciyla nitel arastirma yaklasimi dogrultusunda tasarlanmistir. Ve-
rilerin ¢6ziimlenmesinde betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Bu yontem, elde edilen
verilerin 6nceden olusturulmus temalar altinda sistematik bi¢imde siniflandirilmasina
ve yorumlanmasina olanak tanir. Boylece 15181n estetik, psikolojik ve kiiltiirel baglamda
mekéanda nasil bir anlam tirettigi biitiinciil bir perspektifle degerlendirilmistir.

Aragtirmanin 6rneklem grubu, amagh 6rnekleme yontemi kapsaminda belirlenmistir.
Se¢im siirecinde, aydinlatmanin mimari tasarimin merkezinde yer aldigy, 151§1n mekan-
sal kurgu ve mimari dili belirleyici bir unsur olarak kullanildig: yapilar tercih edilmistir.
Orneklerin mimari kimlik ile 131k arasindaki iligkiyi agik bicimde yansitmasina, dogal
ve yapay aydinlatma stratejilerinin bilingli ve biitiinciil bigimde uygulanmis olmasina ve
aydinlatma yoluyla kullanicida algisal, duygusal ya da tinsel deneyim tiretme potansiyeli
tagimasina dikkat edilmistir. Ayrica farkli islev tiirlerini temsil eden, ¢esitli kiiltiirel ve
cografi baglamlarda tasarlanmis, mekéansal, gorsel ve metinsel verileri analiz edilebilir
nitelikte olan ve literatiirde belgelenmis yapilar 6rneklem kapsamina déhil edilmistir.
Analiz siireci ti¢ temel eksende yiirtitiilmistiir:

o Isik Odakli Tasarim Yaklagimlar::
Aydinlatmanin kiitle, form, yiizey ve atmosferi nasil bigimlendirdigi; mekénsal
estetik {izerindeki belirleyici rolii incelenmistir.

o Denge Unsurlar::
Dogal ve yapay 15181n mekan i¢indeki biitiinlesme bicimleri; hibrit aydinlatma stra-
tejileri, zaman-mekan iliskisi degerlendirilmistir.

o Kullanici Deneyimi:

Isigin psikolojik, biyolojik ve fenomenolojik etkileri; tinsel mekéanlarda anlam iire-
timi ve algisal konfor tizerindeki rolii analiz edilmistir.
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Bu baglamda yontemsel yaklasim, 15181n yalnizca gevresel bir aydinlatma araci degil,
ayn1 zamanda mekansal kimligi tanimlayan, duygusal deneyimi doniistiiren ve mimari
anlatiy1 gliclendiren bir tasarim girdisi oldugunu ortaya koymay1 amaglamaktadir.

3. BULGULAR

Bu ¢galigma kapsaminda gergeklestirilen analizler, 15181n mimari mekénda yalnizca islev-
sel bir aydinlatma girdisi olarak degil, mekansal kurgunun ve algisal diizenin olusumun-
da etkili bir tasarim bileseni olarak degerlendirilebilecegini gostermektedir. Bulgular,
151810 mimari mekanin ontolojik yapisini goriiniir kilmanin 6tesinde, estetik, deneyim-
sel ve kavramsal boyutlarin birlikte yapilandirilmasinda rol oynadigini ortaya koymak-
tadir. Incelenen yapilar iizerinden elde edilen degerlendirmeler, 1$131n mekanin bigimsel
koordinatlarini tanimlamakla kalmayip, ayn1 zamanda mekanin ruhunu ve algisal ritmi-
ni olusturan bir anlam treticisi olarak isledigine isaret etmektedir.

Dogal ve yapay 151¢1n mekansal kurguya dahil edilme bi¢imi, mimari tasarimin zaman-
sal ve duyusal katmanlarini etkileyen dnemli bir degisken olarak 6ne ¢ikmaktadir. Isi-
gin ylizeylere, kiitlelere ve bosluklara temas ettigi noktalar, mekana iliskin gorsel hi-
yerarsinin yeniden diizenlenmesine katki saglamakta; golge, kontrast ve yonliiliik gibi
optik degiskenler araciligiyla kullanici algisinin yonlendirilmesine imkan tanimaktadir.
Bu baglamda bulgular, 15181n mekanda yalnizca aydinlatma islevi gormedigini; aksine
mekansal anlatinin kurulmasinda etkili bir diizenleyici unsur olarak degerlendirilebile-
cegini gostermektedir.

Kullanici deneyimine iliskin bulgular, 15181n psikolojik, bilissel ve duygudurumla iligkili
etkilerinin, mimari mekanin algilanma bi¢imini dogrudan etkileyebildigini ortaya koy-
maktadir. Isigin renk sicakligy, spektral dagilimi ve yogunlugu gibi 6zellikleri, mekanin
tinsel, kavramsal ve duyussal boyutlarinda farkl: algi bigimlerinin ortaya ¢itkmasina ze-
min hazirlamaktadir. Ozellikle tinsel nitelikli yapilarda 1s11n yonlendirilmis kullanimy,
mekénsal deneyimde dinginlik, ice yonelim ve kutsallik gibi fenomenolojik niteliklerin
gliclenmesine katki saglayabilmektedir. Bu dogrultuda 151k, mimari deneyimde yalnizca
gorsel bir gereklilik degil, kullanici ile mekan arasindaki etkilesimi bigimlendiren bir
duyusal arayiiz olarak degerlendirilmektedir.
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Tablo 1. Isigin Mimari Mekandaki Etkilerinin Cok Eksenli ve Iliskisel Analizi (Yazar tarafindan olusturul-

Yaklagimlari

alg1

duyusal alg1 ve
deneyimle kesigmesi

algisal ritmin
belirginlesmesi

mugstur).
Analitik Eksen iliskisel Eksenler Arasi Mekéansal Yansima Kullanici
(Yontem) Kavramsal Alt Etkilesim Bicimi Deneyimine Etkisi
Tema
Isik Odakli Tasarim | Fenomenolojik Tasarim kararlarinin | Mekanin ruhu ve Mekanla duygusal bag

ve 0zdeslesme

arasindaki geri
besleme

yap1i

Isik Odakli Tasarim | Gorsel hiyerarsi Bi¢imsel diizen ile Derinlik, smir ve Mekanin
Yaklagimlar1 <> algisal yonlendirme odak noktalarinin okunabilirliginin
Kullanici1 Deneyimi arasindaki karsilikli olugmasi artmasi
etki
Isik Odakli Tasarim | Anlamsal iiretim | Isik kurgusunun Mekansal anlatinin | Mekanin
Yaklagimlar1 < zamansal ve kurulmast yorumlanmasi ve
Denge Unsurlart mekansal siireklilikle anlamlandirilmasi
biitiinlesmesi
Denge Unsurlar Zamansallik Is1gin dongiisel Dinamik hacim ve Siireklilik ve ritim
(Dogal-Yapay / degisiminin alg1 ve mekansal siireklilik | hissi
Zaman-Mekan) deneyimle etkilesimi
Denge Unsurlar1 < | Algisal konfor Fiziksel denge ile Homojen ve dengeli | Rahatlama, gliven ve
Kullanic1 Deneyimi psikolojik alginin es | 151k dagilimi uzun siireli kullanim
zamanli olusumu
Kullanici Deneyimi | Etkilesim Kullanic1 davranislart | Degisken ve Aktif ve katilimci
ile 151k kurgusu akiskan mekansal deneyim

Genel olarak ¢alismanin bulgulari, 151$1n mimarlikta formu tanimlayan, mekéani gorii-
niir kilan ya da islevsel konfor saglayan sinirli roliiniin 6tesine gegebilecegine isaret et-
mektedir. Elde edilen veriler, 15181n mimari mekénda 151k odakli tasarim yaklagimlari,
denge unsurlar1 ve kullanici deneyimi eksenlerinde ele alinabilecek ¢ok katmanli bir mi-
mari dil olusturdugunu goéstermektedir. Bu ¢ok boyutlu yapi, betimsel analiz siirecinde
belirlenen kavramsal alt temalar dogrultusunda siniflandirilmis ve Tablo 1de sistema-
tik bigimde sunulmustur. S6z konusu tablo, 151g1n mimari mekan tizerindeki etkilerini
dogrusal ve birbirinden yalitilmis kategoriler yerine, yontem béliimiinde tanimlanan
ti¢ temel analiz ekseninin kesisim alanlar1 iizerinden ele alan iligkisel bir gerceve ortaya
koymaktadir. Bu dogrultuda kavramsal alt temalar, tekil eksenlere ait ¢iktilar olarak de-
gil; tasarim kararlari, zamansal denge ve kullanici algis1 arasinda kurulan gok katmanli
etkilesimlerin sonucu olarak degerlendirilmistir. Boylece 15181n mimari mekanda iist-
lendigi roller, ayristirilmis kategorilerden ziyade, biitiinciil ve fenomenolojik bir okuma
icinde goriiniir kilinmistir.

3.1. Isik Odakli Tasarim Yaklasimlari: Mekansal Alg:

Le Corbusier’in mimarlig1 “isik altinda bir araya getirilmis kiitlelerin ustaca oyunu” ola-
rak tanimlamasi (2003:16), 15181n yalnizca teknik bir aydinlatma araci degil, mekanin
hacmini, dokusunu ve ruhunu goriiniir kilan yaratici bir bilesen oldugunu agikea ortaya

669 ¢ ISIOYHA WIIVSVL ® LVNVS ISHLISYHAINN NTOAVNVY



Sanat&Tasarim Dergisi, 16 (1), 2026: 692-713

koyar. Bu yaklasim, 15181n mimariyi teknik ile sanat, nesnellik ile alg1 arasinda dondistii-
ren kurucu bir 6ge oldugunu vurgular. Dalga ve pargacik 6zellikleri tastyan 151k, fiziksel
bir olgu olmanin 6tesinde, gorsel algiy1 yonlendiren ve mekansal deneyimi bigimlen-
diren sanatsal bir ifade aracina doniisiir. Aydinlatma da ¢evrenin ve nesnelerin estetik,
imgesel ve algisal boyutlarini yeniden yorumlayan disiplinler arasi bir tasarim pratigi-
ne karsilik gelir (Kasap, 2016:57). Isik; ¢izgi, bi¢im, golge ve yiizey dokularini belirgin-
lestirerek mekéna karakter ve derinlik kazandirir, odak noktalar1 olusturarak kullanict
dikkatini yonlendirir ve boylece mekanin deneyimsel niteligini zenginlestirir. Sanatsal
tretimde ise 151k, dogrudan ya da farkli materyallerle biitiinlestirilerek mekanin ¢ok kat-
manli anlamlar tagiyan bir ifade nesnesine déntismesini saglar; izleyiciyle kurulan etki-
legimi artirir (Toluyag & Ustel Ari, 2021:1530).

Sanat ve tasarim pratiklerinde 151k, mekanin yeniden yorumlanmasina olanak taniyan
bigimsel ve kavramsal bir ifade aracidir. Yiizey ve doku segimleriyle yonlendirilen 151k,
illizyonlar ve golgeler yaratarak algisal deneyimi ¢esitlendirir. Bu yaklasimin en simge-
sel 6rneklerinden biri olan Jean Nouvel'in Louvre Abu Dhabi tasarimi, 151k ve golgeyi
yapinin kimligini belirleyen basat 6geler haline getirir. Arap mimarisinin en koklii sem-
bollerinden biri olan kubbeden ilham alan proje, Nouvel'in (2012) ifadesiyle “gelenekten
kopan modern bir yorum” olarak kurgulanmigtir.

180 metre capindaki bu yass1 ve 6rgiilii striiktiir, Islam mimarisindeki magrabiye motif-
lerinden esinlenen geometrisiyle giines 1s181n1 filtreler. Bu gecirgen doku, “is1k yagmuru”
olarak adlandirilan ve mekani yalnizca gorsel degil, ayn1 zamanda duyusal ve metafizik
bir diizlemde dontstiiren dinamik bir atmosfer yaratir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Louvre Abu Dabi Miizesi (Archdaily, 2012).

Giin boyu igeri siiziilen giines hiizmeleriyle golgeli, serin bir kacis noktasi sunan yapi;
geceleri yildizl bir kubbe altinda en degerli sanat eserlerini saklayan estetik bir mabede
doniisiir. Boylece mimari, 15181n ustaligiyla islevsel bir siginaktan 6te, kullanict hislerine
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hitap eden sanatsal bir anlat1 alanina evrilir (Furuto, 2012).

New York'ta yer alan Guggenheim Miizesi, 15181n mekanlar1 doniistiirme potansiyelinin
garpici bir drnegidir. Frank Lloyd Wright tarafindan tasarlanan ve 1959 yilinda tamam-
lanan miize, silindirik formu ve dogal 1s1kla aydinlatilmis merkezi atriyumuyla dikkat
geker. Atriyum, 15181n alt galeriye siiziilmesini saglayarak sicak ve davetkar bir atmosfer
yaratir; izleme deneyimi bu sayede zenginlesir. Cam tavan dogal 15181 igeri alarak giin
boyunca degisen aydinlatma illiizyonlar: sunarken, yapay 151k tasarimin katmanlarini
destekler. Wright'in tasariminda 151k, mekéanin plastik bir 6gesi haline gelir. Hem dogal
hem yapay 15181n birlikte ¢alismasi, mekanin giin i¢indeki zaman periyotlarinda farkls
ruh héllerine biirtinmesini saglar.

Isigin mekanla kurdugu etkilesim, her seferinde yeni bir derinlik yaratir ve izleyiciyi
zamanin akisi icinde duyusal bir yolculuga davet eder. Dogal 15181n degiskenligi ile yapay
aydinlatmanin estetik kontrolii birleserek mekan: sanatla biitiinlesen ¢ok katmanl bir
anlatiya dondstiiriir. Boylece 151k, doga ve insan arasindaki etkilesim araciligiyla mimar-
ligin yalnizca fiziksel bir yap: degil, siirekli yenilenen ve zenginlesen bir deneyim alani
oldugunu gozler 6niine serer.

Guggenheim Miizesinde Frank Lloyd Wright, dogal 15181 sarmal rampay1 aydinlatacak
sekilde kullanarak mekansal deneyimi merkezine yerlestirir. Isik, mimarinin akiskan
formuyla biitlinlesir, ziyaretciyi yonlendirir ve eserlerin algisini giiclendirerek yapiy: di-
namik bir deneyimsel sahneye doniistiiriir(Gorsel 5).

a) b)
Gorsel 5. a) Guggenheim Miizesi giindiiz (Flycare, t.y.), b) Guggenheim Miizesi giin batimi (Flycare, t.y.).

Isigin mimari kurgunun merkezinde yer aldig1 projelerde, yapiy: salt fiziksel bir form
olmaktan ¢ikarip sanatsal bir ifade bigimine ve deneyim alanina doniistirdigiinii gos-
termektedir.
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3.2. Denge Unsurlari: Dogal ve Yapay Aydinlatmanin Biitiinlesmesi

Mimarlik, degiskenligi yonlendirme ve dengeleme sanat1 olarak 151¢1n mekansal davra-
nigint striiktiirel agikliklar, 151k yonlendirme sistemleri ve yansitici yiizeyler araciligryla
kontrol eder (Tezel, 2007). Bu baglamda hibrit aydinlatma stratejileri, dogal ve yapay 151k
kaynaklarinin biitiinciil kullanimina dayanan, kullanic1 merkezli bir tasarim yaklagimi
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Boyce’a (2014) gore aydinlatma tasariminin amaci, yalnizca ye-
terli aydinlik diizeyi saglamak degil; gorsel konforu, algisal stirekliligi ve kullanici mem-
nuniyetini destekleyen dengeli bir 151k ortami olusturmaktir. Giin 151g1n1n zamansal ve
mekansal degiskenliginin yapay aydinlatma sistemleriyle uyumlu bigimde denetlenme-
si, kamagma ve agir1 kontrast gibi olumsuz etkileri azaltirken gorsel performans ile enerji
verimliligini artirr.

Dogal 151¢1n dinamik yapisy, 151810 rengi, yogunlugu ve gelis agis1 izerinden mekansal
algiy1 doniistiirerek hacim, doku ve derinlik algisini yeniden bi¢imlendirir. Yapay ve do-
gal 151810 tasarimla biitiinlesmesi, mekanda gorsel hiyerarsi ve yonlendirme olusturarak
kullanic1 deneyimini gii¢lendirir. Bu yoniiyle 151k, teknik bir ara¢ olmanin &tesine ge-
cerek mekanin estetik, duygusal ve baglamsal boyutlarini besleyen dinamik bir tasarim
bileseni héline gelir (Toluyag & Ustel Ar1, 2021:1526).

Mimar Olson Kundig, MAD Architects tarafindan tasarlanan Harbin Opera Binasi, mi-
mariyi doga ve 151k diyalogu iizerinden yeniden tanimlayan ikonik bir drnektir. Beyaz
aliiminyum cephesi ve organik formuyla karl1 peyzajla biitiinlesen yapi, Ma Yansong'un
‘doganin dinamizmini mekansal deneyime doniistiirme’ vizyonunu yansitir (Arkitera,
2018). Yapinin kristalimsi cam tavani, mevsimsel ve giinliik 151k degisimlerini i¢ meka-
na tagtyarak Altuncunun (2007) belirttigi ‘anlik ve donemsel degiskenlik’ olgusunu so-
mutlagtirir. I¢ mekénda egrisel formlar ve cam 1zgaralar 15181 kirarak fuayeyi gorsel bir
performans alanina gevirirken; enerji verimli malzeme tercihleri islevselligi siirsel bir
estetikle bulusturur. Yapi, dogal 151810 degiskenligi ve yapay 151g1n dengelemesi ile mi-
mari kurguyu birlestirerek, fiziksel bir form olmanin 6tesinde, doga ve insan etkilesimli
duyusal bir deneyim sunar(Gérsel 6).
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Gorsel 6. a) Tiyatro (Mad, 2015), b) Merdiven (Mad, 2015), c) Fuaye (Mad, 2015), d) Fuaye (Mad, 2015).

Dogal 15181n degisken yapisi ile yapay 151¢1n kontrol edilebilirliginin hibrit kullaniminin,
mekansal atmosferin stirdiiriilebilirligi ve kalitesi tizerinde belirleyici oldugunu ortaya
koymaktadir.

3.3. Kullanic1 Deneyimi ve Algisal Konfor: Tinsel Etkiler

Mimaride aydinlatma tasariminin kullanicr iizerinde giiglii psikolojik ve duygusal etki-
ler yarattiginy; 6zellikle tinsel mekanlarda 151g1n anlam iireten kurucu bir unsur olarak
one ¢iktigini gostermektedir. Tarihsel siiregte 151k, yalnizca islevsel bir bilesen degil, Go-
tik katedrallerin vitraylarindan Barok donemin dramatik 1s1k kurgularina kadar meka-
nin ruhani kimligini goriinir kilan simgesel bir ifade arac1 olmustur. Gliniimiizde bu
yaklasim, stirdiiriilebilirlik ve insan odakli tasarim ilkeleriyle birleserek 151g1n enerji ve-
rimliligi, biyolojik ritimler ve kullanic1 konforu tizerindeki etkilerine odaklanan ¢agdas
bir paradigmaya evrilmistir. Boylece 151k, modern mimarlikta estetik bir unsur olmanin
Otesine gegerek mekansal islevselligi ve ekolojik performansi destekleyen stratejik bir
bilesen héline gelmistir.

Fenomenolojik mimarlik yaklagimi ise 15181, kullanicinin bedensel ve duyusal dene-
yimini bigimlendiren algisal bir arag olarak ele alir. Pallasmaa’ya (2011) gore mimari
deneyim ¢ok duyulu bir siiregtir ve 151k, mekan atmosferinin olusumunda belirleyici
bir rol Gistlenir. Norberg-Schulz (1980), 15181n mekanin “yerin ruhunu” goriiniir kilarak
deneyim tizerinden anlam kazandigini vurgularken, Zumthor (2006) 15181n mimari at-
mosteri sessiz fakat derin bir etkiyle kurdugunu ifade eder. Bu baglamda 11k, 6zellikle
tinsel mekéanlarda algisal konforu artiran ve mekén1 duygusal ile metafizik bir deneyim
alanina doniistiiren temel bir tasarim bileseni olarak 6ne ¢ikar.
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Bu yaklagimin simgesel bir 6rnegi olan Tadao Andonun Isik Kilisesi (Ibaraki, Japon-
ya, 1999), 15181n fiziksel sinirlar1 agarak mekan: metaforik bir anlatiya doniistirdiigtini
acik¢a ortaya koyar. Beton kiitledeki hag bigimli agikliklardan siiziilen dogal 151k, los
i¢ mekanla kurdugu dramatik karsitlik sayesinde yalnizca aydinlatma saglamaz; yapiya
derin ve mistik bir ruhani atmosfer kazandirir. Bu mimari yaklagim, varolusun ikili do-
gasina-kati ve bosluk, 151k ve karanlik, dinginlik ve gerilim-odaklanan bir kavramsal te-
mele dayanir. Gosteristen uzak, yalin mekan kurgusu kullaniciy: tefekkiire yonlendiren
bir atmosfer sunarken, 151k ile kat1 formun kesisimi ziyaret¢ilere kendi maddi ve manevi
yonlerini kesfedebilecekleri derin bir psikolojik zemin olusturur(Gorsel 7).

Gorsel 7. Church of the Light (Salan ve Giirani, 2019).

Tadao Andonun “Her projemde 15181 denetleyici bir faktor olarak kullantyorum” ifadesi
(Salan & Giirani, 2019:27), 15181n onun tasarim felsefesinde kurucu ve yonlendirici bir
unsur oldugunu agik¢a ortaya koyar. Bu dogrultuda Isik Kilisesi, islevsel gereksinimleri
karsilayan bir yap: olmanin 6tesinde, dogal 151¢1n bilingli kullanimiyla duygusal ve psi-
kolojik etkilerin mekéna aktarildigy; fiziksel gevre ile inang temelli algisal alanin biitiin-
lestigi 6zgiin bir bagyapit olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Emre Arolat tarafindan tasarlanan ve 2012 yilinda Istanbulda tamamlanan Sancaklar
Camii, ¢agdas cami mimarisinin 6zgiin bir érnegidir. Geleneksel cami mimarisinden
farkli olarak minimalist bir yaklasimla insa edilen yapi, dogal ve yapay aydinlatmanin
mekansal algiyr doniistiirdiigii bir tasarim dili sunar. Kible duvarindan siiziilen dogal
151k, ibadet alaninda mistik ve derinlikli bir atmosfer olustururken, yapay aydinlatma
elemanlar1 mimari detaylar1 vurgulayarak mekanin ruhani tasarimini desteklemektedir.

Sancaklar Camii, modern mimarinin malzeme, 151k ve manevi islevi biitiinlestiren 6r-
neklerinden biri olarak 6ne ¢ikar. Tasarim hem dogal hem de yapay 15181n dengeli kul-
lanimina dayanarak dinamik, tefekkiire yonelten ve kible yonelimini gii¢lendiren bir
mekénsal kurgu sunar; giines 15181n1n giin igindeki degiskenligiyle etkilesime giren bu
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yaklasim, yapiya canli bir atmosfer kazandirir (Gorsel 8). Studio Lighting Design tara-
findan gergeklestirilen aydinlatma tasarimi, caminin ruhunu destekleyen ve mimari an-
latiy1 giiglendiren temel bir bilesen olarak tasarlanmigtir. Bu biitiinliik i¢inde Sancaklar
Camii, aydinlatmanin mimari mekén1 nasil doniistiirebilecegini ve anlam katmanlarini
nasil derinlestirebilecegini gosteren nitelikli bir 6rnek niteligi tasimaktadir.

Gorsel 8. Sancaklar Camii (Ozalp, 2020).

1950 yilinda Gethsemane Lutheran Kilisesinin cephesini ve ibadet mekanini yeniden ta-
sarlamustir. Ibadethane boliimiinde ¢ok renkli metal ve cam bantlarin dinamik birlesimi
giiclii bir gorsel kompozisyon olustururken, bakir ve altin tonlarindaki metal gergeve-
ler biiyiik 6l¢ekli mekansal formlarin tanimlanmasina katki saglamaktadir. Sapel, renkli
cam panellerle kaplanmis seffaf bir hacim olarak tasarlanmig; cam yiizeyler, i¢ mekana
yumusak ve dogal bir 151¢1n stiziilmesine olanak taniyarak hem mekéana ruhani bir at-
mosfer kazandirmis hem de dis mekanla gorsel bir iliski kurmustur (Arkitera, 2014). El
isciligi ile tiretilmis sicak tonlu camlar, giin 15181101 filtreleyerek mekanin kutsal niteligini
vurgulayan etkileyici bir 11k dili yaratmustir. Gethsemane Lutheran kilisesinin 151k ta-
sarimyi, Iskandinav mimarliginin sade ve dogaya duyarli yaklagimini yansitarak mekana
spiritiiel ve kiiltiirel bir derinlik kazandirir. Dogal 15181n filtrelenmis kullanimi dinginlik
ve maneviyat saglarken, 151$1n diisme bigimleri mekénsal farkindalik yaratir ve toplum-
sal bellek ile kiiltiirel kimligi goriiniir kilar (Gorsel 9).

Gorsel 9. Gethsemane Lutheran (Olson, t.y.).
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Isik, tinsel mekanlarda yalnizca bir gérme araci olarak degil, esasen metafizik bir his-
setme deneyimi olarak islev gérmektedir. Yapisal sinirlar1 asan 151k kullanimi, kullani-
ciyt igsel bir farkindalik siirecine davet ederek mekanla kurulan iliskiyi derinlestirir. Bu
baglamda 151k, mekansal deneyimi doniistiiren, algisal yogunlugu artiran ve psikolojik
konforu belirleyen temel bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir.

2.3.2. Isigin Kullanici Deneyimi ve Algisal Konfor.

Giin 151¢1n1n zamansal degiskenligi mekéna dinamik bir karakter kazandirirken, malze-
me se¢imleriyle biitiinlesen 151811 dogal dongiisii derin ve etkileyici mekansal deneyim-
ler dretir. Aydinlatma, gorsel sanatlar ve mekansal tasarimda duygusal etkilesimi y6n-
lendiren temel bir arag olup, 151k-golge dengesi mimari detaylarin vurgulanmasindan
mekénsal derinlik algisinin olusumuna kadar ¢ok katmanl islevler istlenir; ozellikle
kontrastli aydinlatma teknikleri, kullanicilarin mekéni algilama ve yorumlama bi¢imini
dogrudan etkileyerek atmosferik bir deneyim olusturur (Fitoz, 2002). Aydinlatma tasa-
rimy; renk sicaklig1 ve spektral 6zelliklerin psikoloji, biyoloji ve mimari tizerindeki etki-
leriyle bi¢cimlenen ¢ok boyutlu bir siiregtir ve Fitoz’a (2007) gore sicak tonlar rahatlamay1
desteklerken, soguk tonlar odaklanmay artirmakla birlikte kaygiy1 da tetikleyebilmek-
tedir. Mavi 15181n uyanikligi artirici etkisi ve renk dogrulugu gibi parametreler, kullanici-
nin mekanla kurdugu iliskiyi ve konfor diizeyini belirleyen temel etmenler arasindadir.
Le Corbusier'nin 1952 tarihli Unité d'Habitation yapisi, 15181 mekansal organizasyonun
temel bir unsuru olarak ele alarak biitiinciil bir konfor anlayisi ortaya koyar; briit beton
yiizeyler ve modiiler giines kiricilar giin 1518101 filtreleyerek iklimsel ve gorsel konfo-
ru artirirken, yatay serit pencereler homojen bir i¢ mekan aydinlatmasi saglar (Vural
& Sagiroglu Demirci, 2022:758). Bu kontrollii 151k dagilimi, golge etkileriyle birleserek
mekanin duyusal niteligini giiglendirir. Dogal 151¢1n pencereler, 151k kuyular1 ve 151k yon-
lendirici elemanlar araciligryla mekana giris bigimi, gorsel rahatlik ve estetik duyarlili-
g1 artirarak konforun belirleyici unsurlarindan biri haline gelir; Le Corbusier'nin genis
agikliklar ve renkli camlarla kurdugu bu denge, Unité d'Habitation ve Maison d’Home

a) b)
Gaorsel 10. a) Maison d’Home (Bilgig, 2019), b) Unite d’habitation (Kan, 2020).
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Isik, malzeme ve golge iliskisi sayesinde mekénin derinligi ve okunabilirligi artar; bu
iligki kullanici i¢in daha konforlu, algilanabilir ve yasam kalitesini arttiran nitelikli bir
mekansal deneyim iiretir (Daskesen, 2022:90-91).

Isik, yalnizca estetik bir unsur degil; noroestetik ve psikomimari yaklasimlar dogrultu-
sunda mekan-insan etkilesimini doniistiiren giiglii bir tasarim bilesenidir. Mekan algisi,
tiziksel ¢evre, kullanici hareketi ve ¢evresel degiskenlerle siirekli yeniden sekillenir; bi-
rey, ¢cevresiyle kurdugu dinamik iligki araciligiyla mekana anlam yiikler. Mekan plastigi,
sinirlayici elemanlarin bigimi ve malzeme 6zellikleri tizerinden 151¢1n dagilimini belir-
leyerek algiy1 dogrudan etkiler; bu nedenle aydinlatma, yalnizca islevsel bir gereklilik
degil, insan algis1 ve duygularini gozeten biitiinciil bir tasarim aracidir (Giiltekin, 2014).

Turrell'in enstalasyonlarinda goriilen ritmik 11k kurgulari, zaman ve mekén algisini
doniistiirerek izleyiciye transandantal bir deneyim sunar (Kog¢ Saglam & Goker Pak-
tag, 2025:684). Sanat¢inin Bridget’s Bardo (2009) ¢alismast, 151811 izleyicinin konumu ve
hareketiyle birlikte siirekli degisen algisal bir yap1 olusturdugunu ortaya koyar (Gorsel
11). Bu baglamda 151k sanat, teknik, estetik ve psikolojik boyutlarin kesisiminde mekan:
duygusal ve bilissel bir deneyim alanina doniistiirerek kullaniciy: pasif izleyiciden aktif
katilimcrya tagir.

a) b)
Gorsel 11. a) Mekan algis: (Kunstmuseum, 2009), b) Mekan algist, (Kunstmuseum, 2009).

Mekansal estetik ve konforun saglanmasinda aydinlatma, islevsel gerekliliklerin 6tesin-
de kullanici deneyimini de kapsayan biitiinciil bir yaklagimla ele alinmalidir. Islevsellik
ve estetigi birlestirerek atmosferi sekillendiren 151k; insan saglig1 ve mekansal kalite den-
gesini gozeten, bilimsel temelli stratejilere dayali kritik bir tasarim bilesenidir (Turgay &
Altuncu, 2011, s.171).

Aydinlatma renk-teknoloji ve mimari tasarim yoluyla biyolojik ritmi ve algiy1 yoneten
¢ok boyutlu bir ara¢ oldugunu kanitlamaktadir. Le Corbusier’in konfor odakli yaklagimi
ve Turrell'in algisal deneyimleri, 15181n salt gorsel bir gereksinim degil, insan psikoloji-
sini ve mekén deneyimini sekillendiren disiplinler arasi bir tasarim stratejisi oldugunu
ortaya koymaktadir.

£0£ € ISIOYIA WIIVSV.L ® LYNVS ISELISUIAIN) NTOAVNVY



Sanat&Tasarim Dergisi, 16 (1), 2026: 692-713

3.SONUC VE TARTISMA

Bu ¢aligma, aydinlatma tasarimi araciliiyla iiretilen estetik ve duygusal niteliklerin, kul-
lanicilarin mekan algisini biitiinciil bicimde doniistiirdigii yoniindeki temel hipotezi
incelemistir. Nitel arastirma yaklasimiyla gerceklestirilen betimsel analizler, 151g1n mi-
mari mekanda yalnizca islevsel bir gereklilik degil; mekansal anlam tretimini, algisal
yonelimi ve kullanic1 deneyimini yapilandiran kurucu bir tasarim bileseni olarak ele
alinabilecegini gostermistir. Elde edilen bulgular, ¢alismanin baslangicinda 6ne siirii-
len hipotezin mimari, algisal ve deneyimsel diizlemlerde tutarli bicimde desteklendigine
isaret etmektedir.

Arastirma kapsaminda incelenen 6rnekler, 151g1n form, yiizey, bosluk ve malzeme ile
kurdugu etkilesim araciligryla mekanin fiziksel sinirlarinin tesine gegen estetik ve duy-
gusal katmanlar tirettigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda aydinlatma, mekani yalniz-
ca goriiniir kilan teknik bir unsur olmaktan ¢ikarak, kullanici tarafindan deneyimlenen
ve yorumlanan bir algisal diizenleyici olarak islev gormektedir. Ozellikle 15181n mimari
kurgunun merkezinde konumlandig1 yapilarda, mekan algisinin dogrudan 1sik aracili-
g1yla yeniden yapilandig1 ve mimari anlatinin biiyiik dl¢iide aydinlatma tizerinden oku-
nabildigi gortilmektedir.

Dogal ve yapay aydinlatmanin dengeli ve bilingli bicimde biitiinlestirilmesine dayanan
yaklagimlar, mekéansal alginin siirekliligi ve deneyimsel biitiinliigti agisindan belirleyici
bir rol tistlenmektedir. Bulgular, dogal 151¢1n zamansal degiskenligi ile yapay aydinlatma-
nin kontrol edilebilir yapisinin birlikte ele alindig1 hibrit tasarim stratejilerinin, mekanin
algisal kalitesini artirdigini ve kullanici deneyimini zenginlestirdigini gostermektedir.
Bu biitiinlesik yaklagim, mekanin giintin farkli zamanlarinda farkli algisal katmanlar
sunmasina olanak taniyarak statik bir mekan anlayisinin 6tesine gegilmesini saglamak-
tadir.

Kullanic1 deneyimine iliskin bulgular, 15181n yalnizca gorsel konfor tiretmedigini; ayni
zamanda psikolojik, duygusal ve fenomenolojik siirecleri dogrudan etkiledigini ortaya
koymaktadir. Ozellikle tinsel ve kamusal mekéanlarda 1$181n yoni, yogunlugu ve renk
ozellikleri, kullanicida dinginlik, yonelim, i¢e doniis ve farkindalik gibi algisal durum-
larin olugsmasina katki saglamaktadir. Bu durum, 15181n kullanici ile mekan arasindaki
etkilesimi derinlestiren bir duyusal arayiiz olarak isledigini ve mimari deneyimin anlam
katmanlarini gii¢lendirdigini gostermektedir.

Tartigma kapsaminda degerlendirilen bulgular, aydinlatma tasariminin estetik, teknik
ve insani boyutlarin kesisiminde yer alan disiplinler aras: bir tasarim pratigi oldugu-
nu ortaya koymaktadir. Isik, mekéan: tanimlayan pasif bir bilesen degil; algisal hiyerarsi
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olusturan, kullanic1 davranislarini yonlendiren ve mekansal anlami yeniden iireten aktif
bir tasarim girdisi olarak ele alinmalidir. Bu yoniiyle aydinlatma, mimari mekanin algi-
sal ve deneyimsel kurgusunda belirleyici bir rol iistlenmektedir.

Bu baglamda ¢alisma, aydinlatma tasariminin mekan algisini biitiinciil bi¢imde doniis-
tiirdligiini ve 151g1n mimari mekanin fiziksel, algisal ve duygusal boyutlarini bir araya
getiren temel bir tasarim unsuru oldugunu ortaya koymaktadir. Aydinlatma, mimari
tasarim siirecinde yalnizca teknik bir uygulama olarak degil; mekansal kimligi, algisal
stirekliligi ve kullanic1 deneyimini birlikte kuran stratejik bir tasarim bileseni olarak de-
gerlendirilmelidir. Gelecek ¢aligmalarda farkl: kiiltiirel baglamlar, kullanici profilleri ve
nicel yontemlerle desteklenecek arastirmalarin, aydinlatma tasariminin mekansal algi
tizerindeki etkilerini daha 6lgiilebilir hile getirerek alana kuramsal ve yontemsel katkilar
sunacag1 6ongorilmektedir.
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