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Ozet

Bu calismada, animasyon filmlerinde peyzaj kullaniminin gorsel anlatim
iizerindeki etkisinin incelenmesi amaclanmistir. Arastirma kapsaminda
peyzajin yalmizca estetik bir arka plan unsuru olmadigi; atmosfer
olusturma, karakter psikolojisini yansitma, anlatinin tematik yapisini
destekleme ve izleyicinin duygusal algisini yonlendirme gibi islevler
iistlendigi degerlendirilmistir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden
biri olan gorsel analiz yontemi kullanilmigtir. Aragtirmanin materyalini
Spirited Away (2001), The Lion King (1994), Wolfwalkers (2020), Shrek
(2001) ve Up (2009) adli animasyon filmleri olusturmaktadir. Filmler
mekan ve peyzaj kullanimi, renk tercihleri, kompozisyon 6zellikleri, 151k—
golge iliskisi, atmosfer olusturma ve karakter—mekan etkilesimi acisindan
incelenmigtir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, animasyon filmlerinde
kullanilan dogal ve kurgusal peyzaj Ggelerinin anlatimin psikolojik,
sembolik ve duygusal yapisin1 destekleyen aktif bir gorsel anlatim araci
oldugu belirlenmigtir. Ayrica farkli animasyon tekniklerinin peyzaj
kullanim bigimlerini etkiledigi ve gelisen dijital teknolojiler sayesinde
cevresel detaylarin daha giiclii bigcimde yansitildigi goriilmiistiir. Sonug
olarak peyzajin, animasyon sinemasinda gorsel hikdye anlatiminm
giiclendiren 6nemli bir anlat1 bileseni oldugu ortaya konulmustur.

Anahtar kelimeler: Animasyon, Peyzaj, Gorsel Anlatim, Mekansal
Tasarim, Gorsel Hikdaye Anlatimi
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Abstract

This study aims to examine the effects of landscape use on visual
storytelling in animated films. Within the scope of the research, landscape
was evaluated not only as an aesthetic background element but also as an
important component that contributes to atmosphere creation, reflects
character psychology, supports the thematic structure of the narrative, and
directs the emotional perception of the audience. In the study, visual
analysis, one of the qualitative research methods, was employed. The
research material consists of the animated films Spirited Away (2001),
The Lion King (1994), Wolfwalkers (2020), Shrek (2001), and Up (2009).
The films were analyzed in terms of space and landscape use, color
preferences, compositional features, light-shadow relationships,
atmosphere creation, and character-space interaction. According to the
findings obtained, it was determined that natural and fictional landscape
elements used in animated films function as active visual storytelling tools
that support the psychological, symbolic, and emotional structure of the
narrative. In addition, it was observed that different animation techniques
affect the forms of landscape use and that environmental details are
represented more effectively through developing digital technologies. As a
result, landscape was identified as an important narrative component that
strengthens visual storytelling in animation cinema.

Keywords: Animation, Landscape, Visual Narrative, Spatial Design,
Visual Storytelling
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GIRIS

Animasyon sinemasi, gorsel hikaye anlatiminin en etkili ve yaratici alanlarindan biri olarak
degerlendirilmektedir. Teknolojik gelismelerle birlikte yalnizca ¢ocuklara yonelik bir eglence
tiirli olmaktan ¢ikan animasyon filmleri; psikoloji, kiiltiir, mekan, kimlik ve cevre gibi cok
katmanh anlatilar iceren onemli bir gorsel iletisim bicimine doniigmiistiir (Wells, 2013;
Furniss, 2016). Ozellikle son yillarda dijital iiretim tekniklerinin gelismesiyle birlikte
animasyon filmlerinde kullanilan mekansal tasarimlar ve peyzaj 6geleri daha detayl, gercekci
ve anlati odakh bir yapiya kavusmustur (Beck, 2004). Bu durum, peyzajin animasyon
icerisindeki roliiniin yalnizca dekoratif bir arka plan olmanin 6tesine gectigini gostermektedir.

Animasyon filmlerinde peyzaj; atmosfer olusturma, karakter psikolojisini yansitma, mekansal
kimlik olusturma ve anlatinin duygusal tonunu belirleme gibi 6nemli iglevler listlenmektedir
(Liu ve Nijhuis, 2020). Ozellikle fantastik veya kurgusal diinyalarin olusturuldugu animasyon
yapimlarinda peyzaj, izleyicinin hikaye evreniyle bag kurmasini saglayan temel unsurlardan
biri haline gelmektedir. Bu baglamda peyzaj, anlatinin gorsel dili icerisinde aktif bir anlatisal
0ge olarak degerlendirilmektedir (Wells, 2013).

Animasyon sanatinin gelisim siireci incelendiginde farkh teknik ve tiirlerin peyzaj kullanimini
dogrudan etkiledigi goriilmektedir. Geleneksel iki boyutlu (2D) animasyonlarda daha stilize ve
sanatsal arka plan tasarimlar1 on plana cikarken, ii¢ boyutlu (3D) bilgisayar destekli
animasyonlarda gercekci cevre modellemeleri ve detayli mekansal kurgular dikkat
cekmektedir (Furniss, 2016). Bunun yaninda stop-motion, cut-out ve hibrit animasyon
teknikleri de kendilerine ozgii peyzaj anlatm bicimleri gelistirmistir. Ozellikle Pixar,
DreamWorks ve Studio Ghibli gibi stiidyolarin yapimlarinda peyzaj; yalmzca fiziksel bir ¢cevre
degil, aym1 zamanda karakterlerin icsel doniisiimlerini ve hikdyenin tematik yapisin
destekleyen bir anlatim araci olarak kullanilmaktadir (Lamarre, 2018).

Peyzajin sinema ve gorsel anlatimdaki rolii iizerine yapilan caligmalar artis gostermesine
ragmen, animasyon filmlerinde peyzajin anlatisal islevlerini dogrudan ele alan arastirmalarin
sinirhi oldugu goriilmektedir. Mevcut ¢calismalar cogunlukla renk kullanimi, karakter tasarimi
veya genel gorsel estetik iizerine yogunlagirken; peyzajin atmosfer olusturma, metafor iiretme
ve izleyici algisin1 yonlendirme gibi islevleri yeterince detayli incelenmemektedir. Bu durum,
animasyon ve peyzaj iligkisini disiplinlerarasi bir bakis acisiyla degerlendiren ¢aligmalara
duyulan ihtiyaci ortaya koymaktadir.

Animasyon Filmlerinde Peyzaj ve Gorsel Anlatim iliskisi

Animasyon filmlerinde peyzaj ve gorsel anlatim iligkisi, anlatinin duygusal ve estetik yapisin
sekillendiren temel unsurlardan biridir. Peyzaj yalnizca karakterlerin bulundugu fiziksel
cevreyi tanimlamakla kalmayip, ayn1 zamanda atmosfer olusturma, karakter psikolojisini
yansitma ve izleyicinin hikaye evreniyle bag kurmasim saglama gibi onemli islevler de
iistlenmektedir. Animasyon filmlerinde kullanilan renk, 11k, kompozisyon ve mekansal
diizenlemeler, peyzajin anlatisal giiclinii artirarak gorsel hikaye anlatimim1 desteklemektedir.
Ozellikle fantastik ve kurgusal diinyalarin yer aldigi animasyonlarda peyzaj, anlatinin
inandiricihgini giiclendiren aktif bir gorsel unsur haline gelmektedir. Giintimiizde gelisen
dijital animasyon teknikleri sayesinde daha detayli ve gercekci cevresel tasarimlar
|
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olusturulabilmekte, bdylece peyzaj hem estetik hem de duygusal acidan anlatinin
merkezindeki 6gelerden biri olarak degerlendirilmektedir.

Mekan ve Peyzaj

Animasyon filmlerinde mekan ve peyzaj, yalnizca karakterlerin bulundugu fiziksel cevreyi
tanimlayan bir unsur degil, ayn1 zamanda hikayenin atmosferini olusturan 6nemli bir anlatim
aracidir. Peyzaj; ormanlar, kentler, fantastik diinyalar veya soyut cevreler araciligiyla anlatinin
gectigi diinyanin kimligini ortaya koymaktadir (Wells, 2013; s. 34). Ozellikle fantastik
animasyon filmlerinde peyzaj, izleyicinin hikdye evrenine adapte olmasini saglayan temel
bilesenlerden biri haline gelmektedir. Genis dogal alanlar 6zgiirlik ve huzur hissi
olustururken, karanlik ve kapali mekénlar korku, gerilim veya yalmzlik gibi duygular
destekleyebilmektedir (Liu ve Nijhuis, 2020; s.3). Bu baglamda peyzaj, yalnizca gorsel bir arka
plan degil, anlatinin psikolojik ve duygusal yapisini destekleyen aktif bir unsur olarak
degerlendirilmektedir.

Renk

Renk kullanimi, animasyon filmlerinde duygusal atmosferin olusturulmasinda 6nemli bir rol
oynar. Kullanilan renk paletleri, sahnenin ruh halini ve anlatinin genel tonunu dogrudan
etkileyebilmektedir (Eren ve digerleri, 2022). Sicak renkler enerji, mutluluk ve hareket hissi
olustururken; soguk renk tonlar1 yalmzlik, gizem ve melankoli gibi duygular1 desteklemektedir.
Aym zamanda renkler, karakterlerin psikolojik durumlarimi ve hikayedeki degisimleri gorsel
olarak aktarmada etkili bir anlatim dili olusturmaktadir (Bordwell ve Thompson, 2001).
Ozellikle animasyon filmlerinde kullanilan renk gecisleri ve kontrastlar, sahnelerin dramatik
etkisini artirarak izleyicinin duygusal algisim1 yonlendirmektedir.

Kompozisyon

Kompozisyon, sahne icerisindeki gorsel ogelerin diizenlenis bicimini ifade etmektedir.
Karakterlerin sahnedeki konumlari, 6n plan—arka plan iligkisi, mekansal derinlik ve odak
noktalar1 anlatinin gorsel akisim1 yonlendirmektedir. Animasyon filmlerinde giiclii bir
kompozisyon kullanimy, izleyicinin dikkatini belirli noktalara cekmekte ve sahnenin duygusal
etkisini artirmaktadir. Ozellikle genis peyzaj sahnelerinde kullamlan perspektif ve mekéinsal
diizenleme, anlatinin dramatik yapisimi1 destekleyen 6nemli unsurlar arasinda yer almaktadir.
Kompozisyon sayesinde izleyicinin bakis yonii kontrol edilmekte ve hikayenin odak noktalar
daha etkili bir bicimde vurgulanmaktadir (Lynch, 1960).

Isik ve Golge

Isik ve golge kullanimi, animasyon filmlerinde atmosfer olusturmanin en etkili
yontemlerinden biridir. Isik; sahnenin derinligini, hacmini ve gorsel gercekligini artirirken,
golge kullanimi dramatik etki yaratmaktadir (Furniss, 2016). Yogun golgeler korku, gerilim
veya belirsizlik hissi olusturabilirken; yumusak ve dogal 151k kullanim1 huzurlu ve giivenli bir
atmosfer yaratabilmektedir. Bu nedenle 151k ve golge, peyzajin anlatisal giiclinii destekleyen
temel gorsel unsurlar arasinda yer almaktadir. Ozellikle dijital animasyon teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte 151k efektleri ve atmosferik detaylar daha gercekci bicimde kullanilmaya
baslanmistir (Lamarre, 2018).

Hareket
]
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Animasyonun temelini olusturan hareket unsuru, peyzajin canli ve dinamik bir bicimde
algilanmasini saglamaktadir. Riizgarda hareket eden agaclar, akan su, bulut gegisleri veya
kamera hareketleri sahnelere gercekgilik ve akicilik kazandirmaktadir (Thomas ve Johnston,
1995). Ayn1 zamanda hareket, anlatinin ritmini belirleyerek izleyicinin duygusal deneyimini
yonlendirmektedir. Hizl hareketler heyecan ve gerilim olustururken, yavas ve sakin gecisler
huzur veya melankoli hissini gliclendirebilmektedir. Kamera hareketleri ve ¢evresel animasyon
detaylar, izleyicinin anlati icerisindeki mekansal deneyimini daha giiclii hale getirmektedir.

Atmosfer ve Duygusal Anlatim

Animasyon filmlerinde peyzajin en oOnemli iglevlerinden biri atmosfer olusturmaktir.
Kullanilan renkler, 1s1k, mekansal diizen ve dogal unsurlar bir araya gelerek sahnenin duygusal
tonunu belirlemektedir. Kasvetli bir orman korku ve gizem hissi yaratirken, acik ve dogal
peyzajlar huzur ve ozgiirliik hissini desteklemektedir. Boylece peyzaj, yalnizca estetik bir unsur
degil, ayn1 zamanda izleyicinin hikayeyi duygusal olarak deneyimlemesini saglayan aktif bir
anlahm araci haline gelmektedir. Ozellikle fantastik animasyon filmlerinde atmosfer
yaratiminda kullanmilan peyzaj tasarimlari, anlatinin inandiricihigini ve gorsel etkisini 6nemli
olciide artirmaktadir (Wells, 2013; s.7).

AMAC VE YONTEM

Bu calismada, animasyon filmlerinde peyzajin gorsel anlatim {izerindeki etkisinin incelenmesi
amaclanmistir. Arastirma kapsaminda, farkli donemlere, gorsel anlatim bicimlerine ve
animasyon tekniklerine sahip secili animasyon filmleri degerlendirilmistir. Calismada, nitel
arastirma yontemlerinden gorsel analiz ve dokiiman inceleme yontemleri kullanilmistir.

Aragtirmanin materyalini, farkli animasyon tekniklerini ve peyzaj kullanim bi¢imlerini temsil
ettigi diistinlilen The Lion King (1994), Spirited Away (2001), Shrek (2001), Up (2009) ve
Wolfwalkers (2020) adli animasyon filmleri olusturmaktadir. Filmlerin se¢iminde; peyzaj
kullannminin anlat1 icerisinde belirgin olmasi, farkli gorsel anlatim teknikleri icermesi ve
uluslararasi 6lgekte taninan yapimlar olmalar1 dikkate ahnmistir.

Calismada filmler; peyzaj tiirii, baskin atmosfer, renk kullanimi, mekansal kurgu, 1s1k—golge
iligkisi, karakter—mekan etkilesimi ve peyzajin anlatisal islevi agisindan degerlendirilmistir. Bu
kriterler dogrultusunda secilen sahneler karsilagtirmali olarak analiz edilmis ve filmlerde
kullanilan peyzaj 6gelerinin gorsel anlatim tizerindeki etkileri incelenmistir.

Aragtirma sonucunda, animasyon filmlerinde peyzajin yalnizca estetik bir arka plan unsuru
olmadig1 anlatinin yapisimi giliclendiren, duygusal ve psikolojik aktarimi destekleyen, ayni
zamanda sembolik anlamlar iireterek hikaye kurgusuna yon veren aktif bir gorsel anlatim araci
oldugu ortaya konulmustur. Bu dogrultuda, animasyon sinemasinda peyzaj kullaniminin
gorsel hikaye anlatimindaki 6nemli rolii vurgulanmistir.

BULGULAR

Incelenen filmler animasyon teknikleri acisindan degerlendirildiginde, Spirited Away, The
Lion King ve Wolfwalkers filmlerinin agirhikli olarak iki boyutlu veya hibrit animasyon
teknikleriyle; Shrek ve Up filmlerinin ise ti¢ boyutlu bilgisayar destekli animasyon teknikleriyle
iiretildigi goriilmektedir. Bu teknik farkliliklar, peyzajin gorsel sunumu, mekansal derinlik ve
atmosfer olusturma bicimlerini dogrudan etkilemektedir.
-
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Animasyon filmlerinde peyzaj kullanimi, anlatinin duygusal yapisim1 destekleyen ve gorsel
atmosferi sekillendiren 6nemli unsurlardan biri olarak degerlendirilmektedir. Ozellikle farkh
animasyon teknikleri ve sanatsal yaklasimlar, peyzajin anlat1 icerisindeki islevini
cesitlendirmekte ve her filmde farkh bir gorsel dil olusturmaktadir. Bu boliim kapsaminda
secili animasyon filmleri; mekansal kurgu, renk kullanimi, 1s1k—golge iliskisi, atmosfer
olusturma ve karakter—mekan etkilesimi acisindan incelenmistir. Calismada degerlendirilen
filmler, farkli donemlere ve animasyon tekniklerine ait olmalar1 nedeniyle peyzaj
kullanimindaki cesitliligi ortaya koymaktadir. Analizler sonucunda peyzajin yalnizca estetik
bir arka plan unsuru olmadig; anlatinin duygusal, psikolojik ve sembolik yapisin gii¢lendiren
aktif bir gorsel anlatim araci olarak kullanmildig1 gortilmektedir.

The Lion King

Disney tarafindan 1994 yilinda yayimlanan The Lion King (Aslan Kral), peyzaj kullaniminin
anlatisal yapi ile giiclii bicimde biitiinlestigi 6nemli animasyon filmlerinden biri olarak
degerlendirilmektedir. Film, geleneksel iki boyutlu animasyon teknigi ile dijital arka plan ve
kamera hareketlerinin birlikte kullanildig: hibrit bir gorsel yapiya sahiptir. Bu teknik, 6zellikle
genis savan peyzajlarinin derinlik ve perspektif etkisini artirmaktadir. Filmde kullanilan Afrika
savanlari, kayalik alanlar, kurak bolgeler ve dogal yasam ogeleri yalmzca fiziksel gevreyi
tanimlamakla kalmamis, ayni zamanda karakterlerin duygusal durumlarini ve hikayenin
dramatik yapisini desteklemek i¢in de kullamilmstir.

Film boyunca peyzaj tasarimi, “yasam dongiisii” temasini gorsel olarak giliclendiren temel
unsurlardan biri haline gelmektedir. Ozellikle Pride Lands olarak adlandirilan genis dogal
alanlar yasam, diizen ve dengeyi temsil ederken, Scar karakterinin yonetimi sonrasinda ortaya
cikan kurak ve corak peyzajlar ekolojik bozulmay: ve toplumsal dengesizligi simgelemektedir.
Bu baglamda peyzaj, anlatinin tematik yapisin1 destekleyen sembolik bir anlatim dili
olusturmaktadir.

Filmde kullanilan renk paleti ve 1s1k kullanim1 da peyzajin anlatisal etkisini artirmaktadir.
Giines 151g1n1n yogun olarak kullanildig: sicak tonlu sahneler huzur, giiven ve yasam hissi
olustururken; koyu renklerin ve golgelerin yogun oldugu sahnelerde korku, gerilim ve
belirsizlik duygular1 6n plana cikmaktadir. Ozellikle Mufasa’nin 6liim sahnesinde kullanilan
dar vadiler, yogun golgeler ve dramatik atmosfer, sahnenin duygusal etkisini giiclendiren
onemli gorsel unsurlar arasinda yer almaktadir (Gorsel 1).

peyzaj u
(Allers ve Minkoff, 1994)

|
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Bunun yaninda filmdeki genis acili doga sahneleri, Afrika peyzajinin biiyiikliigiinii ve dogal
yasamin siirekliligini vurgulamaktadir. Hareketli cevresel unsurlar, riizgar etkisi, toz
hareketleri ve dogal yasam detaylari, peyzajin canh ve dinamik bir yapida algilanmasini
saglamaktadir. Boylece dogal cevre, yalnizca estetik bir arka plan degil; karakterlerin
gelisimini, catigmalarimi ve hikayenin duygusal akisin1 destekleyen aktif bir anlatim araci
olarak kullanilmaktadir.

Sonuc olarak The Lion King, peyzajin animasyon sinemasinda anlatisal anlam tiretiminde ne
derece etkili kullanilabilecegini gosteren onemli 6rneklerden biridir. Filmde kullanilan dogal
cevre Ogeleri, karakterlerin psikolojik siireclerini ve hikayenin tematik yapisim1 destekleyerek
peyzajin gorsel anlatim icindeki 6nemini ortaya koymaktadir.

Spirited Away (Ruhlarin Kacisi)

Hayao Miyazaki tarafindan yonetilen Spirited Away (2001), animasyon sinemasinda peyzajin
anlatisal ve atmosferik kullanimimi basarili bir bicimde yansitan 6nemli yapimlardan biri
olarak degerlendirilmektedir. Film, Studio Ghibli'nin geleneksel el ¢izimi iki boyutlu (2D)
animasyon teknigini dijital destekli arka plan tasarimlariyla birlestiren 6nemli yapimlarindan
biridir. Bu animasyon yaklasimi, dogal peyzajin organik, akiskan ve atmosferik bir gorsel dille
sunulmasina olanak tanir. Filmde kullanilan mekansal tasarimlar, geleneksel Japon mimarisi
ve dogal peyzaj Ogeleriyle biitiinleserek anlatinin kiiltiirel ve duygusal altyapisini
giiclendirmektedir. Ozellikle ruhlar diinyasinda kullanilan peyzaj ogeleri karakterin
bilinmezlik, korku ve doniisiim siireclerini destekleyen gorsel bir anlatim dili olusturmaktadir.

Filmde yer alan dogal gevreler, su 6geleri, kopriiler, orman alanlari ve geleneksel yap1 dokular:
yalnizca estetik bir arka plan islevi gormemekte, ayn1 zamanda karakterin psikolojik gelisimini
ve hikayedeki doniisiim siirecini sembolik olarak da yansitmaktadir. Filmde bag karakter olan,
ailesiyle birlikte yeni bir yagsama taginirken ruhlar diinyasina siiriiklenen kiiciik kiz Chihiro'nun
gercek diinyadan ruhlar diinyasina gecisi sirasinda karsilasilan mekansal degisimler,
karakterin yasadig1 yabancilasma ve adaptasyon siirecini gorsel olarak desteklemektedir. Bu
baglamda peyzaj, anlatinin duygusal tonunu belirleyen aktif bir unsur haline gelmektedir
(Gorsel 2).

v

Gorsel 2. Spirited Away filmindeki peyzaj unsurlarindan uyarlanarak hazirlanmigtir. (Miyazaki, 2001)

Filmin gorsel anlatiminda renk kullanimi 6nemli bir yer tutar. Ozellikle sicak ve dogal renk
tonlar1, geleneksel Japon atmosferini desteklerken, karanhk ve sisli sahnelerde kullanilan
soguk tonlar gizem ve belirsizlik hissini artirmaktadir. Bunun yaninda 1s1k ve golge kullanima,
mekanlarin derinligini giiclendirerek sahnelere dramatik bir etki kazandirmaktadir. Hareketli
cevresel unsurlar, akan su yiizeyleri ve riizgar etkisiyle hareket eden dogal elemanlar ise
peyzajin canl ve dinamik bir bigimde algilanmasin saglamaktadir.

|
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Sonuc¢ olarak Spirited Away, peyzajin animasyon sinemasinda yalnizca fiziksel cevreyi
tanimlayan bir unsur olmadigini; kiiltiirel kimlik, atmosfer olusturma ve karakter gelisimini
destekleyen giiclii bir gorsel anlatim araci olarak kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.

Shrek

DreamWorks tarafindan 2001 yilhinda yaymmlanan Shrek, bilgisayar destekli ii¢c boyutlu
animasyon tekniklerinin peyzaj tasarimiyla biitiinlestigi onemli yapimlardan biri olarak
degerlendirilmektedir. Film, bilgisayar destekli ti¢ boyutlu (3D CGI) animasyon teknolojisinin
erken ve basarili 6rneklerinden biridir. Uc boyutlu modelleme sayesinde bitki dokulari, su
yiizeyleri ve topografik detaylar daha gercekg¢i bicimde olusturulmustur. Filmde kullanilan
peyzaj Ogeleri karakterlerin kisilik Ozelliklerini, hikdyenin mizahi yapisim1 ve anlatinin
atmosferini destekleyen aktif gorsel unsurlar olarak one cikmaktadir. Ozellikle bataklik
alanlar1, orman peyzajlari, kale cevreleri ve fantastik mekanlar, filmin anlatisal yapisina
dogrudan katki saglamaktadir.

Film boyunca peyzaj kullanimi, klasik masal anlatilarindaki idealize edilmis ¢evre anlayisim
doniistiiren bir yaklasimla ele ahmmistir. Shrek karakterinin yasadig bataklik alani, geleneksel
masal diinyalarindaki “kusursuz” mekan anlayisinin aksine diizensiz, dogal ve izole bir ¢evre
olarak tasvir edilmektedir. Ancak bu peyzaj, karakterin 6zgiirliilk alanimi ve bireysel kimligini
temsil eden 6nemli bir mekansal unsur haline gelmektedir. Buna karsilik Lord Farquaad’'in
yasadigl diizenli ve simetrik mimari cevreler, otorite, kontrol ve yapaylhk kavramlarini
simgelemektedir. Boylece peyzaj, karakterler arasindaki psikolojik ve toplumsal karsitliklar
gorsel olarak desteklemektedir.

Filmin gorsel anlatiminda renk kullanimi 6nemli bir yer tutar. Bataklik sahnelerinde kullanilan
dogal yesil ve kahverengi tonlar dogallik ve aidiyet hissi olustururken; kale sahnelerinde
kullanilan daha sert ve soguk renkler resmiyet ve baski hissini giiclendirmektedir. Ayrica 1s1k
ve golge kullannmi da sahnelerin atmosferini belirleyen temel unsurlar arasinda yer
almaktadir. Agik dogal alanlarda kullanilan sicak 1sik tonlar1 huzurlu bir cevre algis
olustururken, karanlik ve yogun golgelerin yer aldig1 sahnelerde gerilim ve belirsizlik hissi 6n
plana cikmaktadir (Gorsel 3).

v
"‘/.7¢""'
e

2001)

Bunun yaninda filmde kullanilan ii¢ boyutlu cevre modellemeleri, peyzajin daha gercekci ve
detayll bicimde algilanmasini saglamaktadir. Su yiizeyleri, bitki dokulari, hava kosullarn ve
hareketli cevresel unsurlar, mekansal gercekeiligi artirarak izleyicinin anlat1 diinyasina daha
giiclii bicimde dahil olmasina katki sunmaktadir. Hareketli kamera kullanim1 ve genis ag1
sahneleri, peyzajin biiytikliigiinii ve mekansal ¢esitliligini vurgulamaktadir.
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Sonuc olarak Shrek, peyzajin animasyon filmlerinde yalmizca estetik bir arka plan olusturma
amaciyla kullanilmadigini aym1 zamanda karakter gelisimini, toplumsal elestiriyi ve anlatinin
duygusal yapisini destekleyen onemli bir gorsel anlatim araci oldugunu ortaya koymaktadir.
Filmde kullanilan dogal ve yapay cevre karsithgi, anlatinin mizahi ve elestirel yapisini
giiclendirerek peyzajin anlatisal islevini belirgin hale getirmektedir.

Up

Pixar Animation Studios tarafindan 2009 yilinda yayimlanan Up (Yukar: Bak), peyzajin
duygusal anlatim iizerindeki etkisini giiclii bicimde ortaya koyan animasyon filmlerinden biri
olarak degerlendirilmektedir. Film, ileri diizey ii¢ boyutlu bilgisayar animasyonu ve fizik
tabanlh 1siklandirma teknikleri kullanilarak iiretilmistir. Bu teknik yaklasim, genis peyzaj
sahnelerinde atmosferik derinlik, hacim ve gorsel gercekciligi 6nemli 6l¢lide artirmaktadar.
Filmde kullanilan dogal cevre tasarimlari, genis peyzaj sahneleri ve atmosferik mekan
kurgulari, karakterlerin psikolojik gelisim siireclerini ve anlatinin duygusal yapisim
destekleyen onemli gorsel unsurlar olarak éne cikmaktadir. Ozellikle film boyunca kullanilan
peyzaj 0geleri, kayip, yalmzlik, umut ve 6zgiirliik gibi temalarin gorsel olarak aktarilmasinda
aktif bir rol iistlenmektedir.

Filmde yer alan Paradise Falls (Cennet Selaleleri) peyzaji, anlatinin merkezindeki sembolik
mekanlardan biri olarak dikkat ¢ekmektedir. Bu dogal cevre, karakterlerin hayallerini,
ozgiirliik arayislarin1 ve gecmisle olan duygusal baglarinm temsil etmektedir. Ozellikle Carl
karakterinin yasadig1 i¢sel doniisiim siireci, mekansal degisimler araciligiyla gorsel olarak
desteklenmektedir. Sehir ortamindan uzaklasilarak genis dogal alanlara gecilmesi, karakterin
psikolojik olarak oOzgiirlesme siirecini simgelemektedir. Bu baglamda peyzaj, anlatinin
metaforik yapisini giiclendiren 6nemli bir gorsel anlatim araci haline gelmektedir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Up filmindeki peyzaj unsurlarindan uyarlanarak hazirlanmustir. (Docter ve Peterson, 2009)

|
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Filmin gorsel anlatiminda renk kullanimi 6nemli bir yere sahiptir. Carl'in ge¢gmis yasaminm
temsil eden sahnelerde daha soluk ve duragan renk tonlari tercih edilirken; macera siirecinin
basladig1 sahnelerde daha canli ve doygun renk kullamimlan dikkat cekmektedir. Ozellikle
gokyiizii, bulutlar ve dogal peyzaj 6gelerinde kullanilan sicak renk tonlar1 umut, kesif ve
ozgiirliik hissini desteklemektedir (Gorsel 5).

Gorsel 5. Up filmindeki peyzaj unsurlarindan uyarlanarak a21rlnm1§t1r. (Docte Peterson, 2009)

Bunun yaninda 1sik ve golge kullamimi da filmin atmosferik yapisini giiclendiren temel
unsurlardan biridir. Dogal 1s1k kullanimi, genis peyzaj sahnelerine derinlik ve gercekeilik
kazandirmaktadir.

Filmde kullanilan ii¢c boyutlu animasyon teknikleri sayesinde cevresel detaylar oldukca
gercekei bir bicimde yansitilmigtir. Bitki dokulari, kaya olusumlari, su yiizeyleri ve hava
hareketleri gibi c¢evresel unsurlar peyzajin canli ve dinamik bir yapida algilanmasini
saglamaktadir. Ayrica genis ag1 sahneleri ve hareketli kamera kullanimi, mekansal derinlik
hissini artirarak izleyicinin anlati diinyasina daha giiclii bir bicimde dahil olmasina katki
saglamaktadir.

Sonug olarak Up, peyzajin animasyon filmlerinde yalnizca estetik bir ¢cevre olusturma amaciyla
kullanilmadigin1 ayn1 zamanda karakter gelisimini, duygusal anlatimi ve hikayenin tematik
yapisini destekleyen giiclii bir gorsel anlatim araci oldugunu ortaya koymaktadir. Filmde
kullanilan dogal cevre tasarimlar: ve atmosferik mekan kurgulari, peyzajin anlati icerisindeki
sembolik ve psikolojik islevlerini belirgin hale getirmektedir.

Wolfwalkers

Cartoon Saloon tarafindan 2020 yilinda yayimlanan Wolfwalkers (Kurt Yiiriiyiisciileri),
peyzajin gorsel anlatim iizerindeki etkisini giiclii bicimde yansitan animasyon filmlerinden biri
olarak degerlendirilmektedir. Wolfwalkers, geleneksel el ¢izimi estetigini dijital animasyon
araclariyla birlestiren iki boyutlu bir animasyon filmidir. Kullanilan stilize cizgiler, organik
formlar ve firca dokulu arka planlar peyzajin sanatsal ve anlatisal giiclinii artirmaktadir.
Filmde kullanilan dogal cevre tasarimlari, orman peyzajlar1 ve kentsel mekanlar anlatinin
tematik yapisim destekleyen sembolik unsurlar olarak 6ne cikmaktadir. Ozellikle doga ve insan
yerlesimleri arasindaki gorsel karsitlik, filmin temel catisma unsurlarindan biri olan “doga ve
medeniyet iligkisini” ortaya koymaktadir.

Filmde yer alan orman peyzajlari, ozgiirliik, dogallik ve yasami temsil ederken geometrik
yapiya sahip kent mekanlar1 kontrol, baski ve otorite kavramlarim simgelemektedir. Bu
durum, peyzajin yalnizca fiziksel cevreyi tanimlayan bir unsur olmadigini, aym1 zamanda

|
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anlatinin ideolojik ve psikolojik yapisim1 destekleyen aktif bir gorsel anlatim araci oldugunu
gostermektedir. Ozellikle orman sahnelerinde kullanilan organik cizgiler, akici formlar ve
dogal hareketler, doganin canh ve 6zgiir yapisini vurgulamaktadir.

Filmin gorsel dili incelendiginde el cizimi estetiginin 6n planda oldugu goriilmektedir.
Kullanilan stilize peyzaj 6geleri, geleneksel animasyon anlayis1 ile sanatsal bir anlatim dili
olusturmaktadir. Renk kullanimi da anlatinin atmosferini destekleyen 6nemli unsurlardan
biridir. Orman sahnelerinde kullanilan yesil, kahverengi ve sicak tonlar dogallik hissini
artirirken; sehir sahnelerinde kullanilan daha soluk ve sert renk tonlar1 baskici atmosferi
giiclendirmektedir. Boylece renk ve peyzaj iliskisi, karakterlerin bulundugu ¢evrenin psikolojik
etkisini izleyiciye aktarmaktadir.

Isik ve golge kullanimi da filmin dramatik yapisim1 destekleyen 6nemli gorsel unsurlardan
biridir. Ozellikle orman sahnelerinde filtrelenmis dogal 151k kullanim1 mistik ve fantastik bir
atmosfer olustururken, kent sahnelerinde yogun golge kullanimi1 daha karanlik ve sinirlayic
bir gevre algis1 yaratmaktadir. Bunun yaninda, hareketli cevresel unsurlar, riizgar etkisiyle
hareket eden agaclar ve dogal cevredeki dinamik detaylar peyzajin canh ve gercekei bicimde
algilanmasin saglamaktadir (Gorsel 6).

GO 6. Wolfwalkers filmindeki peyzaj unsurlarindan uyarlaarak hazirlanmustir.
(Moore ve Stewart, 2020)

Sonug olarak, Wolfwalkers peyzajin animasyon filmlerinde yalnizca estetik bir ¢evre olusturm
ayn1 zamanda toplumsal, psikolojik ve anlatisal anlamlar tireten giiclii bir gorsel iletisim araci
oldugunu ortaya koymaktadir. Filmde kullanilan dogal ve kentsel peyzaj karsithigi, anlatinin
temel temasini destekleyerek gorsel hikaye anlatimin giiclendirmektedir.

Calismada yer alan filmler peyzaj tiirii, baskin atmosfer, renk kullanimi, anlatisal islevler
yoniinden Tablo 1’de 6zetlenmistir.

Tablo 1. Secili animasyon filmlerinde peyzaj ve gorsel anlatim ozellikleri.

Film Peyzaj Baskin Renk Mekansal Isik— Anlatisal
Tiirii Atmosfer Kullanim Kurgu Golge islev
iliskisi
The Lion Afrika Epik, Sicak sarive  Genis acik Yiiksek Yasam
King savanlari, dramatik, turuncu alanlar, giicli kontrasth dongiisii, glic
kayalik giicli tonlar, perspektif ve giines 15181, miicadelesi
alanlar, karanlhk ufuk vurgusu dramatik ve ekolojik
kurak dogal sahnelerde golgeler dengeyi
cevre koyu renkler yansitma
Spirited Geleneksel  Gizemli, Sicak ve Katmanl, gecisli  Yumusak Karakterin
Away Japon mistik, dogal tonlar, ve labirentimsi dogal 151k,  doniisim
mimarisi, duygusal yer yer soguk mekan sis ve siirecini ve
dogal ve ve sisli organizasyonu golgelerle kiiltiirel
renkler

|
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fantastik derinlik atmosferi
peyzaj olusturma  destekleme
Shrek Bataklik Mizahi, Dogal yesil Dogal diizensiz Bataklikta  Karakterleri
alanlari, elestirel, ve mekan ile sicak 151k, n toplumsal
ormanlar samimi kahverengi simetrik mimari  kalede sert  ve psikolojik
ve fantastik tonlar, karsithg golge kargithiklarin
cevreler kalede sert 1destekleme
ve soguk
renkler
Up Genis dogal Duygusal, Pastel ve Genis Dogal 151k Karakterin
alanlar, umut sicak renk panoramik ve igsel
daghk verici, tonlary, canli  sahneler, yiiksek  yumusak yolculugunu
peyzajlar, ozgilir gokylizi mekansal golge ve Ozglirliik
Paradise renkleri derinlik gecisleri arayisini
Falls yansitma
Wolfwalkers  Orman Fantastik, = Dogal yesil Organik orman Ormanda Doga ve
peyzajlari ozgir, ve kurgusu ile filtrelenmi  medeniyet
ve kentsel catismal kahverengi geometrik kent s 151k, karsithgini
mekanlar tonlar, karsithg kentte vurgulama
sehirde soluk yogun
renkler golge

Tablo 1 incelendiginde, secili animasyon filmlerinde peyzaj kullaniminin farkh atmosferler ve
anlatisal islevler dogrultusunda sekillendigi goriilmektedir. Ozellikle dogal cevre &gelerinin
karakter psikolojisini destekleme, atmosfer olusturma ve anlatinin sembolik yapisini
giiclendirme amaciyla kullanildig1 belirlenmistir. Ayrica renk kullanimi ve mekansal kurgu
acisindan filmler arasinda farkli gorsel anlatim yaklasimlarimin bulundugu dikkat
cekmektedir.

TARTISMA VE SONUC

Bu calisma kapsaminda incelenen animasyon filmleri, peyzajin gorsel anlatim icerisinde
yalnizca estetik bir arka plan unsuru olarak degil; anlatinin duygusal, psikolojik, sembolik ve
mekansal yapisini destekleyen aktif bir bilesen olarak kullanildigini gostermektedir. Elde
edilen bulgular, animasyon sinemasinda peyzajin karakterlerin i¢inde bulundugu fiziksel
cevreyi tanimlamanin otesinde, anlatinin atmosferini kuran, izleyicinin duygusal algisim
yonlendiren ve hikayenin tematik yapisim1 goriiniir kilan 6nemli bir gorsel anlatim araci
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgular, animasyonun yalnizca teknik bir iiretim siireci
olmayip aym1 zamanda giiclii anlatisal ve estetik anlamlar iireten bir gorsel ifade bigimi
oldugunu vurgulayan Wells’in (2013) yaklagimiyla paralellik gostermektedir.

Aragtirmada incelenen filmler arasinda peyzaj kullaniminin animasyon teknigine bagh olarak
farklilastig1 belirlenmistir. The Lion King, Spirited Away ve Wolfwalkers gibi iki boyutlu veya
hibrit animasyon teknigine sahip yapimlarda peyzajin daha stilize, sanatsal ve sembolik bir
gorsel dil iizerinden kurgulandig1 goriilmektedir. Buna karsilik Shrek ve Up gibi {i¢ boyutlu
bilgisayar destekli animasyonlarda ¢evresel detay, ylizey dokusu, 151k kullanimi ve mekansal
derinlik daha belirgin bicimde 6ne ¢ikmaktadir. Bu durum, animasyon iiretim tekniginin
peyzajin temsil bicimini ve anlatisal etkisini dogrudan sekillendirdigini gostermektedir.
Furniss’in (1998) animasyon estetigine iliskin degerlendirmeleri de farkli animasyon
tekniklerinin farkli gorsel anlatim bicimleri olusturdugunu ortaya koyarak bu bulguyu
desteklemektedir.

Calismada dikkat ¢eken bir diger bulgu, dogal ve yapay/kentsel peyzaj karsitliginin bircok
filmde anlatiy1 giiclendiren temel unsurlardan biri olarak kullamilmasidir. The Lion King’de

verimli savan peyzaji yasam dongiisii, diizen ve ekolojik dengeyi temsil ederken; kurak ve ¢orak
|
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alanlar bozulma, catisma ve gii¢ degisimini simgelemektedir. Wolfwalkers filminde organik
orman peyzaji ozgiirliik ve dogallikla iliskilendirilirken, geometrik kent dokusu kontrol, bask:
ve otoriteyi temsil etmektedir. Benzer sekilde Shrek filminde bataklik alan1 karakterin bireysel
kimligi ve ozgiirliik alam olarak sunulurken, diizenli ve simetrik saray cevresi yapaylik ve
toplumsal hiyerarsiyle iliskilendirilmektedir. Bu ornekler, peyzajin yalnizca fiziksel cevreyi
tanimlamadigini; aym1 zamanda toplumsal, Kkiiltiirel ve sembolik anlamlar da iirettigini
gostermektedir.

Renk, 151k—golge iliskisi ve kompozisyon kullanimi da peyzajin anlatisal giiciinii artiran temel
unsurlar arasinda yer almaktadir. Incelenen filmlerde sicak renk tonlarinin cogunlukla giiven,
aidiyet, yasam ve umut gibi duygularla; soguk veya diisiik doygunluklu renklerin ise belirsizlik,
yalmizhik, korku ve bask ile iligkilendirildigi goriilmektedir. Benzer bicimde 1s1k—golge
kullanimi sahnelerin dramatik etkisini artirmakta ve mekansal atmosferin olusumuna katki
saglamaktadir. Bordwell ve Thompson’in (2001) film bi¢imi icerisinde renk, 151k, kompozisyon
ve mise-en-scéne unsurlarina iligkin degerlendirmeleri, bu c¢alismada kullanilan analiz
oOlciitleriyle uyum gostermektedir.

Ozellikle Spirited Away ve Up, peyzajin karakter doniisiimiiyle kurdugu iliski acisindan éne
cikmaktadir. Spirited Away’de gercek diinyadan ruhlar diinyasina gecis siireci, mekansal
degisimler ve atmosferik peyzaj 6geleri araciligiyla desteklenmektedir. Up filminde ise kent
ortamindan genis dogal alanlara gecis, karakterin ge¢cmisle kurdugu duygusal bagin
doniisiimiinii ve Ozglirlesme siirecini simgelemektedir. Bu durum, peyzajin olaylarin
gerceklestigi pasif bir sahne olmaktan 6te, karakter gelisiminin ve i¢sel doniisiimiin gorsel
karsiligi olarak da iglev gordiigiinii ortaya koymaktadir.

Genel olarak degerlendirildiginde, bu ¢alisma animasyon filmlerinde peyzaj kullaniminin
gorsel hikaye anlatimindaki ¢ok katmanl roliinii ortaya koymaktadir. Peyzaj, mekansal kimlik
olusturma, atmosfer iiretme, karakter psikolojisini yansitma, anlatinin sembolik yapisim
giiclendirme ve izleyicinin duygusal deneyimini yonlendirme acisindan 6nemli bir anlati
bilesenidir. Pallant’in (2015) animasyon ¢alismalarinda peyzajin ¢ogu zaman ikincil planda ele
alinmasina karsin, anlatisal acidan giiclii islevler tasidig1 yoniindeki yaklasimi, bu calismanin
bulgulariyla ortiismektedir.

Sonugc olarak, animasyon sinemasinda peyzaj yalmzca estetik bir cevre diizenlemesi veya arka
plan tasarimi olarak degerlendirilmemelidir. incelenen filmler, peyzajin anlatinin dramatik
yapisini giiclendiren, karakter—mekan iligkisini goriiniir kilan ve izleyici ile hikaye evreni
arasinda duygusal bag kurulmasim saglayan aktif bir anlat1 unsuru oldugunu gostermektedir.
Calismanin temel sinirlihigl, analizlerin yalnizca bes secili animasyon filmi ile sinirlandirilmig
olmasidir. Gelecek caligmalarda farkh kiiltiirel baglamlardan animasyonlarin, kisa filmlerin
veya dijital oyun temelli animasyonlarin incelenmesi, animasyon ve peyzaj iligkisine dair
literatiiriin genisletilmesine katki saglayabilir.

Oneriler

Bu calisma dogrultusunda gelecekte yapilacak arastirmalarda farkli animasyon tiirlerinin
peyzaj kullanmimlar1 karsilastirmah olarak incelenebilir. Ozellikle anime, stop-motion ve iic
boyutlu animasyon tiirleri arasindaki peyzaj anlatim farkliliklarinin degerlendirilmesi
literatiire katk: saglayabilir.
-
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Bunun yaninda, izleyici algisina yonelik anket ve deneysel calismalar gerceklestirilerek
peyzajin psikolojik etkileri daha detayh bicimde arastirilabilir. Ozellikle renk kullanimi, dogal
cevre Ogeleri ve atmosferik tasarimlarin izleyici tizerindeki duygusal etkileri nicel verilerle
desteklenebilir.

Ayrica gelisen dijital teknolojiler dogrultusunda sanal gerceklik (VR), artirilmis gerceklik (AR)
ve yapay zeka destekli animasyon tekniklerinin peyzaj tasarimina etkileri incelenebilir. Bu
teknolojilerin sundugu yeni mekansal deneyimler, animasyon sinemasinda peyzaj kullanimina
farkl boyutlar kazandirabilecek bir potansiyele sahiptir.

Son olarak, peyzaj mimarhgi, gorsel iletisim tasarimi ve animasyon disiplinleri arasindaki
disiplinleraras1 calismalarin artirllmasi hem akademik literatiir hem de yaratici liretim
siirecleri acisindan 6nemli katkilar saglayabilecektir.

Etik Kurul Onay1: Bu calisma etik kurul onay1 gerektirmemektedir.

Yazar Katkilari: Katki oranlar1 su sekilde belirlenmistir: ilk yazar icin %55, ikinci yazar icin %45. / The
contribution rates have been specified as follows: 55% for the first author, 45% for the second author.

Cikar Catismasi: Yazar(lar) tarafindan herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atigmasi bildirilmemistir.

Finansal Destek: Bu ¢alisma herhangi bir kurum, kurulus veya fon kurulusundan finansal destek almamustir.
TESEKKUR: “Bu calisma kapsaminda veri toplama ve 6n hazirhk agsamalarinda destek veren Sude Atik ve Zeynep
Beste Durmaz’a tesekkiir ederiz.”

]
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EXTENDED ABSTRACT

Animation cinema has evolved beyond being merely a form of entertainment and has become a powerful medium
of visual storytelling that conveys complex emotional, cultural, and spatial narratives. Along with technological
developments in animation production, environmental and landscape representations have gained increasing
importance in shaping cinematic experiences. In animated films, landscapes are not only decorative backgrounds
but also significant narrative components that contribute to atmosphere creation, character development, thematic
expression, and audience engagement. Through the use of color, spatial organization, environmental details, light,
shadow, and movement, landscapes help establish the visual language of a film and strengthen its emotional impact.

Although numerous studies have examined animation from perspectives such as character design, color theory, and
visual aesthetics, the narrative functions of landscape have received relatively limited scholarly attention.
Landscape elements frequently influence how viewers perceive fictional worlds, understand characters’
psychological states, and interpret symbolic meanings embedded within narratives. Therefore, examining
landscape as an active storytelling device contributes to a more comprehensive understanding of visual
communication in animation cinema.

The main objective of this study is to investigate the role of landscape in visual storytelling within animated films
and to evaluate how landscape elements contribute to narrative construction. The research focuses on the
relationship between landscape design and storytelling by analyzing selected animated films representing different
animation techniques, artistic styles, and narrative structures.

A qualitative research approach was employed in the study. Visual analysis and document review methods were
used to examine the selected films. The research material consists of five internationally recognized animated films:
Spirited Away (2001), The Lion King (1994), Wolfwalkers (2020), Shrek (2001), and Up (2009). These films were
selected because they demonstrate distinctive approaches to landscape representation and provide diverse
examples of environmental storytelling. The analysis focused on several criteria, including landscape type, spatial
organization, color palette, atmosphere creation, light-shadow relationships, and the interaction between
characters and their environments.

The findings indicate that landscapes function as active visual storytelling tools in all examined films. Rather than
serving solely as aesthetic settings, landscapes contribute significantly to the emotional, symbolic, and psychological
dimensions of the narratives.

In Spirited Away, landscape plays a crucial role in constructing the mysterious and transformative atmosphere of
the spirit world. Traditional Japanese architecture, forests, bridges, water elements, and fantastical environments
collectively support the protagonist’s journey of personal growth and adaptation. Spatial transitions within the film
symbolize psychological transformation, while color variations and atmospheric effects reinforce themes of
uncertainty, identity, and cultural memory.

In The Lion King, the African savanna landscape serves as a powerful visual metaphor for the cycle of life, ecological
balance, and political authority. The contrast between the flourishing Pride Lands and the barren environments
resulting from Scar’s rule reflects broader themes of environmental degradation and social disorder. Landscape
functions not only as a physical setting but also as a symbolic framework through which the film communicates its
central themes.

The analysis of Wolfwalkers reveals a strong opposition between natural and urban landscapes. Forest
environments symbolize freedom, vitality, and harmony with nature, whereas urban settings represent control,
restriction, and authority. Through stylistic hand-drawn landscapes, the film visually articulates the conflict
between nature and civilization. The use of organic forms, natural colors, and dynamic environmental elements
strengthens the narrative’s ecological and ideological dimensions.

In Shrek, landscape contributes to the film’s satirical reinterpretation of traditional fairy-tale conventions. Shrek’s
swamp, often perceived as unattractive within conventional fairy-tale narratives, becomes a symbol of individuality,
authenticity, and personal freedom. Conversely, the highly ordered and artificial environments associated with Lord
Farquaad represent authority, conformity, and social control. Landscape thus functions as a visual mechanism that
reinforces character contrasts and social critique.

Similarly, in Up, landscape plays a central role in expressing emotional themes such as loss, hope, adventure, and

personal transformation. Paradise Falls serves as a symbolic destination that embodies dreams, freedom, and
. _______________________________________________________________________________________________________________|
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emotional fulfillment. The transition from urban environments to expansive natural landscapes mirrors the
protagonist’s psychological journey. Through the use of color, scale, environmental detail, and spatial depth,
landscape becomes a visual representation of emotional development and self-discovery.

Comparative analysis demonstrates that different animation techniques influence landscape representation.
Traditional two-dimensional animations tend to employ more stylized and artistic environmental designs, whereas
computer-generated three-dimensional animations emphasize realism, environmental detail, and spatial depth.
Advances in digital animation technologies have enabled increasingly sophisticated representations of natural
environments, improving the visual richness and emotional effectiveness of landscape design.

The study further reveals that landscape contributes to narrative development through multiple functions, including
atmosphere creation, symbolic communication, emotional guidance, spatial identity formation, and character
representation. In many cases, landscape elements operate as visual metaphors that communicate meanings
beyond dialogue and plot structure. Consequently, landscapes participate actively in the construction of cinematic
narratives and audience interpretation.

In conclusion, the findings demonstrate that landscape is an essential narrative component in animated films rather
than merely a decorative visual element. Through its capacity to support psychological, symbolic, emotional, and
thematic dimensions of storytelling, landscape strengthens visual narratives and enhances audience immersion.
The results emphasize the importance of considering landscape design as a fundamental aspect of animation
production and visual communication. Future studies may expand this research by comparing additional animation
genres, investigating audience perceptions of landscape representation, and examining the influence of emerging
technologies such as virtual reality, augmented reality, and artificial intelligence on environmental storytelling in
animation cinema.

]
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