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Dijital Diplomasi Baglaminda Degisen
Iletisim Pratikleri: Lego Figiirleriyle
Inga Edilen Slopaganda Stratejileri
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Oz

Bu ¢alisma, dijital diplomasi caginda yapay zeka destekli animasyonlar araciligiyla iiretilen ve Lego figiirleri
estetiiyle kurgulanan slopaganda stratejilerini gostergebilimsel yontemle incelemeyi amaclamaktadir.
Aragtirma, zellikle fran dijital medyast Explosive Media'ya ait Lego temali animasyonlarin propaganda
ve dijital diplomasi arasindaki smnirlari nasil bulaniklastirdigini ortaya koyarak, bu yeni propaganda
bigiminin gorsel ve ideolojik etkilerini anlamaya katki saglamaktadir. Literatiirde dijital diplomasi ve
propaganda kavramlarimin evrimi, yapay zeka teknolojilerinin yiikselisi ve oyunlastirma unsurlariyla
birleserek yeni bir bilgi savas1 bigimi olarak slopaganda kavramimin énem kazandig1 vurgulanmaktadir.
Calismanin yonteminde Roland Barthes'm gostergebilimsel ¢oziimleme yaklasimi benimsenmis, analiz
i¢in secilen animasyon videosundan alinan sahneler gostergebilimsel olarak incelenmistir. Arastirma
sorulary; yapay zeka destekli animasyonlarda insa edilen dijital diplomasi ve propaganda arasmndaki
sinirlar nasil bulaniklastirdig: ve yapay zeka teknolojilerinin igeriklerinin gorsel ve ideolojik etkisini nasil
sekillendirdigi {izerine odaklanmistir. Bulgular, Lego estetigiyle sunulan animasyonlarin, karmasik siyasi
catismalari basitlestirip izleyicide duygusal tepkiler uyandirarak propaganda mesajlarini oyunlagtirilmig
ve kolay tiiketilebilir bicimde yaydigini1 gostermektedir. Slopaganda, diisiik kaliteli ancak yiiksek
hacimli igerik tiretimi ile sosyal medya algoritmalarini manipiile ederek radikal ideolojik sdylemleri
ve kutuplastirict mitleri hizla yaymaktadir. Lego figiirleri araciligiyla insa edilen semboller ve mitler,
izleyicide iyi-kotii ikiligiyle giiclii duygusal baglar kurarken, dijital diplomasinin geleneksel rasyonel
zeminden uzaklasip ideolojik ve manipiilatif bir alana doéniistiigiinii ortaya koymaktadir. Sonug olarak,
bu calisma slopagandanin dijital diplomasi siireclerinde yeni ve etkili bir arag olarak kullanildigini, bu
nedenle dijital medya okuryazarliginin ve yasal diizenlemelerin 6neminin arttigim vurgulamaktadar.
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Abstract

This study aims to examine, using semiotic methods, slopaganda strategies produced through Al-powered
animations and framed within the aesthetic of Lego figures in the age of digital diplomacy. By revealing
how Lego-themed animations produced by Iranian digital media blur the boundaries between digital
propaganda and diplomacy, the research contributes to an understanding of the visual and ideological
impacts of this new form of propaganda. The literature highlights the evolution of the concepts of digital
diplomacy and propaganda and their convergence with gamification elements, emphasising the growing
significance of the concept of ‘slopaganda’ as a new form of information warfare. The study adopts Roland
Barthes’s semiotic analysis approach, with scenes extracted from the selected animation videos being
examined for analysis. The research questions focus on how the symbols and myths used in Al-supported
animations blur the boundaries between digital diplomacy and propaganda, and how the aesthetics
of digital animation and Al technologies shape the visual and ideological impact of state-sponsored
propaganda content. The findings show that animations presented in a Lego aesthetic simplify complex
political conflicts and evoke emotional responses in the viewer. The symbols and myths constructed
through Lego figures establish strong emotional bonds with the audience via a ‘good-versus-evil’
dichotomy, whilst revealing that digital diplomacy is shifting away from its traditional rational foundation
and transforming into an ideological and manipulative sphere. Consequently, this study highlights that
slopaganda is being used as a new tool in digital diplomacy processes, thereby underscoring the growing
importance of digital media literacy and legal regulations.
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1. Giris

Yapay zeka teknolojilerinin ve iiretken modellerin iletisim ekosistemine
entegrasyonu, uluslararasi kamuoyu olusturma ve siyasal mesaj iletim pratiklerini
koklii bigimde dontistiirmektedir. Dijital aglarin gelisimiyle birlikte geleneksel
kamu diplomasisi ile devlet destekli propaganda faaliyetleri arasindaki simurlar
giderek belirsizlesmis; popiiler kiiltiir kodlari, oyunlastirma ve sentetik gorsel
tiretimleri stratejik birer ara¢ haline gelmistir. Alan yazinda dijital diplomasi
cogunlukla seffaflik, rasyonel diyalog ve yumusak gii¢ baglaminda ele alinirken
(Bjola ve Holmes, 2015), son yillarda algoritmik sistemlerin, bot aglarinin
ve yapay zeka lriinii sentetik igeriklerin bu alani dezenformasyon ve etki
yonetimi lehine doniistiirdiigti vurgulanmaktadir (Crilley ve Saunders, 2025).
Bu dontistimiin merkezinde yer alan slopaganda kavrami, diistik maliyetle ve
kitlesel 6lgekte tiretilen yapay zeka igeriklerinin ideolojik hedefler dogrultusunda
aragsallastirilmasini ifade etmektedir (Klincewicz vd., 2025). Mevcut literatiir
incelendiginde, yapay zeka dezenformasyonunun daha c¢ok metin tabanh
manipiilasyonlar veya deepfake teknolojileri iizerinden tartisildigi; buna karsilik
oyuncak estetigi, karikatiirize figiirler ve animasyonlar araciligiyla kurgulanan
gorsel slopaganda bicimlerinin semiyotik boyutlarinin yeterince incelenmedigi
goriilmektedir. Bu calisma, fran merkezli Explosive Media tarafindan {iretilen ve
2026 kriz doneminde kiiresel ¢apta viral olan Lego temali yapay zeka animasyonu
tizerinden literatiirdeki bu boslugu doldurmay1 hedeflemektedir. Calismanin
arastirma Orneklemini olusturan animasyon videosu hem igerik hem de bi¢im
agisindan, slopaganda olarak tanimlanan yeni nesil propaganda stratejilerinin
somut bir tezahiirii olmas1 nedeniyle 6nemli bir vaka niteligi tasimaktadir.
Bu baglamda arastirmanin 6nemi, yalnizca belirli bir animasyon serisini
incelemekten ibaret degildir; ayn1 zamanda dijital diplomasi alaninda yapay
zeka destekli, oyunlastirilmis ve popiiler kiiltiirle harmanlanmis propaganda
bigimlerinin yapisal ve islevsel mantigin1 agiga cikararak, literatiirde heniiz
smurl diizeyde ele alinmis bir olguyu kuramsal ve ampirik diizeyde goriiniir
kilmasinda yatmaktadir.

Dijital diplomasi uygulamalarinin artti1 giintimiizde, ¢alisma; yapay zeka
destekli animasyonlar araciligiyla tiretilen ve Lego figiirleri estetigi tizerinden
kurgulanan slopaganda stratejilerini ¢ok katmanli bir sekilde ¢oziimlemektir.
Bu amag dogrultusunda arastirma, iki eksende ilerlemektedir: Ik olarak, secilen
animasyon metninde hangi gostergebilimsel ve mitolojik unsurlar {izerinden
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politik anlamin {iretildigini ve mesrulastirildigini ortaya koymak hedeflenmistir.
Tkinci olarak ise bu anlam iiretim siireclerinin dijital diplomasi baglaminda nasil
konumlandigi, 6zellikle de uluslararast kamuoyunun algisin1 yonlendirme,
mesru/gayrimesru aktor ayrimu tiretme, iyi/kotii, mazlum/zalim, direnis/isgal
gibi ikili karsithiklar: yeniden kurma islevleri irdelenmistir. Boylece ¢alisma,
slopaganda stratejilerinin yalnizca teknik ve estetik ozelliklerini degil, ayn1
zamanda bunlarin uluslararasi iligkiler sdylemi icindeki normatif ve ideolojik
konumlanisini da goriiniir kilmay1 amaglamaktadir.

2. Djjital Diplomasi ve Propaganda

Toplum yapisindaki aglarin gelisimine paralel olarak iletisim bigimlerinde de
dontistimler yasanmustir. Dijital aglarla entegre olan bu yeni iletisim yapisinda
goriintii, ses ve yazi bir arada bulunmaktadir (Castells, 2004). Bu doniistimden
diplomasi yontemleri de etkilenmektedir. fletisim teknolojilerinin gesitlenmesi
ve iletisimin ag tabanli bir yapiya evrilmesi, diplomasinin dijitallesmesi icin
uygun bir zemin hazirlamistir (Ketners, 2025). Diplomatik iliskilerde, kisiler
arasi iligkilerden farkli olarak bireylerin Gtesine gegilip toplumun merkeze
alindig1 dijital diplomasiye dogru bir evrim yasandigi gozlemlenmektedir
(Bjola ve Holmes, 2015). Ulkeler, kiiresellesme ve dijitallesen iletisimle birlikte
sosyal aglardaki hizli etkilesime uyum saglamaya calismaktadir. Literatiir
incelendiginde, dijital diplomasinin ortaya ¢ikmaya basladig1 donemde kavramsal
tanimlar konusunda uzlasiya varilmasmin zaman aldig1 goriilmektedir. Dijital
teknolojideki degisimlerin etkilerini incelemek amaciyla literatiire cesitli
kavram Onerileri sunulmustur. Bu oneriler arasinda siber diplomasi, Facebook
diplomasisi, Twitter diplomasisi ve e-diplomasi yer almaktadir (Manor ve
Aguirre, 2018). Diplomaside amaglarin hayata gecirilebilmesi i¢in gesitli iletisim
teknolojilerinin kullanimi dijital diplomasi olarak tanimlanmaktadir (Hanson,
2010). Devletler, amagclarina ulasmak igin iletisimde teknolojiyi stratejik bicimde
kullanarak dijital diplomasi faaliyetlerini siirdiirmekte; bu hedef dogrultusunda
tarih boyunca farkl kitle iletisim araglarindan yararlanmaktadir. Burada farkl
olan, ag toplumunda internet tabanli iletisimin son derece yayginlagmis olmasidir
(Pahlavi, 2003).

Dijital kavramlarin, 6zellikle sosyal medya, algoritmalar, oyunlastirma ve yapay
zeka gibi unsurlarin diplomatik iletisimde 6n plana ¢ikmasi, diplomasinin
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dijitallesme siirecini hizlandirmigtir. Ornegin, Amerika Birlesik Devletleri
tarafindan gelistirilen Trace Effects oyunu, dijital diplomasiye 6rnek olarak
gosterilebilmektedir (Yiicel, 2016). Farkl1 sosyal medya platformlarinin kullanim,
dijital diplomasi kapsaminda hedef kitle ve kamuoyuyla agik bir iletisim
kurma amaciyla ortaya gikmistir (Adesina, 2013). Kitlesel iletisim baglaminda
diplomasinin etkin bicimde kullanimy, dijital diplomasi sayesinde miimkiin hale
gelmigtir. Ozellikle, geleneksel diplomasiye kiyasla internet iizerinden kitlesel
dinleme ve etkilesim kurma pratigi énemli bir boyut kazanmistir (Smitri vd.,
2025). Sosyal medya kanallari tizerinden yiiriitiilen dijital diplomasi faaliyetleri,
farkli cografyalardaki hedef kitlelerle etkilesim kurmayi ve bu kitleleri
bilgilendirmeyi daha hizli ve etkin bir hale getirmistir. Baslangicta, literatiirde
dijital diplomasi kavramini tanimlamak tizere “e-diplomasi” terimi kullanilmigtir
(Hanson, 2010). Daha sonra, dijital diplomasiye iligkin terimler arasinda “siber
diplomasi” kavrami da literatiire dahil edilmistir. Ancak bu kavram, kapsam
bakimindan daha sinirlidir. Ozellikle, siber uzayda ortaya cikan sorunlarin
¢oztimiinde diplomatik diistince yapisinin kullanilmasina isaret etmekte;
casusluk, teror ve hacktivizm gibi yasa dis1 faaliyetlerin dnlenmesi ve ¢6ziimiine
yonelik diplomatik girisimleri tanimlamak i¢in kullanilmaktadir (Riordan, 2019,
s. 26).

Dijital iletisim ekosisteminde ortaya c¢ikabilecek kavramsal karisikliklar:
giderebilmek i¢in dijital diplomasi, devlet propagandasi, yapay zeka icerik tiretimi
ve slopaganda kavramlari arasindaki teorik ayrimlarin acik bicimde tanimlanmasi
gereklidir (Crilley ve Saunders, 2025). Dijital diplomasi, klasik diplomasi
pratiklerinin sosyal medya ve cesitli dijital araclarla kesistigi hibrit bir alan olarak
goriilmektedir. Devletler ya da uluslararasi aktorler tarafindan, rasyonel diyalog,
seffaflik, kamu diplomasisi ve yumusak giic ilke ve araglarindan yararlanilarak
yabanci kamuoylariyla iliski kurma ve bu iligkileri yonetme stratejisini ifade eder
(Bjola ve Holmes, 2015). Propaganda ise bir kisi ya da grubun, belirli amagclar
dogrultusunda, bagkalarinin tutum, inang ve davranislarini yonlendirmek veya
kontrol etmek i¢in planli ve kasith bigimde yiiriittiigii sistematik iletisim etkinligi
olarak tanimlanmaktadir (Surowiec-Capell, 2022). Ulusal ¢ikarlar ekseninde,
kitlelerin tutum ve davranislarini psikolojik manipiilasyon teknikleri, simgeler
ve tek yonlii bilgi akisi yoluyla etkilemeyi hedefleyen, hiyerarsik ve ideolojik
bir iletisim faaliyeti olarak da agiklanmaktadir (Jowett ve O’Donnell, 2015).
Kavram, yalnizca yalan séylemeye veya kotii niyetli kullanima indirgenmeyip
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ayni zamanda bir etki yonetimi araci olarak degerlendirilmektedir. Siyasal
iletisim kuramcis1 Harold Lasswell’in de temellendirdigi {izere propaganda,
semboller ve anlam yiiklii simgeler araciligiyla toplu tutumlarin yonlendirilmesi
stirecidir (Rusu ve Herman, 2018). Propaganda, belirli bir diisiince ve davranisin
arka planindaki c¢ikarlari, kullanilan yontemleri, yayilmasi hedeflenen icerigi ve
bu icerigi benimseyenlerin kars1 karsiya kalacagi sonuglar1 dikkate alarak, bu
unsurlardan bir ya da birkagini 6ne ¢ikarip yayma ve kabul ettirme cabasi seklinde
tanimlanmaktadir (Fellows, 1957). 1949 sonrasinda kavram, diisiince ve goriisleri
etkilemeyi amaglayan tiim iletisim, egitim ve tanitim faaliyetlerini kapsayan bir
girisim olarak ele alinmstir. II. Diinya Savasi'nin ardindan ise propaganda daha
cok psikolojik bir bakis acisindan incelenmeye baslanmus; bireylerin, somut bir
sonug elde etmeyi hedeflemeden ya da propaganda siirecinin farkinda olmadan,
kanaatlerini yayarak bagkalarini ikna etme cabasi olarak degerlendirilmistir
(Markova, 2008). Kisaca propaganda, belirli bir diistince, tutum ya da davranis:
baskalarina tanitmak ve benimsetmek amaciyla, secilmis bilgi, olgu ve savlarn,
cesitli araclar kullanilarak ve sistematik bigcimde yayilmas: faaliyeti olarak
ozetlenebilir (Sonmezoglu, 2000). Propaganda ¢alismalarinin temel 6zellikleri
karsilagtirildiginda, diplomasi alaniyla énemli benzerliklere sahip oldugu
goriilmektedir. Propaganda siireclerinde, hedef kitlenin tutum, diistince ve
davraniglarini degistirmeye ¢alisan bir iletisimci veya propaganda uygulayicist
bulunur; bu durum, diplomaside diplomatlarin ikna edici yontemler kullanarak
yliriittiigii siirece benzemektedir (Lee, 1945). Propaganda faaliyetlerinde de tipki
diplomatik uygulamalarda oldugu gibi, yazili, sozlii ya da davramissal olarak
ifade edilen isaret ve sembollerden yararlanilmaktadir. Her iki iletisim bi¢iminde
de cesitli iletisim aracglar1 kullanilmakta ve birbirinden farkli hedef kitlelere
ulagilmaktadir (Woollacott, 2005).

Dijital diplomasi, devletlerin dijital platformlar aracilifiyla kiiresel kamuoyuna
ulusal anlatilarimi gekici bigimde sunma imkani saglarken iletisimde seffafliktan
uzaklagildiginda bu siireg kolaylikla bir propaganda aracina doniisebilmektedir.
Bu doniisiim, propagandanin 6n yargili iletisim stratejisiyle ortiistiigii anlamina
gelmektedir (Manor ve Bjola, 2020). Dijital diplomasi, iletilerin hedef kitlelere
ulastirilmasinda platformlarin algoritmik yapisindan yararlamir ancak bu
algoritmalar, propaganda ile dijital diplomasi arasindaki sinirlarin belirsizlestigi
bir gri alan iiretmektedir. Nitekim bot aglar1 ve hesaplari, sahte profiller ve
astroturfing (taban hareketi izlenimi verme) gibi yontemler, dijital diplomasinin
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parcasiymus gibi goriinerek yabanci kamuoyunu etkilemek i¢in kullanilmaktadir
(Chepeliuk, 2021). Kriz donemlerinde dijital diplomasi bir yandan énemli bir
bilgi kaynag islevi goriirken, diger yandan propaganda faaliyetlerinin baslica
hedeflerinden biri haline gelebilir. Boyle anlarda propaganda, dijital araglar:
kullanarak gercegi drtmek veya algiy1 yonlendirmek amaciyla dijital faaliyetleri
bir bilgi savasina doniistiirebilmektedir (Kiraz, 2022). Yapay zekann igerik tiretim
maliyetlerini azaltmasi, bot hesaplarin insan kullanicilar gibi davranabilmesi ve
algoritmalarin manipiilasyona agik olmasi, dijital diplomasi pratiklerinde ciddi
sorunlar ortaya ¢ikarmaktadir. Bu nedenle, dijital diplomasi ile propaganda
arasindaki ayrimi netlestirmek i¢in amag, kullanilan yontemler ve kapsayicilik
diizeyinin ayrintili bicimde ele alinmasi gerekmektedir. fletisimin, ortak bir anlay1s
insa etmeye mi yoksa yalnizca kaynagin, yani devletin, cikarlarini desteklemeye
mi hizmet ettigi sorgulanmalidir (Chepeliuk, 2021). Ayrica kullanilan bilgilerin
seffaf olup olmadigi, duygusal manipiilasyona dayanip dayanmadig ve iletilen
mesajlarin karsit goriislere acik bir tartisma zemini mi yoksa tek yonlii bir yank:
odas1 m1 yarattig1 analiz edilmelidir. Bu olgiitler netlestirilmediginde, siyasi
hedeflere ulasmak, inanglar1 sekillendirmek ya da belirli duygusal tepkiler
tiretmek {izere yapay zeka tarafindan iiretilen ve dolasima sokulan slopaganda
igerikleriyle kars: karsiya kalinmasi olasidir (Latinovi¢ ve Kr¢adinac, 2025).

3. Slopagandanin Anatomisi

Slopaganda, giincel ve akademik literatiirde hizla yer edinen bir kavram olup
yapay zeka tarafindan {iretilen diisiik kaliteli igerikleri ifade eden “Al slop”
terimi ile “propaganda” kelimesinin birlesiminden olusmaktadir (Bontridder
ve Poullet, 2021). 2025 ve 2026 yillarinda yiiriitiilen c¢alismalar, bu yeni
propaganda biciminin klasik yontemlerden yapisal olarak nasil ayristigini ve
toplumsal etkilerini ayrintili bigimde ortaya koymaktadir (Rawnsley vd., 2021).
Slopaganda, yapay zeka araglariyla (Al slop) diisiik maliyetle ve kitlesel dlcekte
tiretilen sentetik gorsellerin, popiiler kiiltiir kodlar1 6rnegin Lego estetigi ve
oyunlastirma teknikleriyle maskelenerek dijital platformlarda algoritmik dikkat
tiretmek amaciyla dolasima sokuldugu yeni nesil bir siber propaganda formu
olarak tanimlanabilir (Klincewicz vd., 2025). Bu baglamda slopaganda, dijital
diplomasinin seffaflik ve rasyonellik iddiasin1 devre dis1 birakirken, devlet
propagandasinin geleneksel ideolojik mesajlarini popiiler kiiltiir estetiginin
arkasina gizleyerek dijital platform algoritmalarinin radikallestirici ve dikkat
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tuzagina dayali mecralarinda dolasima sokmaktadir (Collin ve Klincewicz, 2026).
Slopaganda, yapay zeka tarafindan tiretilen ve dolasima sokulan; siyasi hedeflere
ulagsmayi, inanglar etkilemeyi ya da belirli duygusal tepkiler uyandirmay1
amaclayan iceriklerden olusmaktadir (Klincewicz vd., 2025). Slopaganda
pratiklerinde iiretken yapay zeka araclar1 sayesinde kisa siirede ve ytiiksek
hacimlerde binlerce farkl igerik varyasyonu tiretmek miimkiin hale gelmistir.
Bu durum, propaganda materyallerinin {iretim hizin1 geleneksel medyanin
cok Otesine tastyarak hizli bigcimde ¢ogaltilmasina olanak tanimaktadir (Wack
vd., 2025). Geleneksel propaganda yontemlerinden en belirgin farklardan biri,
yapay zeka araclariyla hazirlanan yiiksek ¢oziintirliiklii gorsellerin, algoritmalara
uyumlu bir bicimde TikTok ve YouTube gibi sosyal medya platformlarinda
reels veya hizh tiiketilen kisa igerik formatlarinda sunulmasidir. iran merkezli
dijital medya kanal1 Explosive Media tarafindan iiretilen ve Lego figiirlerinin
kullanildig1 animasyon videolar, bu duruma 6rnek teskil etmektedir. Lego estetigi,
icerigi oyunlastirmanin yani sira, siyasi mesajlar1 sevimli ve kolay tiiketilebilir
kilarak duygusal manipiilasyon kapasitesini de artirmaktadir. Kisisellestirme,
slopaganda calismalarinda sik¢a basvurulan bir diger 6zelliktir. Geleneksel
propaganda tiim kitleye tek bir mesaj iletmeye egilimliyken, slopaganda hedef
kitlenin inanglarina, korkularina ya da dilsel ve kiiltiirel aidiyetlerine gore
uyarlanabilen igerikler sunabilmektedir (Klincewicz vd., 2025). Ornegin, aym
konuya iligkin olarak farkl etnik veya dini gruplara hitap eden cesitli mesajlar
hizla tiretilebilmektedir. Slopaganda her zaman gercegi dogrudan carpitmay
hedeflemez; ¢ogu zaman bir olgunun dogrulugunu kanitlamaktan ziyade,
izleyiciyle duygusal bir bag kurmay1 veya 6fke, heyecan gibi yogun duygular
uyandirmayi onceler. Nihayetinde slopaganda, izleyicinin hicbir seye tam olarak
inanmadig, gercek ile kurgunun ig ige gectigi bir belirsizlik ortami yaratmay1
amaclamaktadir (Collin ve Klincewicz, 2026).

Slopaganda, dijital diplomasi araglarini1 kendi lehine carpitarak uluslararasi
iletisimde ortaya ¢ikan yeni bir bilgi savas1 araci olarak konumlanmaktadir.
Yapay zeka ile iiretilen manipiilatif igerikler ve slopaganda kampanyalar, iiretim
maliyetlerinin diisiik olmasina karsin, giiclii gorsel nitelikleri sayesinde genis
kitleler tizerinde kayda deger etki yaratmaktadir. Devlet aktorleri ve ideolojik
gruplar, diplomasi siireclerini yonetirken kendi geleneksel medya kanallarin
kullanmak yerine, sosyal medya algoritmalarin1 gorece diisiik maliyetlerle
manipiile ederek toplumsal kutuplasmay:1 derinlestirmektedir (Crilley ve
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Saunders, 2025). Slopaganda, sosyal medya platformlarinin etkilesime dayali
algoritmalarini besleyerek radikal igeriklerin daha goriiniir ve cazip hale
gelmesine zemin hazirlar. Ornegin, Lego temali videolar ya da popiiler kiiltiir
gondermeleri gibi gorsel estetik unsurlar araciligiyla siyasi mesajlar, eglence
formatina biirtindiirtilerek kullanicilarin dikkatine daha kolay sunulmaktadir
(Omachi ve Friday Okoh, 2025).

4. Arastirma: Explosive Media Lego Animasyon Videosu
Gostergebilimsel Analizi

28 Subat 2026 tarihinde Amerika Birlesik Devletleri ve Israil, fran'm cesitli
sehirlerini hedef alan genis capli hava saldirilar1 gerceklestirmistir (Britannica,
2026). Bu saldirilar, Iranin balistik fiizelerle bolgedeki ABD {islerini ve Israil
topraklarini hedef almasinin ardindan kisa siirede bolgesel bir askeri ¢catismaya
evrilmistir. Savasin baslangicindan Haziran 2026’ya kadar hem Amerika
Birlesik Devletleri ve Israil'de hem de Iran'da devlet destekli medya organlari
tarafindan ¢ok sayida propaganda 6rnegi dolasima sokulmustur (Acaps, 2026).
Bu siiregte fran dijital medyasi, yapay zeka tabanli oyunlagtirma tekniklerinden
de yararlanarak, Lego figiirlerinin kullanildig1 bir dizi slopaganda igerigini
farkli sosyal medya platformlarinda yaygin bicimde paylasmistir (Bahl, 2026).
Explosive Media, Iran hiikiimeti adina Iran-Amerika Birlesik Devletleri iligkilerini
hicveden yapay zeka destekli videolar iiretmesiyle taninan bir fran dijital medya
sirketidir (Shea, 2026). Iran devlet destekli medya ekosistemiyle iliskili oldugu
degerlendirilen Explosive Media platformunun iirettigi Lego tarzi yapay zeka
animasyonlari, dijital platformlarin topluluk kurallarimn ihlal ettigi gerekgesiyle
YouTube tarafindan yayindan kaldirilmistir (Al Jazeera., 2026; Combs, 2026).
Bu animasyonlarin tam siirtimleri ve gesitli kopyalar: ise uluslararasi haber
ajanslarinin arsivlerinde ve bagimsiz dijital arsivlerde hala erisilebilir durumdadir
(Chayka, 2026; Global Affairs Canada, 2026). Iran dijital medyasinda Explosive
Media kaynakli, Lego figiirleri etrafinda kurgulanan animasyonlar, geleneksel
devlet propagandasinin dijital diplomasi déneminde popiiler kiiltiir 6geleriyle
birlikte nasil oyunlastirilarak gizlenebildigini gostermesi bakimindan dikkat
cekicidir.
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4.1. Arastirmanin Deseni ve Amaci

Nitel arastirmalarda, incelenen olguyu en iyi yansitan 6rnek olayimn ayrintili
bigimde ¢oziimlenmesi ve olabildigince zengin veri elde edilmesi temel ilkedir
(Creswell, 2014). Bu ¢alisma, dijital diplomasi ¢aginda yapay zeka destekli
animasyonlar araciligiyla iiretilen ve popiiler kiiltiir dgeleri ile Lego estetigi
tizerinden oyunlastirilan yeni nesil propaganda stratejilerini, slopaganda
ogelerini, incelemeyi amaglayan nitel bir durum (6rnek olay) arastirmasidir.
Aragtirmada, gorsel metinlerin ortiik anlam katmanlarini, ideolojik kurgularin
ve duygu insasmi goriiniir kilmak amaciyla Roland Barthes'in gostergebilimsel
¢Oziimleme yaklagimi benimsenmistir.

4.2. Evren ve Arastirmanin Orneklemi

Aragtirmanin evrenini, 2026 yil1 kriz déneminde devlet destekli veya yari-resmi
dijital medya aktorleri tarafindan yayimlanan yapay zeka iiretimi propaganda
videolar1 olusturmaktadir. Orneklem ise nitel arastirma pratiklerine ve
yaklasimina uygun bicimde amagh 6rnekleme yontemlerinden aykir1 durum
orneklemesi ve tipik durum orneklemesi ilkelerine gore belirlenmistir (Patton,
2015). Nitekim Explosive Media tarafindan tiretilen Lego temali animasyon, 2026
yili kriz déneminde yayimlanan yapay zeka igerikleri arasinda estetik kurgusu,
yogun sembolizmi ve dijital platformlardaki etki giicii bakimindan olgunun en
ug ve tipik 6rnegini sunmaktadir (Klincewicz vd., 2025).

Calisma kapsaminda, Iran merkezli Explosive Media tarafindan iiretilen
ve Middle East Eye ile Associated Press Television (APT) gibi uluslararasi
platformlarda genis yanki bularak yayimlanan 1 dakika 38 saniyelik Lego temali
animasyon film 6rneklem olarak belirlenmistir. Literatiirde slopaganda; diisiik
maliyetli/yiiksek hacimli YZ iiretimi, popiiler kiiltiir kodlariyla oyunlastirma,
algoritmik dikkat manipiilasyonu ve duygusal kamusalliklara seslenme
eksenlerinde tanimlanmaktadir (Collin ve Klincewicz, 2026). Videonun
ornekleme dahil edilmesinin ilk nedeni, slopaganda kavraminin bu teorik
boyutlarini diisiik maliyetli/yiiksek hacimli YZ iiretimi, popiiler kiiltiiriin
oyunlastirilmas: ve algoritmik dikkat manipiilasyonu en yogun ve biitiinciil
bicimde karsilayan, yiiksek temsil giiciine sahip bir metin olmasidir. Segilen tekil
gorsel metnin 6rneklem olarak tercih edilmesinin temel gerekgesi, slopaganda
literatiirinde tanimlanan kavramsal kriterleri biitiinciil bi¢cimde karsilama
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kapasitesidir (Klincewicz vd., 2025). Incelenen Lego animasyonu hem siyasi
mesajl oyunlastirarak basitlestirmesi hem de yiiksek sembolik yogunlugu
sayesinde slopaganda stratejisinin teorik yap1 taslarini tek basina biinyesinde
toplamaktadir. Sosyal medya platformlar1 YouTube, Telegram ve X'te ulastig1
yiiksek etkilesim ve virallik oranlar1 sayesinde uluslararasi basinda tartisma
konusu haline gelmistir. Dijital aglarda yapay zeka tiretimi dezenformasyon
ve propaganda igeriklerinin telif haklar1 ya da platform kurallar1 gerekgesiyle
hizla kaldirilmasi veya sansiirlenmesi (platform sildirmeleri/moderasyon), dijital
medya arastirmalarinda arsivlenmis tam metinlere odaklanmay1 metodolojik
bir zorunluluk haline getirmektedir (Wack vd., 2025). YouTube, Telegram ve X
tizerinde milyonlarca etkilesime ulasmasina karsin yayinci kanallarmn kapatilmasi
nedeniyle erisim engeli getirilen bu serinin, uluslararasi bir haber ajansi arsivinde
eksiksiz ve sanstirsiiz olarak tescillenen tek tam video metni olmasi, metodolojik
acgidan giivenilir bir analiz verisi sunmaktadir (Global Affairs Canada, 2026).
Incelenen Lego temali animasyon, ilgili yayinci kanalin YouTube tarafindan
kapatilmasiin ardindan, uluslararasi bir haber ajansinin YouTube arsivinde tam
akis olarak korunmus tek biitiinciil kayit olarak erisilebilir durumdadir (APT,
2026). Arastirmada kullanilan gorsel malzeme, yalnizca bilimsel analiz ve elegtirel
inceleme amaciyla, arsiv kurumunun kamuya agik kullanim sartlar1 ve gegerli
telif mevzuatinin arastirma/alint: istisnalar1 gergevesinde degerlendirilmistir.

Arastirma smirliliklar igerisinde; yapay zeka destekli animasyon serisindeki
diger videolarin erisim kisitliligr ve dijital platform denetimleri nedeniyle
calismaya dahil edilemedigi kabul edilmistir. Bu dogrultuda elde edilen bulgular
evrene genelleme amaci tasimamakta; inceleme konusu olan spesifik gorsel metin
baglamiyla sinirli tutulmaktadir.

4.3. Veri Toplama ve Analiz Siireci

Analiz birimi, 1 dakika 38 saniyelik videodan elde edilen anahtar sahnelerdir. Veri
toplama siirecinde video sistematik olarak izlenmis; anlatinin kirilma noktalarin,
sembolik yogunlagmalari, estetik kirilmalar1 ve ideolojik mesaj aktariminin en
belirgin oldugu anlar1 temsil eden 9 anahtar sahne (Gorsel 1-Gorsel 9) ekran
goriintiisti alinarak dijital ortama aktarilmigtir. Gorsellerin ¢éziimlenmesinde
Roland Barthes'in iki diizeyli anlamlandirma modeli ve mit teorisi esas alimustir:
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1. Birinci Diizey (Diiz Anlam): Gorselde nesnel olarak neyin yer aldigy;
dogrudan goriinen nesneler, figiirler, renkler ve mekansal kompozisyon
unsurlari betimlenmistir.

2. ikinci Diizey (Yan Anlam): Gosteren ve gosterilen arasindaki iligki
tizerinden nesnelerin tasidig1 kiilttirel, dini, duygusal ve simgesel
cagrisimlar ¢oziimlenmistir.

Seytan Tasviri, Propaganda dilinde diismanin insani niteliklerinden arindirilarak
Boynuzlar, Kirmizi  seytanlastirilmasi, kolektif nefreti mesrulastirir (Keen, 1986).

Ten Diismani mistik yahut dini kétiiliikle kodlamak, rasyonel

diplomasiyi imkansiz kilar(Jowett ve O’'Donnell, 2015).

Icki Kadehlerini Nesnelerin burjuva yozlasmasini simgelemektedir(Barthes, 1972).

Tokusturma Slopaganda estetiginde elitlerin gii¢ gosterisi nesnelerinin (icki,

puro, taht) sogukluk yaratmak igin aragsallastirilmasidir (Boyaci
Yildirim ve Ergen, 2026).

Kuran-1 Kerim’i Bas  Profan (diinyevi) alanin kutsal ritiiellerle ilahilestirilmesi (Eliade, 1959).

Ustiinde Tutma Orta Dogu siyasal ikonografisinde Kur'an’mn askeri/politik

mesgruiyetin nihai kaynagi olarak kullanim1 (Esposito, 2002).

Kefiye Kefiyenin koylii giysisinden kiiresel anti kolonyal direnisin
ikonografik semboliine doniistimii (Swedenburg, 1990).

Gorsel kodlarin ulustistii kimlik ingsasindaki eklemlenme iglevi
(Hall, 1997).

Ulusal Bayraklar Milliyetcilik kavrami gercevesinde bayraklarin kitleleri mobilize
eden giindelik sembolik etkisi (Billig, 1995).

Dijital diplomaside ulusal sembollerin yapay zeka araciligiyla
kitlesel destek illiizyonu yaratmak i¢in kullanimi (Crilley ve
Saunders, 2025).

Dev ABD Bayragmin Giig sembollerinin simiilasyon evreninde kolayca parcalanabilir
Yikilmasi nesnelere doniistiiriilmesi (Baudrillard,1994).

Slopaganda aracilig1 ile devasa sembollerin yikilis gorselleriyle
izleyicide zafer duygusu tetiklenmesi (Klincewicz vd., 2025).
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Semboller

Pencereden
Yiiksekten Bakig

Dikilitas (obelisk) ve
Ates Ritiieli

Kubbettii’s-Sahra,
Secde ve Altin 1s1k

Tanimlar

Gozlem ve mekansal ayrismanin iktidar/direnis iliskilerindeki rolii
(Foucault, 1980).

Duygusal kamusalliklarin fiziki ve dijital mekani isgal ederek
iktidar1 tehdit etmesi (Papacharissi, 2015).

Toplumsal krizlerin ve siddetin giinah kegisi ritiielleri ve atesle
arinma araciligiyla ¢oziilmesi (Girard, 1977).

Siyasal spektrallerde ates ve yikim sahnelerinin pedagojik etki giicii
(Giroux, 2006).

Tkonoloji baglaminda altin kubbe ve 118n ilahi varlik ve onay
gostergesi olarak kullammi (Mitchell, 1986).

Propaganda anlatilarinin siddet sahnelerinden sonra dini/huzurlu bir
Kkatarsis ile kapatilmasinin biligsel etkisi (Crilley ve Saunders, 2025).

Tablo 1. Sembollerin Desifresinde Kullanilan Literatiir Cercevesi

3. Ugiincii Diizey (Mit ve Ideoloji): Yan anlamlarin toplumsal ve siyasal

diizlemde nasil dogallastirildigy; bu baglamda tiretilen egemen soylemler

ile mitolojik kurgular 6rnegin kutsal direnis miti, zalimlerin korkusu miti,

kotiiliiglin imhasi ve arinma miti ayrintili bicimde tahlil edilmistir.

4. Teknik ve Estetik Gostergeler (Slop Estetigi): Coziimlemelere, yapay

zeka iiretimine 0zgii hipergercekcilik, abartili detay yogunlugu, dramatik

151k kullanimi ve grotesk karikatiirlestirme gibi bigimsel unsurlar da

analitik birer gosterge olarak dahil edilmistir.

Slopaganda Kriteri Videodaki Somutlasma Bi¢imi

Diisiik Maliyetli / Yiiksek  Basitlestirilmis Lego karakter tasarimlari, tekrar eden sahne

Hacimli YZ Uretimi

kompozisyonlar1 ve siirli animasyon hareketleri; ayn
modellerin ve arka planlarin kiiciik varyasyonlarla yeniden
kullanilmaya elverisli olmasi; tekil sanatsal tiretimden ¢ok
seri iiretime uygun, sablon niteliginde bir format sunmasi.
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Slopaganda Kriteri Videodaki Somutlasma Bi¢imi

Basitlestirilmis Lego
Karakter Tasarimlar1

Popiiler Kiiltiir
Kodlartyla Oyunlastirma:
Gamifikasyon

Algoritmik Dikkat
Manipiilasyonu

Duygusal Kamusalliklara
Seslenme

Tekrar eden sahne kompozisyonlari ve sinirli animasyon
hareketleri; ayn1 modellerin ve arka planlarin kiictik
varyasyonlarla yeniden kullanilmaya elverisli olmasi;
tekil sanatsal iiretimden ¢ok seri iiretime uygun, sablon
niteliginde bir format sunmasi.

Kiiresel popiiler kiiltiirde gocukluk ve masumiyetle
iliskilenen Lego figiirleriyle savas ugaklars, fiizeler ve
liderler gibi askeri-siyasal unsurlarin temsil edilmesi;
jeopolitik catismanin oyun seti estetigiyle, kazanan/
kaybeden oyuncularin rekabetine indirgenmesi; eglence
sOylemi altinda ideolojik mesajlarin basitlestirilmesi.

1:38lik kisa siire, hizl1 kurgu, parlak renk paleti ve yiiksek
tanmirliga sahip Lego ikonografisi sayesinde akista dikkat
cekici, tiklanabilir ve paylasilabilir bir icerik sunmast;
duygusal zirvelerin 6rnegin zafer, asagilama, tehdit vb.
sik aralikli kurgulanmastyla izlenme siiresi ve etkilesimi
artirarak platform algoritmalariyla uyumlu hale gelmesi.

Biz ve onlar ayriminin renk, bayrak, mekansal
konumlandirma ve beden dili tizerinden keskinlestirilmesi;
ulusal gurur, tehdit algisi, magduriyet ve intikam
duygularinin ayn1 anda harekete gegirilmesi; Lego
figiirlerinin karikatiirize mimik ve jestleriyle bir tarafin
rasyonel/mesru, diger tarafin irrasyonel/saldirgan olarak
kodlanmast ve boylece izleyicinin belirli bir ulusal/ideolojik
kamusalliga duygusal olarak hizalanmas:.

Tablo 2. Slopaganda Kriterleri

Aragtirmanin analitik kalitesini ve inandiriciligini saglamak amaciyla nitel gorsel

kiiltiir caligmalarinda ve gostergebilimsel analizlerde yaygin olarak benimsenen
yorumlayici yaklasim esas alinmistir (Boyact Yildirim ve Ergen, 2026). Analiz

stirecinde verilerin gecerlik ve tutarlili$1 su adimlarla kurgulanmigtir:

1. Tiimevarim A¢ik Kodlama ve Coklu Kodlama: Onceden belirlenmis kat

bir kodlama semas1 yerine, kategoriler gorsel verinin igerisinden kesifsel
olarak tiiretilmistir. Lego animasyonundaki gorsellerin karmasik ve

melez anlam katmanlar1 tagimasi sebebiyle ¢coklu kodlama yapilmis; her
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bir sahne diiz anlam, yan anlam, ideolojik mit ve teknik slop gostergeleri
bakimindan sistematik matrislere (Tablo 1- Tablo 9) dokiilmiistiir.

2. Metodolojik Seffaflik ve Baglamsal Yorumlama: Yorumlarin keyfiligini
onlemek adina, gorsel veriden cikarilan her bir bulgu ve yan anlam,
2026 yili bahar déneminde yasanan ABD-Israil ve iran bélgesel askeri
catismalarinin olgusal ve diplomatik baglami igerisine yerlestirilerek
agiklanmastir.

3. Arastirmaci Refleksivitesi ve Elestirel Mesafe: Nitel ve gostergebilimsel
arastirmalarda arastirmacinin aktif bir yorumcu oldugu kabul
edilmektedir. Yorumlamalarda 6znel sapmalari en aza indirmek amaciyla,
sembollerin (6rn. kefiye, kutsal kitap, dikilitas, ates, ulusal bayraklar) yan
anlamlar1 gorsel semiyotik ilkeleri ve ilgili literatiirdeki karsiliklariyla
temellendirilmis; arastirmaci yorumuyla gorsel veriden dogrudan
¢ikarilan bulgu arasmndaki sinir agik bigimde korunmustur.

4.4. Arastirma Sorular

Caligma kapsaminda, dijital diplomasi ¢aginda yapay zeka iiretimi animasyonlar
aracihigiyla kurgulanan slopaganda stratejilerini gostergebilimsel diizlemde
desifre etmek amaciyla asagidaki arastirma sorularia yanit aranmaktadir:

AS 1: Yapay zeka destekli Lego animasyonlarinda kullanilan gorsel ve
isitsel gostergeler, Barthes'in iki diizeyli anlamlandirma modeline gore
nasil inga edilmektedir?

AS 2: Explosive Media 6rneginde Lego estetigi ve oyunlastirma kodlari,
devlet destekli propaganda ile dijital diplomasi arasindaki kavramsal
sinirlari nasil bulaniklagstirmaktadir?

AS 3: Incelenen animasyonlarda yer alan dini, kiiltiirel ve askeri semboller
(kefiye, kutsal kitap, seytan tasvirleri, ulusal bayraklar, dikilitas, ates)
araciligiyla hangi egemen ideolojik mitler (kutsal direnis, kotiligiin
imhasi, yonetsel izolasyon vb.) dogallastirilmaktadir?

AS 4: Tekil ve yiiksek yogunluklu bir gorsel metin tizerinden kurgulanan
bu slopaganda stratejisinin bulgulari, hakikat sonras1 dénemde dijital
medya okuryazarligi ve politika 6nerileri agisindan ne tiir ¢ikarimlara
olanak tanimaktadir?
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4.5. Arastirmanin Sinirliliklar:

Arastirma 6rneklemi, Explosive Media tarafindan iiretilen ve erisimi uluslararasi
ajans YouTube video paylasimiyla (APT, 2026) tescillenen 1 dakika 38 saniyelik tek
bir Lego animasyon filmi ile sinirhidir. Yaymeci kanalin dijital platform moderasyon
gerekgesiyle kapatilmis olmasi, serideki muhtemel diger videolara erisimi
kisitlamistir. Gostergebilimsel analiz yontemi nitel, niteliksel ve yorumlamaci
bir dogaya sahip oldugundan; elde edilen bulgular evrene genellenme amaci
tasimamakta, incelenen 6zellikli gorsel metin baglamiyla sinirli kalmaktadir.
Calisma, izleyicilerin bu gorsellere verdigi psikolojik tepkileri ve etkilesim
verilerini (begeni, yorum, retweet sayilari) 6l¢meyi amaclamamais; inceleme
yalnizca gorsel metnin semiyotik ve ideolojik kurgusuyla sinirlandirilmistir.

4.6. Bulgular

QAN!AN SxE MEDIA
—
- <

EXPLOSIVE
meDt
X=m@

Gorsel 1. Lego Figiirleri Uzerinden Liderlerin Komplo ve Kotiiliikle Iliskilendirilmesi
Kaynak: (APT, 2026, 0:15sn)
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)
Gosterge | Gosteren Mit ve Ideoloji

Gorsel 1 Gorselde yer  Lego figiirleri,  Lego kullanimi Batili ve
alan bes adet icki kadehleri,  ¢ocuksuluk, oyunlastirma, bdlgesel
Lego figiirti.  masa bast kadeh tokusturma ile liderlerin
toplantisy, karanlik ittifak ve komplo, dogustan kétii
seytan tasvirli ~ seytan figiirii mutlak oldugu algisinin
karakterler. kotdliik, igki ile zevk ve yaratilmas.

hedonizm vurgusu

Tablo 3. 1. Gorselin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Gorsel 1'de masa etrafinda toplanmus, ellerinde icki kadehleri olan bes adet
Lego figiirii yer almaktadir. Figiirlerden bazilari Donald Trump ve diger Batili/
bolgesel siyasi figiirleri andiran sag ve kiyafet diizenine sahiptir; digerleri ise
seytani andiran boynuzlu veya kirmizi tenli fantastik figiirlerdir. Karakterler
birbirlerine kadeh kaldirarak tokusturma eylemini gerceklestirmektedir. Ortam,
gece vakti bir i¢ mekan olarak tasvir edilmistir. Lego kullanimi, konuyu bir
cocuk oyunu veya karikatiirize edilebilir bir basitlik seviyesine indirger. Bu,
karmasik siyasi iligkilerin basitlestirilerek izleyiciye sunuldugu mesajmni verir.
Kadeh tokusturma eylemi, genellikle kutlama ve dostluk ile iligkilendirilir. Ancak
burada, seytani figiirlerle siyasi liderlerin ayn1 masada olmasi, bu kisilerin ortak
bir kirli ¢ikar veya seytani bir ittifak icerisinde olduklarini ¢agristirir. Boynuzlar
ve kirmizi renk, evrensel olarak koétiiliik, gtinah ve ahlaksizlik sembolleridir. Bu
figiirlerin yanindaki siyasi figiirlerin de bu kétiiciil dogaya ortak edildigi yan
anlamu giiglenir. Gorsel, Batili siyasi liderlerin zaten dogalar1 geregi seytani
olduklarini ve diinyay1 kendi kétiiciil ¢ikarlar1 dogrultusunda yonettiklerini
dogal bir gerceklik olarak sunar. Karmasik uluslararasi iliskiler, diplomasi ve
jeopolitik catismalar, biz (iyiler) ve onlar (seytani ittifak) seklindeki ikili bir zithga
hapsedilir. Burada slopaganda stratejisi, izleyiciye diistinme pay1 birakmadan
dogrudan bir duygusal tepki uyandirmay1 hedefler. Siyasetin rasyonel zeminini
tamamen ortadan kaldirarak onu bir ahlak savasina dontistiiriir. Lego'nun
masumiyet miti ile temsil edilen siddetin vahseti arasindaki bilissel uyumsuzluk,
izleyicide gorselin daha akilda kalici olmasina neden olur. Propaganda
literatiiriinde bu, mesajin eglence kilifiyla sansiir veya filtrelerden kagmasina
yardimcr olan bir slopaganda taktigidir. Rakip siyasi figiirlerin seytan olarak
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resmedilmesi, izleyicinin onlara kars: empati kurmasini engeller. Burada, Orta
Dogu’daki diplomatik krizler tarihsel siireglerin sonucu olmaktan ¢ikarilip,
dogal ve degismez bir iyilik-kétiilitk savasina indirgenmistir. Bu da izleyiciyi
distinmeye degil, taraf segmeye zorlamaktadir.

@Bt IRANIAN STATE MEDIA

EXPLOSILE
MEDIA
X200

Gorsel 2. Kutsal Metin ve Kefiye Uzerinden Direnis ve Cihat Anlatisinin insas:
Kaynak: (APT, 2026, 0:27sn)

.
Gosterge | Gosteren Mit ve Ideoloji

Gorsel 2 Yash Lego Yash bir Lego ~ Kutsal metin, kefiye, Cihad ve kutsal
figiir, geng figiirliniin, direnis sembolii, kararh direnis miti,
Lego figiir, geng bir Lego  yiiz ifadesi. savasginin
kutsal kitap, ~ figiiriiniin tanrisal koruma
Kur’an-1 basi tizerinde altinda olmasi.
Kerim, kefiye. Kur'an-1 Kerim
tutmasi.

Tablo 4. 2. Gorselin Gostergebilimsel Coziimlemesi
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Gorselde, daha yash ve bilge oldugu izlenimi veren bir figiiriin, elinde tuttugu kitabi
geng askeri kiyafetli ve kefiyeli bir figiiriin basinin tizerine koydugu goriilmektedir.
Geng figiir, elinde bir direnis bayragini tutmakta ve ciddi bir ifadeyle ileri
bakmaktadir. Bu bir ugurlama veya kutsama eyleminin nesnel tasviridir. Gorselde
kutsal kitap Kur’an-1 Kerim, kefiye ve kararl yiiz ifadesi bir arada resmedilmistir.
Bu eylemin diinyevi bir siyasi hareketten ziyade, kutsal bir vazife oldugu mesajin
vermektedir. Bas iizerindeki kitap, Tiirk ve Islam kiiltiiriinde sik¢a rastlanan
yola ¢ikarken koruma altina alma veya kutsal emanet motifini simgeler. Kefiye,
dogrudan boélgesel bir direnis kimligine isaret ederken, geng figiirtin yiiztindeki
ciddiyet, bu gorevin geri dontisii olmayan bir kararlilik tagidigini gosterir. Cihad
(kutsal direnis) miti; savag¢inin tanrisal koruma altinda olmasini temsil etmektedir.
Politik catismanin ilahilestirilmesi; direnis¢inin kutsal bir gorevle donatilmasi s6z
konusudur. Burada yaratilan mit, kutsanmis savasci mitidir. Siyasi veya askeri bir
miicadele, dini bir gorev yani “cihat” seviyesine ytikseltilerek mesrulastirilir. Mitin
islevi, izleyiciye bu miicadelenin bireysel bir tercih degil, ilahi bir riza ve tarihsel
bir sorumluluk oldugunu dogallastirarak kabul ettirmektir.

Gorsel 3. Farkli Uluslarin Bayraklari Uzerinden Kiiresel Direnis ve

Dayanisma Anlatisinin Insast
Kaynak: (APT, 2026, 0:35sn-0:48sn)
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Gaosteren Mit ve ideoloji

Gorsel 3 Farkli uluslarin Cesitli ulusal Direnigin Ezilenlerin
bayraklarini tutan, kimliklerin bir mesruiyeti, kiiresel ittifak:
ofkeli yiiz ifadelerine  araya gelerek evrensel mubhafizlar
sahip askeri, geleneksel protesto igin bir dayanisma, cephesi cografi
giyimli Lego figiirleri.  pozisyon almasi. miicadelenin ve kiiltiirel
Kefiye, askeri tiifekler, kutsallig1 ve smirlarin
parcalanmig zemin, kararlilik. Otesinde,
Nijerya, Pakistan, emperyalizme
Bahreyn, Yemen, kars1 tek bir
Bosna, ran, Tiirkiye, ordu mitinin
Irak, Filistin, Hindistan, ingasi.

Libnan, Afganistan
ulusal bayraklari.

Tablo 5. Gorsel 3'iin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Gorsel 3'te Nijerya, Bahreyn, Yemen, Bosna, [ran, Tiirkiye, Irak, Filistin, Hindistan,
Pakistan, Liibnan, Afganistan tiilkelerini temsil eden asker Lego figiirleri
goriilmektedir. Beden dilleri {izerinden savasa hazir olduklar: okunmaktadir ve
her bir Lego figiirti ulusal bayraklarini tasimaktadir. Bu kareler iizerinden pes pese
verilen mesaj; farkl tilkelerin kiiresel bir tehdide kars: tek viicut olmasidir. Bu,
yerel catismalari kiiresel bir direnis savasina doniistiiren bir stirectir. Figiirlerin
hepsine giydirilen ortak kefiye detayi, onlar tek tip bir direnisci prototipine
doniistiiriir. Ancak Lego askerlerin kiyafetlerinde kiiltiirel gesitlilige dair detaylar
da bulunmaktadir. Hint askerin baginda tagidig1 sarik ile Iranl askerin tagidig
fes ayn1 degildir. Ulusal temsil noktasinda kiiltiirel ayriliklar da gosterilmistir.
Ancak kefiye detayi ile farkli uluslari ayni ideolojik semsiye altina alma stratejisi
de benimsenmistir. Gorseller duygusal manipiilasyona agiktir ¢linkii Lego
karakterlerinin kaglarmin catik, agizlarinin haykirir sekilde olmasi ve gorselin
dramatik 1siklandirmas, izleyicide acil ve mesru bir savunma ihtiyaci hissettirir.
Gorsellerin diisiik estetikli Lego formunda ancak yiiksek duygusal ytiklii olmasi,
mesajin dijital aglarda hizla yayilmasini saglar; bu durum karmasik jeopolitik
gercekliklerin oyunsu bir basitlestirmeyle sunuldugu slopaganda 6rnegidir. Lego
askerlerin iginde bulundugu kutsal savasct miti; bireysel kimligi kutsal bir el¢i
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veya savasgl kimligine doniistiirerek, onu elestirilemez ve sorgulanamaz kilar.
Bu ideolojik kalip, rasyonel diplomatik argiimani tamamen devre dis1 birakir.

4
O America, definitely saon, ..
L N
MEDIR
‘@09

Gorsel 4. ABD Bayragimin Par¢alanmasi Uzerinden Emperyalist Diizenin Cokiisii ve
Kolektif Direnisin Zaferi Tasviri
Kaynak: (APT, 2026, 1:00 sn)

Gosteren

Mit ve ideoloji

Gorsel4  ABD bayragi, Lego Bayragin par¢alanmasi, Tarihin
farkl tilke parcalarindan  direnisgi kalabalik, kaginilmaz
bayraklarini  yapilmis ytikselen toz bulutu zaferi, eski
tastyan dev bir ABD icerisinde emperyalist diizenin
Lego figiir bayraginin, diizenin kirilganlig1 ve ¢okiisii. Mevceut
toplulugu. figiirlerin halkin kolektif giiciiyle alt  jeopolitik
olusturdugu edilebilirligi otoritenin
bir baski kalic1 olmadig:
veya etkiyle ve direnis ile
yikilmasi, yikilmasinin
dagilmas:. dogal ve
kaginilmaz
oldugu algis1.

Tablo 6. 4. Gorselin Gostergebilimsel Coziimlemesi
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Gorselde, Lego parcalarindan insa edilmis, ABD bayragini temsil eden bir
duvarin ortadan ikiye yarildig1 ve parcalandig1 goriilmektedir. Bayragin niinde
ellerinde gesitli ulusal bayraklar tutan, yiizii goriinmeyen ama kalabalik bir figiir
grubu yer almaktadir. Bayragin bir Lego yapisi olarak dagilmasi, devlet ve giig
kavramlarinin aslinda yapay ve kolaylikla sokiilebilir bir oyuncak oldugunu
cagristirir. Kalabaligin bu yikimin hemen oniinde konumlanmasi, yikim
eyleminin halkin iradesiyle gerceklestigi anlamini pekistirir. Burada islenen mit,
yikim ve yeniden insa mitidir. Siyasi bir degisim, tarihsel bir siire¢ olmaktan
cikarilip dogal ve olmasi gereken bir yikim olarak resmedilir. Ideolojik olarak
bu mit, mevcut diinya diizeninin (ABD merkezli sistemin) kokstiiz ve gegici
oldugunu, direnisin ise tarihsel bir zorunluluk oldugunu izleyicinin zihnine
yerlestirir. Bu gorsel, dijital propaganda araglarmin karmasik kiiresel gii¢
yapilarimi nasil bir Lego duvari kadar basit ve yikilabilir gosterdigini isaret eden,
stratejik bir slopaganda 6rnegidir. Bu sahne ile izleyiciye, mevcut statiikoya karsi

bir zafer beklentisi agilanmaktadir.

v IRANIA- *
- A~ = - - - = <

EXFLOSIVE
IMeEDIR
No@Oe

Gorsel 5. Yiikselen Halk ve Yalnizlagan Giig¢ Karsitligi Uzerinden Direnis Miti
Kaynak: (APT, 2026, 1:08dk)
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.
Gosterge | Gosteren Mit ve Ideoloji

Gorsel 5 Bir pencereden Ic mekandan Yiiksekten bir Yalnizlasan giig
disariya, ellerinde disaridaki pencereden ve yiikselen
cesitli tilke bayraklar:  kitlenin ti¢ Lego  bakis, pencerenin  halk miti.
olan biiytik bir figiirii tarafindan karsisinda
kalabaliga bakan i¢  izlenmesi giiclii kalabalik,

Lego figiirii. durumu. bayraklar, ulusal
direnis.

Tablo 7. 5. Gorselin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Gorsel 5'te gozlemci gii¢ ile halkin kolektif iradesi arasindaki karsitlig
sahneleyen, diplomatik bir meydan okuma imgesi tasimaktadir. Gorselde, bir
odanin iginden, biiyiik bir pencere aracili§iyla disaridaki devasa, bayrak tasiyan
insan kalabaliga bakan ii¢ Lego karakteri yer almaktadir. Igerideki figiirler,
daha onceki gorsellerde seytani veya diisman olarak kodlanan figiirlerin
fiziksel formlarma benzemektedir. Pencere bir ayirici islevi goriir; icerideki
figiirler konforlu ve izole bir alanda iken disaridaki kalabalik hem kaotik hem
de birlesik bir enerjiye sahiptir. Bu, halkin sesinin yoneticilere ulagmas: veya
yoneticilerin halkin giiciinii gormezden gelememesi seklinde yan anlamlar tiretir.
Karar vericilerin (igeridekilerin) halkin gliciiyle (disaridakiler ile) yiizlesmesi
veya bu giicii dikkate almak zorunda kalmasini sembolize eder. Seckinlerin ve
yoneticilerin izolasyonu ile halkin birlesik giiciiniin tarihsel bir zorunlulukla
kars1 karsiya gelmesini isaret etmektedir. Burada islenen mit, yoneticilerin
izolasyonu ve halkn iktidar1 mitidir. Ideolojik olarak bu gorsel, statiiko yanlisi
seckinleri kendi kalelerine hapsolmus, buna karsiik muhafizlar cephesinin
artik disarida birlesmis ve tehditkar bir gii¢ haline geldigini dogallastirir. Bu
gorsel, dijital diplomasi alaninda gozlem ve gii¢ dengesi {izerine kurulmus bir
propaganda aracidir. [zleyiciye, igerideki figiirlerin yani diismanlarin disaridaki
birlesik kalabalik yani halk tarafindan izlendigi ve bu giiciin kaginilmaz bir baski
unsuru oldugu hissi asilanmaktadir. Bu da halkin giicii mitini pekistiren stratejik
bir kurgudur.
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@Bt IRANIAN STATE MEDIA

EXFLOSILE
MEDR
(X e

Gorsel 6. Baskiya Kars1 Direnis ve Kutsal Sadakat Anlatisinin Insast
Kaynak: (APT, 2026, 1:15dk)

.
Gosterge | Gosteren Mit ve Ideoloji

Gorsel 6 Iran bayragi  Bir protesto Polisin kalkanlari, baski, Baskiya karst
ve bir lider veya gosteri figiiriin 6fkeli ifadesi direnig miti.
portresi animin nesnel ve portre temsilinde
tasiyan Lego  betimlemesi. kutsal sadakat, bayrak,
figlirtiniin, vatanseverlik.
cevik kuvvet
polisleri
tarafindan
kusatilmasi.

Tablo 8. 6. Gorselin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Gorselde, elinde Iran bayrag1 ve bir lider portresi tutan geng bir Lego figiirii, polis
yazili kalkanlara sahip zirhli bir kalabalik tarafindan ¢ember i¢ine alinmistir.
Polis kalkanlari, bireysel iradeyi sinirlayan mekanik ve ruhsuz bir baski aygitini
simgelerken; elindeki bayrak ve portre, direnis¢inin manevi ve ideolojik bir
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dayanag: oldugunu cagristirir. Figiiriin yiiziindeki kararh ve ofkeli ifade, bu
kusatmanin onu korkutmadigy, aksine direncini artirdigl yan anlamini tiretir.
Burada islenen mit, kutsal direnig mitidir. Ideolojik olarak bu gorsel, devletin
kolluk kuvvetlerini dis giiglerin veya baskici sistemin temsilcisi olarak isimsiz
ve duygusuz bir duvar gibi gosterirken, direnisgiyi tarihsel ve ilahi bir davanin
temsilcisi konumuna yiikseltir. Bu kurgu, polis miidahalesini rasyonel bir
giivenlik tedbiri olmaktan cikarip, kutsal olana kars1 bir saldir1 gibi kodlayarak
izleyicinin duygusal tepkisini tetikler. Bu gorsel, dijital propaganda araglarmin
magduriyet ve kahramanlik {izerine kurulu anlatisini 6zetler. izleyiciye, giiclii
olanin silahl1 polisler degil, inancini ve bayragini tastyan kutsal direnisci oldugu
fikri agilanmaktadir. Bu da propaganda dilinin ¢atismay: taraflar lehine nasil
ahlaki bir iistiinlitk zeminine tasidiginin somut bir 6rnegidir.

EXFLESILE
MmMeEoirR
X Lo0e

Gorsel 7. Egemen Giliglerin Caresizligi ve Sistemin Cokiisii Uzerinden Korku Miti
Kaynak: (APT, 2026, 1:22dk)
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.
Gaosteren Mit ve Ideoloji

Gorsel 7 Siyasi liderleri Ani bir sok, panik  Giig sahibi Sistemin ¢Okiisii
andiran i Lego ~ veya beklenmedik  figiirlerin ve korku
figlirtiniin, bir bir yikim anmnin caresizligi miti, egemen
patlama veya sok  nesnel betimlemesi. ve direnisin emperyalistlerin,
etkisiyle ellerindeki Kirilan camlar, yarattig1 yikict  halkin birlesik
bardaklar1 genis agilmis gozler, ve korkutucu  giicii karsisinda
diistirmesi, agizlarin dehsetle  etki. yasadig1
ytizlerinde dehset  agilmasi, panik. kaginilmaz
ifadesiyle geriye caresizlik ve
dogru irkilmeleri. korku.

Tablo 9. 7. Gorsel'in Gostergebilimsel Coziimlemesi

Gorselde, daha onceki sahnelerde seytani ittifak olarak kodlanan {ig figiiriin,
biiyiik bir sok aninda oldugu goriilmektedir. Etraflarinda havada ugusan cam
kiriklar1 ve kadehler, ani bir dis etkinin muhtemelen halkin direnisinin veya
bir patlamanin sonucunu gostermektedir. Figiirlerin yiiziindeki abartili korku
ifadesi, onlarin dokunulmaz ve gii¢lii imajini yerle bir ederek, izleyicide bir
adaletin yerini buldugu hissiyat1 yaratir. Kirillan kadehler, daha 6nce zevk iginde
kutlama yapan bu kisilerin artik panik iginde olduklarii simgeler. Burada
islenen mit, zalimlerin korkusu mitidir. Ideolojik olarak bu gorsel, statiiko
sahiplerini, daha once halka kars1 gosterdikleri kibrin aksine, simdi garesiz ve
korku dolu birer figiir olarak yeniden insa eder. Bu mit, direnisin sadece hakli
degil, ayn1 zamanda giiclii ve korkutucu oldugu mesajin1 vererek, izleyicide
tarihsel révans duygusunu besler. Bu gorsel, dijital propaganda araglarinin
zafer ve ¢okiis anlatisim nihayete erdiren bir kurgudur. Izleyiciye, giiclii gériinen
sistemin aslinda ne kadar kirilgan oldugu ve halkin kolektif birlesimi karsisinda
nasil panige kapildig1 mesaji verilmektedir. Bu, siber propagandada diismani
asagilama ve kendi kitlesini motive edebilme stratejisinin tipik bir érnegidir.
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8¢ IRANIAN STATE MEDIA

Gorsel 8. Kétiiliigiin Arindirilmasi ve Yeni Diizenin Dogusu Uzerinden Zafer Miti
Kaynak: (APT, 2026,1:27 dk)

Gosteren

Gorsel 8 Bir dikilitasa

bagl seytani
figtirlerin ve
Israil bayraginin
biiytik bir atesle
yakilmast;
cevrede farkli
iilkelerin
bayraklari ile
temsil edilen
kalabaligin
izlemesi.

Bir infaz veya
sembolik yakma
eyleminin nesnel
betimlemesi.

Mit ve ideoloji

Ates, arinma ve ceza, Kotiiligiin yok

dikilitas yikilan
iktidar sembolii,
Azerbaycan,
Japonya, Rusya,
Bahreyn, Filistin,
Ttirkiye, Irak, fran
ulusal bayraklarr;
kiiresel uzlasi.

edilmesi ve
yerine yeni bir
diizenin ikamesi,
kotiligiin
arindirilmasi ve
yeni diizenin
dogusu miti.
Siyasi bir zaferin,
tiim diinyay1
kapsayan bir
arinma ritiieline
dontistiirtilerek
kutsallagtirilmas.

Tablo 10. 8. Gorselin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Gorselin merkezinde biiyiik bir ates yiikselmektedir; bu atesin ortasindaki

dikilitasa, daha dnceki sahnelerde seytani olarak tasvir edilen figiirler baglanmis
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ve atege verilmistir. Atesin etrafinda ¢ok sayida farkli ulusun bayragimni tasiyan
Lego figiirleri, bir daire olusturarak bu sahneyi seyretmektedir. Merkezdeki
ates, sadece bir imha eylemi degil, bir arinma yani katarsis islevi goriir. Seytani
figiirlerin atese verilmesi, onlar1 temsil eden ideolojik yapilarin emperyalizm/
siyonizm vurgusu tamamen yok edildigi ¢agristmini yapar. Kalabaligin
bayraklarla bu atesi ¢evrelemesi, direnisin artik kiiresel bir konsensiis haline
geldigi anlamini pekistirir. Burada islenen mit, kotiiliigiin imhasi ve tarihsel
adalet mitidir. Ideolojik olarak bu gérsel, diinyadaki siyasi catismay1 basit bir
iyilik ve kotiiliik savasina indirger; seytani olanin yakilmasi, insanligin halklarin
dogal ve adil bir diizene gegisi igin gerekli olan tek yol olarak sunulur. Bu gorsel,
slopaganda stratejilerinde diismanin nihai tasfiyesi anlatistnin doruk noktasidir.
Gorselin “Explosive Media” etiketiyle paylasilmasi, siddetin bile bir eglence/
oyun estetigiyle Lego formunda sunularak izleyicinin vicdani siizgecinden
kolayca gecirilmesini saglayan bir slopaganda taktigidir. Bu, devlet medyasmnin
kendi ideolojik zafer anlatisini gorsel bir mitolojik ritiiele doniistiirme bigimidir.

=

0
i’ l'IIEDIa»

Gorsel 9. Kutsal Zafer ve flahi Onay Uzerinden Dini Kurtulus Miti
Kaynak: (APT, 2026,1:38dk)
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.
Gaosteren Mit ve Ideoloji

Gorsel 9 Kubbetii’s-Sahra Kudiis'te Altin kubbe, Kutsal zafer ve
oniinde secde Mescid-i huzurlu ilahilestirme
eden, cok sayida Aksa kiilliyesi ~ atmosfer, secde  miti. Siyasi
farkli renkli igerisinde halindeki miicadelenin
kiyafetli Lego gerceklestirilen  kalabalik, diinyevi
figiirtinden kitlesel bir tizerinde yer bir ¢atisma
olusan bir ibadet anu. alan dini metin.  olmaktan ¢ikip,
cemaat. Kutsal olanin dini bir kurtulus

geri kazanilmasi, ve huzura
manevi erdirme mitine
biitiinlesme ve  doniistiiriilmesi.
zaferin ilahi

onayl.

Tablo 11. 9. Gorselin Gostergebilimsel Coztimlemesi

Gorsel, animasyonun ideolojik gergevesini kutsal bir mutabakat ile taclandiran,
dini sembolizmin siyasi bir zafer anlatisiyla ig ige gectigi final sahnesidir. Gorselin
merkezinde Kudiis'teki Kubbetii’s-Sahra yapisi yer almaktadir. Oniinde, secde
eden, Lego estetiginde tasvir edilmis ¢ok sayida figiir bulunmaktadir. Ekranin alt
kisminda ‘O halde Rabbini hamd ile tespih et ve ondan bagislanma dile’ Kuran-1
Kerim ayeti yer almaktadir. Yapinin altin kubbesi ve sakinlestirici 1s1k kullanimi,
bu sahnede huzur ve kutsallik vurgusunu 6ne ¢ikarir. Secde halindeki figiirler,
kisisel kimliklerinden siyrilarak biiyiik bir biitliniin parcasi haline gelmis, itaatkar
ve adanmis bir kitleyi simgeler. Dini metinle birlesen bu goriintii, yasanan tiim
siyasi/askeri siireclerin sonunda ilahi bir rizaya ulasildigini telkin eder. Burada
islenen mit, kutsal miilkiyet ve ilahiletirilmis zafer mitidir. Ideolojik olarak bu
gorsel, Kudiis'ii sadece fiziksel bir toprak parcasi olmaktan ¢ikarip direnisin
nihai varis noktasi olan kutsal bir mekana dontistiiriir. Direnisin siyasi hedefleri,
bu sekilde dini bir ibadetin ardina gizlenerek dokunulmaz kilinir. Bu gorsel,
siber propaganda stratejilerinde mesruiyetin kaynag1 olarak dini kodlarin nasil
kullanildigini gosterir. Siddet igeren 6nceki sahnelerden patlamalar, yakmalardan
sonra gelen bu huzurlu sahne, izleyiciye dogru ve adil olanin sonunda kazandig:
mesajini vererek, propaganda anlatisini ruhsal bir tatminle kapatir. Bu, ¢atisma
ortamini dini bir kutsallik ile 6rtme ve mesrulastirma taktigidir.
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Slopaganda Kriteri Videodaki Somutlasma Bi¢imi

00:10-00:20 araliginda ayni Lego hava
iissii arka planinin, yalmzca gokytizi
rengi ve ucaklarin yonii degistirilerek art

Diisiik Maliyetli / Yiiksek Hacimli YZ arda kullanildi8y; karakterlerin neredeyse
Uretimi hi¢ degismeyen yiiz ifadeleriyle yeniden
sahneye sokuldugu boliim.

00:25-00:40 arasinda Lego lider figiirlerinin
biiyiik, renkli butonlara basarak fiize
firlattigy; bu eylemin ekrandaki skor
Popiiler Kiiltiir Kodlartyla Oyunlaghirma:  tabelasina benzer bir gostergeyle puan
Gamifikasyon artig1 gibi sunuldugu ve iistten goriiniimle
hedeflerin vuruldugu, strateji oyunu
estetigine sahip sahne.

Videonun ilk 00:00-00:15 saniyesinde Lego
jetlerin hizla havalanmasi, 00:16-00:22
arasinda hedefe isabet ani, hemen ardindan
00:23-00:28 kisminda kars tarafin sagkin
ya da asagilanan mimikle yakin planda
Algoritmik Manipiilasyon gOsterilmesi; her 5-7 saniyede bir patlama,
tezahiirat veya alayci yakin planla ritmin hig
diismedigi kurgu.

Final boliimiinde, yaklasik 01:20-01:35
araliginda biz tarafinin bayrag: onde,
gururla yukari kaldirdigy; ayni anda

karsi taraf Lego figiiriiniin abartil1 korku,
sagkinlik mimikleriyle geri ¢ekildigi ve arka
planda mars, zafer cagrisimli miizigin eslik
ettigi son kareler.

Halka Kars1 Duygusal Seslenme

Tablo 12. Slop Estetigi Ornekleri Tablosu
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5. Sonug ve Tartisma

fletisim teknolojilerinin ve iiretken yapay zeka araclarinin hizla gelismesi,
dijital diplomasi ve uluslararasi siyasal iletisim pratiklerini koklii bir doniisiime
ugratmistir. fran merkezli Explosive Media tarafindan iiretilen yapay zeka
destekli Lego animasyonu oOzelinde gerceklestirilen bu calisma; sentetik
gorsellerin ve popiiler kiiltiir kodlarinin devlet propagandasi ile dijital diplomasi
arasindaki smirlar1 nasil bulaniklastirdigini ve slopaganda kavrammin dijital
bilgi savaslarindaki islevsel roliinii gostergebilimsel bir cercevede ortaya
koymustur. Calismada yanit aranan ilk aragtirma sorusu (AS 1) dogrultusunda;
yapay zeka destekli Lego animasyonlarinda kullanilan gorsel gostergelerin
Roland Barthes'in gostergebilimsel modeline gore iki diizeyli bir anlamlandirma
mekanizmasi tizerinden kurgulandig tespit edilmistir. Diiz anlam diizeyinde
cocuksu, masum ve oyunlastirilmis bir estetik sunan Lego figtirleri, icki kadehleri
veya askeril simgeler; yan anlam diizeyinde karanlik ittifaklar, hedonizm,
antiemperyalist direnis ve adanmuslik gibi yogun ideolojik kodlar iiretmektedir.
Bu iki diizey arasindaki bilissel geliski, izleyicinin savunma mekanizmalarini
diisiirmekte ve iletilmek istenen manipiilatif mesajin zihinde daha kalic1 hale
gelmesini saglamaktadir. Tkinci aragtirma sorusu (AS 2) baglaminda ulagilan
bulgular; Explosive Media'nin Lego estetigi ve oyunlastirma kodlarini kullanarak
devlet destekli propaganda ile dijital diplomasi arasindaki resmi ve rasyonel
sinirlart belirsizlestirdigini gostermektedir. Dijital diplomasi, geleneksel
olarak rasyonel diyalog, seffaflik ve yumusak giig ilkelerine dayanirken Lego
figiirleriyle kurgulanan bu slopaganda stratejisi, siyasi krizleri eglenceli ve
kolay tiiketilebilir bir seyirlige doniistiirmektedir. Boylece devlet aktorleri,
resmi diplomatik sorumluluktan kaginarak yari-resmi ve yapay zeka iiretimi
kanallar tizerinden kiiresel kamuoyunu duygusal ve kutuplastiric1 anlatilarla
manipiile edebildikleri hibrit bir gri alan yaratmaktadir. Ugiincii aragtirma
sorusu (AS 3) gercevesinde, metinde yer alan dini, kiiltiirel ve askeri sembollerin
(kefiye, Kur'an-1 Kerim, seytan tasvirleri, dikilitas, ates, ulusal bayraklar) hangi
ideolojik mitleri dogallagtirdig1 ¢dziimlenmistir. Tkonografik analizler; gérsellerin
kutsanmis savasgi/cihat miti, zalimlerin korkusu miti, ezilenlerin kiiresel
ittifaki miti ve kotiiliiglin imhasi/arinma miti olmak {izere dort temel anlat
etrafinda katilastigini ortaya koymustur. Sembolizm literatiirii ile desteklenen
bu bulgular, siyasi ve askeri catismalarin diinyevi zemininden koparilarak ilahi
bir riza ve evrensel bir arinma ritiieline doniistiirtildiigtinii, boylece izleyicinin
rasyonel sorgulama yapmasinin oniine gegilerek taraf se¢meye zorlandigini
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isaret etmektedir. Dordiincti arastirma sorusu (AS 4) dogrultusunda, gorsellerin
barindirdigr slop estetiginin hipergergekgilik, asir1 sembolik yiik, abartili
aura/isik kullanimi, grotesk karikatiirlestirmenin algi yOonetimindeki rolii
degerlendirilmistir. Yapay zeka {iretimi sentetik igeriklerin estetik bir kusur
veya teknik yetersizlik olmaktan ziyade, stratejik bir propaganda araci olarak
islev gordiigiinii gostermektedir. Hipergercekgi ancak yapay yiizeyler ile asir1
sembolik yiikleme, sosyal medya algoritmalarinin dikkat ekonomisi kriterleriyle
miitkemmel bir uyum yakalamakta; izleyicinin analitik diisiinme siireglerini
devre dig1 birakarak dogrudan duygusal mobilizasyonu ve igeriklerin viral
yayilimini tetiklemektedir. Nihayetinde hakikat sonrasi ¢agda tekil ve yiiksek
yogunluklu bir gorsel metin {izerinden kurgulanan bu slopaganda stratejisi,
dijital medya okuryazarlig1 ve uluslararasi siber giivenlik politikalar1 acisindan
onemli ¢ikarimlar sunmaktadir.

Aragtirma sorular1 dogrultusunda elde edilen bulgular, dijital animasyon estetigi
ve yapay zeka teknolojilerinin devlet destekli propaganda igeriklerinin yayilimi1
ve etkisinde kritik rol oynadigini ortaya koymaktadir. Lego figiirleri, cocukluk
ve masumiyetle iligkilendirilen bir estetik sunarken, ayn1 zamanda karmasik
siyasi ve ideolojik mesajlarin oyunlastirilmis bigcimde iletilmesini saglar. Bu
durum, izleyicide biligsel uyumsuzluk yaratarak mesajin daha kalic1 olmasina ve
duygusal tepki olusturmasina zemin hazirlar. Ornegin, seytani figiirlerle birlikte
sunulan batili liderler, izleyicide iyi-kotii ikiligi temelinde giiclii bir duygusal
bag kurulmasina neden olur. Boylece, dijital diplomasi siireglerinde rasyonel
arglimanlarin yerini ideolojik ve manipiilatif soylemler alirken, propaganda ile
diplomasi arasindaki ¢izgi bulaniklasir. Ayrica, sosyal medya algoritmalarinin
manipiilasyonu ile diistik kaliteli ancak ytiksek hacimli igeriklerin hizla yayilmast,
slopaganda stratejisinin etkinligini artirmaktadir.

Ikinci olarak, dijital animasyon estetigi ve yapay zeka teknolojileri, devlet destekli
propaganda igeriklerinin gorsel ve ideolojik etkisini sekillendirmede belirleyici
olmaktadir. Lego estetigi, siddet ve catisma gibi agir temalar1 oyunlastirarak
izleyicinin savunma mekanizmasini diisiiriir ve mesajin kabuliinii kolaylastirir.
Bu oyunlastirma, propaganda mesajlarinin radikal ideolojik sdylemlerle birlikte
sunulmasinit miimkiin kilar. Gorsellerde kutsal metinler, kefiye, ulusal bayraklar
gibi sembollerle kutsallastirilan direnis miti, izleyicide mesruiyet algisim
gliclendirir ve siyasi ¢atismalarin dini ve kutsal bir gorev olarak algilanmasini
saglar. Ayni zamanda, farkli uluslarin bir araya gelerek emperyalist giiglere
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kars1 birlestigi ezilenler ittifak: miti, kiiresel dayanisma ve direnisin mesruiyetini
pekistirir. Bu mitolojik anlatilar, izleyiciyi taraf segmeye zorlayarak rasyonel
degerlendirmelerin 6niine gecer. Arastirma ayrica slopaganda igeriklerinin
dijital platformlarda anonim veya yari resmi kanallar araciligiyla yayilarak
devletlerin diplomatik sorumluluktan kagmasina olanak taniyan yeni bir gri
alan yarattigin1 gostermektedir. Bu durum, dijital diplomasinin seffaflik ve
hesap verebilirlik sorunlarini derinlestirirken, yasal diizenlemelerin ve djjital
medya okuryazarliginin énemini artirmaktadir. Sonug olarak calisma, Iran
dijital medyas1 Explosive Media tarafindan yapay zeka destekli Lego figiirleri
estetigiyle hazirlanan slopaganda igeriklerinin dijital diplomasi ve propaganda
arasindaki smirlar1 bulaniklastirdigini ve bu igeriklerin gorsel ile ideolojik
etkilerinin giiclii oldugunu ortaya koymustur. Dijital animasyon estetigi ve
yapay zeka teknolojilerinin, devlet destekli propaganda igeriklerinin yayilimi
ve etkisinde kritik bir rol oynadig1 goriilmiistiir. Slopaganda igerikleri sosyal
medya algoritmalarinin manipiilasyonu ile birleserek, geleneksel propaganda
yontemlerinden daha etkili ve yaygin bir etki alani yaratabilmektedir. Bu durum
dijital diplomasinin seffaflik ve hesap verebilirlik sorunlarini derinlestirirken,
propaganda ile diplomasi arasindaki ¢izgiyi bulanuklastirmaktadir.

5.1. Gelecek Calismalar icin Ongoriiler ve Oneriler

Yapay Zeka Iceriklerine Zorunlu Etiketleme ve Filigran: Yapay zeka estetiginin
izleyicide gerceklik benzeri bir alg1 iirettigi saptandigindan; uluslararas: yasal
diizenlemeler cercevesinde, sentetik medya tireten algoritmalarin ve bu igerikleri
yayimlayan platformlarin igeriklere silinemez filigran ve meta veri etiketi
eklemesi zorunlu kilinmalidir.

Slopaganda Odakli Elestirel Gorsel Medya Okuryazarligi: Dijital medya
okuryazarlig1 programlari, yalnizca yanhs haber veya metin dogrulama odaklh
olmaktan ¢ikarilmalidir. Lego gibi popiiler kiiltiir ogeleriyle cazip kilinan,
oyunlastirilan ve duygusal tepki tiretmeyi hedefleyen sentetik gorsellerin (Al
slop) arkasindaki ideolojik mitleri desifre edebilecek miifredatlar gelistirilmelidir.

Algoritmik Hesap Verebilirlik ve Platform Denetimi: Sosyal medya sirketlerinin
(YouTube, X, TikTok vb.), algoritmik sistemlerini etkilesim ve dikkat odakl
olmaktan gikarip, devlet destekli algoritmik dezenformasyon kampanyalarin
tespiteden ve bu tiir yiiksek hacimli/diisiik kaliteli sentetik igeriklerin radikallesme
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yaratacak sekilde one cikarilmasini engelleyen denetim mekanizmalarimni
kurmalar1 saglanmalidir. Dijital diplomasi ile slopaganda arasindaki muglak
alanin giderilmesi ve slopaganda faaliyetleriyle etkili bicimde miicadele
edilebilmesi i¢in dijital medya okuryazarlig: kritik bir rol iistlenmektedir. Hedef
kitlelerin ve kullanicilarin, karsilastiklar igerigin yalnizca bir slop yani diisiik
kaliteli yapay zeka tiretimi olup olmadigini ya da belirli bir siyasi amaci ve
slopaganda 6gesi tasty1p tasimadigini ayirt edebilme yetkinliklerinin gelistirilmesi
gerekmektedir. Bu noktada hukuki gergeve belirleyici hale gelmektedir. Tlgili
yasal diizenlemeler araciligiyla, igeriklerin yapay zeka tiriinii oldugunun zorunlu
bigimde etiketlenmesi ve filigranlanmasi saglanmalidir. Ayrica biiyiik teknoloji
platformlarimin, siyasi amacli bu tiir yogun igerik akislarmna kars: denetim ve
gozetim mekanizmalarini giiclendirmesi; igeriklerin finansman kaynaklarinin,
ornegin sponsorlu siyasi igerik olup olmadiklarinin seffaf bigimde goriiniir
kilinmas: ve slopaganda faaliyetleri s6z konusu oldugunda hesap verebilir
olmalar: gerekmektedir.

Cikar Catismasi Beyani
Makale yazar1 herhangi bir ¢ikar ¢atismasi olmadigin
beyan etmistir.
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