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ézet

Artinilmig gerceklik kavrami giiniimiizde ¢ok sik duydugumuz, mobil cihazlarla uyumlu ve kolay
calisan bir teknoloji haline gelmistir. Genel olarak sagladigi kullanim kolayhigi sayesinde mobil
cihazlarla egitim, sanat, askeri, eglence gibi giindelik hayatin pek ¢ok alaninda kullaniimakla birlikte
artinlmig gergekligin mobil uygulamasi, kullanicilarina bazi sikintilar yasatmaktadir. Bu makale,
artinilmig gergeklik teknolojisinin kiiltiirel miras baglaminda kullanilmasi sirasinda ortaya cikan
stkintilar1 odagina alarak bu sikintilari ortadan kaldiran yeni bir kullanim modeli ortaya koymak
icin gelistirilen yardimci bir ekipmani konu almistir. Calismada, mobil cihazlarda yasanan sikintilari
ortadan kaldirmak amaciyla gelistirilen sabit stantlar yardimiyla da artirilmig gergeklik uygulamasinin
nasil kullanilabilecegi anlatilmaya ¢aligilmigtir. Bu baglamda dnce artinilmis gerceklik teknolojisinden
ve mobil artinlmig gergeklik uygulamalarinin kullaniimasinda yasanan sikintilardan bahsedilmis
ardindan sabit haldeki artirilmig gergeklik standinin hazirlanmasi ve kullanilmasiyla ilgili bilgi verilerek
bu standin Ankara Ulus’daki Roma Hamami’nda gerceklestirilen uygulamasina yer verilmistir.

Anahtar Soézciikler: Artirlmis Gerceklik, Roma Hamamu, Kiiltiirel Miras, 3-Boyutlu Modelleme,
Turizm

THE USE OF AUGMENTED REALITY STANDS IN ARCHEOLOGICAL
SITES: ANKARA ROMAN BATH ARTUR SAMPLE

Abstract

Today, augmented reality has become an easy-to-use and common technology that is compatible
with mobile devices. Although augmented reality technology is generally used in mobile devices
in various areas within everyday life such as education, art, military and entertainment due to its
easy use, users experience certain problems. This article focuses on the problems arising from the
use of augmented reality technology in the field of cultural heritage, and introduces an equipment
developed as a new model of use to solve the afore-mentioned problems. The study tries to explain
how augmented reality can be used with immovable stands developed in order to eliminate the
problems that stem from mobile devices. Therefore, the present article will first give information
about augmented redlity technology and mention the problems arising from mobile augmented
reality applications, and then explain the preparation and use of the immovable augmented reality
stand in the Roman Bath in Ulus, Ankara.
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madaki cihaza yazar tarafindan ARtur adi verilmistir. Bu sebeple AR harfleri biiyiik yazilmistir.



Giris

Her gecen giin yenisiyle karsilasilan teknolojik kavramlardan biri de sanal
gerceklik ve artinlmig gercekliktir. Bu kavramlarin isaret ettigi teknoloji sa-
yesinde fiziksel olarak var olanin disinda hayal gticlinlin sinirlarini zorlayan
dinyalari, alanlar ve mekanlar yaratmak mimkinddr. Bu kavramlardan
sanal gerceklik kavrami, géze takilan bir cihaz veya gozliik vs. yardimiyla
bilgisayar tarafindan Uretilmis baska bir mekani gérmeye, deneyimleme-
ye yarayan teknoloji olarak tanimlanabilir. Bu teknoloji ile fiziksel olarak
bulunulan yer disinda sanal olarak baska bir yeri ziyaret etmek miimkin
hale gelir. Artinlmig gerceklik ise gercek zamanl, dogrudan veya dolayli,
fiziksel olarak icinde bulundugumuz cevre ile bilgisayar sistemlerinde Gre-
tilen enformasyonu birlestiren uygulamalara verilen genel addir (Furth,
2011: 3). Bu teknolojinin gelisim stirecinde kolay kullaniimasi igin bircok
cihaz Gretilmistir. Artinlmig gerceklikte yasadigimiz fiziki diinya Gzerinde,
bulundugumuz mekanda cesitli aparatlarla (gozliik, tablet, telefon vb.)
bilgisayarda Uretilmis cesitli enformasyonlari gormemiz miimkiinken, sanal
gerceklikte bu enformasyon dijital ortamda olusturulmus sanal diinyalarda
yasanmaktadir.

Artinlmis gerceklik (AR) ve sanal gerceklik teknolojileriyle ilgili olarak as-
keri, egitim, sanat, reklamcilik ve yeni medya gibi bircok alanda uygula-
malar yapilmaya devam etmektedir. AR ve sanal gerceklik teknolojilerinin
yarattigi firsat ve olanaklarin farkinda olan teknoloji sirketleri bu konuda
calismalarini siirdiirmekte ve bu alanda yatinmlarini artirmaktadir. Orne-
gin alanda 6nemli bir yeri olan Magic Leap firmasi, bu konuda ¢ok btiytk
bir yatinm yapmakta ve 2018 yili icinde Magic Leap One isimli artirlmis
gerceklik gozliklerini piyasaya stirmeyi hedeflemektedir.' Bu gozltklerde
kullanilan ytksek teknoloji, yiizeyleri, diizlemleri ve objeleri algilayabil-
mekte ve tanimlayabilmektedir. Bu sayede 3-boyutlu dretilen gorseller,
animasyonlar, vb. ¢evremizde bulunan ytlizeyler, diizlemler ve objelerle
etkilesime gecebilecektir. Ayni zamanda bu gozliik, gercek diinyada du-
yulan ses kalitesi ve siddetini de ayni sekilde hissettirebilecek bir tekno-
lojiye sahiptir. Bdylece kullanici, sesin nereden geldigini anlayabilecektir.
Ornegin, bu gozliikle bir dinozoru inceleyen kullanici, gézligin yizeyleri
algilamasi sayesinde dinozoru sehpanin Ustline ¢ikarabilir, masanin arkasi-
na saklayabilir; sesin gercege yakin olmasi 6zelligi sayesinde ise duydugu
ses ile dinozorun konumunu, onu gérmeden anlayabilir.

! Magic Leap. (t.y.). Erisim tarihi: 09.08.2018, http://www.magicleap.com
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Gorsel 1. Magic Leap One artirilmis gerceklik gozIigii®

Artinlmig gerceklik teknolojisinin kullanildigr alanlardan biri de turizmdir.
Ornegin italya'da miize kitapciklarina artinlmis gerceklik ozellikleri
eklenmistir. Bu sayede kitapla birlikte indirilen programi kullanarak kitap
icerisindeki cesitli gorselleri 3-boyutlu gérmek mimkin olmaktadir.
Amerika'nin Washington eyaletindeki Smithsonian National Museum
of Natural History'de yer alan deri ve kemik bolimindeki cesitli eserler,
artinlmig gerceklik teknolojisi araciligiyla ziyaretcilerine sunulmaktadir.
Bu baglamdaki bir bagka érnek ise takilan AR go6zligli veya mekan icine
yerlestirilmigbirstantile (mekdndabulunanyapilarabakarak) eskibirdénemi
canlandirmanin ve eserin yapildigi dénem ile ilgili bilgi almanin miimkin
oldugu projelerdir. “Archeguide Project” bu baglamda gerceklestirilen
bir projedir. Proje kapsaminda Yunanistan'daki antik Olympia sehrinde
bulunan Hera Tapinagi, AR teknolojisi ile canlandinlmistir (Lutza, Rothb,
Weidenhausena, Muellerb, Gorab, Vereenooghec, Strickera, ve Van
Goolb, 2002: 3)

Ulkemizde de turizm alaninda artinlmig gerceklik uygulamalarinin
kullanilmasi s6z konusudur. Sakip Sabanci Miizesi bu baglamda oldukca
6nemli bir uygulama yapmistir. Miizede interaktif tasarimlar ve artiriimis
gerceklik uygulamalarini gérmek mimkiinddr.® Bir diger 6érnek ise Ankara
Roma Hamami ile ilgili olan AR calismasidir. Bu makalenin yazarinin
dahil oldugu “Kulturel Miras Alanlar icin Mobil ve Uzaktan Artirilmis
Gergeklik Sistemi Gelistirilmesi” bashkli proje* kapsaminda, GPS drone

2 https://www.magicleap.com/static/icons/magicleap-og.jpg

? http://www.arox.net/sakip-sabanci-muzesi.html' Magic Leap. (t.y.). Erisim tarihi: 09.08.2018, http://www.
magicleap.com

* Bu proje, Yrd. Dog. Dr. Gazi Erkan Bostanci yiiriitiiciiltigiinde, Roma Hamamu ile ilgili olarak hazirlanmig ve
215E156 proje numarastyla TUBITAK tarafindan desteklenmistir.
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takibi ve monokiiler sahne izleme yardimiyla olusturulacak Roma Hamami
restitlisyonuyla mizeye gelen ziyaretciler, lretilecek uygulamayla hem
déneme ait yapilar gérme sansini elde edecek hem de o dénemde giyilen
kiyafetleri, glinltik yasamda kullanilan malzemeleri ve arag gerecleri gérme
firsati bulabileceklerdir.

Artirllmis Gergeklik Teknolojisi

Artinlmis gergeklik, glindelik hayatimizin icine sizan ve farkinda olmadan
kullandigimiz ve etkilendigimiz bir teknolojidir. Sanal materyal veya
nesnelerin gercek ortamda etkilesimli olarak sunulmasidir (Azuma, 1999:
2). Ornegin, televizyon reklamlarinda karsilasilan ve bireyin duvarlarini
boyamadan 6nce renk denemeleri yapilarak kullanicinin en uygun rengi
belirlemesini saglayan uygulama artinlmis gerceklik teknolojisidir. Bir mag
yayininda izleyicinin pozisyonlari anlamasi icin cizilen ofsayt ¢izgisi, kaleye
uzakhk icin cizilen cizgiler; basketbol maginda hiicumun nasil oldugunu
gosteren, sporcular belirten cizgiler de bu baglamda distinebilecegimiz
uygulamalardir. Bu 6rneklerin ortak noktasi gercekte var olan, géziimizle
gordiigimiz gercek gorlintilerin Ustline bindirilen sanal enformasyonlar
olmasidir.

ilerleyen giinlerde artinlmis gerceklik teknolojisi, bu enformasyonlarin
disinda insanlarin da dogrudan etkiledigi ve yonettigi bir teknoloji olacak
gibi gérlinmektedir. Magic Leap, Vuzix Blade, Sony SmartEyeGlass, Google
Glass, Oculus Rift, DreamGilass gibi firmalar yiksek butceleriyle artirilmis
gerceklik teknolojisine bliylk yatirmlar yapmaya baslamistir. GozIGg
kullanan kisinin yaptig isin akigini hizlandirmak, dikkat dagiticilarini
ortadan kaldirarak isine odaklanmasini saglamak icin goérdigt goérlintlye
el hareketleriyle yon vermesini ve sesli komutlarla gériintiiye midahale
etmesini saglayan teknikler tizerinde calismaktadirlar.

Artinlmig gerceklik teknolojisi, kullanilan teknige gore farkhlik gosterir.
isaretci (marker) sistemi denen bir ydntemle, kameraya gosterilen bir
isaretci uygulamay calistinir ve isaretcinin Ustiinde daha 6nce bilgisayar
ortaminda hazirlanmig gorseller olusur. Acik kaynak kodlari bulunan
bu sistemde, giiniimizde artik yazilm yapamayanlar icin de 3-boyutlu
cizim programlarinda kullanilimak tizere eklentiler bulunmaktadir. Diger
yontem, GPS ve pusula teknolojisi tarafindan kullanilan tekniktir. Akilli
telefon ve tabletler aracihgiyla isaret¢i olmadan daha 6nce atanmisg
bir koordinata mobil cihazlarla veya artinlmis gerceklik icin Gretilmis
gozliklerle baktiginizda, énceden hazirlanmig gorselleri alan Uzerinde
gormek mimkin hale gelir. AR teknolojisinde kullanilan bir bagka teknik
ise ne isaretci ne de GPS sistemlerinin kullanildig bir tekniktir. Bu teknikte
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daha 6nceden hazirlanmig gorseller, mobil cihazlarin yarattigi sanal 1zgara
(grid) Uzerine bindirilir. Evin salonuna orada olmayan sanal bir koltugu
yerlestirmek bu teknige verilebilecek 6rneklerden biridir. Bu teknolojide
sadece dnceden hazirlanmis bir gériintii clkmaz. Bu teknolojinin kullanimi
sirasinda bilgisayarda hazirlanan yazilar, destekleyici gorseller, her tiirlii ses
efekti ve muzik gibi her tirli enformasyon yani bilgi verici kullanilabilir.

Mobilcihazlardaartiriimig gerceklik teknolojisicihazaytiklenen biruygulama
ile kullanilir. Bu uygulama, kullanicilar tarafindan dogrudan internetten
indirilebilecegi gibi bilgisayarda agik kaynak kodlu yazilimlarla hazirlanip
mobil cihaza yuklenebilir. Mobil cihazlarda bu teknolojinin kullaniimasi,
teknolojinin taginabilir ve istenilen her an kullanilabilmesini mimkiin hale
getirir. Ancak mobil cihazlarin verdigi bu imkana karsilik dezavantajlar
da bulunmaktadir. Mobil cihazlarin neden oldugu dezavantajlardan ilki
mekan baglamindadir. Ziyaret edilen mekandaki gorselleri mobil cihazlara
indirebilmekicin mekandainternetaginin olmasive bunun tiim kullanicilarin
erisebilecegi ve kullanabilecegi kapasitede olmasi gerekmektedir. ikinci
dezavantaj kullanicilarla ilgilidir. Artinlmig gerceklik teknolojisini kullanmak
isteyenlerin akilll mobil cihazlara sahip olmasi gerekmektedir. Mekanin
ve mobil cihazlarin sahip olmasi gereken 6zellikler, mobil uygulamalarin
kullanilmasini bu baglamda zorlastirmaktadir. Bu makalede yukarida
bahsedilen sikintilari ortadan kaldirarak herhangi bir 6nkosul ya da
gereklilik olmadan herkesin rahat kullanabilecegi, bir teknolojinin-yardimci
ekipmanin gelistirilmesi ve kullaniimasi diistintilmiis ve en uygun ekipmanin
sabit stantlar olduguna karar verilmistir®.

Sabit duran bu standin kullanici icin kullanim kolayhgi bulunmaktadir.
Ornegin heniiz ilkokula giden bir 6grenci grubu, 6gretmen veya bir rehber
yardimiyla bu standi kolayca kullanabilecektir. Standin kullanim kolaylig
yaninda hem gorsel olmasi hem de sesle bilgi vermesi sayesinde 6grenciler,
bulunduklari mekan ve buradaki eserler hakkindaki bilgiye kolayca
erisebileceklerdir. Bunun yaninda bilginin hem gorsel hem de isitsel olarak
sunulmasi ve bir nevi deneyimlenmis olmasi Sénmez'in de (2009: 216)
belirttigi gibi , gorsel ve isitsel araclarin yerinde kullanilmasiyla 6grenmeyi
kolaylastirmakta ve kaliciligini saglamakta 6nemli bir yere sahiptir. Bu
baglamda bu stantlarin grenmeye ve bilginin kaliciligini saglamaya énemli
bir etkisi oldugunu séylemek yanlis olmaz.

Bunlara ek olarak ayni anda birden fazla kisinin bu teknolojiden
yararlanabilmesi de yukarida bahsedilen sabit standin avantajlarindan
biridir. Bu avantaja en iyi 6rnek, 6ren yerini ziyaret eden bir turist kafilesinin

® Bu projeye, 2013 yilinda 2151-346 P referans numarasiyla patent bagvurusu yapilmus, fikir hakki alinmigtir.
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standi kullanimidir. Bir rehber veya 0Ogretici tarafindan kullanilacak bu
stantla anlatilacak bilgiler, kullanilan ekranin biyik olmasi ve istenilen
dilde bilgi vermesi sebebiyle herkes tarafindan rahatca takip edilebilecek
ve anlagilabilecektir. Bir sonraki bélimde proje hakkinda bilgi verilerek

standin kullanimina ve uygulama asamalarina iliskin detaylar aktarilacaktir.

Ankara Roma Hamami icin ARtur Standi Uretim Asamalan ve
Uygulama Yoéntemi

Mobil cihazlarda AR teknolojisinin kullanimindan kaynaklanan sikintilar bu
teknolojinin kullanilabildigi baska bir formun tasarlanmasini gerektirmistir.
Bu baglamda sabit bir standin kullaniimasinin uygun olacagina karar
verilmistir. Bu sayede ziyaretciler mobil cihazlarin yasadig pek cok sorunu
yasamadan bu stant yardimiyla bilgi alabilecektir. Mobil cihazlarda yasanan
en buiyuk sikintilardan biri cihazin sarj stiresidir. Bununla birlikte internet
kullanimi, mobil cihazin AR teknolojisine uyumlulugu gibi sorunlar da
dustindiglimiizde sabit bir standin tasariminin cok daha kullanigli olacagini
soylemek miumkindiir.

Bu projenin yazarinin ve projede yer alan yaziimci, grafiker ve teknik
elemanlarin Ankara'da yasiyor olusu, kullanilacak olan mekanin acik bir
alan olmasi ve ulasim kolayligi ve kaynaklara ve gizimlere erisimin olmasi
sebebiyle projenin calisma yerinin Ankara Roma Hamami olmasina karar
verilmistir.

AN KARADA ROMA HAMAMI
ILE 28 NsLl SERVIS.

GENTL DIAN, 23 KoL KISiM 1L ). . f@%

8 ST

Gorsel 2. Arkeolog Mahmut Akok 1952 yilina tarihlenmis Ankara Roma Hamami “Genel
Plani”
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Gorsel 3. Arkeolog Mahmut Akok, 1943 yilina tarihlenmis Ankara Roma Hamami “Zemin
Kat Tabaninin Durusu”

RomaHamami, Ankara Kalesi'nin eteklerinde Augustus Tapinagi'ndan daha
asagida Caracalla (M.S. 211-217) déneminden kalan, Ulus Meydaninin
400 m. ilerisinde, kuzeye giden ana caddenin solunda bulunmaktadir
(Akurgal, 2014: 416).

Roma Hamami 2 biyik bélimden olusmaktadir: Palaestra (spor alani) ve
hamam binasi. Stantuygulamasiicin secilen alan, AnkaraRomaHamami'nin
palaestraadiverilen agik ve bliylk alanidir. Cihazin konulacagi yerin tespiti,
3-boyutlu yapilacak cizimlerin toparlanmasi, ara ylizdeki calismalarin,
yazilimin ve 3-boyutlu cizimlerin yapilmasi icin farkl ekipler kurulmustur.

Bu calisma yapilirken bu teknolojinin kullanilacagi bir standin nasil olmasi
gerektigi konusunda cesitli arastirmalar yapilmis ve bu baglamda bazi
unsurlar 6n plana ¢ikmistir. Standin ergonomik olmasi, engelli bireylerin
ve cocuklarin rahat kullanimina uygun olmasi bu unsurlarin basinda yer
almaktadir. Stant calismasinda dustinilmesi gereken baska bir konu da
stant icine yerlestirilecek teknik ekipmandir. Artinlmis gerceklik standinda
butiin gorselleriisleyecek bir bilgisayar, gérselin nerede olusmasi gerektigini
gorecek ve bu teknik bilgiyi bilgisayara ulasgtiracak bir kamera, biitlin bu
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gorsellerin gelen ziyaretciler tarafindan gorilmesi ve hatta ziyaretcilerin
detayli bir sekilde inceleme yapmalarina olanak saglayacak bir ekran ve
bir kesintisiz glic kaynagina ihtiya¢ duyulmaktadir. Standin hareketli olup
olmayacagiise uygulamanin yapilacagi yere gore degisiklik gdstermektedir.

Bu projede stant, sabit bir merkezde yaklasik olarak 180 derece
dénmektedir. Mekandakiyapilarin birbirleriyle olaniligkilerini gérmek adina
standin sola saga donmesi 6nemlidir. Ayrica bu stant sabit bir sekilde de
kullanilabilmektedir. Bu, mekan icerisindeki yapilara ve dretilmis gorsellere
goredegisebilir. Buylizdenuygulamaninagikbiralandaolmasigerekmektedir.
Bir yandan da standin konuldugu yer ile 3-boyutlu gérselin olusacag yer
arasinda mesafeye ihtiyag vardir. Bu yiizden ilk etapta Roma Hamami
golgelikleri Gzerinde calisilmaya karar verilmistir. Bu calismada Mahmut
Akok'un daha énce resmettigi spor alani gélgelikleri kullaniimistir. Roma
Hamami'nin diger yapilari da Mahmut Akok'un cizimleri dogrultusunda
3-boyutlu olarak cizilmistir (Gorsel 4). Resimdeki referanslar kullanilarak
yaklasik on iki adet farkl agilardan 3-boyutlu gélgelik cizimi yapilmistir.
Yukarida da belirtildigi gibi bu alanin acik ve blyiik olmasi, uygulama icin
elverisli olmasina neden olmaktadir.

Gorsel 4a. Arkeolog Mahmut Akok’un Ankara Roma Hamami ¢izimi
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Gorsel 4b. Arkeolog Mahmut Akok’un Ankara Roma Hamami ¢iziminin 3-Boyutlu Hali

Gorsel 5. Arkeolog Mahmut Akok 1943 yilina tarihlenmis Ankara Roma Hamami “Spor
Alani Golgelikleri” (Solda)

Yazar tarafindan 3-boyutlu hale getirilmis spor alani golgelikleri (Sagda)

Golgelikler 3ds Max Programi ile cizilmistir. Gorselde kullanilan mermer
dokusu, cati ve taban renkleri tespit edilmis ve Photoshop programiyla
gerekli renk diizenlemeleri yapilmistir. Daha sonra 3ds Max programi
kullanilarak cizilen gorsellerin Ustleri kaplanmistir. Miizeden alinan bilgiye
gore revakl avlunun bir kenarinda 32 sttun olmak lizere toplamda 128
adet mermer stitun bulunmaktadir. Bu cizimlerde verilen bu sayilara gore
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bir 6lct birimi kullanilmis, ylkseklik ve genislik buna gére belirlenmis ve
cizilmistir (Gorsel 5 ve Gorsel 6).

Gorsel 6. Golgeliklerin 3 boyutlu wireframe cizimi

Kasa (zerinde bulunan kameradan gelen gorlintliyld Once bilgisayara
ardindan dokunmatik ekrana aktaran ve daha sonra sanal goriintlyu
(artinlmis gerceklik) isleyerek gercek goriintiinlin Uzerine bindiren ve
dokunmatik ekranaileten biryazilimaihtiyac duyulmaktadir. Bu yazilim ayni
zamanda gercek gorinti ile birlikte ¢cikan arttinlmig gerceklik gortintisi
hakkindaki bilgiyi, kullanicinin kasada bulunan dokunmatik ekrana
dokunmasiyla vermesi gerekmektedir. Bu noktada 3-boyutlu ¢izim yapan,
ara yuz tasarlayan ve yazihmi yapan ekipler birlikte calismaya baglamistir.

- 110000 mm = - 1100,00 mm >

60 lik profile gore

Gorsel 7. Yapilan calismalarin sonucunda ortaya ¢ikan ARtur standi 6lciileri

Gorsel 8. ARtur standinin 6nden ve arkadan goriintiisii

Bu gorsellerin gercek zamanl calismasi igin donanimi yiiksek olan fakat
boyut olarak kiclik olan bilgisayarlar tercih edilmistir. Donaniminin iyi
olmasi, yapiya baktiginiz anda islemin yapiimasi ve goérselin ekranda
¢tkmasi agisindan énemlidir.

Standin ekrani gelenziyaretcilere dil secenegive bilgi almakistedikleriyerleri
se¢me gibi imkanlar saglayacagi icin dokunmatik olarak tasarlanmistir.
Ekran Gzerinden secim islemini yapmak icin uygulanacak en pratik ¢6zim
budur. Kendinden dokunmatik ekranlarin maliyeti cok ytiksektir ve belli bir
boyuttan sonrasini 6zel olarak tirettirmek gerekmektedir. Bu ylizden pratik
bir ¢6zlim olarak hemen her ekranin boyutuna goére bulunabilen, ekranin
ontine takildiginda bu ekranlara dokunmatik 6zelligi veren ve bilgisayara
USB kabloyla baglanan cercevelerden kullanilmistir.

Ana ekranda dil seceneginin yer aldigi tlke bayraklari bulunmaktadir.
Gelen ziyaretci istedigi dil secenegini bu bayraklardan birine dokunarak
secebilecektir. Bu ara ylizdeki gorselleri hedeflenen amaglar dogrultusunda
degistirmek ve diizenlemek mimkiindir. Ornek olarak mekani en cok
ziyaret eden Ulke vatandagslarinin dilleri 6ncelikli olarak eklenebilir.

Biitlin bu calismalardan sonra teknik hazirliklar da tamamlanmis ve cizilen
3-boyutlu gérsellerin mekan tizerinde gériilebilmesiicin cesitlihesaplamalar
yapilmistir. Bu noktada standi Roma Hamami'na tasimadan mobil cihazlarla
bazi denemeler yapilmistir. Basit bir sekilde goriinmesini istedigimiz
golgeligin oldugu yerde isaretcilerle denemeler yapilmis, daha sonra bu
alanda yukarida da bahsedilen izgara (grid) yontemi denemistir. Farkl bir
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yontem olarak cihazin sola veya saga ddnerkenki agilarinin &l¢timiyle
birlikte ortaya cikan artinlmis gerceklik uygulamasi da denenmistir. Bunun
icin hassas 6l¢iim yapan encoder kullanilmis ve bu agilara gére degisiklikler
kaydedilmistir. Mobil cihazlar Gzerindeki uygulama ve olusan goriinti
basarli olduktan sonra bilgisayar ortamina aktarilmis ve stant lizerinde
bos bir alanda denemeler yapilmistir.

Gorsel 9. Agik alanda bulunan ARtur standinin gorseli.

Gorsel 10. ARtur Ekran Gériintiisii Dil Secenegi (Sol Ustte) Goriintiiniin Olusmasi (Sag
Ustte), Olusan Goriintii Hakkinda Bilgi (Altta)
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Bu denemeler sirasinda en rahat kullanimin nasil olmasi gerektigi bir
kez daha gorllmis, icerik daha sadelestiriimis ve kolay anlagilacak hale
getirilmistir. Ancak uygulama sirasinda teknik bazi sikintilar da yasanmistir.
Ozellikle encoder araciiglyla yapilan denemelerde goriintiiyli alan
kameranin lenslerindeki kirilma, sorun yasanmasina sebep olmus, ekranin
ortasinda tam yerine oturan goriintli en sol veya en sag noktada ok
kigiik sapmalar yaratmistir. Bu problem daha sonra gelistirilen yazilimlar
ile cozUlmustr.

Ozet olarak kolay kullanima uygun bir stant projesi tasarlanmistir. Ankara
Roma Hamami'nda gerceklestirilmesi planlanan bu projenin diger tarihi
mekanlarda da kullanilabilecegi goriilmustir. Bu baglamda bundan sonra
yapilacak olan calismalarda ve uygulamalarda dikkat edilmesi gereken
unsurlar, standin bulundugu yerdeki fiziki kosullardir. Cihazin kolay
kullanimrigin diiz bir zeminin olmasi, standin ziyaretcinin izledigi noktadan
ylksekte olmamasi, elektrik islerinin gdmulu bir sekilde yapilmig olmasi
ve stant cok yagmur alan bir yerde kurulacaksa koruyucu olarak Gstliniin
kapali olmasi gerekmektedir.

Sonuc¢

Tarihi ve turistik yerlerin tanitimi amaciyla cesitli broslr ve kitaplar
basilmaktadir. Tarihi 6ren yerlerinin ve miizelerin ziyaretleri 6ncesinde bu
brosiirler dagitilmakta, kitaplar satilmaktadir. Bu tip faaliyetler maliyetli
olup turistlere her zaman giincel bilgiler verilememektedir. Tarihi yapilarin
zamaniginde yikilmasi veya yok olmasi sebebiyle turistlere eserin ge¢misteki
gorlntdleri ve bilgileri aktarilamamaktadir. Mobil cihazlara ylklenen
artinlmig  gerceklik uygulamasinin kullanimi bu sorunlarin ¢éziimiine
katki saglamakla birlikte sahip oldugu dezavantajlar gelistirilen bu stantla
ortadan kaldinlmaktadir. Béylece miize ve 6éren yerlerinde ziyaretcilerin
timinin herhangi bir gereklilik olmadan rahatca kullanabilecegi artirilmig
gerceklik teknolojisi ile ziyaretgiler, icinde bulunduklari yerin ve icindeki
yapilarin gecmisten glinimuze gelemeyen parca ya da kisimlarini gérme
imkanina sahip olmaktadir.

Tarihi mekanlara kurulacak bir stantla blyuk bir turist grubuna artirilmig
gerceklik deneyimi yasatilabilir. Stant tizerindeki dokunmatik, biiylik ekran
sayesinde gelen ziyaretcilerin dilinde bilgi vermek, yapilarin eski halini
gostermek, o dénemdeki ambiyansi yasatmak mimkiindir.

Gelistirilen bu stant sayesinde gorsel zenginligiyle ve kullanim kolayligiyla

285



gezilen mekandaki tarihi bircok eser ve yapi ¢cok hizl bir sekilde anlatiimis
olur. Bu sayede o6zellikle cocuklarin ilgisini cekmek ve tarihi mekanlari
sevdirmek miimkdin olacaktir. Artinlmis gerceklik teknolojisiyle ziyaretgilerin
ve arastirmacilarin tarihi yapida gerceklesen zaman icerisindeki degisimi
gormeleri de miimkin olabilecektir. Bu stant ile yapilardaki bu degisim ¢ok
kolay bir sekilde gozlenebilir.

ARtur, engelli ziyaretcilerin de kolayca kullanabilecegi bir sistemdir.
Boylelikle 6ren yerlerini ziyaret eden engelli ziyaretciler de rehberle giden
bir turist kafilesine yetismek zorunda kalmadan yapilari inceleyebilecektir.

Turistik faaliyetlerin kalitesindeki artis, yerli ve yabanci turistleri daha ¢ok
cekmektedir. Enbliylkalanlardanenkiiclik objelere kadar sahip oldugumuz
tim tarihi mirasimiz ve zenginliklerimiz, glinimiz teknolojisi kullanilarak
cazip ve dogru anlatimlarla ziyaretgiler ve arastirmacilara agilacak ve turizm
sektori igin bir arti deger yaratilacaktir.
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