Disiplinlerarasi e-ISSN: 2602-2516

Zea: Disiplinlerarasi Egitim Arastirmalar: Dergisi

@ Egltlm Ara§t|rmalan Journal of Interdisciplinary Educational Research
Dergisi 2018; 2(4); 12-18

Dijital Oykiileme Uygulamasinin Ozel Yetenekli Ogrencilerin Yazma
Becerilerine EtKisi

The Effect of Digital Story Telling Application on the Gifted
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Bu arastirmanin amaci, Dijital éykiileme uygulamasinin 6zel yetenekli 68rencilerin yazma becerilerine
etkisini incelemektir. Uygulama Storyboard adli web 2.0 araci ile gergeklestirilmistir. Tek gruplu 6n-test
son-test modeline dayali ¢alisma Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 20 6zel yetenekli 6grenci ile
yliritilmistiir. Veriler, yazma becerileri tutum 06lgegi ve yar1 yapilandirilmis gériisme formu ile elde
edilmistir. Nicel verilerin analizinde iliskili Orneklemler t Testi, nitel verilerin analizinde betimsel analiz
yontemleri kullanilmigtir. Analizlerden elde edilen sonuglara gére Dijital Oykiileme Uygulamasi'nin ézel
yetenekli 6grencilerin yazma becerilerini olumlu yodnde etkiledigi tespit edilmistir. Ayrica Dijital
Oykiileme uygulamas: ile elde edilen gorsellerin daha fazla duyuya hitap etmesi, siire¢ boyunca
ogrencilerin dijital oykiilemede aktif rol almasi ve sinif ortaminda kendi hayal gli¢lerini 6zgiirce ifade
etme durumunun 6grenciler iizerinde olumlu katkilar sagladig1 ve 6grencilerin ilgilerini ¢ektigi tespit
edilmistir. Betimsel analiz bulgularindan elde edilen 6grenci gorislerinin de dijital oykiileme
yontemlerinin etkilerini destekler nitelikte oldugu sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital dykiileme, web 2.0 araclari, yazma becerisi, 6zel yetenekli 68renci
Abstract

The aim of this research is; to investigate the effects of digital story telling on the gifted students’ writing
skills. The application was implemented with Web 2.0 tool named Storyboard. The single group study
based on pre-test and post-test methods was conducted with 20 gifted students who studied at the
Science and Art Center. The data were obtained by the writing skills attitude scale and semi structured
interview form. Related Samples T-Test was used in the quantitative data analysis. Descriptive analysis
methods were used in the qualitative data analysis. According to the results of data analysis, it was
established that the gifted students’ writing skills were affected positively by Digital Storytelling
Application. It was also established that the images obtained in the digital storytelling application appeal
to more senses, and that the students take active part in Digital Storytelling Application and also express
their imagination freely in the classroom, which makes a positive contribution to the students’
development and attracts their interest. It is deduced that the students’ observations obtained from the
findings of the descriptive analysis are also able to support the effects of the digital storytelling methods.
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amaci vardir. Bunlardan birisi okunan, dinlenen, izlenen herhangi bir materyalin verdigi mesaji
anlamak; digeri de goriileni, duyulan, tasarlanani en acik ve anlasilabilir sekilde kars: tarafta

Dr, Besiktas Bilim ve Sanat Merkezi, [stanbul, serkandemir4@gmail.com
*x Samsun Terme Halk Egitim Merkezi, Samsun, kilickiranhacer@gmail.com

Disiplinlerarasi Egitim Arastirmalari Dergisi Gelis Tarihi :25.10.2018
Journal of Interdisciplinary Educational Research 2018; 2(4); 12-18 Kabul Tarihi $30.12.2018



Demir, S., Kiligkiran, H. / Dijital Oykiileme Uygulamasinin Ozel Yetenekli Ogrencilerin Yazma Becerilerine Etkisi

bulunanlara anlatmaktir (Temizkan ve Sallabas, 2009). Bu amaglar1 gergeklestirmek icin
bireylerin okuma, yazma, konusma ve dinleme becerilerine sahip olmalar1 gerekir. Ancak
bireylerin birbirleriyle iletisimlerinde ve sosyal yasaminda oldukca 6nemli olan yazma
becerisine karsi her bireyin ilgi, istek ve tutumlari ayn1 degildir. Yazmaya karsi bu farkliligin
ortaya cikmasinda alinan egitim, aile ortami, kisisel 6zellikler gibi bazi degiskenler etkili
olmaktadir (Goger, 2014).

Yazma becerisi, 6grenme-0gretme stirecinde 6grenilen bilgilerin aktariminda ve kazanima
doniismesinde onemli bir rol oynamakta ve bu yazma becerisi kendiliginden gelismemektedir
(Temizkan, 2011). Graham, Berninger ve Fan (2007) yazma tutumunu, yazarin, yazma etkinligi
sirasinda kendisini mutlu veya mutsuz hissetmesine neden olan etkili bir egilim olarak
tanimlamistir. Baska bir deyisle, 6grenci yaptig1 etkinlikleri severek ve isteyerek yapacak
olursa, bu onun mutlu olmasini saglayacaktir. Mutlu olan 6grenci yazma etkinligine karsi
olumlu tutum gelistirecek ve yazma etkinliginden kagmayacaktir. Aksi takdirde olumsuz yazma
tutumu gelisecek ve 6grenci yazma etkinliginden uzak duracaktir (Yildiz ve Kaman 2016).

Ozel yetenekli dgrencilerin izl diisiindiiklerini; ancak yazi yazarken beynin bu diisiinme
hizina yetisemedigi, akranlarina oranla daha koétii yazdiklar ortaya konulmustur. Dolayisiyla
ozel yetenekli Ogrenciler yazi calismalarinda isteksiz davranirlar ve bu durum yazma
tutumlarin1 olumsuz etkilemektedir (Ataman, 2011). Ozel yetenekli 6grencilerin yazma
becerilerini gelistirmede o6gretmenlere biiyiik gorevler diiser. Ogrencileri yazmaya karsi
gidillenmelerini saglamakla beraber, yazili anlatim becerilerini kendi kendilerine
degerlendirebilen bireyler yetistirmeleri gerekmektedir. Bu nedenle yazma becerilerini
gelistirmeye yonelik farkli yontem ve teknikler kullanilmalidir. Bu yontem ve tekniklerden biri
de dijital 6ykiileme yontemidir (Wawro, 2012).

Dijital dykiilleme yontemi, ¢coklu ortam bilesenleri ile metinlerin bilgi iletisim teknolojileri
kullanilarak belirli bir 6éykii cercevesinde bir araya getirilmesiyle olusturulmaktadir (Kilig,
2014). Figa (2004) dijital oykiileme yoOntemini; ses, resim, grafik, miizik ve metinlerin
kullanilarak etkilesimli bir ortamda 6ykii olusturma siireci olarak tarif etmektedir. Dijital
oykiiler, farkli masatistii yazilimlar ya da web 2.0. araclar1 kullanilarak kolayca
olusturulabilmektedir (Karoglu, 2015). Karadag ve Tung¢’a (2013) gore Dijital Oykiileme,
etkilesimli ortamin kontroliiniin 6grenciye verilerek belli bir konuyu hikayelestirmesinin
saglandig1 ve bu hikayeyi gorsel nesneler ekleyerek seslendirmesinin saglandigi 6grenme
ortamlaridir.

Dijital 6ykiileme yontemi, karsilastig1 gorsel-isitsel ¢iktilar1 ¢oziimleyebilen, anlamlandirabilen
ve yorumlayabilen yaratici bireyleri yetistirmede katki saglayacagi diistiniiliir. Dolayisiyla, bu
yaklasimin, egitim alaninda gelecegi bicimlendirecek olan yeni nesil icin daha farkly, yaratic1 ve
islevsel bir yaklasim oldugu savunulur (Bozdogan, 2012). Ayrica, dijital hikaye anlatim1 yoluyla
ogrenciler nasil iyi hikaye yazilacagini, metin ve sanatin nasil biitlinlesecegini, yaratici bir
sekilde teknolojiyi nasil kullanacaklarini 6grenebilir (Miller, 2010). Dijital hikdye anlatiminin
yazma becerilerini gelistirdigi ve bellek lizerinde etkili oldugu alanyazinda goriilmektedir
(Abdollahpour, &Maleki, 2012; Campbell, 2012; Chuang, Kuo, Chiang, Su, &Chang, 2013; Miller,
2010; Ricci, & Beal, 2002).

Arastirmanin Amaci

Bu calismada da 6zel yetenekli 6grencilerin yazma becerilerini dijital dykiileme uygulamasi ile
gelistirmeleri amaglanmistir. Dijital o6ykiileme uygulamasinin 6zel yetenekli 6grencilerin
yazma tutumlarina etkisinin ne oldugunu belirlemek arastirmanin temel problemini olusturur.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Arastirmada deneysel yontem kullanilmistir. Bu yontemin “6n test-son test tek gruplu deseni”
arastirmanin modelini olusturmaktadir. Tek gruplu 6n test-son test modelinde bir gruba
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bagimsiz degisen uygulanir ve uygulama Oncesi ve sonrasi 6lgme yapilir. Modelde grubun
O0lgme aracglarindan aldiklar1 6n ve son test puanlarinin aritmetik ortalamasi arasinda anlaml
farklilik varsa uygulamanin etkili oldugu kabul edilir (Karasar, 2011).

Calisma Grubu

Bilim ve Sanat Merkezi'nde 6grenim goren ve 2. sinifa devam eden 20 6zel yetenekli 6grenci ile
yuritilmiistiir. Calisma, destek egitimi kapsaminda gergeklestirilmistir. Calisma grubu
ogrencilerinin 6grenim gordiikleri okulda dersler akili tahta kullanilarak islendiginden
uygulamay1 gerceklestirebilecek diizeyde bilgisayar kullanimi1 bilgisine sahip olduklari
varsaylmistir. Calisma grubunda her biri dort kisiden olusan toplam bes grup vardir. Her bir
gruba dijital Oykiileri gerceklestirmeleri icin 0zgiin ve ilgi alanlarina goére konular
belirlenmistir.

Veri toplama araci

Bu arastirmada o6grencilerin yazmaya yonelik tutumlari, Graham, Berninger ve Fan (2007)
tarafindan gelistirilmis olan Yazma Tutumu Olgegi ve Yar1 Yapilandirilmis Gériisme formu ile
elde edilmistir. Yazma tutum olgegi Cronbach’s Alfa degeri 0.77 olarak hesaplanmigtir.
Verilerin toplanmasinda kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme formu kapsaml bir alan yazin
taramasina dayali olarak gelistirilmistir. Formun kapsam gecerligini belirlemek amaciyla
egitim bilimleri alaninda ¢ akademisyenin goriislerine bagsvurulmus ve Oneriler
dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilarak taslak forma son hali verilmistir. Uygulama
oncesinde taslak formda yer alan sorularin icerik ve anlatim agisindan kontroliinii yapmak icin
arastirmada kullanilan 6rnekleme 6élciitiine uyan dort 6grenci ile odak grup calismasi yapilarak
sorularda diizenleme ve eklemeler yapilmistir. Ogrencilerin gériisleri yaziya dokiilerek biitiin
verileriizerinden betimsel ve igerik analizi yapilmistir. Bununla birlikte 6zgiin goriis ve
diistinceleri yansitacak sekilde dogrudan alintilara da yer verilmistir (Yildirrm & Simsek,
2005).

Uygulama Siireci

Uygulama stlirecinde c¢alisma grubu oOgrencileri ilk hafta yapilacak c¢alisma hakkinda
bilgilendirilmistir. Calisma, destek egitimi kapsaminda bir yariyil boyunca 9 hafta siirmiistiir.
Dijital oykiiler Storyboard adl1 web 2.0 araci kullanilarak olusturulmustur. Storyboard yazilimi,
temel bilgisayar bilgisine sahip bireylerin rahatlikla kullanabilecegi kolay ve licretsiz bir
yazilimdir.

Tablo 1. Uygulama Siiresince Calisma Grubu ile Gergeklestirilen Etkinlikler.

Haftalar Etkinlikler

1. hafta On-testlerin  yapilmasi,  gerceklestirilecek  ¢alisma  hakkinda  &grencilerin
bilgilendirilmesi.

2. hafta Storyboard yaziliminin tanitilmasi, 6grencilerin gruplara ayrilmasi,

3, 4. hafta Oykiilerin senaryolarin yazilmasi, sinifta tartisilmasi

5. hafta Yazilan senaryolarin Storyboard uygulamasina aktarilmasi, eksikliklere yonelik
geribildirim verilmesi

6. hafta Yazilan senaryolarin Storyboard uygulamasina aktarilmasi

7. hafta Calismalara son seklinin verilmesi

8. hafta Hazirlanan g¢alismalarin sunulmasi, degerlendirilmesi, ¢alisma siireci ile ilgili duygu ve

diisiincelerin paylasilmasi

9. hafta Son-test ile beraber yar1 yapilandirilmis formun uygulanmasi
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Verilerin analizi

Nicel verilerin analizinde cesitli istatistiksel bilgilere yer verilmis ve parametrik testlerden
lligkili Orneklemler t-testi kullanilmigtir. Nitel verilerin analizinde betimsel analiz yontemi
kullanilmistir. Nicel ve nitel verilerin analizinden elde edilen sonuglar Kkarsilastirilarak
benzerlik gosterip gostermedigi tespit edilmistir. Arastirmanin gecerliligini ve giivenirligini
artirmak amaciyla arastirmaci ¢esitliligine (Yildirim ve Simsek, 1999) gidilmis, veriler ti¢ farkh
uzman tarafindan incelenmis ve uzlasma saglanan temalar ve kodlar iizerinden analiz
yapilmistir. Bununla birlikte 6zgilin goriis ve diisiinceleri yansitacak sekilde dogrudan alintilara
da yer verilmistir. Olgme araglarinin gegerlik ve giivenirligi acisindan uzman kanisina
basvurulmus, puanlayici giivenirlikleri icin ortak olciitler belirlenmis ve arastirmanin ic
gecerligi icin nitel arastirmalarda kullanilan iicgenleme (goézlem-goriisme ve dokiiman
incelemesi arasindaki tutarlilik) teknigine bagvurulmustur.Ucgenleme iki ya da daha fazla veri
toplama yonteminin (6rnegin, goriismeler ve gozlemler) ya da iki ya da daha fazla veri
kaynaginin  (6rnegin, farkli grup iyeleriyle bireysel goriismeler) sonuclarinin
karsilastirilmasidir. Bu sekilde yontemlerden birinin zayif yonleri diger yontemin giiglii
yonleriyle telafi edilebilir (Mays ve Pope, 2000; Streubert ve Carpenter, 2011).

BULGULAR
Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin  birinci alt problemi "Dijital 6ykiileme uygulamalarimin Ozel yetenekli
ogrencilerin yazmaya yonelik tutumlar tzerinde anlamli farkliliklar olusturmakta midir?"
seklinde belirlenmisti. Ogrencilere 6n ve son test olarak uygulanan Yazmaya Yoénelik Tutum
Olgceginin aritmetik ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmis, aldiklari puanlarin
ortalamalari arasindaki farkin 6nemli olup olmadigini anlamak i¢in t-testi yapilmistur.

Tablo 2. Calisma Grubunun On Test-Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasina iliskin t-Testi Sonuclar:

Grup N Test X S X Fark sd t p
On 12.00 391
Deney | 20 Son 22.00 4.08 10.00 19 3.62 .00

Calisma grubunun son test ortalamasinin 6n test ortalamasina oranla arttig1 belirlenmistir.
Yaratic1 yazma yaklasimina dayali 6gretim grubunun on test ve son test dlctimlerindeki bu
farkliigin o6nemli olup olmadigini tespit etmek icin yapilan ¢6ziimleme ile hesaplanan t
degerinin ,05 diizeyinde anlamh oldugu goriilmistiir [t= -3,62; p< 0,05 ]. Bu bulgu calisma
grubunun 6n test-son test puanlarinin ortalamasi arasinda anlamli bir fark oldugunu goésterir
(Buytikoztiirk, 2011).

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “Dijital oykiileme uygulamasina yonelik 6zel yetenekli
ogrencilerin goriisleri nelerdir?” olarak belirlenmistir. Ogrencilerin goériisleri yaziya dokiilerek
biitiin veriler tizerinden betimsel ve icerik analizi yapilmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar
Tablo 3’'te sunulmustur.

Tablo 3: Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Uygulamaya Yonelik Gériisleri

Bu tiir uygulama ile daha 6nce karsilasmadim.

Bu uygulama sayesinde derse aktif katildim.

Bu uygulamadan hoslandim.

Uygulamayi yaparken siirenin nasil ge¢tigini anlamadim.

Bu uygulama ile kendimin gii¢lii ve zayif yanlarimi tanidim.

S U1 A W N

Uygulama sonunda kendime giivenim artti.
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7 Uygulama siiresince diisiincelerimi yazili ve sozlii ifade edebildim.

8 Bu uygulama ile teknolojiye karsi ilgimi artti.

9 Uygulamada kazandigim bilgi ve beceriyi diger derslerde de kullanabilirim.

10 | Buuygulama ile yazma istegim artt.

11 | Buuygulama ile yazdiklarimi rahatlikla paylagtim.

12 | Uygulama silirecinde arkadaslarimin hikayelerini kendi zihnimde canlandirdim.

13 | Buuygulama sonucunda ortaya ¢ikan ¢alismamai ailemle de paylastim.

14 | Bu uygulama sonucunda ortaya ¢ikan ¢alismami siniftaki arkadaslarimla da paylastim.

Ogrencilerin ¢ogunlugu, bu tiir etkinliklerle daha onceden karsilasmadigini, bu etkinlikler
sayesinde derse aktif katildiklarini, etkinliklerden hoslandiklarini ve zamanin nasil gectigini
fark etmediklerini belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili 03 kod numaral égrenci “Bu uygulamayi
ilk anlattiginizda bu kadar hosuma gidecegini diisiinmemistim, sanirim ilk defa boyle bir
etkinlik yaptigimiz icin bana farkh geldi.” diye diisiincelerini ifade ederken; 014 kodlu 6grenci
ise “Zamanin nasil gectigini anlamayacak kadar ¢ok sevdim bu ¢alismay1.” diye disiincelerini
belirtmistir.

Dijital oykiileme uygulamasinin o6grencilerin yazma becerisine yonelik kendilerine olan
gilivenini arttirdigini, 6grencilerin diisiincelerini yazili ve sozlii ifade ederek kendi giiclii ve
zayif yanlarin1 da gordiiklerini belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili 06 kodlu égrenci “Daha énce
bana yaz dediklerinde bunun ¢ok sikici oldugunu diisiiniirdiim, 6 gretmenime ses ¢ikaramaz ve
icimden ben beceremem diye sdylenirdim. Storyboard ile diisiincem degisti, yazma konusunda
iyi oldugumu fark ettim.” diye ifade etmistir. 018 kodlu 6grenci konu ile ilgili diisiincelerini
“Insanin diisiincelerini hem yazili hem sézlii olarak sunmasi ¢ok iyi oluyormus.” diye
belirtirken 010 kodlu égrenci “Hikaye yazma konusunda kendime giivenim artt.” diyerek
diistincelerini belirtmistir.

Yapilan calismanin 6grencilerin teknolojiye ve derslere karsi da ilgilerini arttirdig1 tespit
edilmistir. Konu ile ilgili 03 kodlu 6grenci “Derslerde teknolojinin kullanilmasi o dersi daha ¢ok
sevmemi saghyor.” diye diisiincelerini ifade ederken 04 kodlu &égrenci “Fen dersinde
arkadaslarima yapacagim sunumu, bu uygulama ile yapabilecegimi diisiinliyorum.” diye
diisiincelerini belirtmistir.

Bu uygulama ogrencileri yaptiklar1 ¢alismalari, aileleri ve arkadaslariyla paylastiklarini
belirtmislerdir. Bu durum, uygulamanin 6grencilerin sosyal gelisimi ile beraber sozlii anlatim
becerilerini de gelistirdigi bulgusuna ulasilabilecegini gostermektedir. Konu ile ilgili 015 kodlu
o0grenci “Yaptigim calismalarimi, arkadaslarima ve aileme de sundum; ¢ok begendiler ve cok
mutlu oldum.” diye ifade ederken 020 kodlu 6grenci “Annem Ogretmenimize anlatmus,
O0gretmen de simifta sunmami istedi. Bitiin arkadaslarim sunumdan sonra beni alkisladilar,
onlar da bu uygulamayi daha 6nce bilmiyorlarmis.” diye diisiincelerini belirtti.

SONUCLAR ve TARTISMA

Bu arastirma verilerinin analizlerinden elde edilen sonuclara goére; Dijital Oykiileme
Uygulamasinin 6zel yetenekli 6grencilerin yazma becerilerini olumlu yonde etkiledigi tespit
edilmistir. Ayrica Dijital Oykiileme uygulamasi ile elde edilen gorsellerin daha fazla duyuya
hitap etmesi, slire¢ boyunca 6grencilerin dijital 6ykiilemede aktif rol almasi ve sinif ortaminda
kendi hayal giiclerini 6zgilirce ifade etmelerinin 6grencilerde olumlu katkilar sagladig1 ve
ogrencilerin ilgilerini cektigi sonug¢larina ulasilmistir. Bu durumda o6grencilerin yazma
tutumlarini olumlu etkiledigi tespit edilmistir. Arastirmanin bu bulgusu Karadag ve Ayvaz-
Tung¢ (2013) tarafindan ortaya konulan Dijital oykiileme ile 6grencilerin aktif katiliminin
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ogrenme siirecinde farkli bakis acilar1 kazanmalarinda ve bilginin kaliciliginda olumlu etkiler
tespit edildigi bulgusu ile paralellik gostermektedir.

Betimsel analiz bulgularindan elde edilen 6grenci gorislerinin de dijital oykiileme
yontemlerinin etkilerini destekler nitelikte oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin
¢ogunlugu, bu tiir etkinliklerle daha o6nceden karsilasmadigini, bu etkinlikler sayesinde derse
aktif katildiklarini, etkinliklerden hoslandiklarini ve zamanin nasil gectigini fark etmediklerini
belirtmislerdir. Torres, Ponca ve Pastor da (2012) Dijital 6ykiileme'yi 6grencilerin ilgi ve
dikkat diizeylerini artiran, 6gretmenler icin de egitsel olarak kullanabilecekleri bir arag¢ olarak
nitelemistir.

Ogrenciler, Dijital 6ykiileme uygulamasi ile yazma becerisine yonelik kendilerine olan giivenin
arttigini, disiincelerini yazili ve sozlii ifade ederek kendi giicli ve zayif yanlarini da
gordiiklerini belirtmislerdir. Ayrica bu uygulama sonunda o6grenciler yaptiklar1 ¢alismalari
aileleri ve arkadaslariyla paylastiklarini belirtmislerdir. Bu durum uygulamanin 6grencilerin
sosyal gelisimi ile beraber sozlii anlatim becerilerini de gelistirdigi bulgusuna ulasilabilecegini
gostermektedir. Ogrenciler bu yéntemde kendi duygu ve diisiincelerini yansittiklarini ifade
etmislerdir. Boylece bireysel farkliliklarin ortaya ¢ikmasinda yontemin etkili olabilecegi
soylenebilir. Karakoyun (2014)'da Dijital Oykiileme'de &grencilerin belli becerilerini
kullandiklarin1 ve boéylece kullandiklar1 bu becerileri gelistirme imkani bulduklarinmi ifade
etmisgtir.

Bu calismada, dijital dykiileme yonteminin egitsel baglamda kullanilmasi ile 6grencilere katki
sagladigl sonucu ortaya c¢ikmaktadir. Buradan hareketle, bir yandan dijital dykilemenin
ogrencilerin cesitli becerilerine etkisini arastiran benzer ¢alismalarda; diger yandan dijital
oykiileme konusunda bilissel yapilarin ele alindigr ¢alismalarda bu g¢alismada ulasilan
sonuclardan yararlanilabilir. Ayrica bu arastirmada elde edilen bulgularin yazma
calismalarinda sorun yasayan 6zel yetenekli 6grencilerin 68renme siireclerinde, 6zel yetenekli
ogrencilerin hayal giliclerini ortaya cikarmada ve teknolojinin Ogretime entegrasyonu
konularinda uygulayicilara yon verecegi diisiiniilmektedir.
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