YABANCILARA TURKCE OGRETIMINDE TEMEL
DUZEYDEKi OGRENCILERIN EGITSEL OYUNLARLA
YAZMA BECERILERININ GELISTIRILMESI
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Ozet: Yabanci dil 6greniminde amag, bireyin tercih ettigi dilin becerilerini
kazanarak o dili dogru bir sekilde kullanmasini saglamaktir. Dili kullanmak,
temel dil becerilerini kazanmakla miimkiindiir. Bu beceriler; dinleme, konusma,
okuma ve yazma becerileridir. Dil greniminde sozciik dagarciginin zenginligi,
belli ciimle kaliplarmin bilinmesi ¢ok 6nemli olsa da birey bunlari yazili ve sozlii
olarak ifade edemiyorsa, iletisim becerilerini gelistirememigse bunlari bilmek
¢ok da deger tasimaz. Dile hakim olabilmek igin dil becerilerinin esit sekilde
gelistirilmis olmas1 gerekmektedir. Ancak yabancilara Tirk¢e Ogretiminde
ozellikle yazma becerilerinin diger becerilere gore daha geri plana atildigi bu
beceriyi gelistirmeye yonelik ¢agdas Ogretim ydntem ve teknikleri yerine
geleneksel yontem ve tekniklerin kullanildigr goriillmektedir. Bu durum Tiirkge
Ogrenen yabancilarin yazma becerilerinin temel seviyeden itibaren diger
becerilere gore daha yavas gelismesine neden olmaktadir.

Bu aragtirmada cagdas bir 6gretim teknigi olan egitici oyunlarla Tiirk¢e 6grenen
temel diizeydeki yabancilarin yazma becerilerinin gelistirilmesi {izerinde
durulacak ve etkinlik 6rnekleriyle bu becerinin nasil gelistirilecegi somut olarak
ifade edilmeye calisilacaktir. Egitici oyunlar, Ogrenilen dilin yaparak ve
yasayarak Ogrenilmesini saglar. Amaglara uygun olarak diizenlenen ve segilen
egitici oyunlar, Ogrenciyi temel diizeyden itibaren yazmaya sevk edecek,
Ogrencinin orta ve ileri diizeyde yazma becerisine yonelik daha nitelikli iiriinler
ortaya koymasini saglayacaktir.

Anahtar kelimeler: Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi, yazma becerisi, egitici oyun,
Avrupa Dil Portfolyosu.

Developing the Writing Skills of Basic Level Students Through Educative
Games in Teaching Turkish to Foreign Learners

Abstract: The aim of foreign language teaching is to enhance the learners' target
language skills in order to support them in exploiting the language in an efficient
way. These skills are; listening, speaking, reading and writing. Though it is both
very important to have a good vocabulary knowledge and form a sentence in
target language, if the person doesn’t know how to use those vocabulary and
sentences in writing and speaking and if he/she doesn’t develop his/her
communication skills, in fact it doesn’t lead to perform fluently and accurately in
target situations. In order to dominate a language, these four skills should be
handled and developed equally. In teaching Turkish as a foreign language,
writing skill seems to be ignored by implementing traditional instructional
methods rather than learner centered and constructivist methods. Thus, Turkish
as a foreign language learners do have some problems in writing comparing to
other basic language skills.
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This research aimed to develop the writing skills of basic level foreign learners
of Turkish with the games as one of the contemporary teaching technique.
Educative games are considered to provide learners with a chance to learn target
language by experiencing it. The games which are prepared and chose
accordingly make foreign language learners willing to write at the basic level and
convey them to the higher levels in their writing skills and let them produce high
quality samples of writing.

Key words: Teaching Turkish to foreign language learners, writing skill,
educative game, Europe Language Portfolio.

Giris

Yabanct dil olarak Tiirkce Ogretimi oOzellikle son on yildir ciddi ragbet
gormekte, Tiirkgeyi Ogrenmek isteyen yabancilarin sayisi her gegen giin
artmaktadir. Tiirkiye’nin ve Tiirk¢enin stratejik 6nemi, iilkemizin son yillarda
hemen her alanda kat ettigi mesafe, 6zellikle Ortadogu ve Balkanlarda 6rnek bir
iilke olarak gdriilmesi bu ilginin temel sebepleri olarak gosterilmektedir. Bunun
yani sira Yunus Emre Vakfi tarafindan yirmiden fazla iilkede Tiirk Kiiltiir
Merkezleri agilarak Tiirk¢genin devlet destekli bir kurum tarafindan yurt disinda
sistemli bir sekilde 6gretilme ¢abalari da bu ilginin olusmasinda 6nemli bir paya
sahiptir. Yurt Dig1 Tiirkler ve Akraba Topluluklar Bagkanligimin Tiirkiye’de
okumak isteyen ve Tiirkceyi tilkemizde 6grenmek isteyen yabancilara verdigi
destek, TOMER olarak ifade edilen Tiirkce Ogretim Merkezlerinin sayisindaki
ciddi artig bu ilgi sonucunda olusan ve bu ilgiyi destekleyen yapilagsmalardir.

Biitiin bu sebepler yabanci dil olarak Tirkce Ogretiminde kullanilan bir¢ok
yontem, teknik ve yaklagiminin yeniden irdelenmesini ve dil &gretiminde
kullanilan ¢agdas yaklagimlarin 6nem kazanmasini saglamaktadir. Bu baglamda
cagdas bir teknik olan egitici oyun ve etkinliklerle dil 6gretimi de son
zamanlarda onem kazanmaktadir. Bir¢ok dilin 6gretiminde kullanilan oyun ve
etkinlikler, pek ¢ok dil &greticisi tarafindan ¢ocuklara 6zgii bir yontem olarak
algilanmakta ve hatta ¢ocuksu olarak nitelenerek kullanilmamaktadir. Oyun
dogas1 geregi hic¢ siiphesiz ¢ocuksudur. Ancak dil 6gretiminde kurmaca bir
nitelik tasiyan ve kurgusuyla yetiskinleri de cezbeden oyunlarin 6zellikle temel
seviyede dil edinimine ciddi katkilar saglayacagi géz ardi edilmemelidir.

Dil edinim siireci kolay bir siire¢ degildir. Kisi dil 6grenirken zorlandig
zamanlarda 6grendigi dil ile kendi arasina duvarlar drer. Ozellikle baslangig
diizeyindeki birgok Ogrenci, ilk birka¢ hafta i¢inde zihninde o dili Ggrenip
ogrenemeyecegi ile ilgili bir kanaate varir. Oyunlarin 6grenmeyi kolaylastiran
ve zevkli kilan yapisi temel seviye Ogrencisi i¢in hedef dile yonelik olumlu
kanaat olusturur.

Tirkceyi yabanci dil olarak Ogrenen Ogrencilerle yapilan miilakatlar ve
Ogreticilerden alinan bilgiler onlarin en ¢ok anlatma becerileri olan konusma ve
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yazma becerilerinde zorlandiklarini1 gostermektedir. Tiirkceyi yabanci dil olarak
Ogreten Ogreticilerin de yine ayni sekilde bu becerilerle ilgili kazanimlar
konusunda sikint1 yasadiklar goriilmektedir.

Yazma becerisi ile ilgili sikint1 yasayan dgrenciler basta transkripsiyon olmak
iizere, beceriyi sevmemek, kitaplarda yeteri kadar etkinlik olmamasi, var olan
etkinliklerin zor veya sikici olmasi, kitaplar disinda basgka materyallere
bagvurulmamasi gibi sebepleri ileri siirmektedirler.

Bu arastirmada 6grencilerin ve dgreticilerin en ¢ok zorlandigi becerilerden biri
olan yazma becerisini gelistirmeye ve Ogrencilerin bu beceriye yonelik 6n
yargilarini kirarak beceriye ilgi duymay1 saglamaya yonelik temel diizeyde bazi
oyunlara yer verilmistir. Oyunlar kurgulanirken ADP’ye uygun olarak diizey,
yeterlik ve kazanim ile ilgili tespitler yapilmistir.

1. Dil Ogretiminde Egitici Oyun

TDK Tiirk¢e Sozliikte (06.04.2011) egitici oyun “Bireylerin zihinsel, toplumsal
ve bedensel gelismelerine katki saglamak amaciyla hazirlanmis, egitici ve
Ogretici nitelik tasiyan tiyatro eseri, egitsel oyun” olarak ele alinmuigtir.
Demirel'e gore (2004, s. 77) egitici oyunlar, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini
ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan etkinliklerdir. Egitici
oyunlar Ozellikle 6grenmeye yonelik olmali ve bir amag¢ i¢in sinif iginde
uygulanmalidir,

Egitici oyunlar, Ogrenilen bilgilerin eglenceli bir ortamda pekistirilmesini
saglayan zihinsel, dilsel etkinliklerdir. Egitici oyunlar 6grenmeye yoneliktir ve
her zaman, her ortamda ve her yas grubunda ilgi gérmektedir.

Bumpass (akt. Engin, Seven ve Turhan, 2004, s. 111), etkili dil 6gretimi igin
egitici oyunlarin su 6zellikleri tasimasini 6nermektedir:

=

Ogrencilerin sikilmamalari i¢in oyunlarin hareketli olmas1 gerekir.

Oyunlar, rekabet veya heyecan verici 6zellikler tagimalidir.

Oyunlar, c¢ok sayidaki oOgrencilerin belirlenen alanlardaki ihtiyaclarim

giderebilecek 6zellige sahip olmalidir.

4. Puan kazanmak veya aydinlatici aciklamalar i¢in kisa bir zamanda
oynanacak kadar basit olmalidir.

5. Oyunlar, belirli 6grenme hedeflerini ve diizenli sinif i¢i ders etkinliklerini
destekler niteliklere sahip olmalidirlar.

6. Oyunlar, ilgileri destekleyip siirdirmek ve yiikseltmek i¢in yeteri kadar

aktivite saglamali ve belirli smf igi etkinliklerinde rahatlik saglayacak

degisikliklere de yer vermis olmalidir.

wmn

Yabanc dil 6gretiminde kullanilan egitici oyunlar, her seyden 6nce bireylerin
birbirleriyle iletisim kurmalarini saglar. Oyunlar, d6grenciler arasinda iletisimi
gelistirecegi gibi dil becerilerinin de gelismesini saglar. Egitici oyunlar
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sayesinde dil, 6grenciler tarafindan islenmis olur. Ogrenciler ayn1 zamanda yeni
sozciikler O6grenir, ciimleler kurarak rahat konusma ve yazma aliskanlig:
kazanir. Oyun esnasinda sorular sorarak yeni bilgiler edinir.

Smuf ici ders Ogretim etkinliklerinde egitici oyunlar 6grenmeyi destekleyici
unsurlar olarak yer almaktadir. Ozellikle yabanci dil dgretimi siniflarinda
verilen ders igerikleriyle uyumlu olan oyunlarin 6grenilen dilin yaparak ve
yasayarak Ogrenilmesi gergegini destekleyen etkinlikler oldugu goriilmektedir.
Yaparak yasayarak Ogrenme her yas grubu icin etkili, verimli, kalici bir
ogrenmedir ve 6grenciyi sinifta, 6grenme siirecinde etkin kilar. Ayn1 zamanda
soyut yasantilar somutlagtirilmis olur. Ogrenilenler, hayata gegirilir. Iyi
planlanan ve kurallarina gore uygulanan bir egitici oyun, 6gretimin amaglarina
ulagmada hem 6gretmene hem de 6grenciye pek ¢ok fayda saglar. “...Birgok
egitimci oynayarak Ogrenmenin hafizada daha ¢ok kaldigimi, mukayeseli
diisiinme ve karar verme ustaligr kazandirdigi ve davraniglari olumlu yonde
gelistirdigini tespit etmistir. Iyi bir egitimci konular1 oyuna baglayarak
cocuklara ¢ok sey ogretebilir...” (Akandere, 2003, s. 15).

Ogretim esnasinda bireyler dikkatini uzun siire bir konu {izerinde toplayamazlar,
bir silire sonra sikilirlar. Dinlerken ¢esitli diisiincelere dalar, konudan
uzaklasirlar. Bu da eksik 6grenmelere neden olur. Cesitli etkinliklerle dersler
renklendirildiginde bu olumsuzluk giderilir. Ciinkil oyun, bireyi etkin duruma
getirdigi i¢in bireyin dikkatini yogunlastirmasini saglar. Dobson (akt. Engin ve
digerleri, 2004, s. 114) dil oyunlarinin; konusma ve anlama calismalarina,
motivasyonu gelistirme noktasinda eglence kattigim1 ve duruma genislik
kazandirdigim1 vurgulayarak tartisma ve konugma gibi zihni mesgul eden
aktivitelerden sonra, yorgunlugu gideren ve Ogrenmeyi tazeleyip yerlestiren
ugrasilar oldugunu savunmaktadir. Amaca uygun olarak kullanma asamasinda,
dil 6gretimi ve 6greniminde temel unsurlari igeren ve ayni zamanda dinlenmeyi
de saglayarak, sinif ici monoton alistirma ortamini dagitan harika etkinliklerdir.

Mc Callum (akt. Engin ve digerleri, 2004, s. 114) ve diger alan uzmanlarinin
goriislerine bakildiginda dil sinifinda egitici oyunlarin, 6grenme etkinliklerini
destekleyici unsurlar olarak kullanilmalarinin yararlarini sdyle siralanabilir:

1. Dort temel dil becerisini gelistirir. Oyunda kisi, kendini ifade etmek i¢in dili
kullanir. Bu yiizden dil becerilerinin gelisiminde oldukga etkilidir.

2. Ogrenilenlerin pekistirilmesini ve yanlis dgrenmelerin diizeltilmesini saglar.

3. Birden fazla duyu 6grenme siirecine katildigi i¢in bilginin kalic1 olmasim

saglar.

Oyunlar sayesinde yeni sozciikler 6grenilir, bireyin sdzciik dagarcigr gelisir.

. Ogrenme ogretme siirecini zevkli, eglenceli kilar; siirecin monotonlugunu
kirar ve bireylerin daha fazla tecriibe edinmesini saglar. Zevk alinarak
yapilan ¢alismalarda da basari list seviyelere ¢ikar.

o1
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6. Ogrencileri diisiindiiriir; onlara problem ¢dzme, elestirme, yorum yapabilme
becerileri kazandirir. Danesi (1987, s. 13), “Dil 6gretimi oyunlari, 6grenciler
arasinda etkilesim temeline dayanan problem ¢6zme etkinlikleri olarak
tanimlanabilir” demektedir.

7. Dikkati toplar ve motivasyonu arttirir. Ciinkii dikkate alinmak ve deger

gordiigiinii bilmek motivasyonu gelistiren onemli etkenlerdir.

Arkadasligi, dostlugu, takim olma duygusunu gelistirir.

. Cekingen ve giivensiz 6grenciler oyun grubu icinde kendilerini daha rahat

hissederler (Durmus vd., 2005, s. 6). Ogrencilerin 6z giivenlerini
kazanmalarini saglar.

© @

2. Yabanci Dil Ogretiminde Kullamlan Egitici Oyunlarin Simflandirilmasi

Uzmanlar, yabanci dil 6gretiminde kullanilan egitici oyunlar1 farkli sekillerde
ele almiglardir. Oyunlarin degisik siniflandirilmasinin sebebi 6grencilere derste
kazandirilmasi hedeflenen becerilerin ¢ok cesitli olmasindan
kaynaklanmaktadir. “Bazi egitimciler oyunlarin dilsel beceriler géz Oniine
alinarak dort gruba ayrilmasi gerektigini belirtmislerdir. Bunlar; duyma,
konusma, okuma ve yazma oyunlaridir” (Abacioglu, 2001, s. 39).

Demirel (2004, ss. 78-79) egitici oyunlari, iletisim oyunlar1 ve gramer oyunlart
olmak tizere ikiye ayirmistir:

a) Iletisim Oyunlar: Ogrencilerde iletisim becerilerini gelistirmeyi amagclayan
oyunlardir. Ozellikle son yillarda yabanci dil 6gretiminde iletisimsel yaklasimin
ortaya cikmasindan sonra bu tiir oyunlar ¢ok onem kazanmustir. Iletisim
oyunlart ikili ya da gruplar halinde oynandigindan ve grup iyeleri arasinda
iletisim aginin kurulmast énemli oldugundan yarismadan ¢ok dayanigsma iginde
gecer. Ogretmen de danigman ve yol gosterici durumdadir. Bu oyunlari amaci
adindan da anlasilacagi gibi dil bilgisi kurallarimi pekistirmekten ¢ok grup
iginde iletisim kurmay1 6grenmektir.

b) Gramer Oyunlari: Gramer kurallarm 6gretmek ve pekistirmek amaciyla
oynanan oyunlardir. Bu oyunlar1 6gretmen, yeni bir gramer yapisini vermeden
Oonce ya da Ogrettigi gramer yapisini kontrol etme, pekistirme ve tekrar
asamalarinda sinif i¢inde uygulanabilir.

Wright ve arkadaslar1 (2005), dersin amacina gore ya da Ogretilecek konuya
gore oyunlari Games for Language Learning adli eserlerinde su sekilde
siniflandirmislardir:
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Dogru yanlis oyunlari
Tahmin oyunlar1
Hafiza oyunlan

Soru ve cevap oyunlari
Resim oyunlar1

Ses oyunlari

Sézciik oyunlart
Hikaye oyunlari

. Parti, eglence oyunlar
10.Psikoloji oyunlar

©CoNO~wWNE

3 Avrupa Dil Gelisim Dosyas1 Cercevesinde Yabancilara Tiirkce
Ogretiminde Egitici Oyunlarla Dil Becerilerinin Gelistirilmesi

Dil becerilerini kazandirma, gelistirme konusu iizerinde durulan o6nemli
noktalardan biri nasil 6gretelim sorusudur. “Dil ogretiminde temel dil
becerilerinin uygun yontem ve tekniklerle kazandirilmasi gerekir. Dolayisiyla,
yabancilara Tiirkge Ogretimi ile ilgilenenlerin hicbir ydntemin tutsagi
olmamalari, 6gretim amaglarina uygun her yonteme ‘yararlanilabilir’ goziiyle
bakmalar1 gerekmektedir” (Barin, 2010). Kalic1 6grenmelerin birey tarafindan
yaparak, yasayarak gerceklestirilen 6grenmeler oldugu herkes tarafindan kabul
edilmektedir. Bu yiizden Tiirk¢e dgretiminde de kullanilan yontemler 6grenci
etkinliklerine gore diizenlenmek durumundadir.

Bireylerden Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’n1 kullanarak hangi dil diizeyinde
olduklarini ve bu standartlara ne kadar ulastiklarin1 dil pasaportunda
belgelendirmeleri istenmektedir. Birey boylece dil 6grenme konusundaki
kararlarin1 kendisi verecektir. Bu, dil 6grenme siirecinin bireye doniik oldugunu
gostermektedir. Dil gelisim dosyasi uygulamasi ile “kendini degerlendirme”
kavrami giindeme gelmekte, bu degerlendirme yaklasimi ile birey kendini, dil
becerilerini  ve dil gelisim siirecini siirekli degerlendirme imkani
bulabilmektedir. Boylece Avrupa Dil Gelisim Dosyasi sayesinde yillardir
uygulanmakta olan dilin kurallarin1 yani dil bilgisini 6gretmek yerine dil
becerilerini 6gretmek daha ¢ok 6nem kazanmustir.

Iginde bulundugumuz yiizyilda, bireyler i¢in dogal bir ortam olan oyundan
egitim alaninda yararlanilmasi gerektigi kabul gérmiistiir. Bunun bir sonucu
olarak kuru bilgiler ezberletmek yerine, egitici oyun yoluyla egitme anlayisi
yerlesmeye baglamistir. Boylece Ogrenme ortamuni bir yandan bireyler igin
dogal bir ortam héline getirirken diger yandan 6nemli bir 6grenme ilkesi olan
yaparak yasayarak O0grenme de gergeklestirilmektedir. Dil etkilesimle gelisir.
Egitici oyunlar da bireyler arasindaki etkilesimi hizlandirr, iletisimi
kuvvetlendirir. Yabanci dil 6gretiminde her beceri icin egitici oyun etkinlikleri
uygulanabilir. Onemli olan 6gretmenin hangi oyunlarin, hangi temel dil
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becerilerini gelistirdigini bilmesi, oyunu amacina uygun olarak se¢mesi ve
dogru uygulamasidir. Bdylece 6grenci 6grenme siirecine katilacak ders 6grenci
merkezli hale gelecek ve dgrencilerin dil 6grenimi kolaylasacaktir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’’nin temeli olan Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak
Cerceve Metni’nde “Dilin Oyun Amagh Kullanimi” ele alinmis, bu béliimiinde
egitici oyun Orneklerine yer verilmistir. “Dil 6grenme ve gelisiminde dili
oyunsal amaglarla kullanmak genelde 6nemli bir rol oynar ancak bu egitimsel
alanla sinirh degildir. Dilin oyunsal kullanimlarinin oldugu faaliyetlerden bazi
ornekler:

Sosyal dil oyunlart:

Sozlii (hatalart olan bir hikaye; nasil, ne zaman, nerede, vs.)
Yazili (sonuglar, sayismaca vs.)

Gorsel-isitsel (resim, tombala, kartlar1 eslestirme oyunu, vs.)
Tahta ve kart oyunlari (s6zctik tiiretme oyunlar vs.)

Sessiz sinema, pandomim, vs.

Bireysel faaliyetler:

Bilmeceler (¢apraz bulmaca, resimli bulmaca, anagram, vs.)
Medya oyunlari (televizyon ve radyo: Slogan bulma vs.)

Sozlii sakalar (s6zciik oyunu, vs.):

Reklamlarda 6rn. (bir deterjan reklami i¢in) ‘Kirlenmek giizeldir’

Gazete basliklarinda 6rn. ‘Turu kapt1!”

Duvar yazilarinda 6rn. ‘Uzun lafin kisasi: U.L.” (MEB Talim Terbiye Kurulu
Bagkanligi, 2009, ss. 54-55).

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ni inceledigimizde dil becerilerine yonelik
hazirlanmig yeterlik tanimlarinin 6grenci merkezli olusturuldugu goriilmektedir.
Yeterlik tanimlari, 6grencileri etkinliklere yonlendirecek sekilde hazirlanmistir.
Yabancilara Tiirk¢e 6gretecek uzmanlar; yeterlikler dogrultusunda hazirlanmis
konulari, etkinlikleri egitici oyunlarla ¢ok daha kolay, verimli bir sekilde
ogretebileceklerdir.

4. Avrupa Dil Gelisim Dosyas1 Cercevesinde Yazma Becerisi

Yabanci dilde yazma becerisi; zor gelisen, siire¢ gerektiren bir beceridir. Yazma
becerisini gelistirmenin yolu bol bol yazmaktir. Ozellikle yazim ve ciimle
yapilarina dair ¢alismalar yapilmalidir. Dil diizeylerine uygun basit siirler,
kendini tanitan veya bir olay anlatan yazilar yazma gibi caligmalar yazma
becerisini gelistirecek etkinliklerdir.

Avrupa Dilleri Ortak Bagvuru Metni’'nde (MEB Talim Terbiye Kurulu
Baskanligi, 2009, s. 68) yazili iretim (yazma) faaliyetlerinde, dil kullanicist



92 Hacettepe Universitesi Tiirkiyat Arastirmalart Dergisi

yazar olarak bir ya da daha fazla okuyucu tarafindan okunmak tizere kabul
edilen bir yazili metin tiretir.

Yazma faaliyeti 6rneklerinden bazilari:

Formlar ve anketler doldurmak;

Dergilere, gazetelere, haber biiltenlerine vs. makale yazmak;

Sergilemek i¢in posterler hazirlamak;

Rapor yazmak, not tutmak vs.;

Gelecekte referans olmasi i¢in notlar almak;

Dikte edilenlerden ileti yazmak vs.;

Yaratici ve hayal giiciine dayanarak yazma;

Kisisel veya is mektuplar1 yazmak vs. (MEB Talim Terbiye Kurulu
Bagkanligi, 2009, s. 60).

Avrupa Dilleri Ortak Bagvuru Metni’ndeki yazili anlatim uygulamalarina
baktigimzda Ozcan Demirel’in simiflandirdii yazma c¢alismalarindan serbest
yazma caligmalarinin agirlikli oldugu goriilmektedir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda kartpostal, mektup, rapor, e-posta, hikaye,
elestiri ve makale yazma caligmalarina yonelik yeterlik tanimlariin
olusturuldugu dikkat ¢ekmektedir. Yeterliklerde 6zetleme ¢aligmalarina da yer
verildigi goriilmektedir. Makale ve edebi eser Ozetleme yeterlikleri ile cesitli
kaynaklardan ve medyadan alinan bilgileri 6zetleme yeterlikleri yer almaktadir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’'nda (ADGD) yazma becerisi igin bireyden
beklenen yeterlikler sunlardir:

(A1) ADGD Yeterlik Tanimi

Al-1 “Meslek, yas, adres ve hobilerine iligkin bir form doldurabilir”.

Al-2 “Dogum giinii, yilbasi, bayram tebrigi gibi kisa tebrik kartlar1 yazabilir”.
Al-3 “Bulundugu yeri ve bulugma yerini belirten bir not yazabilir”.

Al-4 “Yasadig1 yer ve yaptigi ise iliskin basit climleler yazabilir”.

(A2) ADGD Yeterlik Tanimi

A2-1 “Kisa, basit notlar ve mesajlar yazabilir”.

A2-2 “Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit climlelerle tasvir
edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir”.

A2-3 “Is, okul, aile, hobiler gibi giinliikk hayatina iliskin basit metinler
yazabilir”.

A2-4 “ilgi alanlari, isi, egitim durumu ve ozel becerileri igeren bir form
doldurabilir”.

A2-5 “Ailesi, okulu, isi, hobilerini igeren bir mektupla kendini basit ciimle ve
kaliplarla tanitabilir”.
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A2-6 “Temel selamlama, hitap, istek veya tesekkiir ifadelerini kullanarak bir
mektup yazabilir”.

A2-7 “ ‘ve’, ‘ancak’, ‘ciinkii’ gibi sozciiklerle baglanmig basit ciimleler
yazabilir”.

A2-8 “Olaylarin kronolojik sirasin1 gosteren “ilk 6nce”, “sonra”, “daha sonra”,
“sonradan” gibi sozciikleri kullanabilir”.

Yukaridaki Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda yazma becerisi igin bireyden
beklenen yeterlik tanimlar1 Al diizeyinde 4, A2 diizeyinde 8 adet olarak
belirlenmistir

Arastirmamizda yazma becerisini gelistirmeye yonelik hazirlamis oldugumuz
oyunlarin yeterlik tanimlar1 yukaridaki A1-A2 diizeylerine gore hazirlanmis
yeterlik tanimlarindan alimmustir. A1- A2 seviyesi yazili anlatim becerisiyle
ilgili kisaca sunlar1 soyleyebiliriz: Ogrencilerin bir mektupla kendisini ve
ailesini tanitma, form doldurma, basit kelimelerle ciimleler, kisa mesajlar ve
metinler yazma yeterliklerini gerceklestirmesi hedeflenmektedir.

5. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Yazma Becerisini Gelistirmeye
Yonelik Egitici Oyunlar

Piramit
Diizey: Temel Seviye
Beceri: Yazma

Yeterlik: Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir
edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir.

Kazanim: Bir olayin veya etkinligin nerede, ne zaman oldugunu basit
climlelerle betimleyen metinler yazar.

Oyunun Kurallari:

Siif dorder kisilik gruplara ayrilir.

Ogretmen tahtaya bir piramit gizer.

Piramidin en ustiine tek kelimelik bir ciimle yazar.

Piramidi ellerindeki kagitlara ¢izmelerini ister.

Piramitteki her ¢izgiye bir kelime gelecek sekilde, bir onceki climleye
istedikleri kelimeleri ekleyerek yeni ciimle yazmalari istenir.

Ogrencilere bunun igin bir dakika verilir.

7. Bir dakika i¢inde piramitteki her satira climle yazan grup basarili olur.

agrwbdE
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Ornek:
Gitti

Gitti.
Ayse gitti.
Ayse sinemaya gitti.
Ayse sinemaya diin gitti.
Ayse sinemaya diin Giil’le gitti.
Ayse sinemaya diin Giin’le yiiriiyerek gitti.

Kaynak: Bu oyun, Ahmet Giirdal ve Mustafa Arslan’in Egitsel Oyunlar ve
Etkinliklerle Yabancilara Tiirkge Ogretim Yontemi adli makalesinden alinmis ve
gelistirilmistir.

Bu oyun;

Yer, zaman, kisi ve i, durum, olus bildiren sézciiklerin 6gretimini pekistirir.
Ogrencilere; kuralli ciimlelerde yiiklemin sonda bulunan bir 6ge oldugunu,
diger 6gelerin ise yilklemden dnce geldigini sezdirir.

Kelime Sayma Oyunu

Diizey: Temel Seviye

Beceri: Yazma

Yeterlik: Kisa, basit notlar ve mesajlar yazabilir.

Kazanmim: Bildirim, istek, rica, uyar1 vb. durumlari belirten kisa, basit notlar,
mesajlar yazar.

Oyunun Kurallart:

Sinif dort gruba ayrilir.

Qgretmen tahtaya kelimeler arasinda hig¢ bosluk birakmadan bir ciimle yazar.
Ogrenciler bu ciimleyi kelimeler arasinda bosluk birakarak yeniden yazar.
Kelimeleri dogru bulup ctimleyi ilk yazan grup on puan alir.

Oyun bu sekilde devam eder.

En ¢ok puan toplayan grup basarili olur.

Ornek:

Bendesizinlegelebilirmiyim? - Ben de sizinle gelebilir miyim?
Ricaederim. = Rica ederim.
Sagolun. = Sag olun.

ocouhrwdE
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Kaynak: Bu oyun, Ismail Samur’un Anaokullari ve ilkokullar Igin Egitici ve
Ogretici Oyunlar adli kitabindan alinarak “Yabancilara Tiirkce Ogretimi’ne
uyarlanmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirir.
Istek, rica, tesekkiir ifadelerinin 6gretimini pekistirir.
Yazim kurallarinin pekigmesini saglar.

Bas Harflerim Aym

Diizey: Temel Seviye

Beceri: Yazma

Yeterlik: Bulundugu yeri ve bulusma yerini belirten bir not yazabilir.
Kazanim: Bulundugu yeri ve bulugsma yerini betimleyen bir not yazar.
Oyunun Kurallart:

1. Smf dort gruba ayrilir.

2. Ogretmen bir harf soyler.

3. Ogrenciler sirastyla bu harf ile baslayan sozciikler soylerler.

4. Ogretmen, sozciikleri tahtaya yazdiktan sonra 6grencilerden bu sozciiklerin
en az iki tanesini kullanarak nerede, kiminle ne yapildigini, yapilacagini
anlatan ikiser climle kurmalarini ister.

5. Cuimleleri en hizl yazan grup basaril olur.

Ornek:

Ogretmen M harfini verir. Tahtaya yazilan kelimelerin de sdyle siralandigini var
sayalim: metro, manav, mahalle, magaza, manti, misafir, mutfak, miizik, masa,
Merve, mart, mektup, Mert, muz.

Bu durumda kurulabilecek muhtemel ctimleler sunlar olabilir:
Magazada Merveyle goriisecegiz.
Mahallenin manavinda bulustuk.
Mutfakta manti yapryorum.
Misafirleri metroda bekliyorum.
Mutfakta masada mektup yaziyorum.
Manavda muz satryorum.

Kaynak: Bu oyun, Ismail Samur’un Anaokullar1 ve ilkokullar Igir} Egitici ve
Ogretici Oyunlar adli kitabindan alinarak “Yabancilara Tirk¢e Ogretimi”ne
uyarlanmustir.
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Bu oyun;

Kim, ne, nerede, ne zaman sorularina karsilik gelecek ctimlelerin 6gretimini
pekistirir.

Ogrencilerin kelime hazinelerini gelistirir.

Komik Cevaplar

Diizey: Temel Seviye

Beceri: Yazma

Yeterlik: Yasadig1 yer ve yaptigi ise iliskin basit ctimleler yazabilir.

Kazanim: Sosyal ve fiziki gevresi ile ilgili temel kavramlari ve niteleyicileri

belirtir.

Oyunun Kurallart:

1. Ogretmen &grencilerden yasadigi yer ve yaptigi ise iliskin niteleyiciler
belirlemelerini ve bunu bir kdgida yazmalarini ister.

2. Daha sonra sectigi 6grencilere ¢esitli sorular sormaya baglar. Cevap olarak
da yazdigi climleyi sdylemesini ister.

Ornek:

Ogretmen bir 6grenciyi kaldirir ve sorar:

— Diin aksam ne yedin?

Ogrenci buna karsilik, dnceden yazdig1 kelimeyi sdyler.
— Eski bina

Bu gibi cevaplar giiliing olacaktir.

Ogretmen su sorularla oyunu devam ettirebilir.

— Goziliniin 6teki adi nedir?

— Midende ne var?

Kaynak: Bu oyun, Ruhi Sel’in Egitsel Oyun adli kitabindan alinmustir.

Bu oyun,

Ogrencilerin yaptig1, yasadig: yer ile ilgili fiziksel ve psikolojik betimlemeler
(iyi/kotd, blyiik / kiigiik, temiz / pis, eski / yeni, modern, kalabalik vb.) ile
yaptig1 is ile ilgili fiziksel ve psikolojik betimlemeleri (iyi/kotii, zor/ kolay,
yorucu, sikict / zevkli, onemli, yararl, rahat vb.) pekistirir.

Cagrisim

Diizey: Temel Seviye

Beceri: Yazma

Yeterlik: Dogum giinii, yilbasi, bayram tebrigi gibi kisa tebrik kartlar1 yazabilir.

Kazanim: Kutlama mesajlar1 yazar.
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Oyunun Kurallart:

1. Smifiki kisilik gruplara ayrilir.

2. Ogretmen tahtaya 6zel giinleri ifade eden kelimeler yazar.

3. Her grup bir 6zel giin seger.

4. Gruplar sectikleri kelimenin cagristirdig: tebrigi bir kdgida yazar.
5. En fazla tebrik yazan grup basarili olur.

Ornek: Yilbast, dogum giinii, bayram, evlilik...

Yilbasi - Mutlu yillar.

Dogum Giinii = Nice yillara, dogum giiniin kutlu olsun.

Bayram - Bayraminiz kutlu olsun, mutlu bayramlar, iyi bayramlar.
Evlilik > Tebrik ederim, mutluluklar dileriz.

Kaynak: Bu oyun, bildiriyi hazirlayan tarafindan yazilmustir.

Bu oyun;

Ogrencilerin var olan bilgilerini harekete gegirir.
Ogrencilerin kelime iliskilendirme giiclerini gelistirir.
Ogrencilerin hayal giiclerini ve yaraticiliklarini gelistirir.
Kutlama kaliplarimi pekistirir.

Ciimle Tamamlama

Diizey: Temel Seviye
Beceri: Yazma

Yeterlik: ‘ve’, ‘ancak’, ‘¢linkii’ gibi sozciiklerle baglanmis basit ciimleler
yazabilir.

Kazanim: Neden-sonug¢, amag-sonug, acgiklama anlamlari iceren ciimlelerden
olusan kisa metinler yazar.
Oyunun Kurallari:

1. Ogretmen 6grencilere i¢inde bosluklar bulunan kalip birkag ciimle verir.

2. Ogrenciler bu bosluklar1 aym harflerle baslayan kelimelerle doldurmaya
calisir.

3. Ciimleyi en hizli tamamlayan &grenci bagarili olur.

Ornek:

Ogretmen tahtaya asagidaki kalip ciimleyi yazar.

......... adinda bir insan taniyorum. ............."da yastyor ve ¢ok ............ birisi.
Ogretmen 6grenciye “B” harfini verir. Ogrenci ciimleyi “Betiil adinda bir insan
taniyorum. Bursa’da yasiyor ve ¢ok becerikli birisi” seklinde kurabilir. Bu kalip
climleler degistirilerek daha da zevkli héle getirilebilir.
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Bu oyun;

Ogrencilerin kelime hazinelerini gelistirir.

Neden-sonug, amag-sonug ve agiklama bildiren climlelerin farkini kavratir.
Baglaclarin kullanim ve fonksiyonlarini kavratir.

Kaynak: Bu oyun, bildiriyi hazirlayanlar tarafindan yazilmstir.

Bu oyun;

Ogrencilerin kronoloji olusturma becerilerini gelistirir.

“ilk 6nce”, “sonra”, “daha sonra”, “sonradan” gibi sozciiklerin kullanimini
pekistirir.

Anahtar Kelimeler

Diizey: Temel Seviye

Beceri: Yazma

Yeterlik: Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir
edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir.

Kazanim: Bir olaymm veya etkinligin nerede, ne zaman oldugunu basit
climlelerle betimleyen metinler yazar.

Oyunun Kurallart:

1. Ogrenciler dort gruba ayrilir.

2. Anahtar kelimeler gruplara kura ile dagitilir.

3. Gruplardan kurada kendilerine ¢ikan kelimeyi kullanarak anlamli ctimleler
yazmalar1 istenir.

4. Ciimlelerini kurmalar1 i¢in 6grencilere iki dakika siire verilir.

5. Siirenin sonunda en ¢ok climleyi kuran grup basarili olur.

Bu oyun;
Zaman ve yer bildiren ifadelerin 6gretimini pekistirir.

Resmi Hatirla

Diizey: Temel Seviye

Beceri: Yazma

Yeterlik: Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir
edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir.

Kazanmim: Bir olayin veya etkinligin nerede, ne zaman oldugunu basit
ciimlelerle betimleyen metinler yazar.
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Oyunun Kurallart:

1. Sinif dort gruba ayrilir.

2. Ogrencilere bir fotograf ya da resim gosterilir.

3. Ogrencilerden fotografa veya resme birkag dakika dikkatlice bakmalar1 ve
resimde/fotografta gordiiklerini akillarinda tutmalari istenir.

Birkag dakika sonra resim kapatilir.

Her gruptan resimde gordiiklerini yazmalar istenir.

Yazma i¢in 6grencilere belli bir siire verilir.

Siire bittiginde her grup betimlemelerini okur.

Betimlemesi en iyi olan grup basarili olur.

N A

Kaynak: Bu oyun, Derya Yayli ve arkadaslarinin hazirlamis oldugu
Etkinliklerle Tirkge Ogretimi adli kitaptan alinarak degistirilmis ve
“Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi”ne uyarlanmustir.

Bu oyun;

Ogrencilerin algilama ve dikkat becerilerini gelistirir.
Ogrencilerin hafizada tutma becerilerini kuvvetlendirir.
Ogrencilerin betimleyici anlatimlarin1 gelistirir.

Ogrencilerin farkli bakis acilarini, hayal giiclerini ortaya cikarir.

6. Yazma Becerisini Gelistirmeye Yonelik Oyunlarin Degerlendirilmesi
Egitici oyunlar secilirken {i¢ ana konu dikkate alinmustir.

1- Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’na uygunluk
2- Temel Seviyeye (A1-A2) uygunluk
3- Tiirk¢enin yabancilara dgretilmesine uygunluk

Tiirkce Ogrenen yabancilarin temel seviyede dil becerilerini gelistirmeye
yonelik olarak hazirlanan sekiz egitici oyunlarin tespitinde yabancilara Tiirkce
Ogretimi konusunda tecriibeli uzman goriigleri dikkate alinmis, diger dillerin
ogretiminde kullanilan oyunlardan uygun olanlar1 Tiirk¢enin &gretimine
uyarlanirken bazi oyunlar da 6zgiin olarak hazirlanmustir.

Yazma becerisini gelistirmek amaciyla on bir oyun hazirlanmistir. Piramit,
Kelime Sayma, Bas Harflerim Ayni, Cagrisim, Komik Cevaplar, Cilimle
Tamamlama, Anahtar Kelimeler, Resmi Hatirla oyunlari yazma becerisini
gelistirmek igin hazirlanmugtir.

Asagida yazma becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmis oyunlarin Avrupa
Dil Gelisim Dosyasi’ndaki hangi yeterliklere hizmet ettigi tespit edilmistir:

Piramit Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kaza veya parti gibi bir
olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir edebilir; neyin, nerede ve ne zaman
oldugunu yazabilir’ yeterligine hizmet etmektedir. Kelime Sayma Oyunu
Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kisa, basit notlar ve mesajlar yazabilir”
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yeterligine hizmet etmektedir. Bas Harflerim Ayn1 Oyunu Avrupa Dil Gelisim
Dosyasi’ndaki “Bulundugu yeri ve bulusma yerini belirten bir not yazabilir”
yeterligine hizmet etmektedir. Komik Cevaplar Oyunu Avrupa Dil Gelisim
Dosyasi’ndaki “Yasadig1 yer ve yaptigi ise iliskin basit ciimleler yazabilir”
yeterligine hizmet etmektedir. Cagristm Oyunu Avrupa Dil Gelisim
Dosyasi’ndaki “Dogum giinii, yilbasi, bayram tebrigi gibi kisa tebrik kartlari
yazabilir” yeterligine hizmet etmektedir. Climle Tamamlama Oyunu Avrupa Dil
Gelisim Dosyasi’ndaki ““ ‘ve’, ‘ancak’, ‘¢iinkii’ gibi sézciiklerle baglanmis basit
ciimleler yazabilir” yeterligine hizmet etmektedir. Anahtar Kelimeler Oyunu
Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi
basit climlelerle tasvir edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir”
yeterligine hizmet etmektedir. Resmi Hatirla Oyunu Avrupa Dil Gelisim
Dosyasi’ndaki “Kaza veya parti gibi bir olay1r veya etkinligi basit climlelerle
tasvir edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir” yeterligine
hizmet etmektedir.

Yabancilara Tiirkge 6gretiminde dil becerilerini gelistirmek i¢in kullanilacak
yukarida adi gegen egitici oyunlardan iyi planlanarak oynandiginda biiyiik
basar1 elde edilecektir. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki yeterlikler dikkate
almarak hazirlandigi i¢in belli amaglara ulasmada biiyiik katkilar saglayacaktir.

Sonuc ve Oneriler

Tiirkiye’de ve diinyada acilan TOMER’lerde, Tiirk okullarinda yabancilara
Tiirkce 6gretimi her gecen giin artmaktadir. Ancak Tiirkge 6grenen yabancilarin
dil becerilerinin gelistirilmesinde pek ¢ok sorunla karsilasilmaktadir.
Yabancilara Tiirkge 6gretiminde kullanilabilecek egitici oyunlar tam tespit
edilmemistir. Bu durum yabancilara Tiirkce oOgretiminde dil becerilerini
gelistirici  etkinliklere yeterince yer verilmemesine neden olmustur.
Arastirmamizda tiim dillerin 6gretiminde kullanilabilecek oyunlar taranarak
uyarlanabilecekler yabancilara Tiirkce dgretimine uyarlanmis; bunun yaninda
dil becerilerini gelistirmeye yonelik 6zgiin oyunlar da hazirlanmistir. Uzman
goriisleri alinarak uyarlanan ve 0zgiin olarak hazirlanan bu oyunlar,
arastirmacilara bir fikir verebilir kanaatindeyiz.

Egitim ve 6gretim yontemlerinin ¢esitlendigi 21. yiizyilda yabanci dil 6gretme
politikalar tartisilmakta ve yabanci dili eglenceli, kolay ve etkili 6gretecek yeni
yollar aranmaktadir. Bugiin dil dgretiminde dil bilgisi 6gretmek yerine dil
becerilerini, iletisim yetilerini gelistirmek daha ¢cok dnem kazanmustir. Iletisim
yetilerini gelistirmede egitici oyunlardan da yararlanmak gerektigi kabul
gormustir.

Ogrencilere sikici, tek diize ve klasik bir ders ortami yerine, eglenceli, severek
ve isteyerek 6grenmenin gerceklestigi, aralarinda yardimlagma ve sosyallesme
duygularmin arttirildigl, zamani unutturan bir ders ortami olusturmak gerekir.
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Egitici oyunlar bu ortami olusturmada etkilidir. Egitici oyunlar1 kullanarak
yabancilara Tiirk¢e kolayca dgretilmeli ve 6grenilenler pekistirilmelidir.

Yabancilara Tiirkge 6gretildigi siniflarda bazi egitici oyun etkinlikleri uygulansa
da s6z konusu etkinliklerde egitici oyunlarin kurallarint gergeklestirmede
sikintilar yaganmaktadir. Egitici oyunlar, 6grencilerin seviyelerine uygun olacak
sekilde secilmelidir. Oyunlar, biitiin Ogrencilerin rahatca anlaylp etkin
katilimlarim1  saglayabilecek diizeyde olmalidir. Oyunun kurallar1 smniftaki
herkesin katilimina izin verebilmelidir. Bunlar dikkate alinarak uygulandiginda
egitici oyunlar kolay, eglenceli ve kalic1 6grenmeler saglayacaktir.

Yabanci dil 6gretmede temel amag, dilin asil islevi olan yabanci dilde iletigimin
saglanmasidir. Bu nedenle egitici oyunla ilgili daha genis arastirma ve
caligmalar yapilmali, temel seviye (A1-A2) disinda da dil becerilerine yonelik
oyun ornekleri hazirlanmalidir.

Bazi uzmanlarin egitici oyun konusundaki bilgi ve becerileri eksiktir.
Uzmanlara egitici oyunlardan faydalanilmasi gerektigi uygulamali olarak
gosterilmelidir. Yabancilara Tiirkge Ogretecek uzmanlar egitici oyunlar basta
olmak {izere dil 6gretiminde yeni yaklagim, yontem ve teknikler konusunda
hizmet ici egitim seminerleriyle bilgilendirilmelidir.

Uygulamal1 olarak egitici oyunla yabancilara Tiirkce 6gretme konusunda yeni
caligmalar yapilmali, bu konuda calisan arastirmacilar desteklenmelidir.
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