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OZET

Afis tasarimlarinda illiistrasyon kullanumi, mesaji etkin bigimde iletmekte uygulanan yaratici
ve Ozgiin yollardan biridir. Afiste illiistrasyonun kullanimi, tasarimciya ilgi cekici ve akilda kalici
bir bicimde mesajini ifade etme yolu sunar. Bircok sanatgi, gelisen teknolojilerin sagladigr yeni
olanaklarin da avantaji ile, afis tasarimlarinda illiistrasyonun giiciinden faydalanmaya devam

etmektedir.

Giintimiize degin bircok afis 6rneginde, illiistrasyonun giicti ile gesitli anlatum bicimleri ortaya
konmugstur. Bu anlatim bicimleri mesaj iletmede resimleme ile pekiserek grafik tasarim diline kat-

kida bulunmuslardir.

Bu ¢alismada afis tasarimlarinda mesaj iletiminde illiistrasyonun  gesitli anlatim bigimleri ta-
ranmis ve elde edilen bulgu ve tanimlar 6rnekleriyle birlikte verilmistir. Bulgular 1siginda, afiste il-

liistrasyonun mesaj anlatim bigimleri derlenerek tek bir kaynakta bir araya getirilmek istenmistir.
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ABSTRACT

The use of illustrations in poster designs is one of the creative and original ways of conveying
the message effectively. The use of illustration in poster offers a way to express the message in an
engaging and memorable way for the designer. When designing posters, many designers continue to
use the benefits of illustration, applying the advantage of the new abilities provided by developing

technologies.

In many poster examples, various forms of expression have been set forth supported by the power
of illustration. These forms of expression, strengthened by the use of illustration, have contributed

to the language of graphic design in conveying the message.

In this study, different expression forms of illustration in poster designs are reviewed and the
findings are presented with descriptions and visual examples. The study includes examples of
posters that can quickly describe the definitions and definitions obtained. A compilation on the

classification of expressions through illustration is presented.
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1.GIRIS

Cevremizde, sokakta yiriirken, ulasgim araglar1 igerisinde yolculuk ederken veya
kent igerisinde bircok farkli mekanda afislere rastlariz. “Afigler, tanitmak, reklam yap-
mak veya duyurmak i¢in kullanilan basili iletisim aracidir” (Ambrosse, Harris, 2010,

203). Afis, ginimiizde de hala yaygin olan, sik¢a kullanilan bir gorsel iletisim aracidir.

Afis, diinyada her donemde etkin bigimde, kullanim yayginligini, degerini ve sayginligini ko-
rumustur. Afigler sosyal, ekonomik, politik ve kiiltiirel olaylarin barometresi, giindelik yasamin
aynasi gibidirler (Miiller Brockmann ve Miiller Brockmann, 2004, 12). Modern sanatin ve tasari-

mingiiniimiizde 6nde gelen 6rneklerinden olan afiglerkiiltiirel dilin bir parcasi haline gelmislerdir.

Giinimiizde karsimiza ¢ikan birgok afiste resimleme olarak bilinen illiistrasyonlar-
la da karsilagiriz. Bunun sebebi, illistrasyon kullanilan afislerin, izleyicinin ilgisini cek-
mede olduk¢a basarili olabilmesidir. Afiste kullanilan illistrasyonlar, aktarilmak iste-

nen mesajin giicli ve siradist bir bi¢imde iletilmesinde afise yardimci olabilmektedirler.

Mllistrasyon, fikirlerin ve mesajlarin, izleyiciye uygun bicimde iletisim kuracak sekilde
gorsel imgelere gevrilmesidir. Illiistrasyon, bir¢ok alanda garpict imge ve mesajlar yaratabi-
len, yasamsal, dinamik gagdas bir ifade, yorum ve iletisim aracidir (Wigan, 2012, 9). lliist-
rasyon, bir fikrin ya da mesajin daha etkili ve verimli olarak agiklanmasina katkida bulunur.

Mlstrasyonun kullanildig: caligmalar, benzersizligi ve ozglinlii-
gu ile oOne ¢kmaktadir. Bir bakis agisina gore, illiistrasyonun Kkisiselligi yakala-
ma gilicli belirgindir ve bir ruh halini ya da bir ani Ozetleyebilir ve #riin ge¢misi-

ni, derinligini betimlemek adina bir hikdye anlatabilir (Zeegen ve Crush, 2005, 86-87).

Afig  tasarimi ve  illistrasyon, grafik tasarim  dili  icerisinde  olduk-
¢a oOnemli bir yere sahiptir. Illistrasyonun etkileyici ve ikna edici giiciiniin
afis tasarimlarinda etkin amaglar igin kullanildigi ve gelistigi gozlemlenmistir
(Wigan, 2008, s. 86). Afisin uzun tarihi boyunca, illistrasyon gesitli mesajlarin iletilme-

sinde, olduk¢a yaratici, akilda kalici gesitli yaklasim bicimleri seklinde uygulanmuistir.

Bu caligmada, afisin izleyicisi ile iletisiminde, illiistrasyon kullanimi ile uygulanabi-
lecek farkli anlatim bi¢imi ornekleri incelenmistir. Arastirmada, literatiir taramasi ya-
pilarak farkli anlatim bicimlerine ulagilmistir ve bulgulari destekleyici nitelikte konuyla
iligkin gorsel 6rnekler arastirilmigtir. Konu, gorsel ornekleri ile birlikte ¢esitli kaynaklar {ize-

rinden incelenmis olup derlenerek daha genis bir bi¢cimde bir araya getirilmeye ¢aligiimistir.

Guntimiize degin birgok tasarimcinin, afis tasarimlarindaki mesajlar1 iletme-
de illistrasyonun da gilictinii kullanarak, c¢esitli anlatim bigimleri ortaya koydu-
gu gozlemlenmektedir. Bu anlatim bigimleri gozlem ve bulgular 1s18inda, asagida-
ki gibi detaylica incelenebilir. Bahsi gegecek olan anlatim bi¢imleri tek basina bir afis
tasariminda basari ile ifade yolu bulabildigi gibi, tek bir afiste birden fazlasin1 da igerebilir.

Ayrica kurulan baglam gercevesinde birden ¢ok mesaj da bir tasarim igerisinde iletilebilir.



2. DOGRUDAN ANLATIM

Dogrudan anlatim, afis tasariminda mesajin neredeyse herkes tarafindan ortak sekilde ilk
bakista anlagilabilecek nitelikte ve diiz (mecazi olmayan) bi¢cimde ifade edilmesi olarak betim-
lenebilir. Bir nesnenin, bir iletisim dizgesinin, vb. mantiksal, nesnel, degismez anlamina gelen
dogrudan anlatim, diiz anlam olarak da ifade edilebilmektedir (Guiraud, 1994, 134). Diiz anlam,
kisiden kisiye degiskenlik gosterebilmekle beraber insanlarin bireysel farkliliklarindan, toplum-
sal ve kiltiirel seviye farkliliklarindan kaynaklanabilmekle birlikte yine de ¢ogunluk tarafindan
ortak bir yonde algilanir (Ozmutlu, 2009, 29). “Anlamda farklilig1 yaratan yan anlamdir” (Fiske,
1996, 116). Bu baglamda, Lucian Bernhard’in 6rnek afisinde, Adler marka daktilo afisinin uy-
gulanis bicimi, tanitti1 tirtiintin illiistrasyonunu yapmaktan baska bir mesaj iletmedigi icin diiz

anlama en yakin 6rneklerden biri olarak sayilabilir (Gorsel 1).

Gorsel 1. Lucian Bernhard, Adler marka daktilo igin afis tasarimi, 1912.

3. GORSEL MECAZLAR iLE ANLATIM

“Gorsel mecaz bagka bir seye benzerligi vurgulamak amaciyla 6zellikle gercek anlamindan
farkli kullanilan bir seye denir” (Ambrosse ve Harris, 2013, 100). Tasarimda yapilan gonderme-
lerin, izleyici tarafindan algilanabilmesi, iletisimde biiyiik 6nem tagir ve dolayisiyla ortak bir

kiltir birikimi soz konusu olmalidir.

Afis tasarimlarinda gorsel mecazlarin uygulandigi anlatim bicimi 6rnekleri, diizdegismece
(metonimi), anlam aktarimi (synecdoche), egretileme (metafor), bitistirme (juxtaposition) ve

benzetme olarak incelenebilir.

Diizdegismece: “Temel tanimi, bir parcanin biitiinii temsil etmesini saglamaktir” (Fiske,
1996, 127). Ozmutlu’ya (2009, 34) gore dogay1 anlatirken tiimiinii gostermek yerine, dogaya
ait bir parcanin, tek bir agacin gosterilmesi diizdegismeceye 6rnek olarak verilebilebilir. Kari
Piipponun 6rnek afisinde, alkol karsithigi, sarap sisesini kaldirilarak yalnizca onu simgeleyen
etiketi ve mantariyla betimlenmis, béylece bir biitiinii olusturan pargalarin timiini kullanmak

yerine bir 6zelliginin vurgulanmasiyla anlatimda etkinlik saglanmistir (Gorsel 2).
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Gorsel 2. Kari Piippo, alkol karsit1 bir afis yarismast icin davet afisi tasarimi, 1992.

Anlam Aktarimi (Synecdoche): Kapsami dar bir sézciigiin, kapsami kendisininkinden ¢ok
daha genis bir bagka s6zciiglin yerine kullanilmasidir ve bu anlatim, karmagik bir ana konunun,
kendisiyle dogrudan baglantili ancak daha basit ve anlasilabilir bir bagka seyle temsilinin miim-
kiin kilinmast ile gergeklesebilir (Ambrosse ve Harris, 2010, 28). Anlam aktariminin basarisi, iz-
leyici ile ortak bir bakis agis1 yakalanmast ile miimkiin olur. “Bu tiirden bir gorsel arag bulmak,
tasarimcinin bir fikri miimkiin olan en temiz ve dolaysiz bigimde sunabilmesini saglar” (Amb-
rosse ve Harris, 2010, 28). Armando Milaninin 6rnek afisinde, parmak izinin, anlam aktarimi
yoluyla tek bagina bir insani, bir kimligi biitiiniiyle temsil etmekte oldugu gozlemlenmektedir
(Gorsel 3).

I AM NOT A NUMBER

Garsel 3. Armando Milani, Wolfsonian miizesi icin afis tasartmz1, 2008.

Egretileme (Metafor): Aralarinda yakin bir bag bulunmayan bir seyden digerine anlami ak-
taran dilsel bir aractir (Ambrosse ve Harris, 2010, 160). Pek ¢cok yaratici afis tasariminin iginde
iyi uygulanmis metafor kullanimi mevcuttur. Cesitli gorseller ve yazilar metafor tiretmek igin
kullanilabilmektedir ve konuya uygun metaforlar oldukea ikna edici olabilmektedirler (Hall,
2012, 54). Pierre Mendell 6rnek afisinde, uyusturucun oliimciil derecede tehlikeli olusunu,
uyusturucu benzeri toz bir maddeden 6limi ¢agristiran kafatast bigimi olugturarak metafor

kullanmigtir (Gorsel 4).



Gorsel 4.Pierre Mendell, uyusturucu karsiti afis tasarimi, 1993.

“Metaforik anlatimda, bir kavramin yerine bagka bir fiziksel nesne konurken, metonimide
baglant1 ¢agrisim yoluyla kurulur” (Fiske, 1996, 130). Metafori ve metonimi tanimlamalar:
birbirlerine yakindir ve bir afis tasariminda hem metaforik hem de metonimik anlamlar soz

konusu olabilmektedir.

Bitistirme (Juxtaposition): Benzerlik ve farkliliklar1 belirtmek amaciyla gorsel 6gelerin yan
yana diizenlenmesi veya yerlestirilmesidir ve illiistratorler bitistirmeyi, benzetme ve mecaz gibi
bagka gorsel araclarla birlikte esprili bicimde kullanabilmektedirler (Wigan, 2012, 48). Afis tasa-
rimlarinda bitistirme yolu ile ilging ve akilda kalic1 bicimlerde mesaj iletimi saglanabilmektedir.
Bitistirme, izleyiciyi bitistirilmis iki ya da daha fazla 6ge arasindaki tanimlamalara zorlayarak
baglanti kurdurmay1 amaglar (Ambrosse ve Harris, 2013, 42). Ornek caligtay afisinde, {itii ile
dilin bitistirilmesi ile izleyicide uyandirilmak istenen mesaj olan hassasiyetin bagariyla iletildigi

gozlemlenmektedir (Gorsel 5).

YOUNG BRITISH ARTISTS FROM THE SAATCHI COLLECTION

SENSATION

Gorsel 5. Andy Altmann, Sensation sergisi igin afis tasarumi, 1997.
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Ambrosse ve Harris (2012, s. 87)de belirtildigi tizere bitistirme konusu kapsaminda niikte ve

mizahin da uygulanabilecegine dikkati gekmektedir.

Benzetme: Benzetme, “S6z konusu bir sey ya da durumu, onunla hig ilgisi olmayan baska
bir nesne ya da durumla kargilagtirarak ikisi arasinda mecazi bag kurmaktir” (Ambrosse ve
Harris, 2010, 41). {lliistrasyon ve tipografide benzetmenin uygulandig: afis tasarimlari, gorsel
betimlemeleri daha akilda kalic1 kilmada etkin bir giice sahiptir. Isidro Ferrer'in 6rnek afisinde
testereler insana, ¢ikan sesler de, kabareye benzetilerek muzik ve eglence duygusu vurgulanmis

ve mecazi baglar basariyla kurgulanmistir (Gorsel 6).

=
SABARE de CARISIA
y puuﬂpiz-;:.‘;.z—:'::
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Garsel 6. Isidro Ferrer, kabare icin afis tasarimi,2010.

4. ANLAM OYUNLARI VE NUKTE ILE ANLATIM

“Niikte, algilama hizini ve ilgisiz 6gelerin iligkilendirilmesini kapsayan yetidir. Illiistrasyon
alaninda niikte, mizah ve sagkinlik hisleri uyandirmakta kullanilir” (Wigan, 2012, s. 180). Niikte
ve anlam oyunlarinda, gesitli imgelerin bir aradalig1 gozlemlenmektedir. Bu anlatim bigimlerin-
de izleyiciyle iletisim icin, ortak bir kiiltiir ve bilgi birikiminin gerekli oldugu gézlemlenmek-
tedir.

Ambrosse ve Harris, Grafik Tasarimda Tasarim Fikri isimli kitaplarinda, anlam oyunlari ve
niikte ile anlatima kelime oyunu, gorsel oyun ve resfebe olarak 6rnek vermistir (Ambrosse ve
Harris, 2013, 114).

Kelime Oyunu: Yeni anlamlar tiretmek i¢in, kelimelerin alternatif anlamlar ve sesleri tize-
rinde oynanan bir oyun geklinde anlatim bi¢cimidir (Ambrosse ve Harris, 2013, 114). Bu anla-
tim bigiminde, kelimelerin okunuslar: ve gorsellerin isimleri birlestirildiginde bir anlam ortaya
¢ikmaktadir. Patrick Duffy’nin 6rnek afiginde, yazilar ve gorsellerin isimleri birlestirildiginde

afisteki mesaj okunur hale gelmektedir ve yepyeni bir anlam ortaya ¢ikmaktadir (Gorsel 7).



Gorsel 7. Patrick Duffy, Whitey miizik albiimii icin afis tasarimi, 2005.

Gorsel Oyun (Gorsel Cinas): Kelimelerle oynanan, kelimelerin yerine imgelerin konmasiyla
yeni anlamlar {ireten oyun bi¢giminde bir anlatimdir (Ambrosse ve Harris, 2013, 114). Milton
Glaser’in 6rnek afisinde kalp gibi ortak bilinen bir imgenin love kelimesi yerine uygulanma-
styla, anlamin kolayca ve sempatik bir bigimde gorsel oyun ile aktarildig1 gozlemlenmektedir
(Gorsel 8).

MORE
THAN
EVER

I CANIROUL YOUR CITY MILDR YOU. 1M FORTIR 1l NOT FOR ALE

Gorsel 8. Milton Glaser, New York icin afis tasarimi, 2001.
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Resfebe (Rebus): “Yaygin olarak temsil ettikleri adlara dayanarak kelime tiretmek iizere im-
geleri kullanan bir anlatim bi¢imidir” (Ambrosse ve Harris, 2013, 114). Bu anlatim bi¢iminde
izleyicinin kolaylikla anlayabilecegi gorsellerin uygulandigi gozlemlenmektedir. Rebus gorsel
bir bulmacadir ve kullanildig sesler, piktogramlar, semboller ve isaretler birlikte okunduklarin-
da mesaj olugturur (Wigan, 2012, s. 202). Paul Rand’in 6rnek afisinde kelimeleri veya heceleri
temsil eden gorseller araciligiyla firmanin ismi olan IBM, akilda kalic1 bi¢cimde basariyla ifade
edilmistir (Gorsel 9).

Gorsel 9 Paul Rand, IBM markast igin afis tasarimi, 1981.

5. HICiV ILE ANLATIM

Hiciv ile anlatim, niikteyi, mizahi, parodiyi, imay1 kullanarak, kurumlarin, insan tabiatinin
ve fikirlerinin menfi yonlerini diizeltmek amaciyla bunlarla alay eden bir anlatim bicimidir
(Atattirk Yitksek Kurumu, 2001, 288). Hiciv ile anlatim bi¢imi, oldukea yaratici olabilmektedir.
Futronun 6rnek afisinde, sirtindan vurulmak deyimi esprili bir bicimde uygulanmistir ve bu
kotti durum tegekkiir sozlerini olusturan metin kismiyla etkilesim kurarak, mevcut durumun

diizeltilmesi i¢in alaya alinmistir (Gorsel 10).



Gaorsel 10. Slavimir Stojanovic, Futro icin afis tasartmi,2009.

Ayni zamanda Ambrosse ve Harris (2012, 86-87), Grafik Tasarimin Temelleri kitabinda niik-
te ve mizahi; bitistirme, doniistiirme, kelime oyunu, goz yanilsamasy, gift anlam, saygi ve resimli

bulmaca bigimde bagliklar igerisine alarak incelemistir.
6. PARODI ILE ANLATIM

Parodi ile anlatim, 6zgiin bir ¢aligmayla mizah ve hiciv yoluyla dalga gegen bir anlatim bigi-
midir (Heller ve Vienne, 2012, 134). Giintimuizde, afis tasarimlarinin yani sira bir ¢ok alanda ze-
kice uyarlanmis pek ¢cok parodi 6rnegine rastlanabilmektedir. Gorsel 11'deki 6rnek afiste, Tony
Evans tarafindan fotograflanan klasik Stalin portre fotografi izerinde, tasarimci John Gorham

ve Howard Brown igneleyici bir tavir sergilemistir (Heller ve Vienne, 2012, 134).

[
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Garsel 11. John Gorham ve Howard Brown, Red Monarch filmi icin afis tasarimi, 1983.
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7. YANILSAMA ILE ANLATIM

Yanilsama ile anlatim, optik yanilsama yoluyla cesitli bicimlerden olusan diizenlemelerin
araciligiyla kurulur (Eczacibasi, 2008, 1169-1170). Shigeo Fukudanin 6rnek afisinde i¢ ice ge¢-
mis kadin ve erkek bacaklarinin birbirlerini tamamlamas: ve bosluklarin digerini var etmesiyle

gorsel yanilsamayi bagariyla olusturdugu gozlemlenmektedir (Gorsel 12).

RRERRRR
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Gorsel 12. Shigeo Fukuda, sergi icin afis tasarimi, 1975.

8. BASKALASIM ILE ANLATIM

Asil diistinceyi simgeleyecek bir varligin, nesnenin, asama asama degisimi ile bagka 6geye
dontismesidir (Turgut, 2013, 81). Bagkalagim yoluyla anlatimda birden ¢ok baglama génderme
yapilabilir. Asagidaki afiste, barig ve dostluk géniilliisii gazeteci Abdi Ipek¢i’ nin oldiiriilmesi,
beyaz giivercin icindeki kirmizi leke ile anlatilmig, sonra bu kayipla icimizdeki yara, agamali ola-
rak biiytimiis ve kirmizi kalp ile sevgiye dontismiustiir (Turgut, 2013, 82). Sadik Karamustafanin
glivercinin ve yara imgesinin kalp imgesine doniisiimil ile bagkalagim yontemi kullandig1 goz-

lemlenmektedir (Gorsel 13).

Gérsel 13. Sadik Karamustafa, Abdi Ipekgi Dostluk ve Baris Odiilii Yarismas: icin afis tasarimi, 1982.
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9. BICIM YITIMI ILE ANLATIM

Bi¢im yitimi ile anlatim, bir eklin veya nesnenin optik degisimi veya deformasyonu seklin-
dedir ve tasarimcinin bir nesneyi daha az taninir hale getirmek veya ondan farkli bir form or-
taya ¢ikarmak tizere bicimi degistirmesi olarak agiklamaktadir (Ambrosse ve Harris, 2013, 92).
McRay Maglebynin 6rnek afisinde, dalga kopiiklerinin bicim degistirmesiyle kus formlarina

doniiserek verilmek istenen mesaji ilettigi gozlemlenmektedir (Gorsel 14).

Gorsel 14. McRay Magleby, baris igin afis tasarumi, 1985.

10. ANALOJi iLE ANLATIM

Analoji ile anlatim, bir sozciige baska bir sozctigiin sekilce ve anlamca 6rnek gosterilmesi
seklinde tanimlanabilir (Atatiirk Yitksek Kurumu, 2001, 162). Ornek olarak gorsel 15’teki afiste,
kafas1 kesik tavuklar gibi kosusturmak analojisi, ok ¢aba harcayarak ve fazla girilti patirts
¢ikararak yapilan ama sonugcta kimseye bir sey kazandirmayan isleri anlatmak i¢in kullanil-
mustir (Ambrosse ve Harris, 2010, 27). Bu anlatim bigiminin bagarisy, izleyicinin séz konusu
analojinin anlamin bilmesi ile miimkiin olmaktadir. Analoji barindiran afig tasarimlarinda
mizahin da s6z konusu olabildigi gézlemlenmistir. Gorsel 15’te verilen Stefan Sagmeister’in afis
tasarimyi, igerisinde barindirdig1 mizahtan dolay1 Design Humor kitabinda da 6rnek olarak yer
almustir (Heller, 2002, 158).
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Garsel 15.Stefan Sagmeister afis tasarimi, 1997.

11. MIiTLER iLE ANLATIM

Mitler ile anlatim bi¢imi, ¢ocukluk, ¢agdas toplumda egemen olan bilim, siyaset, din, ta-
sarim, sanat alaninda, zengin ve {inlii insanlarin yasamlar1 gibi konulari iceren pek ¢ok mitin
uygulanmasiyla olusturulabilmektedir (Hall, 2012, 166). Bu hususta mitlerin izleyici tarafindan
biliniyor olmas1 biiyiik 6nem tagir. Ornek afiste mitolojik canavarlarla savagabilen askerler res-

medilerek mitler yolu ile anlatim yonteminin uygulandig: gézlemlenmektedir (Gorsel 16).

BRITAIN-NEEDS

Gorsel 16. Anonim, I. Diinya Savasi'na davet icin afis tasarimi, 1915.



12. KENDINE MAL ETME YOLUYLA ANLATIM

Ambrosse ve Harris (2013, 92) bir tasarimcinin baska bir ¢aligmaya ait bir 6geyi kendi isiyle
birlestirmesini ve biinyesine katmasini kendine mal etme bigiminde ifade eder ve tasarimcilarin
ve reklamcilarin islerini tasarlarken diger caligmalardan 6geler katabildiklerini veya birlestire-
bildiklerini 6rnek verir. Bu anlatim bi¢imi mesajin hizl bir bicimde iletilmesini saglayabilmek-

tedir ve izleyicinin bilgisi mesajin aktariminda olduke¢a 6nemli bir rol oynamaktadir.

Bazi ana kendine mal etme tiirleri, taklit etme (imitasyon), uyarlama (adaptasyon), ustaya
sayg1 seklinde 6rneklendirilebilmektedir (Ambrosse ve Harris, 2013, 92). S6z konusu tanimla-
rin birbirine olduk¢a benzer oldugu gozlemlenebilir ve gorsel drnekler 15131nda tanimlar biraz

daha aciklayici bir nitelik kazanabilir.

Taklit Etme (Imitasyon): “Var olan bir tasarim veya imgenin tasarimda kullanilmak iizere
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi veya uyarlanmasidir” (Ambrosse ve Harris, 2013, 92). Bu anlatim
bigiminde uyarlamanin yani sira imgelerin de taklit edilmesi s6z konusudur. Tomaszewskinin
ornek afisinde, el ile yapilan zafer isaretinin ayakla taklit edildigi gozlemlenmektedir (Gorsel
17).

Gorsel 17. Henryk-Tomaszewski, Witold Gombrowicz Tiyatro'su igin afis tasarimi, 1983.

Uyarlama (Adaptasyon): Ozgiin bir tasarimin baska bir amaca hizmet etmesi i¢in degistiril-
mesi uyarlama olarak tanimlanir ve uyarlama, igerik, mesaj veya malzeme farkli olsa bile, orji-
nal tasarim 6gelerinden faydalanilmasini kapsar (Ambrosse ve Harris, 2013, 92). Bu baglamda,
orjinal tasarim ogelerinden faydalanilmasi durumu belirleyici rol oynayabilmektedir. Ornek
afiste, sanatg1 Goyanin {inlii resminden uyarlama yapilarak politik bir yaklasim olusturuldugu

gozlemlenmektedir (Gorsel 18).
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Gorsel 18. Lanny Sommese'nin ¢calistayindan afis tasarimi, 1970

Ustaya Saygi: Sayg: gostergeleri, popiiler kiiltiirde kendine yer edinmis ve taninan bir seyin
6ziintin esprili bir bigimde kopyalanmasiyla, mizahi bir his vermek igin kullanilir (Ambrosse
ve Harris, 2012, 87). Bu anlatim bigiminde 6rnek alinan igerigin 6ziinii, 6zellikle akilda kalan
yanini uyarlamak esastir. Ornek afiste, Edvard Munch’in Ciglik isimli eserinden yola ¢ikilan
uyarlamada figiiriin yliziine bomba atan bir ucak siliieti yerlestirilmistir ve alevlerin ise yanan

figiiriin bedenini olusturdugu gozlemlenmektedir (Gorsel 19).

Gorsel 19. Miha Artnak ve Ziga Aljaz, savas karsit: afis tasarimi, 2004.



13. MODIFIKASYON ILE ANLATIM
Modifikasyon ile anlatimda, metin ve imgelerin i¢ine anlam agilanmasi yoluyla 6nemli bir ta-
sarim unsuruna doniigtiiriilmesi s6z konusudur ve modifikasyon ile anlatim, miidahale, geride

birakma, zitlagsma ve “ikisi bir arada” olarak incelenebilmektedir (Ambrosse, Harris, 2013, 102).

Miidahale: Miidahale ile anlatimda, imgeye miidahale edilmesiyle anlaminin, vurgusunun
veya 6neminin degistirilmesi veya odak noktasinin tamamen farklilagtirilmasi s6z konusudur
(Ambrosse ve Harris, 2013, 102). Ornek afiste, catalin el bicimine doniistiiriilmesiyle a¢higin son

bulmasi gerekliliginin vurgulandig1 gézlemlenmektedir (Gorsel 20).

Garsel 20. Filimonas Triantafyllou, Amnesty International Dergisi icin odiillii afis tasartmz1, 2009.

Geride Birakma: Geride birakma ile anlatimda, anlami ifade eden imgenin atlanmasi duru-
mu s6z konusudur. “Atlama, bir seyin disarda birakilmasi veya unutulmasidir. Bu yaklagim izle-
yicinin konsantrasyonunun atlanan 6geye yonlendirilmesi i¢in veya atlamanin meydana geldigi
baglama dikkat ¢cekmek i¢in kullanilabilir” (Ambrosse ve Harris, 2013, s. 102). Bu anlatim bigi-
minde, tasarimda s6z konusu gérselin yoklugu mesajin asil anlamini vurgulamaktadir. Ornek
afiste, gormeye alisik olunan {inlii aslanin olmayisi, hayvanlarin neslinin titkeniyor olmasina

isaret ederek, durumun 6nemini belirtmektedir (Gorsel 21).
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Gorsel 21. Anonim, WWF (World Wide Fund for Nature) icin afis tasarumu.

Zitlagma: Zitlagma ile anlatim bi¢iminde grafik tasarimda, dgelerin icerdikleri zitliklardan
otiirli antagonist bir iligki yaratmak tizere konumlandirildig: bir tiir bitisiklilik s6z konusudur
(Ambrosse ve Harris, 2013, 102). Tomi Ungerer’in 6rnek afisinde beyaz ve siyah adamin ¢ekis-

mesi gozlemlenmektedir (Gorsel 22). Zitlasma ile anlatim biciminde izleyicinin konu hakkinda

bilgisi, iletisimi saglamada 6nemli rol oynar.

JLALR PUWER

gANUd J1IHMA

Gorsel 22. Tomi Ungerer, irkeilik igin afi,s tasarimi, 1967.




Ikisi Bir Arada: iki mesajin bir arada kurulan baglam gergevesinde birlikte iletilmesi olup,
kolayca tanimlanabilen nesneler tizerinde yapilan ince ve zekice degisiklikler ile mesajlarin or-
taya konmasidir (Ambrosse ve Harris: 2013, 102). Abram Games'in 6rnek afisinde, Guinness
markasinin adindaki G harfi bir yiiz ve bir bardak ile birlestirilmistir ve boylelikle markanin ad:

da okunarak hedef kitleye ayni zamanda bira ve keyif duygusu yansitilmistir (Gorsel 23).

Burada, Ambrosse ve Harris ayn1 zamanda ¢ift anlam kapsaminda niikte ve mizahin da uy-
gulanmis olduguna dikkati ¢eker (2012, 88).

Garsel 23. Abram Games, Guiness markast igin afis tasarimi, 1957.
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SONUC

Mesajin uygun ve dogru bi¢imde aktarilmasr afisin 6nemli bir gorevidir. Bu baglamda, afis
tasarimlarinda yer alan illiistrasyon uygulamalarinda, mesajin istenen yonde bicimlendirilmesi

afisin gorevini yerine getirmesinde biiyitk 6nem tagir.

[listrasyon uygun kullanildiginda, tasarimciya giiglii bir anlatim dili ile mesajini gesitli bi-
¢imlerde ifade etme yolu sunar. Illiistrasyonun etkin giicii sayesinde, afis tasarimlarinda olduk-
¢a gesitli, sira digi, yaratici ve akilda kalic1 tasarimlar ortaya ¢iktigi gézlemlenmistir. Bu baglam-
da, illistrasyon uygulanan afis tasarimlarinda mesaj iletimi kapsaminda, bahsi gecen niteliklere

sahip cesitli illiistrasyon anlatim bigimleri aragtirilmstir.

Gozlemlenen ve incelenen anlatim bigimlerinin miimkiin oldugunca detaylica irdelenebil-
mesi adina bu anlatim yontemleri kategorilere ayrilarak 6rneklerle irdelenmeye ¢alisiimistir.
Edinilen bulgularin kiigiik farklarla birbirinden ayrilabilmekte oldugu gézlemlenmektedir. Ay-
rica bahsi gecen konularin birbirleri igerisine gecen kavramlar ve betimlemelere sahip olabil-
dikleri de anlasilmaktadir. Dolayisiyla s6z konusu durumlar pek ¢ok a¢idan tartigmaya agiktir.
Ornegin; bircok afis tasariminda niikte ve mizah farkli anlatim bigimleri ile yer alabilir. Niikte
ve mizah, normal sartlarda birbiri ile iliskilendirilemeyecek imgelerin bitistirilmesi ile izleyi-
cinin zihninde mizahi bir kivileim yaratilmasi sonucu olusturulabilir. Bu durumda bitistirme
basligi, gorsel mecazlar haricinde niikte ve mizah olarak da ele alinabilir. Yine bu kapsamda dé-
nistiirme, kelime oyunu, ¢ift anlam, ustaya sayg: ve resimli bulmaca da niikte ve mizah icerisin-
de ele alinabilir. Ayrica bir afis tasarimi hem metonimik hem de metaforik anlatim bigimlerine

sahip olabilir. Arastirmada bu gibi saptamalar elde edilmistir.

Dolayisiyla siniflandirmalar pek ¢ok alternatif bakis agisina ve afis tasarimina gore cesitlilik
gosterebilir. Bu makale, kesisimleri de géz oniine alarak bulgular: diizenli bir bigimde derleme
amacini tagimustir. Calismada, farkli bakis acilarinin da sorgulanmasiyla ¢ok yonlii bir bigcimde

konunun irdelenmesine 6zen gosterilmistir.

Afis tasariminda mesajin iletimi, pek ¢ok yaratici diistinsel altyapiyr barindirir. Bu gibi sor-
gulamalar afis tasarimlarinda illiistrasyon uygulamalarinda grafik dilinin pekiserek zenginles-

mesine ve giiglenmesine katkida bulunacaktir.
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