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YABANCI DILLER EGITiMi OGRETMEN ADAYLARININ PODCAST TASARIMINDA
ARCS-V MODELIi KULLANIMI: MOTiIVASYONEL TAKTIK SEGIMLERI
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Alanyazinda egditimsel materyallerin tasarimlarinda édrenenlerin motivasyon ihtiyacglarini
karsilamak i¢in motivasyona ydnelik farkli modeller ve teoriler gelistiriimistir. Dikkat, iliski, gliven,
doyum ve eylem kategorilerinden olusan ARCS-V motivasyon modeli de motivasyona dayal
tasarim sureclerine iligkin teorik bir gergeve sunmaktadir. Bu galismanin amaci da yabanci diller
egitimi boliminde égrenimlerine devam eden 6gretmen adaylarinin (n=40) egitimsel materyal
olarak podcast tasarimlarinda ARCS-V Modeli g¢ergevesinde yer verdikleri motivasyonel
taktikleri belirlemek ve bu taktikleri neden segctiklerini ortaya ¢ikarmaktir. Nitel arastirma
yontemlerinden durum c¢alismasi deseninin kullanildidi ¢alismada veriler agik uglu anketler
(n=40), yan vyapilandinlmis goérisme formlari (n=6) ve gelistirilen podcast kayitlari ile
toplanmustir. igerik analizi ve betimsel istatistik yéntemleriyle analiz edilen verilerden elde edilen
bulgular frekans dagilimlari ile temalari yansitacak sekilde podcast ve gérisme kayitlarindan
alinan alintilar ile sunulmustur. Calisma bulgularina gére o6gretmen adaylari podcast
tasarimlarinda modelde yer alan tim kategoriler i¢in farkl tur ve yapilarda motivasyonel taktikler
kullanmislardir. Senaryo igerikleri, konusma dili 6zellikleri, 6rnek arag, uygulama ve yaklagimlar
ile podcast icerisindeki diyalog yapilari en ¢ok tercih edilen mativasyonel taktikler olmustur. Elde
edilen bulgular 1siginda podcast yayinciligi, tasarim, gelistirme ve degerlendirme sureglerine
yonelik sonraki arastirmalar igin &neriler getirilmistir. Arastirmacilar sonraki ¢alismalarda
tasarim tabanli arastirma desenlerinin ve deneysel ¢alismalarin sadece podcast tasarim sureci
degdil gelistirme, yayinlama ve dil 6gretimi acisindan etkililiine yodnelik degerlendirme

arastirmalarina odaklanabilir.

Anahtar Kelimeler: ARCS-V Modeli, podcast, podcast tasarimi, motivasyon,
motivasyonel taktikler

USING ARCS-V MODEL IN FOREIGN LANGUAGE EDUCATION PRESERVICE
TEACHERS’ PODCAST DESIGN: SELECTIONS OF MOTIVATIONAL TACTICS

ABSTRACT

In the literature, different models and theories for educational materials design have
been developed to fulfill learners’ motivational needs. The ARCS-V Model comprised of
Attention, Relevance, Confidence, Satisfaction, and Volition establishes a theoretical framework
for the design process based on motivation. The aim of the study is to explore motivational
tactics and why these tactics based on ARCS-V Model for the podcast design were chosen by
preservice teachers’ (n=40) from the department of Foreign Language Education. The
qualitative case study design was used, and the data was gathered through open-ended
questionnaire (n=40), semi-structured interviews (n=6), and podcast records. The data was
analyzed using content analysis method and descriptive statistics and presented with frequency
distributions and excerpts highlighting themes obtained from podcasts and interviews.
According to the study results, different types and structures of motivational tactics for all
categories in the model were used by preservice teachers in their podcast design. Scenario
contents, features of colloquial language, examples of tools, applications, approaches, and

* Mersin Universitesi, Egitim Fakltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimii,
ilkker@mersin.edu.tr , ORCID NO: 0000-0003-2603-3778

Makalenin Dergiye Ulagma Tarihi:22.10.2018 Yayin Kabul Tarihi: 12.11.2018


mailto:ilker@mersin.edu.tr

Dr. Ogr. Uye. ilker YAKIN 521

dialogues in podcasts were the most preferred motivational tactics. In the light of the results, the
suggestions for further studies were made regarding the podcasting, the process of design,
development, and evaluation of the podcasts. In subsequent studies, researchers may focus on
design-based research designs and evaluation studies on the effectiveness of experimental
studies in terms of development, publishing and language teaching, not just the podcast design
process.

Keywords: ARCS-V Model, podcast, podcast design, motivation, motivational tactics

1. Girig

Teknolojinin 6grenme ortamlarindaki yeri artan orandaki yenilikler ve yenilikgi
uygulamalar ile yirmi yillik stirede hizli ve blyuk bir artis gostermis olup, bu gelismenin
gelecekte de devam edecegi oOngoriulmektedir (Keller, 2016). Hatta bilgisayar
teknolojisindeki gelismeler, kablosuz genisbant erisim etkisi, telekominikasyon ve
donanim teknolojilerindeki yaklagsimlar 6gretim teknolojilerine olan bakisi da yeniden
sekillendirmektedir (Abdous, Facer ve Yen, 2012). Bu degisen bakis agisi 6gretmen
egitiminde de gecerliligini korumaktadir. Ornegin 6gretmenlerin ve Ogretmen
adaylarinin 6gretim teknolojilerini nasil 6greniyorlar sorusu kapsaminda 6zgin tasarim
etkinliklerinde bulunmalari sahip olmalari gereken becerilerin kazaniimasinda bir
alternatif yaklasim olarak oOnerilmektedir (Koehler ve Mishra, 2005). Genel olarak
degerlendirildiginde 6gretmen adaylarinin teknoloji hakkinda énceki bilgi duizeyleri,
tutumlari ve yetenekleri, egitimleri kapsaminda egitim-6gretim etkinliklerine teknolojinin
entegre edilip edilmemesi ile anlamli derecede etkilidir (Kim, 2011). Bu sureglerde
aktiviteler ile desteklenmis teknoloji tabanh materyal tasarimi Ust bilissel becerilerin
kazanilmasinda énemli rol oynamaktadir (McLoughlin, Lee ve Chan, 2006). Dil 6gretimi
konusunda da oOgretmen adaylarinin egitim suregleri icerisinde teknoloji tabanli
uygulamalar geligtirmeleri gerekli becerilerin  kazanmalarinda etkili olacagi
ongorilebilir.

Teknolojik aygit olarak dil egitimini en ¢ok etkileyen kaset kaydediciler olmasina
ragmen son yillarda podcastlerin populer etkisi ne bir aygitin kendisinden ne de igerigin
kolay ulagilabilir olmasindan olup; yayinlanmasinin, UuUyeliklerin ve c¢oklu ortam
icerisindeki kullanim kolayliklarindan ileri gelmektedir (Rosell-Aguilar, 2007). Gegen on
yil icerisinde podcastler yuksekogretimde egitim ve Ogrenme araci olarak
kullaniimaktadir (Kelly ve Klein, 2016). Ayrica yuksekdgretimde egitim ve o6gretim
sureglerine ¢ok sayida katki sagladigi da alanyazinda ortaya c¢ikariimistir (Almeida-
Aguiar ve Carvalho, 2016). Ogrencilerin dgrenmesi ve akademik performanslarini
arttirma o6zellikleriyle podcastlerin etkililigine yonelik bircok arastirma yapilmaktadir
(Abdous ve digerleri, 2012). Ozel olarak ise podcastlerin 6grenme konusunda
akademik etkililiginin yaninda entegrasyonu ve kullaniminin dil egitiminde yarar
saglayacagi disiplinlerden biri oldugu alanyazinda yer almaktadir (Abdous ve digerleri,
2012).

Alanyazinda podcast teknolojisi nispeten yeni bir teknoloji oldugundan yapilan
akademik c¢alismalar sinirhdir (Kim, 2011). Dil egitiminde var olan ¢alismalar
kapsaminda podcast kullanimi teknolojik bir arag olarak egitimde kullanimi ve mevcut
podcastlerin degerlendirme yaklasimlari yerine; gelistiriimesinde ve dagitimindaki



522 Dr. Ogr. Uye. ilker YAKIN

teknik problemlere odaklanmaktadir (Rosell-Aguilar, 2007). Oysa ki podcast
materyallerinin etkililigi tasarlanma ve gelistirme amacina dayanmaktadir (Abdous ve
digerleri, 2012; Rosell-Aguilar, 2007). Ozellikle yeni tekniklerin ve teknolojilerin
ogrenenlerin heyecan duymasini saglayabildigi fakat ilgilerinin siklikla kisa sureli
olmasi gercegini de degistirmedigi (Keller, 2016) g6z 6nune alinirsa belirtilen tasarim
surecleri igerisinde 6grenen motivasyonunu uyarmak ve devamlihgini saglayabilmek
onemlidir.

Bireylerin motivasyonu ve onu etkileyen faktorlerin arastiriimasi tarih boyunca
dile getiriimis ve arastiriimistir (Keller, 2016, 2017). Bu kapsamda motivasyon kavram
olarak farkh disiplinler ve farkli arastirmacilar tarafindan bir¢cok degisik boyutta ele
alinmig; kavramsal tanimi ve teorik gercevesi de alanyazinda bu degigkenligi icerir
sekilde kullanilmistir. Svinicki’'nin (2017) belirttigi gibi motivasyon konusunun bircok
farkh arastirmaci tarafindan mikro dizeyde islem ve slreg ile ele alinmasi ve ayni
sorunlari farkli isimlerle veya ayni isimlerle farkli sorunlari arastirma c¢abalari
alanyazinda calisiimasini guglestirmistir.

Ornegin, Keller (1983) motivasyonu daha ilerletici bir yaklasim olarak
davranigin  yonu, bOyukligu ve devamlihgini aciklayan bir kavram olarak
tanimlamaktadir. Bu yaklasim c¢ergevesinde gelistirdigi ARCS-V Modeli ile motivasyona
dayall problemlere sistematik ¢éziimler tasarlamayi hedefler. icerisine entegre edilen
tasarim sureci modeli ile ARCS-V Modeli betimsel bir yaklasim yerine yerine pratik,
uygulama odakl bir teori olarak degerlendirilebilir (Keller, 2010). Bu &zelligi ile de
model, &gretim materyallerinin tasariminda ve kullaniminda oldukga yaygindir
(Annamalai, 2016). Bu ylzden yabanci dil egitimi bélim0 adaylarinin podcast tasarim
suregleri cercevesinde Keller'in (2016) ARCS-V Motivasyon Modeli bu galismanin
teorik temelini olusturmaktadir. Bu ¢alisma icerisinde podcast tasariminda ARCS-V
modelinin sec¢iimesindeki en 6nemli etkenlerden bir digeri de modelin bilgilerin hafizaya
alinmasi safhasinda bilgi transferini desteklemesidir (Keller, 2010). Podcast
tasariminda arastirma yapma, senaryo yazma ve kaydetme islemleri 6grenenlerin bilgi
teknoloijileri becerilerini arttirdiyi (Powell ve Robson, 2014) géz 6nline alinirsa ARCS-V
Model'inin galisma amacina yonelik zengin bir altyap1 sunacagdi 6ngoérilmektedir.

2. Teorik Alt Yapi
2.1. Podcastler ve Dil Egitiminde Podcast Yayincilig

Podcast yayinciigi herhangi bir ses ya da video igeriginin belirli protokol
cercevesinde dagitimi yaklasimidir (Abdous ve digerleri, 2012). Kelime olarak podcast,
taginabilir medya oynaticisi olan iPod ile yaymn, yaymlamak, yayin yapmak
anlamlarindaki broadcast kelimelerinin birlesimi olsa da alanyazinda podcastlerin
genellikle mp3 formatinda oldugu ve sadece bir medya oynaticisi ile degil ¢cok farkh
oynaticilar, bilgisayarlar ve stereo sistemleri ile calinabildiginden dolayr kavramdaki
pod- ekinin yaniltici olduguna yonelik gorusler vardir (Rosell-Aguilar, 2007). Podcast
tarihsel olarak RSS (Really Simple Syndication) beslemesiyle bir mobil cihaza veya
bilgisayara yUklenebilen ses ya da video dosyasi olarak tanimlanmaktadir (Williams,
Aguilar-Roca ve O’Dowd, 2016). Web 2.0 teknolojisiyle iligkilendirilen podcastleri
(Bolden, 2013) diger medya vyayinlarindan ayiran Ozelligi kullanicilarin segtikleri
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herhangi bir arag ile istedikleri zaman onlari dinleyebilmeleri ve/veya izleyebilmeleridir
(Kelly ve Klein, 2016).

Teknik olanaklarinin diginda podcastler, farkl dil 6grenimi yaklagimlarini igeren
degisen kalitelerdeki materyaller sayesinde ¢ok buylk miktarda 6zgin bilgi erisimine
olanak saglarlar (Rosell-Aguilar, 2007). Daha 06zel olarak, dil 6gretiminde farkh
o6grenme stillerindeki 6grencilere dilbilgisi aciklamalarini  dinlemede, dilbilgisi
konularinda tekrar yapmalarini, énemli deyisleri ve kelimeleri tekrar etmede, dinleme
ve telaffuz alistirmalari ile hedef dildeki kudltirel 6geleri 6grenmede destek
olabilmektedir (Rosell-Aguilar, 2007). Ayrica podcastler yabanci dil 6gretiminde
dinlemeyi 6grenme konusunda guvenilir bir kaynak olup, 6zellikle kelime ve climleleri
dogru telaffuz edebilmeyi saglar (Suseno, 2015). Yabanci dil egitiminde devam eden
podcast calismalari gelecegin 6gretmenlerinin yetistiriimesinde énemlidir (Kim, 2011).

2.2. Podcast Tasarimi

Podcast icerigi ses, video, resim, muzik ve yardimci materyaller icerebilir
(Rosell-Aguilar, 2007). Hatta podcastler sadece ses dosyasi olarak hazirlanabilecegi
gibi video dosyalari da entegre edilerek tasarlanabilirler (vidcast veya vodcasts). Ayni
sekilde tasarimlarinda ses dosyasina resim ve ekran goruntuleri de eklenerek
(enhanced podcasts — zenginlestiriimis podcastler) olusturulabilirler (Almeida-Aguiar ve
Carvalho, 2016). Farkli podcast tirleri icerisinde o6grenciler tarafindan tasarlanip
geligtirilen ses dosyasi seklindeki podcastler daha disik dizeyde teknoloji ve yazilim
bilgisi gerektirdiginden dolayi daha faydaldir (Moryl, 2016).

Podcast teknolojisindeki gelismeler, podcast tasarlamak-gelistirmek ve podcast
kaynaklarinin kullaniilmasi gibi iki olasi yarar saglamistir (Rosell-Aguilar, 2007). McGarr
(2009) podcastleri tUge ayirmistir. Bu siniflamaya goére podcastler; temel (sinif igi
ogretimin yerine kullanimlar), tamamlayici (sinif igi 6gretimi 6zetleyen veya ek materyal
iceriklerinin yer aldigi) ve yaratici (6grenciler tarafindan tasarlanan) podcastler olarak
siniflandirilmistir. Carvalho, Aguiar ve Maciel (2009) alanyazina dayanarak alti farkh
boyut altinda bir siniflandirma énermistir. Tablo 1’de gdsterilen siniflandirmaya gére
podcastler tir, ortam, uzunluk, yazar, stil ve amacina gbre alti boyutu icerecek sekilde
tasarlanabilir. Podcastlerin etkililigi de karakteristigini belirleyen bu 6zelliklere baglidir
(Almeida-Aguiar ve Carvalho, 2016).

Tablo 1.

Podcast tasariminda siniflandirma

Boyut Boyut Agiklamalari ve Ornekler

Bilgilendirici (kavramlar, analiz, sentez, arag-gere¢ agiklamasi, siir ya
da pasaj okumasi vs.), Geribildirim/Agiklamalar (6grenci 6devleri ve
grup galismalari), Yonergeler (saha calismalari ve grup dinamikleri,
Tar calisma ve yansitici 6grenme vb. hakkinda Onerilerin oldugu pratik
calismalar), Ozgliin Materyaller (gérismeler, haberler, radyo
programlari gibi 6zel bir ders ya da 6grenci grubu igin degil herkes igin
gelistirilen podcastler)
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Ortam Ses ya da video
Uzunluk Kisa (1-5 dk), Orta (6-15 dk), Uzun (15 dk UGzeri)
Yazar Ogretmen, 6grenenler ve diger (uzmanlar, yerel halk, temsilciler vb.)
Stil Formal ya da informal (kigisel deneyimler, fikirler vb.)

Yansitici 6grenme icin bilgilendirme, analiz, gelistirme ve motive edici
Amag N . L

vb. eylem fikirlerini tasvir etmelidir

2.3. ARCS-V Motivasyon Modeli

Ogrenme baglaminda motivasyon tasarimi 6gretim tasarimindan ve 6grenme
ortami tasarimindan farkh olmadigi gibi kavramsal olarak bu disiplinlerin bir alt
basamagi da degildir (Marshall ve Wilson, 2013). Fakat motivasyon tasarimi 6zel
olarak dgrenenlerin motivasyonunu artirmak suretiyle 6gretim tasarimini desteklemek
zorundadir (Hamzah, Ali, Saman, Yusoff ve Yacob, 2014). Ogrenenlerin motivasyon
ihtiyaglarina yonelik olarak motivasyon ile ilgili kavram ve teorileri iceren; birgok durum
ve baglamda da dogrulanan ARCS modeli (Keller, 2010), eylem faktérinin de
eklenmesiyle ARCS-V modeli olarak motivasyona dayali problemlere sistematik
¢bzumler tasarlamayl ve uygulamayi igerirmektedir (Keller, 2016, 2017). Model,
motivasyon ile ilgili birgok yapisal kavramin ortak paylasilan Ozellikleriyle
gruplandirilarak bir araya getirilmesiyle olugturulmustur (Keller, 2017). Ogretim tasarimi
modelleri arasinda en populer modellerden biri olan ARCS-V Modeli 6gretimin cekiciligi
ve ogrenenlerin motivasyonu ile ilgilidir (Nakajima, Nakano, Watanabe ve Suzuki,
2013).

Davraniggl, bilissel ve duyussal 6grenme teorilerini harmanlayan ARCS-V
motivasyon modeli, &grenenlerin motivasyonlarinin sistemli sekilde stratejiler ve
taktikler gibi disaridan mudahaleler ile etki altina alinmasini hedeflemektedir (Ucar ve
Kumtepe, 2016). Model hem motivasyona dayali problemlerin belirlenmesi hem de
bunlarin ¢ézimu igin stratejiler ve taktikler dnererek 6gretmenlere ve &3drenenlere
imkanlar ve araglar saglamaktadir (Nakajima ve digerleri, 2013). Model sablon 6zelligi
ile de 6gretim materyallerin tasariminda olduk¢a kolay ve adim adim izlenecek bir akig
onermektedir (Annamalai, 2016). Bu kapsamda modelin asagida detayl acgiklanacak
olan her basamagi icin alanyazinda farkli stratejiler gelistiriimistir ve dnerilmistir (Keller,
2010). Ornegin egitim materyallerinin tasariminda motivasyona yonelik taktiklerin
eklenmesi, motive olmamig 6grenenlerin kendi 6grenme sureglerine katilimlarini ve
diger ogrenenler ile etkilesimde bulunmalarini tesvik edecegi ongorulebilir. (Hamzah ve
digerleri, 2014).

2.3.1. ARCS-V Motivasyon Modeli Kategorileri, Stratejileri ve Taktikleri

Kellerin (2016) dikkat, iligki, given, doyum ve eylem kategorilerinden olugan
ARCS-V motivasyon modeli motivasyona dayali tasarim sireglerine iliskin teorik ve
kuramsal bir cergceve sunmaktadir.
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2.3.1.1. Dikkat

Modelin ilk basamag olan “dikkat” kategorisi merak ve uyariima, ilgi, sikinti ve
diger iligkili alanlardaki arastirmalari kapsamaktadir (Keller, 2016, 2017). Ogretim
surecinde dikkat bileseni kapsaminda 6grenenlerin meraki uyandirilip, ilgisi ¢ekilir ve
tum sdreg boyunca bu ilginin devamliiginin saglanmasi amaclanir (Kutu ve Sozbilir,
2011). Ornegin 6grenenlerin dikkatlerini gekmek ve devamliligini saglamak igin ilgiyi
yakalamak, arastirma algisini gtdilemek ve dikkatin devamhligini saglamak 6nerilen
stratejiler arasindadir (Keller, 2016). Daha 6zel olarak, olagandisi komik ya da celigkili
icerikler, problem ¢6zim firsatlarinin saglanmasi, ilgi cekecek érnekler, olaylar ve
analojiler de dikkat kategorisi icerisinde degerlendirilebilir (Kutu ve Sozbilir, 2011).

2.3.1.2. iligki

Modelin “iliski” basamagi o6grenenlerin hedefleriyle, 6grenme stilleriyle ve
gecmis yasantilariyla baglantili 6gretimsel gerekliliklerine iliskin 6grenenlerin algilariyla
ilgilidir (Keller, 2016, 2017). iliski boyutunda ise 6gretimin, égrenenlerin hedefleriyle
ilgili olmasi, kisisel ilgileri ile uyusmasi ve deneyimleriyle de iliskili olmalidir (Keller,
2016). lliski basamagi icin gelistirilecek strateji ve taktiklere 6gretim amacinin
belirtiimesi, 6grenme stratejilerinin 6grenenlerin stil ve Kisilikleriyle ilgili olmasi, kavram
ve materyallerin 6grenenlerin 6n bilgileri, tecribe ve degerleriyle iligkili olarak
hazirlanmasi 6rnek olarak verilebilir (Kutu ve Sozbilir, 2011).

2.3.1.3. Gilven

Uglincii kategori “gliven” ise basari igin pozitif beklentileri, basari deneyimleri ve
Oogrenenlerin sans ya da c¢ok kolay veya ¢ok zor zor olan gorev duzeyleri yerine
bireylerin kendi ¢aba ve beceri niteliklerinin etkilerini kapsamaktadir (Keller, 2016,
2017). Bu kapsamda 6grenenlerin, bireysel ¢aba ve bu ¢abayi kontrolleri ile istenilen
basariya ulagabileceklerini fark edebilecekleri varsayilmaktadir (Kutu ve Sozbilir,
2011). Gilveni olusturmak ya da devam ettirmek igin ise basari beklentilerinin
olusturulmasi, basari igin imkanlarin saglanmasi ve basari igin bireysel sorumlulugun
islenmesi icin firsatlarin verilmesi uygulanmasi dnerilen strateji ve taktikler arasindadir
(Keller, 2016; Kutu ve Sozbilir, 2011).

2.3.1.4. Doyum

Motivasyon modelinin  “doyum” kategorisi ise istenilen davraniglarin
surdurtlmesini ve istendik olmayanlarin ise vazgegiriimesini saglayacak icsel ve digsal
odul ciktilarinin uygun karigimlarini icermektedir (Keller, 2016, 2017). Genel olarak,
icsel ve digsal motivasyonun ¢aba Uzerine etkisi olmaktadir ve bu etki de performansi
etkilemektedir (Theall ve Graham, 2017). Ogrenme deneyiminin doyuma ulasmasi igin
ise i¢csel doyum algisinin pekistiriimesi, édul ¢iktilarinin digsal olarak saglanmasi ve
Ogrenenlere adil sekilde davraniimasi gerekmektedir (Keller, 2016). Daha 6zel olarak,
doyum basamaginda uygulanabilecek strateji ve taktikler arasinda 6grenenlerin bilgi ve
becerilerini uygulayabilme firsatinin verilmesi, gergek ya da sembolik 6&dullerin
kullanilmasi ve basari standartlarinin saglanmasi 6rnek olarak verilebilir (Kutu ve
Sozbilir, 2011).



526 Dr. Ogr. Uye. ilker YAKIN

2.3.1.5. Eylem

Besinci kategori “eylem” basamagi, égrenenler icerisinde yeterli motivasyona
sahip olmayanlarin veya kaybedenlerin istenilen davraniglari sergilemeleri ve goérevleri
otelememeleri igin devamlihdi saglamak adina kendi iradeleriyle harekete gegcme
eylemlerini icerir (Keller, 2016; Ugar ve Kumtepe, 2016). Eylem kategorisi orijinal
ARCS Modeli’ne eklenen en son kavram olup tartismasiz sekilde en az bilinen kavram
(Angelo, 2017) ve en az ¢alisilan kategoridir (Nakajima ve digerleri, 2013). Hedeflenen
amaca ulasmak icin devamli ve israrli cabalar yuksek duzeyde motivasyon ile
sonuclanir fakat bu durum her zaman dogru degildir. Clnkl degisik turlerde dikkat
dagiticilar, engeller ve rekabetci hedefler devamliligi engellemektedir (Keller, 2017). Bu
yuzden 6gretmenler eylem kategorisi ¢cergevesinde bu tur engellemelerden 6grenenleri
korumak icin stratejiler gelistirmek zorundadirlar (Nakajima ve digerleri, 2013).
Ogrenenlerin  motivasyonlarinin devamhligini  saglamak icin 6grenenlerin  hedef
amagclarini  agikga Dbelirtebilmelerini  6grenmelerine  yardim etmek, cabalarini
destekleyecek eylemler igin adimlar atmak ve istenilen gorevde kalmalari igin
davraniglarini duzenlemek gerekli stratejiler ve taktikler arasindadir (Keller, 2016). Bu
baglamda bu &neriler bireylerin sorunlar ile karsilastiklarinda hedef dogrultusunda
devam etmelerini saglayacak eylemleri icermektedir (Svinicki, 2017). Ayrica
ogrenenlere hedeflerine ulagsmalari icin rehberlik edecek pratik planlarin hazirlanmasi,
aktiviteler icerisinde Kisisel kontrollerini saglayabilecekleri imkanlarin sunulmasi ve
kendi eylemlerini objektif gekilde ©n izleyebilecekleri ortamlarin olusturulmasi
(Nakajima ve digerleri, 2013) bu kategori icin o6nerilen stratejiler ve taktikler
kapsaminda 6rnek olarak verilebilir.

Alanyazinda ARCS ve ARS-V modelinin tasarlayarak 6grenme yaklagimi
cercevesinde farkh 6grenme ortamlari ve farkli 6drenen seviyeleri cergevesinde
kullanildigi calismalar yer almaktadir. Ornegin TIili, Essalmi, Jemni ve Kinshuk'un
(2017) 134 duniversite o6grencisinin ARCS modeli kategorileri igin egitimsel oyun
gelistirme projesi kapsaminda ders o6nerisinde bulunduklari ¢alismada &grencilerin
klasik ders yaklasimina gére daha basarili olduklari gézlemlenmistir. Ayrica ¢alisma
sonuglarina goére 6grencilerin ARCS modelini uygulayarak oyun gelistirme surecinde
yeterli motivasyonu sergiledikleri ve arastirmada tasarlayarak 6grenme yaklagiminin da
o6zguven olusturma ve teknik beceri kazanma konusunda etkili oldugu belirtilmistir.
Model kategorileri gercevesinde dikkat i¢in gunlik hayat deneyimlerinin kullanimi; iligki
basamag! icin hem ders kapsaminda projenin bitiriimesi hem de gelecekte oyun
gelistirme fikrinin kariyerleri icin 6dnemi; guven kategorisi igin 6grencilerin 6grenme
yasantilarinin kontrolinin ve geri bildirim yaklagimlarinin kullanilmasi; son olarak
doyum icin de not ile o6grencilerin odullendiriimesi taktiklerinin kullanildigi rapor
edilmistir.

Marshall ve Wilson’nun (2013) ARCS Modeli basamaklari kapsaminda hayvan
bakimi konusunda gelistirilen e-6grenme ortamini tanittiklari makalelerinde modelin
tim adimlari kapsaminda kullanilan motivasyon taktikleri ayrintih sekilde islenmistir.
Durum c¢aligsmalari, gorseller, etkilesim araglari ve d6drenme rehberi ortamin
tasariminda dikkat ¢ekme taktikleri olarak kullanilirken; hayvan bakimi UGzerine
tasarlanan durum calismalarinda dgrencilerin ilgilerini cekecek ve bilecekleri problem
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durumlarinin icerikte yer verilmesi iliski basamagi icin motivasyona yonelik gelistirilen
taktiklerdir. Tasarimda gliven kategorisine yonelik zengin gérsel kullanimi, 6rnek ve
ornek olmayan durumlar ve interaktif degerlendirme araglar guven basamagi icin
geligtirilen taktikler olmustur. Son olarak tasarlanan sistemde ayrintilama kurami,
geribildirim ve standartlagtirilmis araylz tasarimi doyum kategorisi icin gelistirilen
taktiklerdendir.

Benzer sekilde Annamalai’nin (2016) 60 Universite dgrencisiyle elektronik kitap
tasarimi konusunda gergeklestirdigi calismasinda geligtirilen kitaplarin motivasyon
acisindan kaliteleri olgctilmustir. Calisma kapsaminda tasarlanan kitaplarda ARCS
Modeli'nin tim basamaklari icin 6gretimsel taktikler gelistirilmistir. Ornegin dikkat
kategorisi icin e-book tasarimda o6grencilerin dikkatini ¢gekmek igin en basta basit
animasyonlar, arka planda yumusak ses kullaniimis ve kitabin ilerleyen bolumlerinde
de ¢oklu ortamin diger unsurlarina yer verilmistir. iliski basamagi icin igerik dgrencilerin
gunlik yasamlari, akademik gereklilikler ve gelecekteki is secenekleriyle
iliskilendirilmistir. Bu kapsamda analojileri, ornekler, video Klipler ve senaryolar
ogrencilerin hazir olan mevcut ilgiler ve deneyimleri ile iligkili sekilde kullaniimigtir.
Gulven kategorisi icin e-book tasariminda en basta hedefler verilmis, 6grenenler icin
erisebilirlik saglanmaya c¢aligiimistir. Doyum igin ise sinavlar, anlik geri bildirimler ve
Unite tamamlanmasi sonrasi sertifika verilmesi calismada yer alan taktikler arasindadir.

Sonug olarak séylenebilir ki ARCS-V Modeli genel 6grenme motivasyonunun
seviyesini arttiran ve dolayisiyla akademik basarinin artmasini saglayan yararl bir yapi
sunmaktadir (Angelo, 2017). Bu kapsamda gergcek hayat problemlerine, problem
¢d6zimine ve anlamh disinme stratejilerine dayanan pedagojik yaklasimlar
ogrenenleri motive etmek igin guglu yararlar saglamaktadir (Keller, 2017). Podcast
yayincihginin da égrencilerin motivasyonuna katkida bulundugu (Abdous ve digerleri,
2012) g6z dnine alinirsa ARCS-V Modeli gergevesinde gerceklestirilecek olan ¢alisma
alanyazin i¢cin 6nemli olacaktir. Alanyazinda ARCS veya guncellenmis haliyle ARCS-V
Modeli’'ni  kullanarak farkli 6gretimsel araclarin tasarimi, geligtiriimesi ve
degerlendirilmesi ¢alismalari yer almasina ragmen podcast tasarimi i¢in bu tir teorik
bir altyapiyi iceren mevcut galismalarin gerekliligi ortadir. Ayrica Kelly ve Klein’nin
(2016) belirttigi gibi alanyazinda genel olarak podcastlerin 6grenme araci olarak
kullanimina yonelik arastirmalar U¢ turde gerceklestiriimektedir. Birinci tur arastirmalar
podcast kullanan égrencilerin doyum seviyelerine odaklanirken diger tir arastirmalar
kullanim sonrasi 6grenim c¢iktilari Gzerine gergeklestiriimektedir. Son tur arastirmalarda
ise podcastlerin nasil kullanilacagina yonelik yaklagsimlar arastiriimaktadir. Fakat Lee
ve Tynan’nin (2008) belirttigi gibi podcast yayincihdi teknolojisinin gercek potansiyeli
bilgi Uretme ve 6grenenler tarafindan gelistirilen bu igerigin dagitiimasi degerindedir.
Hatta 6grenmenin yapilandirmaci yaklagsim dogrultusunda soylenebilir ki podcastlerin
egitimsel faydasi en maksimum dizeyde 6grenenlerin kendi podcastlerini hazirlamasi
ve tasarlamasi ile mimkin olabilmektedir (Bolden, 2013). Bu kapsamda hem teorik
hem de pratige yénelik alanyazindaki boslugu gidermek amaciyla bu ¢alismanin amaci
yabanci diller egitimi bolumunde ogrenimlerine devam eden 6gretmen adaylarinin
podcast tasarimlarinda yer verdikleri motivasyonel taktikleri belirlemek ve taktikleri
neden sectiklerini ortaya c¢ikarmaktir. Calismanin temel arastirma sorusu, “yabanci
diller egitimi 6gretmen adaylari 6grenenlerin motivasyonlarini arttirmaya yonelik olarak
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ARCS-V Modeli kategorilerini podcast tasarimlarina nasil butinlestirmislerdir?”
seklindedir.

3. Yontem

Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni
kullanilmigtir.  Durum calismasi 6zel bir durum igerisinde toplanan verilerin
derinlemesine karsilagtirmali olarak incelendigi analiz sureglerini icerir (Patton, 2002).
Daha acik bir ifade ile glincel bir durumu igeren bir olay ya da olguyu gercek yasam
ortaminda derinlemesine ve kendi gergek dinyasinda inceleyen aragtirma yontemidir
(Yin, 2003). Bu arastirmada da 6gretmen adaylarinin podcast tasarim sureclerindeki
motivasyonel taktik segimleri bu kapsamda arastiriimistir. Ayrica durum galismalarinda
bir sonuca ulasmak i¢in dénceki kuramsal dnermelerin destegiyle olayin kendi 6zgu
durumlarini anlamak igin var olan degiskenlere dayali sekilde 6zellikle “neden?” ve
“naslil?” sorulari sorularak olayin/olgunun derinlemesine incelemesi yapilir (Yin, 2003).
Mevcut calismada da ARCS-V Modeli kategorileri baglaminda podcast tasarim
surecinde secilen taktiklerin nasil buttnlestirildigi ve neden segildikleri sorularina yanit
aranmaktadir.

3.1. Galisma Grubu ve islem Basamaklari

Aragtirmanin ¢alisma grubunu yabanci dilleri egitimi boluminde 6grenim goren
ve Bilgisayar Il dersini alan 40 6gretmen adayi olusturmaktadir. Durum calismasi
desenine uygun olarak calismada amacli érneklem yontemlerinden kolay ulasilabilir
durum 6Orneklemesi kullaniimistir. Hiz ve pratiklik acidan arastirmaciya kazanimlar
sunan kolay ulagilabilir durum érneklemesinde ¢alisma grubu arastirmaciya yakin olan
ve erisiimesi kolay olan durumlar arasindan segilir (Yildirrm ve Simgek, 2005). Bu
calismanin verisi de erigsimi kolay ve c¢alismaya gonulli olarak katilim saglayan
o6gretmen adaylarindan toplanmistir.

Aragtirma, bilgisayar kullanimi hakkinda guncel ve temel bilgilerin ve veri
sunumunda kullanilan metotlarin; teknolojinin egitimde kullanimina ydnelik araglarin
tanitip uygulamaya yénelik tasarimlarin teorik ve pratigi kapsayacak sekilde dgretildigi
Bilgisayar Il dersinin ikinci boéliminde gergeklestirilmistir. Calismanin islem
basamaklari G¢ bdlimden olugmaktadir. Birinci boélimde iki hafta boyunca 6gretmen
adaylarina podcast yayinciligi, podcast tirleri, podcastlerin egitimde kullanimlari, dil
egditimine yonelik ornekler, podcast yayinciliginda kullanilan teknolojiler ve araglar ile
motivasyon, 6grenci motivasyonunu kapsayacak sekilde materyal gelistirme, ARCS-V
Modeli, 6nemi ve modelin kullanim durumlari tanitilmigtir. Ug hafta siiren ¢alismanin
ikinci bolimundn ilk iki haftasinda tasarim suregleri, senaryo yazim ve basamaklari ile
podcast kayit islemlerinin nasil yapilacagina yoénelik egitimler verilmis bu kapsamda
“Audacity” programi ile kayit olugturma islemleri gergeklestiriimistir. ikinci bélimiin son
haftasinda ise 63dretmen adaylarina podcast tasarim projeleri hakkinda bilgi verilmigtir.
Ogretmen adaylarindan Carvalho, Aguiar ve Maciel'in (2009) Tablo 1’de verilen
siniflandirmasi dahilinde senaryosunu kendilerinin yazacaklari formal ya da informal;
kisa (en fazla 3 dk.); ses dosyasi seklinde, tirtinin 6zglin materyal oldugu ve igeriginin
“Ingilizce 6gretiminde teknolojinin nasil kullaniimasi gerektigine” iliskin konuyu igerecek
sekilde bireysel olarak bir podcast hazirlamalari istenmistir. Caligmanin son bolimuana
ise hazirlanan podcastlerin sunulmasi ve veri toplama sireglerinden olusturmaktadir.
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3.2. Veri Toplama Araclari

Calismanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen agik uglu anketler (n=40),
yari yapilandirilmig gorigsme formlari (n=6) ve gelistirilen podcast kayitlari ile
toplanmistir. Acik uclu anket formu o6grencilerin podcast tasarim sureglerine iliskin
rapor taslagi seklinde hazirlanmis olup; form icerisine ARCS-V Modeli'nin her bir
kategorisini podcast tasarimlarinda yansitmak icin neler yaptiklarini, hangi taktikleri
uyguladiklarini ve nedenlerini detayl sekilde yazmalari istenmistir. Béylelikle podcast
tasarimlarinda kullandiklari motivasyonel taktikler ve kullanim nedenleri model
kapsaminda tim kategoriler icin elde edilmeye calisiimistir. Calismanin diger bir veri
toplama araci yari yapilandiriimis gorisme formu ile de katilimcilardan raporlarinda
belirttikleri ve tasarimlarinda kullandiklari taktikleri ve nedenlerini her kategori icin ayri
ayri sekilde aktarmalari ve anlatmalari istenmigtir. Gérismeler ortalama 17 dk. sirmus
ve tasarim suregleri hakkinda zengin igerikli bilgilere ulagiimasi hedeflenmigtir. Podcast
kayitlarindan hem gorusmeler sirasinda 6gretmen adaylarinin drnekleri kapsaminda
hem de ayri olarak bulgularin yazimi sirecinde yararlaniimistir.

3.3 Veri Analizi

Calisma kapsaminda 6gretmen adayinin hazirladi§i acik uglu anket formlari
(raporlar), gérisme ve podcast kayitlari igerik analizi ve betimsel istatistik yontemleriyle
analiz edilmistir. Oncelikle hem acik uclu anket formlari hem de gdriismelerin
analizinde modelin her kategorisi i¢in kullanilan taktiklerin ve nedenlerinin belirlenmesi
islemlerinde Strauss ve Corbin (1998) tarafindan oénerilen agik kodlama tekniginden
yararlaniimistir. Bu kapsamda oOncelikle gorisme kayitlari yazili hale doénustirilmus
sonra da hem bu kayitlar hem de acik uclu anket verileri modelin kategorileri
cercevesinde ayrilmistir.  ARCS-V  Model’ndeki her kategoriye ait ayriimis
dokumanlardaki kullanilan motivasyonel taktikler ve nedenler igin verilen cevaplar ayni
kod isimlendirmesi ile kodlanmis; sonra bu kodlar ortak temalar altinda toplanmistir.
Hem kodlamalar hem de olusturulan temalar Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
alaninda doktora derecesine sahip bir alan uzmanin degderlendirmesine sunulmus ve
gerceklestirilen igslemlerin kontroli saglanmistir. Bes kategoriye ait verilerden elde
edilen temalar ve kodlar betimsel istatistik yontemlerinden frekans dagilimlari ile
raporlanmigtir. Analiz sonucu elde edilen frekans dagilimlar; temalari yansitacak
sekilde podcast ve gorusme kayitlarindan alinan o6rnekler bulgularin sunumunda
kullanilmigtir. Nitel bir calismanin gegerliligi arastirma sonugclarinin dogrulugu ile
ilgiliyken guvenirligi ise tekrar edilebilirligini kapsamaktadir (Yildirrm ve Simsek, 1995).
Bu arastirma kapsaminda elde edilen verileri ve sonuglari dogrulamak igin farkli veri
toplama aragclari kullanilarak gegitleme; verilerin analiz kisminda kodlama ve temalarin
belirlenmesi islemlerinde wuzman kanisi; ¢alisma igerigi, sureci ve tasarlanan
podcastlerin mativasyonel faktérlerinin ayrintili agiklanmasi ile zengin betimleme ve
gorusme kayitlarindan 6gretmen adaylarinin goruslerinin verildigi alintilar ile kanit
zinciri gegerlik ve guvenirlik yontemleri kullaniimistir.

4. Bulgular

Bulgular égretmen adaylarinin ARCS-V Modeli’ndeki her katagori igin podcast
tasariminda kullandiklari motivasyonel taktikler frekans degerleri seklinde; kullanim
nedenleri de direkt alintilar seklinde sunulmustur.
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4.1. Dikkat

Ogretmen adaylarinin  podcast tasarim sirecinde “dikkat” kategorisi
kapsaminda kullanmis olduklari motivasyonel taktikler Tablo 2’de verilmigtir.

Tablo 2.

“Dikkat” kategorisi icin kullanilan motivasyonel taktikler

Motivasyonel Taktikler f
Uzmanlar ile diyaloglar 10
Ogrenciler ile diyaloglar 6
Konusma Teknikleri 25
Farkh kisiler ile diyaloglar 5
Gunlik konusmalar 4
Kendi yasamlarindan deneyim/kesitler sunmak 8
Son teknoloji uygulamalari 7
Ornek Kullanimi 23
Popduler ve sosyal uygulamalar 4
Genel drnekler 4
Mizah 6gelerinin kullanimi 7
Senaryo igerigine Baslangi¢c ve bitis boélimlerinde &6zgln fikirler
7 18
Odaklanmak kullanimi
Sorular sormak 4

Tablo 2'de gdsterildigi gibi podcast tasarimlarinda o6gretmen adaylari
ogrenenlerin meraklarint uyandirip ilgilerini cekmek icin konusma teknikleri (f=25),
ornek kullanimlari (f=23) ve senaryo igerigine yonelik taktikler (f=21) geligtirmiglerdir.

Konusma teknikleri kapsaminda uzmanlar (f=10), 6grenciler (f=6) ve farkl kisiler
(f=5) ile gerceklestirilen diyaloglar en fazla tercih edilen ydntemler olmustur.
Podcastinde uzmanlar ile diyalogu secen bir 6gretmen adayi neden olarak bu tercihi su
sekilde dile getirmistir:* podcastimde uzman birine yer verdim ¢linkii bilen birisinden
tavsiye almak herkesin dikkatini gok ceker’. Benzer gekilde O6grenci diyaloguna yer
veren bagka bir katihmci taktik olarak bu segiminin nedeni olarak: “Dinleyici grubum
ogrenciler oldugu icin bagka bir égrenciyi telefon baglantisi araciligiyla dinleyicilerle
bulugturdum. Daha gergekgi, merak uyandirici ve dikkat cekici olmasi igin.”. Farkh
kisiler ile diyaloga podcastinde yer veren baska bir 6gretmen aday ise bu tercihi su
sekilde aciklamigtir: “Konuyla ilgili bilgi verecek donanimli bir kigi segtim. Cdlnki
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konugsmacinin [spikerin] bagkalarina s6z hakki vermesiyle farkli insanlarin konuyla ilgili
distincelerine ulasiimig ve dikkatleri ¢ekilmis oldu’.

Podcast icerisinde 6rnek kullanimlari da égrenenlerin dikkatlerini gekmek igin
basvurulan diger taktikler arasinda yer almistir. Bu kapsamda 6gretmen adaylarinin
kendi yasamlarindan deneyimler sunmalari (f=8) ve podcast tasarim konusu dahilinde
son teknolojilerden bahsedilmesi (f=7) tercih edilen ydntemler olmustur. Ornegin
podcast turu olarak radyo programi tasarlayan bir 6gretmen aday1 deneyime yer verme
nedeni olarak; “...egitim hayati boyunca hemen hemen her 6grencinin karsilastigi ortak
sorunlara deginmek igcin kendi deneyimlerimi sundum ki bu sayede dinleyicilerin
ilgilerini gekmeye calistim”. Dikkat ¢ekmek igin son teknolojilerden bahsetme nedeni
olarak bir diger 6gretmen adayr da “Yabanci dil 6gretiminde teknolojinin yerini
anlatabilmek igin son teknoloji uygulamalara deginmek dinleyicilerin ilgisini ¢ekmekte
bana yardimci olan kisimdi...”.

Son olarak 6gretmen adaylari tasarimlarinda mizahi 6geleri (f=7) ve o6zellikle
baslangi¢-bitis bolimlerinde 6zgin fikirler (f=7) kullanim tercihleri ile 6grencilerin
dikkatlerini gekmeye calistiklarini ifade etmislerdir. Ornegin podcast igeriginde mizanhi
Ogeleri kullanan bir 6gretmen adayl bunun nedeni olarak gerekgesini su sekilde
Ozetlemistir: “...anlatilmak istenen konuyu esprili bir sohbet ¢ergevesinde ele aldim.
Cinki bu tir sohbetler her bireyde merak uyandiracak glice sahiptir’. Baslangi¢ ve
bitis bolimlerinde tartisma 6gesini 6zgun fikir olarak dikkat cekmede kullanan baska bir
katilimci nedenini se sekilde ifade etmigtir: “...podcastimde iki akademisyeni
tartistiracak basladim...sinirlenme ve fazlasiyla sakin kalma temalarini isledim. Sicak
tartismalarin dogasi geredi merak olur. [podcastin] nasil sonlanacagina dair de merak
uyandirmaya calistim”.

4.2. iliski

Ogretmen adaylarinin podcast tasarim slrecinde “iligki” kategorisi kapsaminda
kullanmig olduklari motivasyonel taktikler Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3.

“iligki” kategorisi i¢in kullanilan motivasyonel taktikler

Motivasyonel Taktikler f
Teknolojik igerik-arag érnekleri 10
T?knopedagopk Uygulama 6rnekleri 8 26
Yéntemler
Alternatif yontemler 8
Gelecege Yonelik Hedefler 8

Ogretmen adaylari tasarladiklari podcastlerde 6grenenlerin algilari ile iligkiyi
teknopedagojik yontemler (f=26) ve gelecege vyonelik hedefler (f=8) ile
gergeklestirmeye calismislardir.
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Tablo 3'te gosterildigi gibi teknolojik icerik-ara¢ 6rnekleri (f=10) podcast
icerisinde en c¢ok yararlanilan motivasyonel taktikler olmustur. Ornegin uzman biri ile
go6risme formatinda podcast tasarlayan bir 6gretmen adayi bu durumu su sekilde ifade
etmistir: “...her asamasinda [podcastin] hangi siteyi ve programi nasil kullanilacagini
tek tek anlattim ki dinleyici neyi nerede kullanacagina yénelik iliski kurabilsin”. Dil
ogretimine yonelik olarak uygulama o6rneklerinin verilmesi (f=8) iligki kategorisi
kapsaminda kullanilan diger bir taktiktir. Ornegin iligkiyi érnekler tzerinden kuran bir
katilimci bu tercihin nedeni hakkinda: “...[dinleyicilerin] zorlandiklari konular (izerinden
o6grenmeyi kolaylastiran uygulamalardan bahsettim. Clnki bdylece ihtiyaglari ile
baglanti kurmus oldum”. Son olarak alternatif yontemlerden bahsetmek (f=8)
katihmcilarin materyal ile 06grenenlerin algilari arasindaki iligkiyi kurmak igin
basvurduklari diger taktik olmustur. Podcastini ders anlatimi seklinde tasarlayan bir
o6gretmen aday! alternatif yontem olarak énerisini su sekilde ifade etmistir: “podcast
iceriginde alt konumu flipped classroom yéntemi olarak belirledim ¢iinkii dinleyici bu
podcasti dinledikten sonra Ingilizce &dretiminde alternatif bir yéntem hakkinda bilgi
sahibi olacak ve kendi deneyimleriyle iliski kurabilecektir’.

Bu kategori kapsaminda son olarak dil egitiminde gelecege yonelik hedefleri
kapsayacak icerik sunumu (f=8) iliski boyutunda 6gretmen adaylarinin tasarimlarinda
tercih ettikleri diger taktiklerden olmustur. Yabanci dil 6gretmen adaylari igin podcast
tasarlayan bir katilimci bu tercihi su sekilde aciklamaktadir: “...[podcast] icerigini
o6gretmen adayinin gelecekti hayalinden yola c¢ikarak hazirladim, kendiyle iliski
kurabilsin diye...”.

4.3. Giliven

Ogretmen adaylarinin  podcast tasarim sirecinde “glven” kategorisi
kapsaminda kullanmis olduklari motivasyonel taktikler Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4.

“Gliven” kategorisi i¢in kullanilan motivasyonel taktikler

Motivasyonel Taktikler f
icerik Sunum Deneyim paylasimi 14 .
Yontemieri Gergek bilgilerin kullanimi 11

En iyi Uygulamalar 20
Bilgilendirici igerik 14

Tablo 4’teki veriler gostermektedir ki 6gretmen adaylari podcast tasarimlarinda
bireylerin kendi ¢aba ve beceri niteliklerini kullanarak istenilen basariya ulasabilecekleri
algisini  6ncelikle icerik sunum ydntemlerinden bahsederek (f=25) vermeye
calismiglardir. Bu kapsamda deneyim paylasimi (f=14) énemli bir motivasyon taktigi
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ornegin radyo programi formatinda podcast hazirlayan bir
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o6gretmen adayi glven algisini olusturmak igin deneyim kullanma nedenini su sekilde
Ozetlemistir: “[podcast icerigine] tartismaya kendine glivenli bir karakteri koyarak ve o
kisiyi yabanci dilde konugturarak, onun yaptiklariyla yani deneyimlerini vererek
herkesin yabanci dili rahatlikla konusabilecekleri diisiincesini pekistirmeye caligtim”.
Bu kapsamda podcast tasariminda gergek bilgilerin kullanimi da tercih edilen diger bir
taktik olmustur. Bir katihmci gergek bilgilerin kullanim nedenini su sekilde belirtmistir:
“podcastimde dinleyicilerin yabanci bir dili nasil 6greneceklerine yénelik bilgileri gercek
durumlar aktararak vermeye c¢alistim, béylece onlari motive etmeye ve beklenti igine
Ssokarak o kadar da zor olmadigi inancini asilamaya ¢alistim”.

Glven kategorisi kapsaminda katiimcilar tarafindan kullanilan diger
motivasyonel taktik ise en iyi uygulamalardan bahsetmek (f=20) olmustur. Podcast turu
olarak haber bulteni hazirlayan bir 6gretmen adayi iyi uygulamalardan bahsetme
nedeni olarak sunu ifade etmigtir: “...podcast konum igerisinde bilgisayarin bir 6grenme
araci olarak gectigi icin...burada bahsedilen iyi uygulamalari dinleyiciler aragtirip, bulup
sonrasinda dil égreniminde kullanabilirler”. Benzer sekilde radyo programi seklinde
podcast tasarlayan bir katiimci iyi uygulama &rnekler verme fikrini su sekilde
desteklemistir: “...dinleyicilere uygulamayi kapsayacak kullanilabilir 6rnekler vererek dil
6dgreniminin aslinda o kadar da zor olmadigina ybénelik beklentiler gelistirmelerini
saglamaya c¢alistim”. Son olarak 0Ogretmen adaylari podcast tasarimlarinda
bilgilendirici icerik kullanma (f=14) taktigi ile 6grenenlerin guvenlerini arttiracaklarini
diistinmektedirler. Ornek olarak bir katilimci bu gabayi su sekilde dzetlemistir: “...konu
ilgili [dinleyicilerin] dogru bilgiler almalari icin icerigi o sekilde tasarladim. Sikici
olmamasi ve konu ile ilgili yeteri kadar bilgilendirici olmasi igin ¢abaladim’.

4.4. Doyum

Ogretmen adaylarinin podcast tasarim siirecinde “doyum” kategorisi
kapsaminda kullanmis olduklari motivasyonel taktikler Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5.

“Doyum” kategorisi i¢in kullanilan motivasyonel taktikler

Motivasyonel Taktikler f
Ornek ve etkinlik sunumu 20

Bilgi Aktarim Yontemleri 33
Yeni yaklagimlar 13

Akici-bilgilendirici Dil Kullanimi 18

Konusma Dili Ozellikleri 10

Ogretmen adaylar podcast tasarimlarinda ogdrenenlerin igsel ve digsal
motivasyonu saglayarak doyum noktasinda ulagmalari icin en fazla bilgi aktarim
yontemlerini (f=33) kullanmiglardir. Bu kapsamda en ¢ok tercih edilen taktikler 6rnek ve
etkinlik sunumu (f=20) seklinde gergeklestiriimistir. Podcastini televizyon programi
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olarak tasarlayan bir 6gretmen adayi 6rnek ve etkinlik sunma nedeni hakkinda su
sekilde bilgi vermigtir: “...motivasyonlarini saglamak icin konu ile ilgili cesitli ve
birbirinden farkli érnekler verdim. Bu etkinlikleri nerede ve nasil kullanabilecekleri ile
ilgili agiklamalarda bulundum’. Dil 6gretiminde teknolojinin kullanimina yoénelik yeni
yaklagimlardan podcast igerisinde bahsetmek (f=13) de doyum kategorisi igin kullanilan
diger bir taktik olmustur. Yeni yaklagimlari kullanma gerekgesini bir katilimci su sekilde
ifade etmistir: “...podcast tasarimimda bilgileri aktarirken sadece eski teorik
yaklasimlardan degil ayni zamanda kendilerini daha motive olmus hissedecekleri ve
gelecegin égretim yaklasimlarini da islemeye ¢alistim”.

Ayrica Tablo 5te gosterildigi gibi 6gretmen adaylari podcastlerinde akici ve
bilgilendirici dil (f=18) kullanarak 6grencilerin doyuma ulagsmalarini hedeflemiglerdir. Bu
tercihi kullanan ve podcastini ders olarak tasarlayan bir 6gretmen adayi bu taktigi
kullanma nedenini su sekilde ifade etmistir: “podcasti ders kaydi seklinde hazirladim.
Béyilelikle ders icinde olma hissini yaratmay: amacgladim. Ders kapsaminda da
motivasyonlarini arttirmaya yoénelik akici ve bilgilendirici bir dil kullanmaya caba
gosterdim”,

Son olarak doyum kategorisi icin katilimcilar konusma dili 6zelliklerinden (f=10)
yararlanmiglardir. Katilimcilarin konusma dili 6zellikleri kapsaminda farkli taktikler
kullandiklari gézlemlenmistir. Ornegin farkli konusma stilinin kullanimi, konugun baska
dillerde cevap vermesi, 6dulli sorular sormak vb. bu taktikler arasindadir. Bu taktikleri
kullanma nedenini bir katiimci sdyle acgiklamaktadir:  “podcastimde Ingilizce
o6gretmenimizin [uzman] konugsma seklinin de begenilecegini diusiiniyorum. Kitap okur
gibi bilgileri siralamaktansa farkli bir konugma stilinin olmasi gerektigini diisiinddm’.

4.5. Eylem

Ogretmen adaylarinin  podcast tasarim silirecinde “eylem” kategorisi
kapsaminda kullanmis olduklari motivasyonel taktikler Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6.

“Eylem” kategorisi i¢in kullanilan motivasyonel taktikler

Motivasyonel Taktikler f
Dogal — sikici olmayan dil kullanimi 20

icerik Dili Ozellikleri Soru-cevap teknikleri kullanimi 10 37
Cok fazla teknik terim kullanmama 7
Konu disina ¢ikmama 10

Senaryo Ozellikleri 17
Diyaloglarin yapisi 7

Tablo 6'da goruldigu gibi Ogrenenlerin  motivasyonlarinin  devamlihgini
saglamak icin Ogretmen adaylari podcastlerinde igerik dili 6zelliklerini (f=37)
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motivasyonel taktik olarak kullanmislardir. Ozellikle podcast senaryosunda dogal ve
dinleyicilere sikici gelmeyecek bir dil kullanimi (f=20) en ¢ok tercih edilen taktik
olmustur. Radyo programi olarak podcast tasarlayan bir 6gretmen adayi bu taktiksel
tercihin nedenini séyle 6zetlemektedir: “podcastimde hem sunucunun hem de
diyaloglarin yer aldigi kisimlarda dinleyicilerin dikkatinin dagiimadan dinlemeye devam
etmeleri igin akici, samimi, i¢cten ve bazen formal olmayan bir dil kullandim”. Ayrica
soru-cevap tekniklerinin kullanimi (f=10) da eylem kategorisi i¢cin 6gretmen adaylarinin
bir diger taktik tercihi olmustur. Ornegin bir katiimci neden olarak agiklamasini su
sekilde aktarmistir: “podcastimin konusma béliimiinde giiniin 6nemiyle ilgili soru-cevap
seklinde ilerleyip dersin sonuna kadar dlisiinmelerini istedim ¢linki sordugum sorular
isledigim konuyla ilgiliydi; béylece dikkatleri siirekli konuda olur diye disindim...”. Son
olarak podcast icerisinde dil konusunda ¢ok fazla teknik terim kullanmama egilimi (f=7)
motivasyon devamliigi icin tercih edilen diger bir motivasyonel taktik stratejisi
durumundadir. Bir ogretmen adayr bunun nedeni hakkinda: “Konunun digina
¢clkmadim. Konuyu asir bilimsel bir yolla anlatmamak igin onlari sikacak gereksiz ve
fazla bilimsel konu ya da terimler kullanmaktan kag¢indim” seklinde degerlendirmede
bulunmustur.

ikinci olarak dinleyicilerin motivasyon devamliligini saglamak adina katilimcilar
senaryo ozelliklerini (f=17) kullanmay! secmislerdir. Bu kapsamda podcast senaryosu
icerisinde konu disinda ¢ikmama (f=10) tercih edilen bir taktik olmustur. Katihmcilardan
biri taktik olarak bu 6zelligi segme nedenini “podcast igerisinde bdtiinlik sagladim.
Fazla ayrintiya girmeyerek sikilmaya yol agmadim. Konudan uzaklasmadim” seklinde
Ozetlemistir. Son olarak dinleyiciler i¢in diyaloglarin yapisi (f=7) eylem kategorisi i¢in
dnemli bir faktér olarak podcast tasariminda kullaniimistir. Ogretmen adaylarinin
degerlendirmelerine gore diyaloglarin uzun olmamasina dikkat etme ve sunus siralari
bu taktiklerin kullaniminda 6ne gikan ozelliklerdir. Ornegin bir katilimci diyaloglarin bu
Ozelliklerini kullanma nedenini “ dinleyicilerin dikkatleri dagiimadan podcastimi
dinlemeleri igin diyaloglarin olug sirasini diizenledim ve kisa konugsmalar ekleyerek tek
bir konugmaciyi uzun stire konugturmaktan kagindim” seklinde belirtmistir.

Tartisma ve Sonug

GUnumuzde ilging ders ve aktivitelerin olusturulmasini saglayan fazla sayidaki
teknolojik uygulamalar, o6gretim tasarimcilari ve egitimciler i¢cin heyecan verici
zamanlarin yasanmasini saglamaktadir (Keller, 2016). Ornegin erigsimindeki kolaylik,
genis bant internet kullanici sayisinin artmasi ve taginabilir medya oynaticilarinin
yayginlasmasi podcastlerin popdulerliginin olusmasinda katkisi olan faktorlerdendir
(Rosell-Aguilar, 2007). Bu kapsamda podcastlerin farkh disiplinler ve amaglar igin
populer bir uygulama olarak 6n plana ¢ikmasi ile egitim ve Ogretim faaliyetlerinde
kullanim durumlari da alanyazinda yer almaktadir. Genel olarak degerlendirildiginde,
podcastler tamamlayici materyal olarak kullanilirsa ve Ozellikle de ders icerigi ile yakin
sekilde ilgiliyse 6grenenlerin 6grenmelerini arttirmaktadir (Kelly ve Klein, 2016).

Destek araci olarak podcastler 6zel bir dinleyici kitlesine, genel dinleyici
kitlesine ve anadili konugsanlara yonelik 6zgun materyaller tasarlamak suretiyle dil
Ogretimini arttirmada birgok firsatlar sergiler (Rosell-Aguilar, 2007). Hatta podcastler
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hem c¢ekici hem de motive edici Ozellikleriyle 6drenenlere belki de higbir sekilde
kullanmayacaklari materyaller ile ilgilenmelerini saglar (Rosell-Aguilar, 2007). Bu
kapsamda 6grenenler tarafindan podcast tasarim ve geligtiriime sidreci Ust biligsel
becerilerinin gelismesinde onlara 6grenme destegi saglamaktadir (McLoughlin ve
digerleri, 2006). Podcast tasarim ve gelistirme sureglerinde farkli tirde yaklagimlar olsa
da en Ust dizeyde egitimsel yararin 6grenenler tarafindan gelistirilen podcastler
oldugundan (Bolden, 2013) yola ¢ikarak bu calismada da yabanci diller egitimi
bdliminden 63retmen adaylarinin kendilerine ait podcast tasarimlarinda yer verdikleri
motivasyonel taktikleri ARCS-V Modeli'i kategorileri cercevesinde belirlemek ve
taktikleri neden segctiklerini ortaya c¢ikarmak hedeflenmistir. Ayrica bu ¢alisma ile
o6gretmen adaylari kendi podcastlerini tasarlayarak hem deneyim kazanmis hem de
gelecekte kullanim sansiyla kendilerine arti deger katma sansi yakalamistirlar (Powell
ve Robson, 2014).

Calismanin bulgular alanyazindaki diger calismalarin benzer ve farkli yonlerini
vurgulayan sonugclarl isaret etmektedir. Ornegdin dikkat kategorisi cergevesinde
o6gretmen adaylarinin podcast tasarimlarinda konusma teknikleri kapsaminda genel
olarak farkl tlrdeki diyaloglar ile konusmacilarin goris ve deneyimlerini aktarimlarini
motivasyonel taktik olarak kullandiklar gorulmektedir. Marshall ve Wilson’nun (2013)
belirttigi gibi durum calismalari ARCS-V Modeli'nde dikkat ¢ekmek icin kullanilan
taktikler arasinda yer almaktadir. Benzer sekilde dikkat ¢ekmek igin dil dgretiminde
teknoloji kullanimi igin dérneklerin verilmesi tercih edilen diger taktikler arasinda yer
almaktadir. Bu tercih Tlili ve digerleri’'nin (2017) 6nerdigi gibi gelistirilecek materyallerde
gercek hayat tecribelerinin kullaniimasi dikkat gcekmek icin dnemli bir stratejidir. Ayrica
tutarsiz, gatisma, gizem veya c¢ozulmemis problemleri gosteren gorsel ve sozlu
senaryolar da dikkat ¢ekmek icin kullanilan taktiklerdendir (Keller, 2017; Marshall ve
Wilson, 2013). Bu o6neriler ile paralellik gésterecek sekilde bu ¢alismada da 6gretmen
adaylari senaryo igeriklerinde mizah ve o6zgun fikirleri kullanarak tasarladiklari
podcastleri icin 6grenenlerin dikkatlerini gekmeyi hedeflemislerdir.

ARCS-V Modeli'nin iligki kategorisi i¢in 6gretmen adaylari teknopedagojik
yontemler icerisinden teknolojik igerik-arag, uygulama drnekleri ve alternatif yontemleri
motivasyonel taktikler olarak seg¢misler ve tasarimlarinda kullanmiglardir. Keller'in
(1987) wvurguladigi gibi iliski sadece igerik ile saglanmak yerine ayni zamanda
Ogretilmesi  hedeflenen igerigin nasil gergeklestirilecedi yaklagimi ile ilgilidir. Bu
kapsamda alanyazinda iliski kategorisi i¢in ilgi ¢ekici ve bilinen problem durumlarinin
kullanimi (Marshall ve Wilson, 2013) ve bireysel olarak ilging gelecek aktivitelerin
secimi (Keller, 2017) taktikleri ¢alisma bulgulari ile benzerlik gdstermektedir. Son
olarak calismada gelecede yoOnelik hedeflerin tasarimlarda tercih edilmesi de
alanyazinda 6nerilen gercek hayat hedeflerinin kullanimi (Tlili ve digerleri, 2017) ve
Odrenenlerin  gelecek hedeflerine ydnelik hedeflerin belirlenmesi motivasyon
tasariminda egitim-6gretim faaliyetiyle iliski kurulmasi agisindan énemlidir (Ugar ve
Kumtepe, 2016) sonugclariyla érttismektedir.

Bu caligmada guven Kkategorisi kapsaminda oOgretmen adaylari podcast
tasarimlarinda igerik sunum yontemleri, en iyi uygulamalar ve bilgilendirici igerik
kullanimi taktiklerini kullanmiglardir. Keller'in (1987) vurguladigi gibi egitim-6gretim
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etkinliklerinde eger caba harcanirsa belli bir basarinin olasi oldugu duygusunun
yaratiimasinda 6grenenlere yardimci olabilmek given kategorisinde uygulanabilecek
strateji ve taktiklerin merkezini olusturmaktadir. Bu kapsamda sunum yontemlerinden
deneyim paylasimi ve gercek bilgilere podcast igerisinde yer vermek gliven
duygusunun olusturulmasinda olumlu etki yapabilecek stratejilerdendir. Zaten 6grenme
deneyiminin basarili olmasinda 6grenenler arasinda pozitif beklentilerin olusturulmasi
glven kategorisinin odaklandi§i bir stratejidir (Tlili ve digerleri, 2017). Genel olarak
degerlendirildiginde de podcastlerde ana dili dgretilmek istenen dil olan konugmacilarin
yer almasi 6grenenlerin kelimeleri dogru sekilde telaffuz etme ve bdylece yabanci
dildeki yapilan konusmalari dogru sekilde anlayip konusabilme yeterliligine katki
sunmaktadir (Suseno, 2015). Ozellikle haber akiginin yer aldi§i veya radyo programi
seklinde tasarlanan podcastlerde ana dili hedef dil olan bir konugsmacinin yer almasi
O0zgun icerigi saglamasi bakimindan énemlidir (Abdous ve digerleri, 2012). Bir diger
tercih olan podcast iceriginde iyi érneklere yer verme taktigi de Keller'in (2017) given
kategorisi icin belirttigi taktiklerden olan kabul edilebilir basarilari érneklerinin verilmesi
ile benzerlik géstermektedir.

ARCS-V  Modeli'nin doyum kategorisine yonelik 6gretmen adaylari
podcastlerinde bilgi aktarim yéntemlerini, akici-bilgilendirici ve konusma dili 6zelliklerini
motivasyonel taktikler olarak kullanmislardir. Bilgi aktarim ydntemleri olarak 6rnek ve
etkinlik sunumlari ile yeni yaklasimlar en ¢ok tercih edilen taktikler olmustur. Genel
olarak degerlendirildiginde, insanlarin egitim-6gretim faaliyetleri sonucunda elde
ettikleri basari ile ilgili iyi hissetmelerine yardimci olunmasi bu kategorinin arastirma ve
uygulama pratiginin merkezini olusturmaktadir (Keller, 1987). Calismadaki tercihler
baglaminda dinleyicilerin yeni yaklagimlar ve etkinlikler hakkinda bilgi edinimleri i¢sel
motivasyonlarina yonelik ve podcast sonunda elde edecekleri kazanimlara odaklanmis
taktik secgimleri olarak degerlendirilebilir. Zaten podcastlerin dil 6gretiminde zengin
0grenme ortami saglayarak anlamli ve ilgi ¢ekici potansiyelleri vardir (Rosell-Aguilar,
2007). Akici ve bilgilendirici dil kullanimi alanyazinda belirtilen akademik basarinin
digsal motivasyon saglama o6zelligine (Theall ve Graham, 2017) yoénelik tercihler
kapsaminda dusinilebilir. igsel motivasyonu saglamak ve dolayisiyla doyum algisinin
olusmasi i¢in 6grenenlerin konuya iliskin merak ve ilgilerini gekmek (Theall ve Graham,
2017) calismada 6gretmen adaylarinin konusma dili 6zelliklerini kullanma tercihlerine
ornek olarak verilebilir. Genel olarak degerlendirildiginde de podcastler sadece yeni
baslayanlar i¢in degdil tim seviyelerde yabanci dil égrenenler igin gercek hayat
konusmalarinin gectigi 6zgin bir materyal saglamaktadir (Suseno, 2015).

Son olarak eylem kategorisi kapsaminda c¢alismada podcast tasarimlarinda
icerik dili ve senaryo 6zelliklerinin kullanimi én plana ¢ikmistir. Ogrenenlerden
kendilerinden istenilenleri gerceklestirmeleri i¢in uygulanacak taktik ve stratejiler
basarili olabileceklerine ydnelik inanclarini korumalarini ve bu kapsamda gerekli
hatirlatmalari saglamak eylem kategorisi gercevesinde 6nemlidir (Ucar ve Kumtepe,
2016). Calismada hem igerik dili hem de senaryo 6zelliklerinde kullanilan motivasyonel
taktikler, 6grenenlerin motivasyonlarinda negatif yonde yasanilacak durumlarda c¢aba
gosterme devamlihgini saglamak icin kendi iradeleriyle eyleme gegmeleri icin gerekli
tesvik ve stratejiler (Ucar ve Kumtepe, 2016) olarak degerlendirilebilir.
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Organizasyon ve kullanim acisindan karisikliklar iceren ve metinleri glzel
yazilmamis; yeterli 6rnek ve alistirma icermeyen zayif tasarlanmis materyaller
uygulamaya dayali problemlerin basinda gelmektedir (Keller, 2016). Bu kapsamda
podcastler dil 6gretiminde icerdigi zengin icerik ve sagladigi yararlar bakimindan
o6grenenlere kendi kendilerine 6grendikleri bir 6grenme ortami sunmaktadir. Teorik
olarak ele alindiginda da yapisalcilik, mobil 6grenme, informal ve yasam boyu
6grenme gibi 6drenme teorileri dil egitiminde podcastlerin  kullaniimasini
desteklemektedir (Rosell-Aguilar, 2007). Hatta daha 6zel olarak podcastler 6zgln
materyallere erisim imkani saglayarak konusulan hedef dil kapsaminda hem kelime
bilgisi hem de dilbilgisi yapilarina 6énem verilmesini saglar (Rosell-Aguilar, 2007).
Dolayisiyla podcastlerin tasarim ve gelistirme sureglerinde etkili bir sonu¢ almak igin
Ogrenenlerin motivasyonlarina yonelik stratejiler ve taktikler gelistirip uygulamak
onemlidir. Genel olarak, 6grenenlerin motivasyonlarinin dogrudan dlgimundn zorlugu
psikolojik bir olgu olmasindan kaynakl olup, bu dogrultuda motivasyon kaynakli
sorunlarin ¢dézimunde gecerli ve guvenilir stratejiler ve araglar kullanmak zordur
(Keller, 2010). Bu galisma kapsaminda da ARCS-V Modeli kategorileri ¢ergevesinde
podcast tasariminda birgok motivasyonel taktikler gelistirilmistir. Fakat unutulmamalidir
ki motivasyon taktiklerinin ¢esitli olmasinin gerekliligi ne kadar iyi olursa olsunlar
bireylerin uygulanan taktiklere alisacak olmasi ve taktiklerin zamanla etkisini
yitirmesidir (Keller, 2017). Bu agidan bakildiginda mevcut ¢calisma bir durum calismasi
olup 6gretmen adaylarinin deneyimleri kapsaminda tasarim sireclerine odaklanmistir.
Bilindigi gibi 6drenme baglami ve ogrenen Ozelliklerine gore motivasyon degiskeni
degisiklikler gdstermektedir (Ucar ve Kumtepe, 2016). Dolayisiyla arastirmacilar
sonraki calismalarda tasarim tabanh arastirma desenlerinin ve deneysel ¢alismalarin
sadece podcast tasarim sureci degil gelistirme, yayinlama ve dil 6gretimi acisindan
etkililigine yonelik degerlendirme arastirmalarina odaklanabilir.

KAYNAKCA

ABDOUS, M., Facer, B.R. ve Yen, C-J. (2012). Academic effectiveness of podcasting:
A comparative study of integrated versus supplemental use of podcasting in second
language classes. Computers & Education, 58(1), 43-52.

ALMEIDA-AGUIAR, C. ve Carvalho, A. A. (2016). Exploring podcasting in heredity and
evolution teaching. Biochemistry and Molecular Biology Education, 44(5), 429-432.

ANGELO, T. A. (2017). Assessing motivation to improve learning: Practical
applications of Keller's MVPmodel and ARCS-V design process, New Directions for
Teaching and Learning, 152, 99-108.

ANNAMALAI, S. (2016). Designing motivating mE-book for polytechnic language
classroom using ARCS Model, The European Proceedings of Social & Behavioral
Sciences XV, 320-326.



Dr. Ogr. Uye. ilker YAKIN 539

BOLDEN, B. (2013). Learner-created podcasts: Students’ stories with music. Music
Educators Journal, 100(1), 75-80.

CARVALHO, A. A., Aguiar, C., ve Maciel, R. (2009). A taxonomy of podcasts and its
application to higher education. H. Damis ve L. Creanor (Eds.), Proceedings of the
International Conference for the Association for Learning Technology: Vol. 16.
ALT- C 2009 "In dreams begins responsibility” - choice, evidence and change (s.
132-140) iginde. Manchester: ALT.

HAMZAH, W., Ali, H., Saman, M., Yusoff, H. ve Yacob, A. (2014, Agustos).
Enhancement of the ARCS Model for gamification of learning. 3rd International
Conference on User Science and Engineering (i-USEr) (s. 287-294) iginde.
Malezya: ICCI-SEM.

KELLER, J. M. (1983). Motivational design of instruction. C. M. Riegeluth (Ed.).
Instructional design theories and models: An overview of their current status
icinde (s. 386-434). Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum.

KELLER, J. M. (1987). Development and use of the ARCS Model of motivational
design. Journal of Instructional Development, 10(3), 2-10.

KELLER, J. M. (2010). Motivational design for learning and performance: The
ARCS model approach. New York: Springer.

KELLER, J. M. (2016). Motivation, learning, and technology: Applying the ARCS-V
Motivation Model. Participatory Educational Research, 3(2), 1-13.

KELLER, J. M. (2017). The MVP Model: Overview and application, New Directions for
Teaching and Learning, 152, 13-26.

KELLY, W. Q. ve Klein, J. D. (2016). The effect of type of podcasts and learning styles
on language proficiency and confidence. Journal of Educational Technology
Systems, 44(4), 421-429.

KiM, D. (2011). Incorporating podcasting and blogging into a core task for ESOL
teacher candidates. Computers & Education, 56, 632-641.

KOEHLER, M. J., ve Mishra, P. (2005). Teachers learning technology by design.
Journal of Computing in Teacher Education, 21(3), 94-102.

KUTU, H. ve Sozbilir, M. (2011). Ogretim materyalleri motivasyon anketinin Turkceye
uyarlanmasi: Guvenirlik ve gecgerlik calismasi. Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik
Fen ve Matematik Egitimi Dergisi, 5(1), 292-312.

LEE, M. ve Tynan, B. (2008) Podcasts and distance learning. In G. Samon and P.
Edirisingha, eds., Podcasting for Learning in Universities. New York: Open
University Press: 92-102

MARSHALL, J. ve Wilson, M. (2013). Motivating e-Learners: Application of the ARCS
Model to e-Learning for San Diego Zoo Global's Animal Care Professionals. The
Journal of Applied Instructional Design, 3(2), 21-30.



540 Dr. Ogr. Uye. ilker YAKIN

MCGARR, 0. (2009). A review of podcasting in higher education: its influence on the
traditional lecture. Australasian Journal of Educational Technology, 25(3), 309—
321.

MCLOUGHLIN, C., Lee, M. J. W., ve Chan, A. (2006). Using student generated
podcasts to foster reflection and metacognition. Australian Educational Computing,
21(2), 34-40.

MORYL, R. L. (2016). Pod learning: Student groups create podcasts to achieve
economics learning goals. The Journal of Economic Education, 47(1), 64-70.

NAKAJIMA, K., Nakano, H., Watanabe, A., ve Suzuki, K. (2013). Proposal for the
volition subcategories of the ARCS-V Model. International Journal for Educational
Media and Technology, 7(1), 59-69.

PATTON, M. Q. (2002). Qualitative research & evaluation methods. California:
Sage Publications.

POWELL, L. Ve Robson, F. (2014). Learner-generated podcasts: A useful approach to
assessment?, Innovations in Education and Teaching International, 51(3), 326-
337.

ROSELL-AGUILAR, F. (2007). Top of pods — In search of a podcasting “pedagogy” for
language learning, Computer Assisted Language Learning, 20(5), 471-492.

STRAUSS, A., ve Corbin, J. (1998). Basics of qualitative research. California: Sage
Publications.

SUSENO, E. (2015). Listening podcast to enhance speaking proficiency, Jurnal
Widyaloka ikip Widyadarma Surabaya, 2(2), 166-175.

SVINICKI, M. D. (2017). From Keller's MVP Model to faculty development practice.
New Directions for Teaching and Learning, 152, 79-89.

THEALL, M., ve Graham, D. D. (2017). Using John M. Keller's MVP Model in teaching
professional values and behaviors. New Directions for Teaching and Learning, 152,
53-66.

TLILI, A., Essalmi, F., Jemni, M., ve Kinshuk (2017). Towards applying Keller's ARCS
Model and learning by doing strategy in classroom courses. E. Popescu (Ed.).
Innovations in smart learning: Lecture notes in educational technology iginde (s.
189-198). Singapore: Springer.

UCAR, H., ve Kumtepe, A. T. (2016). Uzaktan egitimde ARCS-V motivasyon tasarimi
modelinin kullanimi. Agikégretim Uygulamalari ve Arastirmalari Dergisi, 2(4), 37-
54.

YILDIRIM, A., ve Simsek, H. (2005). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yéntemleri.
Ankara: Seckin.

YiN, R. K. (2003). Case study research (3rd ed.). London, England: Sage Publications.



Dr. Ogr. Uye. ilker YAKIN 541

WILLIAMS, A. E., Aguilar-Roca, N. M., ve O’Dowd, D. K. (2016). Lecture capture
podcasts: differential student use and performance in a large introductory course.
Educational Technology Research and Development, 64(1), 1-12.



