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OZET

Yeni iletisim teknolojileri ve telekomiinikasyonun gelismesi ile diinyanin politik,
iktisadi ve kiiltiirel olarak farkli bicimde sekillenmesi séz konusudur. Ozellikle 20.
yiizyihn  ikinci  yarisindan sonra gergeklesen toplumsal, kiiltiirel, ekonomik
degisimlerin bireyleri bi¢imlendirdigi ve yeni bir toplum modeli olustugu iddia
edilmektedir. Etkilesim, paylasim, bilgiye erisimde kolaylik, bagimsiz ve kolektif icerik
tiretimi gibi kavramlarin onem kazanmasi ile bireylerin yasam pratiklerinde var olan
degisim, sanat alanina da yansimaktadwr. Giiniimiizde sanatgilar, isbirligi icerisinde
tiretilen sanat eserlerine agirlik vermeye baslamis ve sanat olusumlari, potansiyel
katilimci olarak daha genis kitlelere ulasim icin uygun ortamit bulmugslardir. Cevrim
ici ortamlarda mekansal ve zamansal olarak bir aradalik gerektirmeksizin ortak
tiretim saglamast nedeni ile “Kitle kaynak” uygulamalar: sanat iirtinlerinin iiretiminde
sanat¢ilarin/amatorlerin - kullandigi  bir yontem olarak yayginlasmaktadr. Yeni
mecramin gerektirdigi bu degisim ile sanatsal tiretimde demokratiklesme iddialar soz
konusu oldugu gibi, iiretime katilan itire-tiiketicilerden bahsetmek olasidir. Calisma
kitle kaynak kavramina ve uygulanisina dair temel bilgilerin sunulmasi sonrasinda
segilen ¢aliyma “Transformers Premake” adli belgesel iizerinden kitle kaynak
uygulamalarint orneklendirmeyi amaglamaktadur.

Dr. Ogr. Gor., Nisantast Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Sahne ve
Gosteri Sanatlar1 Boliimii, seda.aktas@nisantasi.edu.tr
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Online Community Engagement Practices in Filmmaking:
“Transformers Premake”

ABSTRACT

With the development of new communication technologies, it is accepted that the
world is shaped in a different way in terms of political, economic and social patterns.
Especially after the second half of the 20th century, it is claimed that the social,
cultural and economic changes that take place parallel to the changes in the means of
communication changed individuals and formed a new model of society. Along with
these developments, artists have started to give importance to the artworks produced
collectively. Also, artists change to reach broader masses that are possible
participants for their products. Despite the diversity of the digital environment and
lack of physical intervention that is at the root of participatory art, with these new
online practices, there is a need to evaluate online and offline participatory arts
activities, including on-line participatory art events. This article includes traces the
changing social practices of audiences in terms of digitalization and how they have
been involved in the art-making process through “Crowdsourcing ”. Throughout the
research, the concepts of connectivity and collectivity are aimed to be analyzed by a
specific example of a desktop documentary, “Transformers Premake” that aims to
explore the changing form and aesthetic in filmmaking besides the production method
which is also related to users’ engagement and crowdsourcing.

Key words: crowdsourcing, collective action, participation, interaction, digitalization

Sanat ve Degisen Uretim Modelleri

Internet teknolojilerindeki gelisme ve ¢evrim igi aglarin
kullaniminin artmasi ile birlikte sanatgilar, isbirligi igerisinde tretilen
sanat eserlerine agirlik vermeye baglamis ve sanat olusumlar1 potansiyel
katilimec1 olarak daha genis kitlelere ulasim i¢in uygun ortami
bulmusglardir. Dijital ortamin ¢esitlilik saglanan o6zelligine ragmen
iretimlerde katilimci sanatin temelinde yer alan fiziksel bir aradaligin
eksikligi s6z konusudur. Ancak fiziksel bir aradaliga alternatif farkli
ortaklik bigimleri goriilmektedir. Howard Becker (1984), kolektif bir
eylem olarak sanat {izerine yazdigi degerlendirmesinde dileyen her
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bireyin  sanatsal {iretimde bulunabilmesine dair  olanaklari
degerlendirmekte ve kapitalist toplumlarda “bireylerin, sanat¢ilarin 6zel
bir yetenegi bulunduguna dair inanci akillarinda tutarken, bir yandan da
bu yetenege kimin sahip oldugunun, herkesin denemesine firsat
sunulmadan belirlenmesinin miimkiin olmayacag1” inancina Sahip
olduklarini belirtmektedir (1984: 305).

Dijitallesme, yakinsama ve c¢oklu medya araglarinin farkl
bigimlerde kullanilabilmesi ile yeni 6zelliklere sahip olan kullanicidaki
degisime dair Henry Jenkins, insanlarin medya {riinlerine artan
erisiminden  bahsederken tliketimi oldugu kadar {retimi de
onemsemekte ve yeni medyanin insanlara kendi eserlerini olusturmada
firsatlar saglayan bir yapist oldugundan bahsetmektedir. Sanat
yapitlarinin yeniden {iretilebilirliginin de Gtesinde, 6zgiin bir sanat
yapitt yaratma imkani bulan kullanici, dijital okuryazarlik
yeteneklerinin de gelismesi ile kendine 6zgii yapitlar tiretebilmektedir.
Kendi yapitim1 liretme haricinde, iiretilen yapitlarin igerigine de etki
edebilmesi dolayisiyla kullanici, yazar ve okur, performans gdsteren ve
izleyen, yapan ve yorumlayan gibi birden ¢ok kimlige sahiptir. Bu
kimlikler sanal ortamda gelisme imkan1 bulabildigi kadar, reel yasamda
da sanal ortam araciligr ile karsilik bulabilmektedir. Merkezi ve tek
elden ¢ikmayan, kullanicilarin kolektif katilimi ile olusturulan bu
ortamda bireylerin sosyal ve Kkiiltiirel alanlarda da davranig
degisiklikleri oldugu goriilmektedir. Buna ek olarak bireylerin sosyal
yasamdaki deneyimleri farklilasmakta oldugundan eski formlarin yerini
yenileri almaktadir (2006a: 12).

Yeni medya kullanicist i¢in anahtar kavramlardan biri olan
“etkilesim”, klasik iletisim modellerinde bulunan geri bildirimden
farklidir. Alici, iletinin tamamina kosulsuz ve edilgen bigimde maruz
kalmaksizin iletiye miidahale edebilmekte ve kaynak, etkilesim
dogrultusunda iletiyi degistirebilmekte, dolayisiyla alict kaynagi
manipiile edebilmektedir. Bu nedenle yeni medyada kullanict eski
rollerinden siyrilmistir. Bu degisime gore yeni medyada kullanicinin
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temel Ozellikleri aktif, katilimec1 olmasi ve yeni olusan dili anlayabilme
yetisidir. Dijitallesme ve enformasyon devrimi sonrasi birey, sanayi
toplumunda oldugu gibi var olani yeniden iiretme degil, kendi sanat
eserini yaratma olanagi bulmaktadir (Jenkins 2006a: 18).

Tiim bu gelismeler yeni medyanin 6zellikleri ile iligkili olarak
degisen sosyal pratiklerde kendini gostermektedir. “Yeni Medya’nin
Dili” (2001) adli makalesinde Lev Manovich, yeni medya kavramini,
globallesmenin bir getirisi olarak tanimlamakta ve yeni medyayz,
yerlesmis / merkezi cografi / jeopolitik smirlarin azalmasi ile
modernizmden postmodernizme ve endiistri ¢cagindan post endiistriyel
caga gecis slirecleri ile iliskilendirmektedir. Yeni medya kavrami
kullanilarak yeni metinsel deneyimlerden, yeni temsil bi¢imlerinden,
yeni kullanict ve fretici iliskilerinden bahsedilmektedir. Manovich
(2001) yeni medyanin oOzelliklerini, “sayisal temsil, modiilerlik,
otomasyon, degiskenlik ve kod ¢evrimi” olarak belirtmekte ve bunlara
ek olarak bu yeni ortami, “kullanic1 odakl, ¢ift yonlii etkilesime olanak
saglayan, hizli ve aninda bilgi paylasimi yapilabilen, ag baglantili ve
hipermetinsel bir ortam” olarak belirtmektedir. Bu 6zellikleriyle yeni
ortam, bireylere aglar araciligiyla fikir ve bilgi paylasimi
yapabilecekleri gruplar olusturma imkani saglamaktadir. Manovich’e
gore yeni medyadaki en Oonemli de8isim miizik, sinema gibi kiiltiirel
sanat formlarinin iretimindeki degisimdir (2001: 19). “New
Technologies, New Media” (2009) adli kitabin giris bdliimiinde, yeni
iletisim teknolojilerine iliskin ¢aligmalarda yeni teknolojilerin getirdigi
olanaklar ve bu olanaklarin toplumsal, kiiltiirel getirileri tizerinde
duruldugunu belirtilmektedir. Yeni iletisim teknolojilerinin sagladigi
varsayllan avantajlar arasinda, iletisim Olcegindeki  sinirlarin
genislemesi ve birbirinden bagimsiz endiistrilerin bir arada kullanilmasi
bulunmaktadir. Bu degisimler ile kiiltiirel ve toplumsal anlamda, yeni
bir orgiitlenme ve biitiinlesme modeli ortaya ¢ikmis ve iiretici/kullanict
iligskisi yeniden bi¢imlenmistir (Thornham vd. 2009 aktaran Hepkon
2011: 124).
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Henry Jenkins, “Yakmsama Kiltiiri” (Convergence Culture)
(2006) adli kitabinda, yasanan degisim ile birlikte daha aktif, katilimci
ve Kkolektif hareket eden bireylerden bahsetmektedir. Jenkins, katilim
kiiltlirtiniin odak noktasinin bireylerin kendilerini ifade etmelerinden,
toplumsal gelismeye dogru gecis yaptigint belirtmektedir. Jenkins’e
gore katilm kiiltiirinlin  {irtinii olan davranislardan, c¢esitli medya
mecralarinda yer alan sosyal topluluklara iiyelikler, ortakliklar, yeni
yaratim siireclerine dahil olmak, ortaklasa problem ¢ozme kiiltiirii gibi
aligkanliklar, medya akiginin igerigini ve bi¢imini de belirlemekte ve
medya iceriginin aktarimi, tliketicinin katilimi ile gerceklesmektedir.
Medya mecralari arasinda yakinsamanin yasandigi bu donemde, igerik
ve bilgi aktarimi, ¢esitli medya formlar1 araciligiyla gergeklestiginden,
tim medya ireticilerinin digerleri ile isbirligi igerisinde olmasi
gerektigi  belirtilmektedir. Jenkins, “Interactive Audiences?: The
‘Collective Intelligence’ of Media Fans” (2006) adli kitap boliimiinde
katilimc1 kiiltiiriin {i¢ yonelim ile sekillendigini belirterek, bunlardan
ilkini, “yeni teknoloji ve araglar sayesinde izleyicinin arsivleme, yorum
yapma, yeniden dolasima sokma ve onaylama durumlar” olarak
tammlar. Ikinci yonelim olarak, “alt kiiltiirlerin {iretimleri ve Kendin
Yap (DIY, Do It Yourself) mecralarindaki iiretimlerin kullanicinin
katilimi ile artisi”ndan bahseden Jenkins, ii¢lincii yonelim olarak,
“medya sirketlerinin igeriklerini olusturmak i¢in farkli medya kanallar1
kullanmalar1” olarak siralamaktadir (2006b: 135-136).

Kolektif Uretimlere Dair Kavramlar

Pierre Levy’nin kullanicilarin yaptiklar kiiltiirel aktarim ile
iliskili olarak kullandig1 “Kolektif Zeka” (2001: 253) kavramina iligkin
Henry Jenkins’in aktardigi {izere bilginin giderek ¢ogaldigi toplumda
bir bireyin her seyi bilmesinin miimkiin olmadig1, ancak herkesin belirli
baz1 seyleri bilebilecegi ve bireylerin bildiklerini bir araya koyarak
biitiinii olusturabilecekleri soylenmektedir (2006a: 4). Kolektif Zeka
kurami1 baglaminda bosluklar1 doldurmak, problemi ¢ozmek isteyen
kullanic1 diger kullanicilar ile iletisim kurmali, birlikte hareket
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etmelidir. Pierre Levy (2001) “Kolektif Zeka” kavramindan
bahsederken igerisinde bulundugumuz c¢agin bilgi ve gii¢ dengelerini
degistirme potansiyeli tasiyan bir gecis donemi  oldugunu
vurgulamaktadir. Internet ortami, bilginin mekdn ve sinirlardan
bagimsiz olmasmi saglamakta ve var olan ¢oklu iletisimin modeli,
bireylerin karar verme mekanizmalarini degistirmektedir. Bu degisimler
sonucunda Levy, yeni toplum ve vatandaslik modelleri olusacagini
soyler. Yeni olusan bilgi toplumunun goniillii, ortaklasa topluluklardan
olustugunu varsayan Levy, ortak iiretim, tartisma, kendiliginden
organize olma ve yorumlama gibi oOzelliklere sahip bu alam
“Kozmopedia” (Cosmopedia) olarak tanimlar (Levy 2001 aktaran
Jenkins 2006b: 137). Jenkins, yeni ortak bilgi alani olarak tanimlanan
“kozmopedia” i¢in en 1iyi Ornegin bir prodiksiyon ¢ercevesinde
toplanan, genisleyen, tartisan ve kendi kendini organize eden ¢evrim igi
fan gruplarn oldugunu belirtmektedir. Jenkins var olan yeni ortamda
icerige etki eden yeni bir hayran kiiltiirinden bahsetmektedir. Hayran
kavraminin sosyal yapilar ve kiiltiirel pratikler icerisindeki yerinin
degistigine ve bir tutku ile belirli {iriin ya da iiretimlere baglanan bu
kitlenin Web 2.0 teknolojisinin de sagladigi imkanlar ile yeni iiretimlere
oldugu kadar yeni is modellerinin ortaya cikisina da sebep oldugunu
belirtmektedir (2006b: 138).

Yeni iletisim teknolojileri ve demokrasi iliskisine dair
tartismalar, farkli kuramcilar tarafindan farkli yonleri ile tartisilmis ve
iletisim teknolojilerindeki gelismeler ile paralel olarak tartigiimaya
devam edilmektedir. Demokrasi kuramlarna dair literatiire, yeni
teknolojiler ve degisen konjonktiir ile birlikte demokrasi ve internet
iliskisini merkeze alan yeni kuramlar eklenmektedir. Internet ve yeni
olusan mecra dolayis1 ile sosyo-kiiltiirel, ekonomik ve demokratik
kazanimlar oldugu kadar kuramcilarca tartigsilan baska bir konu da yeni
iletisim  teknolojilerinin  var olan glic dengelerinin daha da
kuvvetlenerek devam etmesine yarayan bir ara¢ gérevi goriip gormedigi
konusudur. Yeni iletisim teknolojilerinin demokrasiye dair tartigilan
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yonleri arasinda yeni bir kamusal alan olusturma, bireye kendini mekan
ve zamandan bagimsiz bi¢imde ifade etme, gérece 0zgiir paylasimlarda
bulunma, icerik olusumuna katki saglama, cevrim ici topluluklar
olusturma ve oOrglitlenebilme, bilgi ve haber akisini kontrol etmede
kullanicinin etkisini arttirabilme gibi 6zellikleri bulunmaktadir.

Bu yeni ortam igerisinde yeniden iiretilebilirligin de Otesinde,
Ozglin yapitlar iiretme imkani buldugu iddia edilen kullanici, iiretilen
yapitlarin igerigine de etki edebilmesi dolayisiyla birden ¢ok kimlige
sahiptir (Jenkins 2006a: 3). Bu kimlikler, sanal ortamda gelisme imkan1
bulabildigi kadar reel yasamda da sanal ortam araciligi ile eylemlerin
yayilmasini kolaylastirmaktadir. Bu yeni ortamin zamaninin biiyiik bir
kismin1 birbirinden izole yasayan, sosyal medya ve interneti,
sosyallesme aract olarak kullanan bireylerin Kkolektif bir eylem
yapmalarina olanak  sundugunu disiiniilmektedir.  Yaraticilik,
katillmcilik ve kolektif calisma kavramlari, bu donemdeki yeni
tiiketicinin tiretim silirecine katilma istegini agiklamak i¢in bagvurulmasi
gereken kavramlardir. Daha 6nce de bahsedildigi ilizere yeni medya
kullanicilari, biiylik bir biitiiniin bir toplulugun pargast oldugundan
katilimcilik  6zelligi, medya igeriklerindeki akis1i saglamak igin
kullanicilara ihtiya¢ duyan bu yeni mecranin gerekliligidir.

internet ve Demokrasi iliskisine Dair

Gelismelere olumlu yaklasan kuramcilar, yeni medyanin ortaya
cikist ile siradan insanlarin kendi imge, enformasyon ve sdylem
alanlarii olusturma firsatt bulduklarini, sanal diinyada gezinen
kullanicinin farkli kimlik olusumlarinin sinirlarini da kesfettigini ve bu
yonleriyle yeni medyanin potansiyel olarak herkesi ¢oklu ve degisken
ozneler olusturan enformasyonun iireticisi ve tiiketicisi konumuna
getiren gorece merkezsiz bir yapr oldugunu sdylemektedirler. Bu
kuramcilar, zamaninin bliyiik bir kismini birbirinden izole yasayan,
sosyallesme araci olarak sosyal medya ve internet kullanan bireylerin
bu mecra sayesinde kolektif bir eylem yapmalarina olanak sunuldugunu
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diistinmektedir. Ancak bagimlilik kuramina ve elestirel kuramcilara
gore, internet tlizerinden yapilan dijital aktivizm, gergek
demokratiklesmenin oOniinde engel olusturma tehlikesine sahiptir ve
yeni pazarlama modelleri ile tiikketimin kendisi kolektif bir siire¢ halini
almistir. Ornegin bireylerin 6zel yasamlarini kamuya agmalar1 olarak
tanimlanabilen, kisisel yasamlarin paylasimina dayanan “Biri Bizi
Gozetliyor”, “Survivor” benzeri televizyon programlarina olan ilgi,
goriiniir olabilmek ve sosyal ortamda digerlerinden farkli oldugunu
vurgulamak isteyen bireylerin varlig1 ile artmaktadir. Bu konuda Paul
Virilio, “bireyleri devamli olarak kendilerini gozlemeye ve digerleri ile
karsilastirmaya” tesvik eden seyin “kiiresellesme”  oldugunu
belirtmektedir. Kiiresellesmenin diger bir etkisi olarak sinirlarin
belirsizlesmesi, yeni ve ortak bir kiiltiir olusmast s6z konusudur. Virilio,
ortama dair “6zel yasamin yok olmasi ve mahremiyetin, internete
hapsolmus bireyler tarafindan paylasilmasi” gibi olumsuz ozellikleri
vurgularken ortamin fikir paylasimina agik oldugu ve siber kiiltiir,
dijital kiiltiir ya da tekno kiiltiir olarak tanimlanan kavramlar disinda
paylagima dayali, ortak bir kiiltiir olustugu da iddia edilmektedir (2003:
19). iletisim araglarinda var olan degisime dair “Sosyal Medya ve
Paylasim Kiiltiirii” adl1 makalesinde Cengiz Erdal, iletisim araclarinin
glinlimiizde bireylerin bilgi edinme kaynaklarinin ana merkezi haline
geldigini, bireylerin var olan iletisim mecralarini, bilgi edinme disinda
gerek fikir paylasimi gerekse sembolik deger paylasimlart icin
kullandiklarin1  belirtmektedir. Birbirini karsilikli olarak etkileyen
iletisim araglar1 ve bireyler arasi etkilesim dolayisiyla yeni 6zelliklere
sahip ortamin yeni Ozelliklere sahip kullanicilari bulunmaktadir (2013:
57). Erdal, makalesinde bireyleri mahremlerine kadar paylasmaya iten
olgunun ne oldugu sorusuna cevabin var olan mecranin yapisi oldugunu
belirtmekte ve sanal sosyallesmenin zorunlulugu olan paylasimin
zaman igerisinde kullanicilar tarafindan normallestigi ve ortama uyum
saglamak amaciyla kullanildigini belirtmektedir (2013: 64). Her
kesimin katilmima acik oldugu var sayllan bu yeni ortama
merkezisizlesme, aninda ve mekandan bagimsiz bilgi paylasimi
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yapilabilmesi, bilgiye kolay ulasilabilmesi, kolektif {iretim ve
paylasimlar yapilabilmesi gibi 6zellikler atfedilmektedir.

Kitlelerin Film Uretimine Katilimi

Yeni mecrada yeni kullanici izleyici olmak disinda film
iireticisi, filmi paylasan, filmi tanitan ve filmi yorumlayan gibi birden
cok role sahip olabilmektedir. Buna Ornek olarak izleyicilerin
iirettikleri, onceden iiretilmis Triinler iizerinde degisiklik, ekleme,
yeniden ¢ekim yapilarak iiretilen ve bir nevi orijinal eserin parodisi
olma ozelligi tasiyan post modern nitelikteki kolajlar verilebilir.
Kullanict ve tiiketicinin rollerinin degistigi doénemde bireylerin
gergeklik algisinda da farkliliklar olugsmakta ve profesyoneller yerine
amatdrler ve girisimcilerin goriisleri dnem kazanmaktadir. Uretimin
icerisinde de amator girisimcilerin isleri goriinlir olmaya baslamistir.
Edilgen roller yerine daha aktif bigimlerde tiretim, igerik olusturma ve
tilketim siireglerine dahil olmak isteyen izleyiciye yonelik anlatilarin
iiretim asamasina, iceriklerine dair degisimler goriilmekte ve bazi
anlatilarin trans medya uygulamalarinin farkli mecralarda siirdiiriildiigi
goriilmektedir. Yeni izleyici, dijitallesme ve yeni mecranin sagladigi bu
olanaklar sayesinde hangi icerigi, ne zaman ve nasil izleyecegine karar
verebilen, dolayisiyla igerik iizerinde eskiye kisayla daha fazla etkisi
olan izleyicidir. Dijital sinemanin katilim ve topluluk olusturma
baglaminda, yeni formlar iiretme ve film sanatin1 “demokratiklestirme”
iddias1 bulundugundan izleyiciye farkli ve bol secenekler arasindan
karar verme, se¢im yapma olasiligl sunacagi ve bir anlamda interaktif
siiregler sayesinde, izleyicilerin pasif degil aktif rolleri olacagi iddia
edilmektedir (Tryon 2009: 79). Daha farkli bir film izleme deneyimine
taniklik edilen donem igerisinde, kullanici, izleyici, bloglar ve benzeri
ortamlarda, filmi izlerken dahi igerige dair yorum yapma olanag:
bulabilen, transmedya anlatilar ile kendisine igerigi farkli mecralar
tizerinden tamamlama imkani sunulan, kaynaga ulagan geri bildirimler
yolu ile igerigi degistirme olanagi bulunan, hangi igerigi, nerede ve ne
zaman izleyecegine dair gesitli se¢enekleri olan bir izleyici modelidir.
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Izleyiciye dair bu degisimi anlamak igin &ncelikle iletisim araglar ve
degisen ortamin Ozelliklerini anlamak gerekmektedir. Filmlerin
tiiketildigi mecralara iliskin tartigilan konulardan biri de, var olan yeni
aliskanliklarin yol a¢tigr kiiltiirel degisimdir. Kiltiirel ve sosyal
degisimler baglaminda teknolojik degisimlerin yalnizca iireticiler
tarafindan degil, tliketiciler tarafindan da bic¢imlendirildikleri ve
teknolojik degisimler dolayisiyla kiiltiirel sosyal pratiklerde degisim
goriildiigi gibi var olan Kkiiltiirel sosyal degisimlerin de teknolojik
gelismelere yansidigi ¢ift yonlii bir iliskiden bahsetmek olasidir.

Yakinsamanin icerik ve bi¢im iizerindeki etkisine sinema
acisindan bakildiginda ise, teknoloji ve Oykii anlaticiliginin birlestigi
oykii anlatmanin farkli platformlar iizerinden birden fazla ortamda ve
kullanicinin  da  katilimi ile gergeklestirilebildigi  bir ortamdan
bahsetmek miimkiindiir. Sinemada yakinsamanmn etkisi ile filmi
cevreleyen unsurlarin filmin kisith zamaninin digina tagsmasini ve farkl
ortamlarda siirdiiriilmesini saglayan bir 6ykii anlaticiligindan bahsetmek
olasidir. Oykii anlaticith@1 acisinda, dykiiniin farkli detaylarini, farkli
platformlar iizerinden, farkli kesimlere ulastirmay1 kolaylastiracak ve
hatta izleyicinin katilimi ile bu dykii olugturma siirecini desteklemeye
kadar ilerleyen bir degisim s6z konusudur. Sinema ag¢isindan degisim ve
yakmsamanin etkileri yalnizca igerige iliskin degil, paylasilan /
aktarilan / olusturulan Oykiinilin izlenildigi ortamlar, igerik hakkinda
yapilan yorum ve tartismalar, igerige ulasma ve icerik sec¢imi
konusunda ulagilabilen mecralarin hepsini kapsamaktadir. Konuya
iliskin David Cronenberg, internet c¢aginda sinemanin sonuna
gelindigini ve biiyiik ekranin pargalanarak milyonlarca kiiciik ekrana
doniistiigiinii belirtir. Burada Cronenberg sinemanin yok oldugunu degil
ancak islevinin farklilagtigini, eskiden oldugu gibi insanlarin fiziksel
olarak bir arada bulunmak ve sosyallesmek amaci ile gittigi sinema
salonlarinin bu islevini kaybettigini ekler (Macnab 2018).

Film iretiminde Kitle Kaynak uygulamalarina bakildiginda
donem icerisinde iiretim ve tiikketim aligkanliklart degiserek aktif
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reticiler olmak isteyen bireylerin belirli is bir ig alaninda uzmanlagmak
yerine her bireye sanat¢i, mimar, miizisyen, sinemaci olabilme imkan1
sunma iddiasinda olan ve dileyen kisinin farkli alanlarda uygulamalara
katilabilmesine olanak saglayan Kitle Kaynak uygulamalarma dahil
olduklar1 goriilmektedir. Bu uygulamalara katilimdaki motivasyonu
Henry Jenkins ve arkadaslari, katilim kiltirii ile iliskilendirirler.
Kitlelerin katilimina dayali sanat {retimi, cesitliligi arttiran, insan
deneyimi ve birikiminin kolektif ifadesine olanak sunan bir kanal
olarak, aglarla birbirine bagli kiiresel topluluklarin olusumuna katki
saglayan katilm kiiltiirline ornek teskil etmektedir. Sanatsal ifade
bicimlerindeki bariyerleri kaldiran ve bireyin zihnindeki fikri diger
bireyler ile paylasmasina imkan saglayan katilim kiiltiirii, tiyelerinin
iretime direk ya da dolayli katildiklar1 ve diger tiiyeler ile olan
iletisimlerinin degerli oldugu bir kiiltiirdiir (Jenkins vd. 2009: 5-6).

Kitle Kaynak Uygulamalari

Insanlik tarihinde cok eski zamanlardan beri var olan aile ve
devlet benzeri kurumlar, insanlarin bir arada ortak ¢ikarlar
dogrultusunda hareket ederek Ortak Zeka kullanimi ile devamli
kildiklar1 yapilardir. Bireylerin yasam kosullar1 ve degisen iletisim
pratikleri nedeni ile bire bir iletisim kurma siklig1 azaldikca, bireyler
cevrim i¢i mecralar lizerinden sosyal gruplara dahil olmaktadirlar.
Sosyal gruplarda bir aradalik, ortak ¢ikar ve ilgiler etrafinda bir araya
gelen bireylerin eylemleri ile goriiniir olmaktadir. Kitle Kaynak,
yazilimda Ac¢ik Kaynak (Open Source) hareketinden dogmustur. A¢ik
Kaynak uygulamalari, topluluklarin sirket calisanlarindan daha basarili
olabilme potansiyeline sahip olduklarin1 gostermistir. Burada temel
iddia, bir isi en iyi yapacak kisinin onu en ¢ok yapmak isteyen
oldugudur. Howe, “Kitle Kaynak” (Crowdsourcing 2010) adh
kitabinda, a¢ik kaynaga dair Ornekler verirken, Linux isletim
sisteminden Firefox web tarayicisina kadar, bilisim ekonomisinin
altyapisinin bilinen kurumlarinin kendini Orgiitleyen goniillii ekipler
tarafindan olusturuldugunu belirtmekte ve bu tarz iiretimin basaril
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olmast dolayisiyla, daha farkli ve genis alanlara yayildigim
soylemektedir. Uygulamalarin basarisini, kitle kaynagin temelinde
bulunan o6zelliklere dayandiran Howe, bazi uygulamalarin sonunda
belirli bir maddi karsilik olmasina ragmen, temel motivasyonun biiylik
bir toplulugun yararlanabilecegi bir isin ortaya ¢ikmasi ve asil 6diiliin
isbirliginin kendisi oldugunu belirtmektedir (2010: 13).

Jeff Howe “Wired” adli dergide “Kitle Kaynak”
(Crowdsourcing) terimini, “bir sirket ya da kurumun belirli bir isin
tamamlanmasi i¢in bir ag tlizerinden bireylere ac¢ik cagri yapmast”
olarak tanimlamaktadir (Howe 2006). Arolas Gonzales, Fernando
Gonzalez ve Ladron-de-Guevara ise “Kitle Kaynak, bir kisi, kurum,
sirket ya da organizasyonun degisen ¢esitlilikte, sayida ve bilgide bir
grup insana, belirli bir gérevi goniilliiliikk esasina dayanarak yapmalari
adina acik c¢agrida bulunduklari, bir c¢esit cevrim i¢i katilimci
aktivitedir.” diyerek uygulamay1 tanimlamaktadirlar (2012: 10). Bu agik
cagr topluluga yonelik olabildigi gibi, ayri ¢alisan bireylere yonelik de
yapilabilmektedir. Kitle kaynak uygulamalarmi diger uygulamalardan
ayiran temel unsur, sirket ve kurumlarin uzmanlar yerine goniillii
katilimina basvurmalaridir. “Kitle Kaynak™ (Crowdsourcing) terimi,
aslinda iki ayr1 kelime olan Kitle (Crowd) ve kaynak bulma (Sourcing)
kelimelerinden tiiretilmistir. Bu terim genelde dis kaynak kullanimi
anlamma gelen “outsourcing” ile benzer goriilse de, aslinda
birbirlerinden farkli is modellerine isaret etmektedirler. Dis kaynak
kullanim1 (outsourcing), is diinyasinda yer alan bir kurulusun genelde
servis hizmetleri gibi bazi hizmetleri disaridan tedarik etmesi ile bazi
iriinleri kendi biinyesi disinda farkli kurumlara yaptirmasi anlamina
gelmektedir. Kitle Kaynak ise, sosyal medyanin ve internetin
kullanimindaki artis ve bireylerin yaratim siireclerine katilma
goniilliliigline bagli olarak, ortak deger yaraticiliginin ortamini ve
altyapisin1 hazirlayan bir olgudur (Howe 2008; Schenk ve Guittard
2009 aktaran, Banger 2014: 687).
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Howe, Kitle Kaynak uygulamalarinda bulunan miisteriye sorma
tarzi uygulamalarin 20. yiizyilin sonlarindan itibaren ve kitlelere agik
icat yarigmalarinin neredeyse Sanayi Devriminin bagindan bu yana,
firmalarca benimsenen yaklasimlar oldugunu ancak farkli olanin
internet teknolojilerinin bu kavrama getirdigi yeni yaklasim oldugunu
belirtir. Howe, bugiin bir¢ok bagimsiz platform iizerinde katilimcilarin
firmalarin yaptiklar1 ¢agrilar ile yeni {irlin, hizmet ve siire¢ tasarlamakta
olduklarini, sunulan ¢ok sayida fikir ve fikirlerin se¢iminin Kkitlelere
birakilmasi nedeniyle, dogal bir eleme zinciri igerisinde, ¢ogu zaman en
iyi fikrin kazandigin1 soylemektedir (2006).

Kitle  Kaynak  “agik” ya da  “Ortik”  bi¢imde
uygulanabilmektedir. Ag¢ik bicimde uygulanan modelde, kullanicilar
beraber ¢aligsmakta, degerlendirme yapmakta ve farkli gorevleri birlikte
insa ederek tamamlamaktadirlar. Ortiik modelde ise, kullanicilar baska
bir isi tamamlamak adina ¢alisirken yaptiklar1 ise es zamanli olarak
farkli bir goérevi de tamamlamis olurlar. Acik Kitle Kaynak
uygulamalarinda, kullanicilar, kitaplar ya da web siteleri gibi belirli
iiriinleri degerlendirebilir, paylasarak yayilmasina katkida bulunabilir ya
da kendileri bilgi vererek ve baskalarimin yazdiklarini diizenleyerek
iiretimde bulunup {iriin olusturabilirler. Ortiik Kitle Kaynak
uygulamalar1 ise, iki bi¢cimde goriilmektedir. Kitle kaynagin bazi
kategorileri, ticaret alaninda etkin bicimde kullamlmaktadir. insanlarin
internet destekli kitle kaynaga basvurduklar1 yaygin kullanim bigimleri,
Jeff Howe tarafindan Kitlesel Oylamalar (Crowdvoting), Kitlesel
Fonlama (Crowdfunding), Kii¢iik Olcekli isler (Microwork), yaratici
Kitle Kaynak uygulamalar1 (Creative Crowdsourcing) ve tesvik edici
odiilleri olan yarigsmalar olarak siralanmaktadir (Howe 2010: 227).

Kitle Kaynak uygulamalari, internet teknolojileri ile bire bir
iligkili gibi goriinliyor olsa da, aslinda bu uygulamalarin ¢ekirdegini
olusturan sey teknolojik gelismeler degildir. Ancak yine de,
teknolojinin internetin kitleler iizerinde olan ve onlar1 gelisen ve giicii
smirsiz bir organizmaya doniistiirme etkisi, Kitle Kaynak i¢in 6nemli
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unsurlardandir. Aslen internet kullanimindan ¢ok daha Oncelere
dayanan, insanin isgiicii olgusu, bilgisayar teknolojileri ile birlikte daha
etkin, bigimde kullanilmaya bagslanildi. Bu gibi teknolojiler, cografi,
fiziksel, cinsel, 1rksal, simifsal herhangi bir kisitlama olmaksizin,
kapsamli bir ansiklopedinin yazilmasi gibi karmasik ve emek isteyen
isleri, kii¢iik parcalara bolerek eglenceli ve olanakli hale getirdi (Howe
2010: 15).

Kitle Kaynak uygulamalari, uzmanlik alanlarindan farkli isler
yapmay1 seven kisilerin plansiz eylemlerin {iriinii olarak, 1k, koken,
yas, cinsiyet, yeterlilik gibi unsurlar smanmaksizin, dogal ve
kendiliginden ortaya ¢ikmistir. Dolayisiyla bu model, sanayi ¢agina
egemen olan, meslek odakli iretim sisteminin anti tezidir. Bu modelde,
belirli bir is alaninda uzmanlasmak yerine, dileyen kisinin farkli
alanlarda uygulamalara katilabilmesi dolayisiyla, her bireyin sanatci,
mimar, miizisyen, sinemaci, olabilmesi imkani sunulmaktadir. Jeff
Howe’a gore, Kitle Kaynak olarak adlandirilan uygulamalar ile aslinda,
insanoglunun 6teden beri var olan, bir arada is yapma arzusu ve kolektif
iiretime yatkin dogasi, sermayeye cevrilmis olmaktadir. Internetin
insanlar1 birbirinden ayirdigi ve asosyal bir toplum yarattigi goriisiine
kargin, bu uygulamalar ile her cografyadan, her kesimden insan, her
tiirlii is1 yaparak, anlamli degis tokuslarda bulunmakta ve bunun i¢in de
teknolojiyi kullanmaktadir. Kitle Kaynak uygulamalarina dair diger bir
elestiri ise, bu uygulamalar nedeniyle cogu sanayi kolunun is yapis
tarzinda koklii degisimler meydana geldigi ve oOzellikle medya,
gazetecilik gibi alanlarda kitle kaynagin kullanimi ile var olan meslek
gruplarinin tehdit altina girdigi iddiasidir. Oysa Howe, Kitle Kaynagin
sirketler ve miisteriler aras1 igbirligini destekledigini, Alvin Toffler’in
da belirttigi gibi, insanlarin edilgen degil etken tiiketim istegi igerisinde,
anlamli bulduklar1 {iriinlerin gelisimine katkida bulunmak istediklerini

belirterek, = uygulamalar1  ticarette =~ demokratiklesme  olarak
nitelemektedir (2010: 17-19).
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Bu yeni gelismeler, giiniimiizde {retici kuruluslarin ve
devletlerin iiretime dair stratejileri igerisinde de yer almaya baslamistir.
Bireylerin iiretime dahil olmak, anlamli bulduklar1 eylem ve
tiretimlerde yer almak arzusu tizerinden “katilimcilik” olgusuna bagl
olarak, Sanayi Toplumu’nun stratejik planlama yaklagiminin basina
“katilimcr” sifati eklenmis ve yeni aktorlerin planlama, yonetim ve
denetim siireclerinde yer almasi 6ngoriilmiistiir. Howe, iiretim, igerik
olusturma, problem ¢6zme siireclerine katilan kalabaligi ucuz isgiicti
olarak gormemek gerektigini, basarili Kitle Kaynak uygulamalarinin
temelinde, etken topluluga duyulan bagin oldugunu ve kalabaliklarin
somiiriildiiklerinde hemen farkina varma potansiyelleri oldugunu
belirtir (2010: 18).

Kitle Kaynak uygulamalarina dair en bilinen 6rnekler, bireylerin
gontlli katlimi ile olusturulan ¢evrim i¢i bir ansiklopedi 6rnegi olarak
“Wikipedia” (2001), gene goniillii katilim ile olusturulan, 46.000
kitabin  goniillilerce  okunup dijital ortama aktarilmasit ile
gergeklestirilen, dijital kiitiiphane “Gutenberg Projesi”, bireylerin
sanatsal, politik, kisisel, her tiirli yeniden yarattm ya da kendi
hazirladiklari, yiikledikleri videolar ile igerigi olusan, video paylasim
sitesi ““Youtube” (2005), bireylerin profesyonel fotograf¢ilar olmasa
dahi fotograf yiiklemesi ve satmasina olanak saglayan, genis arsivli
imaj galerisi “iStockphoto” (2000) sayilabilir. Verilen ornekler
arasinda, Youtube ve Wikipedia’ya dair, kitle kaynagin taniminda yer
alan, belirli bir gorevin tamamlanmasi ve sirket ile goniillii arasinda
belirli bir iligki kurulmasi: esaslarima deginilerek, Kitle Kaynak
uygulamasi olmadiklarina dair goriisler bulunsa da, bu uygulamalar,
gontlli katilimin olmasi, cesitliligin artmasi, icerik {ireticisine dair
herhangi bir sinirlama olmamasi, belirli isleri uzmanlarin tekelinden
cikartarak kalabaliklarin yapimina agmasi gibi bir ¢ok agidan Kitle
Kaynak tanimu ile ortiismektedirler.

Internet iizerinden Kitle Kaynak uygulamalari var olan
degisimin 6nemli alanlarindan bir digeri de bu yolla {iretilen sanat
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eserleri ve sanatcinin degisen roliine iligkindir. Yeniliklere agik
kullanicilarin sanat¢1 ve izleyici, iretici ve tliketici, 6zne ve neshe
konumlar1 arasindaki ayrimlart belirsizlestiren, katilimer sanatsal
pratiklere yonelmesi ile sosyo politik diizeyde, ¢agdas sanatin ve
sanat¢inin sorgulanmasi giindeme gelmistir (Bourriaud 2006: 16). Kitle
Kaynak uygulamalarina dayali sanat {iretiminin Sanat¢inin geleneksel
roline meydan okurken ayni zamanda, edilgen alicilardan, iiretime
dahil olan bireylere donilisen toplumun islevini yeniden tanimladigi
goriilmektedir. Cevrim i¢i Kitle Kaynak uygulamalarina dayali sanat
projeleri, iki unsurun birlesimi ile var olmaktadir. Bunlardan biri sanat
yapitinin kendi estetik ve kavramsal yapisi, bir digeri de internetin bu
iretimi kolaylastiran teknolojik yapisidir. Kitle Kaynak uygulamalari
ile gerceklesen sanat iiretimini Oncesinde de, bireylerin katilimina agik
sanat projeleri bulunmakta olsa da, internet ortaminin cesitlilik ve
birbiri ile baglantili olma baglaminda sagladigi olanaklar dahilinde
uygulamalar artmis ve gelismistir. Bu baglamda bu tarz aktiviteleri
Katilm Kiiltiirii (Participation Culture) ile ilis Katilm kiiltiirii ile
iliskilendirmek  miimkiindiir. ~Katilim  Kiiltiirii, sanatsal ifade
bicimlerindeki bariyerleri kaldiran ve bireyin zihnindeki fikri digerleri
ile paylagsmasina katkida bulunan bir kiiltiirdiir.

Kitle Kaynagmn Bir Ornegi Olarak “Transformers Premake”

Sinema, diger sanat dallar1 arasinda, endiistri olma 6zelligi ile
kapitalist {iretim sisteminden en fazla etkilenen sanat dallarindan birisi
olarak, ortaya ¢iktig1 tarihten giiniimiize gerek iretim gerek dagitim ve
gosterim  slireglerine dair ¢esitli tartismalara konu olmustur. Bu
tartismalar sinema sanatinin Ozellikle 1920’ler sonrast Hollywood
Stiidyo Sistemi ile pazarlanan bir endiistri haline gelmesi ve sinemanin
ideolojik islevi iizerine gerceklesmektedir. Tartisilan konulardan bir
digeri ise, sinemanin “bagimsiz” bir sanat olarak varligi {lizerinedir.
Sinema ve bagimsizlik {izerine yapilan tartismalarda, sinemanin gerek
iretim gerek kitlelere ulasmasina yonelik dagitim ve gdsterim
stireglerinde belirli maliyetler gerektirmesi dolayisiyla, filmlerin belirli
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fon ve desteklere ulasilabilmesi adina, belirli kosullar dahilinde
iiretilmesi 6n kabulii yer almaktaydi. Ancak giiniimiizde yeni iletisim
teknolojileri ve telekomiinikasyonun gelismesi ile diinyanin politik ve
iktisadi olarak farkli bicimde sekillenmesi s6z konusudur. Ozellikle 20.
yiizyilin ikinci yarisindan sonra, iletisim araglarinda yasanan degisime
paralel olarak gergeklesen toplumsal, kiiltiirel, ekonomik degisimler,
bireyleri bigimlendirmekte ve yeni bir toplum modeli olusmaktadir.
Konuya dair Martin Lister, yeni medyanin “yeni zamanlar” ve “yeni
caglar” algisinin bir parcgast olarak daha biiyiik bir sosyal, teknolojik,
ckonomik ve kiiltiirel degisim manzarasinin kisaca yeni bir “tekno
kiiltiir*tin parcast oldugunu belirtir. Degisen sosyal pratiklere dair
Lister, yeni metinsel deneyimlerden bahsederken ayni zamanda yeni
iiretim modellerine de gonderme yapar ve ortamda medya iireticileri ile
tiiketicileri arasindaki siliklesen ayrimi vurgular (Lister vd. 2009: 10-
11).

Giinlimiizde, yeni ortamin Manovich’in soziinii ettigi, cografi
mekan ve zamandan bagimsiz paylasim kolaylig1 saglayan etkilesimli
yapist ve her siniftan bireyin kullanimina agik cesitli topluluklar
olusturma potansiyeli sayesinde (2001: 27-29) ¢esitli aliskanliklar1 ve
davranis bigimleri degisen bireylerin izledikleri filmlerde de degisim
goriilmektedir. Filmlerin bi¢cim ve igeriginde, bireylerin artan dijital
okuryazarlik becerilerine bagli olarak degisen gergeklik algisina uygun
iretimler ¢ogalmaktadir. Ayrica bu yeni izleyici, farkli platformlar
tizerinden anlatilarin devami niteligindeki uygulamalara katilmay1 talep
eden bir izleyicidir. Bu degisim ile dijital ortamda yalnizca
profesyonellerin degil, amatorlerin, yar1 profesyonellerin ve daha dnce
konuya iligkin herhangi bir deneyimi bulunmayan izleyicinin bile
tretim yapabilmesi olast hale gelmektedir. Bunun yani sira
profesyoneller agisindan bakildiginda, film iiretenlerin dijital ortamdaki
seceneklerin smirsizligr karsisinda iiretim olanaklar1 ¢ogalmaktadir. Bu
durumda, Dijital sinema sayesinde, dijital kayit cihazlarinin daha kolay
ulagilabilir ve kullanilabilir olmas1 dolayistyla, film {iretiminin yalnizca
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profesyonellere ait bir alan olmaktan ¢ikarak “demokratiklesmesi” s6z
konusudur (Tryon 2010) demek miimkiindjir.

Film iiretiminde iiretime katilan izleyicileri, {ireten tiiketici ve
kitle kaynak uygulamalar1 baglaminda degerlendirilmek miimkiindiir.
Bahsi gecen kavramlarin goriiniir bir 6rnegi olarak farkli bir belgesel,
film yapimcisi, akademisyen ve elestirmen Kevin B. Lee’nin video
makale olarak tanimladigi Transformers: The Premake adli yapimdir.
Eser, 2015 Berlinale Uluslararas1 Film Festivalinde gosterilmistir.
“Desktop documentary” olarak tanimlanan bir belgesel olan filmin
ozelligi, tiim anlatinin bilgisayar ekrani iizerinden tamamlanmasi
disinda, anlatinin igeriginin kullanicilar tarafindan ¢ekilen 350 videodan
derlenmis olmasidir. “Transformers Premake” adli belgesel, reelde
farkli kullanicilar tarafindan ¢ekilen goriintiilerin ¢evrim i¢i aglar
tizerinden toplanmasi ile olustugundan ortaklasa hareket edebilen,
sanalda ve gergekte cesitli Orgiitlenmeler igerisinde olan yeni bir
toplumdan bahsetmek miimkiindiir.

Kullanicilarin herhangi bir igerigi arastirirken web {izerinden
gordiikleri ekran goriintiisii iizerinden aktarilan belgesel bu yonii ile
yeni bir metinsel deneyimdir. Sanatin demokratiklesmesi baglaminda
degerlendirildiginde ise, “desktop documentary” denilen modelin,
amator bir internet kullanicisi tarafindan ekran lizerinde gergeklestirdigi
eylemleri kayit etmesi ile olusan bir yapt olmasi dolayis1 ile
ulagilabilirligi ve tretimi arttirabilecegi goriilmektedir. Var olan
degisimlerin maliyetli bir sanat formu olarak tanimlanan ve bu nedenle
profesyonellesme  gerektirdigi  diisliniilen  sinema  alaninda,
profesyoneller kadar yaratici amatorlere de iiretim imkani sunmasi
onemlidir. Bir fikrin iiretime doniismesinde ve izleyiciye ulagmasinda
var olan siireclerin kolaylagsmasi, bir anlamda farkli {iretim modellerinin
mimkiin kilmakta ve sanat alaninda demokratiklesme iddialarini
desteklemektedir. Ilerleyen zamanda yayginlasacag éngériilen bu tarz
yapimlarin gerek iiretim gerek gosterim siireglerini degistirerek bir
anlamda sanatin demokratiklesmesine katkida bulunmaktadir.
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Resim 1: Transformers: The Premake (2014)*

Transformers adli serinin dordiincii filmi igin yapilan ¢ekimler
sirasinda, siradan izleyicilerin kendi kayit edebilen cihazlar araciligi ile
filmin c¢ekilirkenki goriintiilerini kayit etmeleri sonucu, film heniiz
tamamlanmadan ve goOsterime girmeden, filme dair goriintiiler
birikmistir. Bu durumu, var olan bir eserin hayranlar tarafindan yeniden
yapilmasi olan “remake” yerine, film var olmadan once filme dair
gortntiilerin derlenmesi ile olusan “premake” olarak tanimlayan Lee,
“premake” filmlerin Hollywood’un iiretim 6ncesi ve iiretim stirecindeki
aktivitelerine dair goériintiiler oldugunu belirtir. Lee bu goriintiilerden
yola ¢ikarak, filmlerin ¢ekim agamasinda anlamli bir biitlin olusturacak
goriintiilerin elde edilmesi ve filmin farkli bir versiyonunun orijinal
eserden oOnce goOsterime sunulmast durumunda neler olabilecegi
sorusunu giindeme tagir.

Tiiketicilerin aynt zamanda iiretici olduklari bu dénem
icerisinde, bu yeni iligkilerin ve degisen giic dengelerinin biiyilk medya
endiistrileri ve izleyici arasindaki iliskiyi nasil etkileyecegini

! http://www.alsolikelife.com/premake/about-the-premake/#desktop
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sorgulayan Lee, yiizlerce farkli mekandan farkli kisilerin ¢ektigi video
goriintiilerinin ve arama motorlarinin taranmasi ile elde edilen goriintii
ve video kayitlarin birlestirilmesinden olusan tamami ile sahsi
MacBook Pro bilgisayar1 ekran1 iizerinde yer alan “Desktop
documentary” olarak adlandirilan belgeseli gosterime sunmustur. Lee,
bu belgesel tirtinii, Nick Briz, Jon Satrom, Jon Cates gibi
akademisyenler ve kendisi gibi 6grenciler olan Yuan Zheng ve Blair
Bogin tarafindan bilgisayar ekranina kameranin lensiymis gibi bir
misyon yiikleyerek sanatsal medyumun igerisinde barindirdigi
potansiyeli ortaya ¢ikartan bir tiir olarak tanimlar (aktaran Bone 2014).

] Iy

v
.
il . y
: 4 4 ]
sl
y .
v
e 5 .
p - .. .
-

Resim 2: Transformers: The Premake (2014)?

Lee, Transformer adli filmin ¢ekimlerini izlemeye gittigi sirada,
orada var olan iki farkli film yapimimi gorerek etkilendigini
sOylemektedir. Bunlar, bir tarafta uluslararasi gise rekorlar1 kiran,
profesyonel dev bir prodiiksiyon ve bir siirli amator kiiciik aygit ile
siradan izleyicilerin ¢ektigi ufak videolardir. Lee (2014), bunun iizerine

2 http://www.alsolikelife.com/premake/about-the-premake/#desktop
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bu iiretim bigimlerinin birbirleri ile olan ekonomik, politik ve kiiltiirel
iligkilerini incelemeye basladigini belirtmekte ve bu inceleme siirecinin
filmini yapmaya karar verdigini ancak bu irettigi formatin “remake”
degil, “premake” olarak adlandirilabilecegini vurgular.

Treadurrens 4 rorve s 1 auteran =

Resim 3: Transformers: The Premake (2014)°

Bahsi gecen ornekte, sinemada Ozellikle belgeseller i¢in gecerli olan
oykiilerin “kimin tarafindan anlatildig1” sorunsalina farkli bir yaklagim
goriilmektedir. Birden ¢ok kullanicinin ortaklasa iiretimi sonucu ortaya
cikan bu tarz belgeseller birer kitle kaynak (crowdsourcing)uygulamasi
olarak, iiretim biciminde oldugu kadar igerik iizerinde de degisim
yaratmaktadir. Cesitli aygitlar aracilig ile bir¢ok farkli bolge ve kisiden
toplanan gorilintiilerin  kurgulanarak olusturuldugu belgesel ayni
zamanda bi¢imsel olarak da yeni medya kullanicilarinin diline uygun
bicimde kurgulanmistir.

% http://www.alsolikelife.com/premake/about-the-premake/#desktop
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Sonuc¢ Yerine

Sanat eserlerinin iliretimi ve bu turetime kitlelerin katilimi,
cevrim i¢i ortamlarda sosyal, ekonomik, kiiltlirel pratikleri degisen
kullanicilar ile yakindan iliskilidir. internet teknolojilerindeki gelisme
ile daha genis kitlelere ulasma olanagi ve birbirinden bagimsiz
endiistrilerin bir arada kullanilmasi imkani bulan {reticiler, igerik
iretiminde kitlelerden c¢esitli bigcimlerde destek almaktadirlar.
Giliniimlizde  kullanimi  yayginlasan kitle kaynak bu destek
modellerinden biridir. Dijitallesme, yakinsama ve c¢oklu medya
araclarinin farkli bi¢imlerde kullanilabilmesi ile iletisim, eglence,
ticaret, iretim modellerinde degisim yasayan kullanicilar var olan yeni
mecrada kendi igeriklerini olusturma imkami bulmaktadirlar. Kendi
yapitini liretmenin yani sira iiretilen yapitlarin igerigine de etki edebilen
bu kullanic1 birden ¢ok role sahiptir. Igerik iiretiminin kitlelere acilmasi
ile tek elden ¢ikmayan, farkli goriis ve diisiincelere agik bir iiretim
modeli miimkiin kilinmaktadir. Sosyal ve kiiltiirel alanlarda bireylere
0zgli davranig modelleri degistiginden var olan eski formlarin yerini
yenileri almaktadir. Katilim kiiltiirii olarak adlandirilan yeni kiiltiiriin
ozellikleri kendini ifade etmekten toplumsal gelismeye dogru gecis
yapmustir. Bu kiiltiiriin 6zellikleri, ¢esitli medya mecralarinda yer alan
sosyal topluluklara tiyelikler, ortakliklar, yeni yaratim siireclerine dahil
olmak, ortaklasa problem ¢6zme kiiltiirii, medya akiginin igerigini ve
bi¢imini belirleme olarak tanimlanabilmektedir. Bireylere kendini
mekan ve zamandan bagimsiz bi¢imde ifade etme, goérece Ozgiir
paylasimlarda bulunma, igerik olusumuna katki saglama, cevrim igi
topluluklar olusturma ve orgiitlenebilme, bilgi ve haber akisini kontrol
etme gibi imkanlar sunan bu ortama dair elestirel yaklagimlar da goz
ard1 edilmemelidir. Ancak yine de var olan ortam igerisinde demokrasi
ve internet iliskisini merkeze alan yeni kuramlarin dikkate alinmasi
gerekmektedir.

Insanoglunun &teden beri var olan sosyallesme ve bir arada is
yapma arzusuna yonelik gelistigi iddia edilen kitle kaynak uygulamalari
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ile gesitli cografyalardan ve cesitli kesimlerden insanlar anlamli degis
tokuslarda bulunmak i¢in teknolojiyi kullanmakta ve bir araya
gelmektedir. Calismanin 6rnek sunusu olan “Transformers Premake”
film iiretimine dair kaliplar1 yikan bir 6rnek olarak onemlidir. Yeni
metinsel deneyimlere dair etkili bir 6rnek olan belgesel, liretim modeli
ile oldugu kadar, bigimsel olarak da kullanicilarin gorsel algilarindaki
degisimine 6rnek sunmaktadir. Tiim anlatiy1 bilgisayar ekrani iizerinden
arama yapan bir kullanicinin goéziinden izledigimiz belgesel, bir¢ok
farkli kullanicinin internete yiikledigi video goriintiilerinden olusan bir
tir kolajdir. “Transformers” filminin ¢ekimleri sirasinda ¢ekilen
goriintiilerin kolajindan olusan bu belgesel, bir filmin yapimi sonrasi
yeniden cevrilmesi anlamina gelen remake yerine, filmin gdsterime
girmeden once farkli bir versiyonu ile sunulmasi bi¢iminde oldugundan
“premake” olarak adlandirilmaktadir. Oniimiizdeki dénemde internet
tizerinden sanat eserlerinin {iretimine katilmak ve kendi igerigini
olusturmak daha da yaygin bir model olacaktir demek miimkiindjir.

Konuya dair sanat eserinin aurasi ve degeri lizerine ¢esitli
tartigmalar yapilmaktadir. Bu anlamda Ulus Baker: “Internet ¢aginda
sanat eseri {Uretiminin “kolaylastigini” ve ayaga diisebilecegini
sOylemek de tam bir safsatadir. Aksine, alt edilmesi gereken
“zorluklarin”, gerekli bilgi ve ugras: faaliyetinin sonsuzca artabilecegi
bile sdylenebilir. Ustelik dijital sanatgi, efer giiniin birinde
basarilabilirse, modern kiiltirdeki su standart ‘“sanat”, “bilim” ve
“toplumsal yasam” alanlar1 arasindaki ayrimin siirlarini da ziyaret
ederek alt edebilir’ demektedir (Baker 2009).

Hi¢ seyircisi olmayan bir filmin film olup olmadig1 sorunsali
iizerinden degerlendirildiginde, filmleri ¢agin sartlar1 dahilinde daha
genis izleyici kitlelerine ulastirmak oOnem kazanmaktadir. Yeni
teknolojilerin getirdigi sosyal, ekonomik, kiiltiirel degisimler dolayisi
ile tretim-tiiketim, eglence, is yapma modelleri degisen izleyiciyi
iiretim siirecinin igerisine katmak, film ireticileri i¢in filmlerin
tanitiminda oldugu kadar kendi izleyici kitlelerini olusturmak agisindan
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da 6nemlidir. Dolayist ile ilerleyen donemde {iretim siirecine izleyiciyi
dahil eden kitle kaynak ve kitlesel fonlama benzeri uygulamalarin
artacagi on goriilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

This article traces the changing social practices of audiences in terms of
digitalization and their involvement in art making process. It also aims to analyze new
individuals’ patterns through the term crowdsourcing, focusing on the collaborative
film making process of crowdsourcing. In terms of users’ engagement with the media
of their choice, individuals have gradually achieved more control on the production.
In this article, the concepts of connectivity and collectivity will be analyzed by a
specific a crowdsourced documentary “Transformers Premake,” described as a
desktop documentary, “discusses the changing form and aesthetic in filmmaking in
addition to the production method, all of which relate to users’ engagement and
crowdsourcing.

In new media, everyone is regarded as a potential producer of media as well
as a consumer; the satisfaction derived from participating and sharing constitute
major motives encouraging people to put content on social media. In such a society
where people are spend much of their time on the internet and live physically isolated
from each other, one possible way to feel as a community is committing to collective
acts. As all users of new media are claimed to be a part of a big community,
participation is the key concept for this new environment which needs users for media
content transfer. Crowdsourcing was first defined by Jeff Howe (2009) as “the act of a
company or institution taking a function once performed by employees and
outsourcing it to an undefined network of people in the form of an open call”.

It is possible to talk about a new type of society that can involve virtually and
actually in various organizations. This will be exemplified in this article through the
case of documentary Transformers Premake since the images in this documentary are
taken by different users in the real world and then collected through an online
network. The new production model of this society can be explained by using the
concept of “collective intelligence”. Transformers Premake is described as a video
article by the documentarist, filmmaker, academic, and critic Kevin B. Lee. The work
was shown at the 2015 Berlin International Film Festival. The narrative content of the
documentary has been compiled by 350 users, with the exception of the entire
narrative brought together on the computer screen.

During the shooting for the fourth film of the Transformers series, images of
the filaments were collected by ordinary viewers recording the footage of the film with
their electronic devices before the film was completed. Lee has presented the process
of combining images and video recordings obtained by screening the search engines
and video images taken at hundreds of different venues in the documentary titled
Desktop documentary on the personal MacBook Pro computer screen. It is interesting
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to see these two different film productions: on the one hand, a film breaking
international box office records made by a giant professional production company
and on the other hand, a lot of small, amateur devices and short videos taken by
ordinary audiences. Lee notes that he decided to analyze the economic, political, and
cultural relations of these forms of production, and then to make a documentary of the
process. He prefers to name the format it produces “premake” instead of “remake”.

It shows a different approach to the problematic of “who told” the stories,
which is particularly valid for documentaries in cinema. The documentary, composed
of many different regions and by individuals who gathered images through various
devices, was also formally adapted to the language of the new media users. It is a new
textual experience related to the democratization of art. The model called “desktop
documentary” is a structure formed by recording the actions that an amateur internet
user performs on the screen.

It is important that existing changes offer production opportunities to
creative amateurs as well as professionals in the field of cinema, which is generally
defined as a costly art form and therefore requires professionalism. The facilitation of
the processes occurring in the transformation of an idea into a production of an
artifact as well as the notion of the viewer makes a different kind of production
possible in a sense and supports the democratization claims in the field of arts. These
types of productions, which are expected to become widespread in the future,
contribute to the democratization of the art by changing the production and display
processes. In this context, a positive response can be given to the question of whether
or not “another documentary” is possible.
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