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Anonim halk edebiyatinin en bilinen tiirlerinden biri olan ve ayn1 zamanda bir anlati
tliri olan masal, insanlik tarihinin ge¢gmisinden gliniimiize kadar ¢ok 6nemli bilgiler
barindirmak ve aktarmakla birlikte toplumsal yasamin her asamasinda dnemli
bir rol oynar. Masalda toplumsal yasami temsil eden her tabakadan insan ve insan
davranislarini temsil eden diger canlilar bulunur. Gostergebilim ve halkbilim gibi
alanlarda ¢alismalar yapmis olan Vladimir Propp en 6nemli yapiti sayilan Masalin
Bicimbilimi ile bilimsel ¢alismalarda kullanilan bir ¢6ztimleme ydntemi ile bilime
onemli bir katki saglamistir. Bu eserde, masallarin yapisal durumunu kisiler ve
eylemleri araciligiyla gézler dniine sermeye ¢calismistir.

Propp masallardaki yapiy1 agiklayabilmek icin masal kisilerinin eylemlerinden
hareketle 31 islev gelistirmis ve bu asamalar1 masallarda uygulama yoluna gitmis
olumlu ve pozitif bir sonug¢ almistir. Sonug olarak bigimsel bir yap1 ortaya koymustur.

Bu calismada bigimbilimsel yontemin ortaya kondugu Masalin Bicimbilimi adl
eserin yazar1 Propp ve onun kuramini agikladiktan sonra Yeralti Diyarinin Kartali
adl1 masal bu kuram cercevesinde ¢oziimlenecektir.

Anahtar Kelimeler: Vladimir Propp, Masal, Bi¢gimbilim, islev, Eylem Alani, Yeralti
Diyarinin Kartal.
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Abstract

The folktale, which is one of the most well-known types of anonymous folk literature
and which can also be considered as a type of narrative, plays an important role in
every stage of social life, as well as harbouring and transmitting information from
the past of human history. In the folktale, there are other living things that represent
human beings and human behaviour from every layer that represents social life.
Vladimir Propp, who has worked in areas such as semiotics and folklore, has made
an important contribution to the field by means of a method of analysis used in
scientific studies through his most famous work, Morphology of the Folk Tale. In
this work, he tried to reveal the structural state of the tales through people and their
actions.

In order to explain the structure of the folktales, Propp developed 31 functions based
on the actions of the fairy tales, and it took a helpful and positive result to implement
these stages in the fairy tales. As a result, it has revealed a formal structure.

In this study, after explaining Propp, the author of the Morphology of the Folktale,
where the morphological method was introduced, and his theory, The Eagle of the
Underworld will be analysed within the framework of this theory.

Keywords: Vladimir Propp, Folktale, Morphology, Function, Field of Action, Yeralt
Diyariin Kartali.

514 Frciyes lletisim Dergisi | Ocak/January 2019 Cilt/Volume 6, Say/Number 1, 513-526



Ahnet Giines Yeralti Diyarinin Kartali Adli Masalin Viadimir Propp’un Bigimbilimsel Yaklasimi

Girig

Coziimleme calismalarinda hareket noktasi gerceklik olgusudur. Bu olgu nesneler
lizerinden degil nesnelerin birbirleri arasindaki iligkiler yoluyla ortaya konur
ve saptanir. Bu yontem ise 20. yiizy1l basinda Isvicreli dilbilimci Ferdinand de
Saussure ile baslayan yapisalcilik olarak adlandirilir. Gortinen yiizeydeki gercegin
altinda bulunan esas yap1 ve anlami arayan bir yontem olan yapisalci yontem,
yapiyl olusturan birimlerin tek baslarina anlam tasimadiklarini, yapir icinde
birbirleriyle olan bagintilardan anlam kazandiklarin1 savunur (Tifekgi, 2006,
50). Bir yontem olarak kabul edilen yapisalcilik soyle tarif edilir: “ Yapisalcilik bir
yontemdir, bir 6greti degildir, ancak 6gretisel sonuglar1 ¢ok olmustur. Bir yontem
oldugundan uygulanabilirligi kisithdir ve verimliliginden dolay1 baska yontemlerle
birlestirilmistir” (Piaget, 1999, 129).

Yapisalcilik yontemini benimseyen ve kabul eden Rus Bicimcileri anlat1 tiirlerini
yazinsallik agisindan ¢ozlimlemeyi amaglar. Bu tiire iliskin ilk ¢c6ziimleme 6rnegi Rus
bicimcilerindenVladimirPropptarafindanortayakonur.Propp ¢6ziimlemealanindaki
calismalarini 6zellikle masallar tizerinde gerceklestirir. Masalin Bicimbilimi (1928),
Olagantistii Masallarin Tarihsel Kékenleri (1946), Rus Kahramanlik Destani (1955)
adli calismalari bu alanda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Ferdinand de Saussure’in 6nciiliiglinii yaptigi cagdas dilbilim ve gostergebilimde
gostergelerin  degerinin diger gostergelerle kurduklar1 bagintilara gore
belirlenmesinden yola ¢ikan Propp, masallarin yapisini ¢6ztimlemek i¢in belirledigi
yolda herhangi bir metnin diger metinlere gore ayrimsal durumundan hareket eder.
Olaganiistii masallarin ¢ok renkli ve olaganiistii ¢esitliligine karsilik gortntirdeki
soz konusu cesitlilik altinda yatan tek bicimlilikten hareketle, ylizeydeki cesitliligin
altinda binlerce masalin yapisinda ortak olabilecek islevsel birimleri bulmay:
hedefler. Bu ¢alismayla halk masalinin yapisini diizenleyen degismez yasalari
belirlenmis olur (Ttfekgi, 2006, 58).

Masal en ¢ok bilinen anlati tiirlerinden biridir. S6zlu kiiltiirle birlikte giiniimiize
kadar varligin1 koruyabilmis masallarin kékleri ¢ok eski zamanlara kadar uzanir.
Anonim bir tiir olan masallarda gercek hayattan esintiler ve olaylar olabilecegi gibi
metafizik dizeyde de olaylar, kahramanlar ve hayvan goérinimli diger canlhlar
gorulir. Masallardaki kahramanlarin yasadigi ve /veya yasatildigi durumlar ve olaylar
¢ogu zaman hayal giicii sinirlarini zorlamaktadir (Boratav, 1999,75-76). Masallarda
gecmis zamanlarda toplumsal yasamin akisi ve gelisimiyle ilgili bilgiler anlatilmakla
birlikte toplumun sahip oldugu orf, tore, gelenek ve gorenekleri de sunulur.

Masallar birtakim 6zellikleriyle insanlarin dikkatini cekmis ve toplumsal yasamiginde
diistince ve fikir paylasimi, anlasabilme ve birlikte hareket edebilme gibi noktalarda
onemli rol oynamistir. Masallar anlatilirken masalin kisilerini ve kahramanlarini
bir diisiince ve duygu kalibi olmaktan cikararak, belirli bir zamana ve yere bagh
olmaksizin kiltiir birligi olusturmus bir iilke iizerinde yasayan, bir diinya goriisiine
sahip insan tiplerini yansitir. Toplumun mutluluklarini dertlerini gesitli sekillerde dile
getirir (Boratav 1998, 14). Bir baska yoniiyle de insanlar, hayallerini, beklentilerini
ve olmasini istedikleri olagantistii olaylar1 masallara yansitmistir. Bu da masallarda
siradan olaylarla olaganiistiiliiklerin bir arada gergek gibi yansitilmasina neden
olmustur (Ciblak, 2005, 127). Masallar da zaman, uzam ve Kkisi ger¢ek formlariyla
anlatilmaz. Masallar yazili kiiltliriin hentiz hakim olmadig1 s6zlu kiiltiirtiin baskin
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oldugu zamanlarda insanlarin eglenmek, egitmek ve vakit gecirmek amaclariyla
gelistirdigi bir tirdiir. Gergeklik gibi bir 6zelligi de bulunmaz. Toplumlarin inanglar
cercevesinde bir sinirlama ve sinirlandirma gibi 6zellik arzetmez (Elgin, 2004,
368-370). Masallarda anlatimlar eksiltili ve olduk¢a yogun bir yap: ortaya konur.
Masalin kendine has bir mantigi, hayvanlarin konusmasi ve insanvari davranislar
sergilemesi, hayvanlarin kiyafet kullanmasi ve kilik degistirmesi gibi olaylar insana
has durumlar degildir.

Masallar dile getirilen ve anlatilan toplum ve milletlere gore yeniden sekillenir.
Glinlimiiz toplumsal yasamda farkli sosyo-demografik 6zelliklere sahip her katman
ve tabakadan insan gormek olasi bir durum olusturur. Masallar iyimser bir diinya
ve pozitif bir yasam cizer (Bars, 2014, 260). Kahramanin vermis oldugu miicadele
sonucunda her zaman kazanir. Soylemsel diizeyde 6nemli asamalar ortaya konarak
giiniimuize kadar gelen masallar nesilden nesle aktarilmis, bu asamalarda etkilenerek
degisimler gostermis ait oldugu toplumun diinya gortisii ile sosyal, siyasi, ekonomik
ve kiltiirel birikimlerini s6zli olarak tasimistir (Bars, 2014, 258-259).

Bu calismanin amaci iletisim arastirmalarinda kullanilan ve ¢ok 6nemli bir kuram
ve yontem olan gostergebilime de altyap1 ve zemin olusturan Vladimir Propp’un
gelistirmis oldugu bigcimbilimsel yontemi bir masal iizerinde deneyerek bu konuyla
ortiisen ozellikle iletisim ve medya alanlarindaki ¢oziimlemelere 1s1k tutmaktir.

Bu calisma iki béliimden olusmaktadir. Ik béliimde Vladimir Propp‘un Masalin
Bicimbilimi adl1 eserinde ortaya koydugu bicimbilimsel yontem ayrintili olarak ele
alinacaktir. Ikinci béliimde ise bu yoéntemi kullanarak Yeralt: Diyarinin Kartali adl
masalinin ¢oziimlenmesiyapilacaktir. Calismanin anaizleginiise Propp’un gelistirmis
oldugu bicimbilimsel ¢o6ziimleme yOdnteminin farkhi kiltlirlerin masallarina ne
derecede uygulanabildigi gozler 6niine serilmeye calisilacaktir.

Kavramsal Bir Gerceve: Propp ve Bicimbilimsel Yontem

Gostergebilim ve halkbilim alanlarinda 6nemli ¢alismalar yapmis olan Vladimir
Propp gelistirmis oldugu bicimbilim alanindaki tezleri ile 6dnde gelen bilim
adamlarindan biri olarak kabul edilir. Bu yapitlarindan en 6nemlisi ise Masalin
Bicimbilimi’dir. Ozellikle folklor alaninda degerli bir eserdir. Rus bilim insan1 Propp
bu ¢alismasinda masallarin yapisini ve/veya morfolojisini ortaya koymaya c¢alisir.
Bu calismasi bir¢ok yabanci dile de gevrilir. Ozellikle yapisalcilik ve gdstergebilim
alanlarinda taninmis arastirmaci ve teorisyenler olarak bilinen Levi-Strauss,
Greimas, Barthes, Todorov ve Bremond Propp’un Masalin Bigimbilimi'nden
oldukga etkilenmislerdir.

Rus bi¢imbilimci Propp, Saussure gibi dilbilim ve gostergebilim alaninda 6zellikle
de yontembilimsel anlamda 6nemli bir ¢i1gir agmistir. Gostergelerin degerinin tek
tek degil, birbirleriyle iliskilerine gore belirlenmesi gerektigini isaret eder. Propp
masallarin yapisini incelerken bir metnin diger metinlerden ayrildig1 noktalara
bakilmasi gerektigini savunur. Bu sekilde bir anlati tiirti olan masallarin olaganiistii
cesitliliginin altinda yer alan tek bicimlilige dikkat ceker ( Giingor, 2013, 217).

Propp gelistirmis oldugu analiz yontemini agirlikli olarak masallar iizerinde
degerlendirmistir. Oncelikle iizerinde calismis oldugu masallar1 birbirleriyle
karsilastirir. Bu nedenle gelistirdigi yontemleri masallarin yapisal olarak kesitlere
ayirir. Bu Kkesitleri birbirleriyle karsilastirir. Nihayetinde ortaya bicimsel bir yap1
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ortaya koyar. Baska bir deyisle masallarin yapisal kesitleriyle kendi aralarinda
biitiinleyici bir yap1 kurduklar1 gorilir.

Propp, gelistirmis oldugu ornekceyle masallarin sabit/duragan ve degisken/
dinamik degerlerini saptamak i¢in asagidaki durumlari birbiriyle karsilastirmistir:

1. Kral kahramana bir kartal verir. Kartal kahramani baska bir kralliga gotirtr.
2. Buytikbaba Sucenko’ya bir at verir. At Sugenko’yu baska bir kralliga gotiirir.

3. Biiyiicii Ivan’a bir kayik verir. Kayik ivan’1 baska bir kralliga gétiiriir.

4, Kralice Ivan’a bir yiiziik verir. Yiiziikten ¢ikan iriyar1 adamlar ivan’1 baska bir
kralliga gotiirtir (Propp, 2011, 30-38).

Yukarida verilen Kkarsilastirmadan anlasilacagl iizere masal kahramanlarinin
isimleri ve yararlandiklar1 nesneler degisebilmektedir. Ancak kahramanlarin
eylemleri degismemektedir. Bundan masallardaki ayni eylemleri degisik kisilere
yaptirildig1 anlasilmaktadir (Ciblak, 2005, 130). S6z konusu eylemlere de islev adi
verilmektedir. Propp’un incelemesinde kullandigi temel anlati birimi islevdir (Kiran,
2000, 115). islev, kisinin eylemini tanimlar. Fakat bu eylem olay 6rgiisiiniin akisi
icindeki anlamina gore tespit edilmistir. Masallarda kisilerin yerine getirdigi islevler,
masalin temel boliimleri olup degismez unsurlardir (Propp 2011, 11).

Bu karsilastirmalarla masallardaki duragan ve dinamik o6lctitler ortaya cikarilir.
Masallardaki kahraman veya Kkisilerin adlar1 ve 6zel nitelikleri dinamik 6lciitler
bashig: altinda toplanirken, eylemleri veya islevleri duragan olciitler olarak
karsimiza c¢ikar (Bars, 2014, 260). Bu noktadan hareketle eylemler ayni olsa bile
farkli kahraman veya kisiler tarafindan iistlenildigi goriliir. Propp’un 6n plana
cikardigi bu yapi ¢6ziimlemenin islevler tizerine kurulmasi gerektigini gosterir bize.
Masallardaki kisiler ve kahramanlar gortiniis ve nitelik olarak ne kadar farklilastirilsa
da islevlerin siirekli tekrarlandig1 ve ayni eylemlerin gerceklestirildigini goriiriiz.
Masal analizlerinde dikkat edilmesi gereken en 6nemli asama masal kisilerinin ne
yaptiklar1 yani eylemleridir.

Propp olaganiistii masallar1 ¢ozlimlerken ana eksen olarak islevleri belirlemistir.
Masal kisilerinin islevleri masallarin temel kesitlerini de ortaya koyar. Bu yiizden
oncelikle islevlerin kavramsal bir c¢ergeveye oturtulmasi gerekir. Tanimlama
cercevesi iki farkli noktadan hareketle diizenlenir:

e Kisi yok sayilir, olaylar veya eylemler adlandirilir.
¢ Eylem konumlandirilir, islevlere bir anlam ytiklenir.

Propp yontemini tlizerine kurdugu islev kavramini soyle aciklar: masaldaki bir
kahraman veya bir kisinin meydan gelen olaylarin icinde tistlenmis oldugu eylem
sonucu ortaya ¢ikan anlamsal biitiinliikten ibarettir. Propp’un gelistirdigi islev
kavraminin dort temel 6zelligi bulunmaktadir. Soyle ki:

e Masallardaki kisilerin kim oldugu ve eylemlerin nasil gerceklestigi herhangi bir
onem arz etmez, onemli olan Kisilerin islevleridir.

e Masallarin islevleri birtakim sinirliliklar ihtiva eder.

o Islevlerin dizilis siralamas1 her zaman aynidir. Ama bir masalda islevlerin
tamami bulunmayabilir. Bu durum islevlerin diizenini degistirmez.

e Masallar yapisal olarak benzerlikler gosterir (Propp, 2011, 22-27).
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Yapisal olarak cok biyiik benzerlikler gosteren masallar bir baslangi¢c durumuyla
belirir. Kahramanin ailesi ve tliyeleri tanitilir veya yalnizca kahraman éncelikle adiyla
daha sonra ise icinde bulundugu imkansiz ya da tehlikeli durumla tasvir edilir. Bir
islev olarak kabul edilmeyen baslangi¢c durumu bicimbilimsel bir 6ge olarak sunulur
ve a simgesiyle gosterilir.

Propp’un yapmis oldugu ¢alismalarinin sonucunda ortaya koydugu otuzbir islev ve
simgeleri bir tablo halinde sunmak miimkiindiir (Propp, 2011, 28-65):

Tablo 1: Propp’un Bigcimbilimsel Yontem Tablosu

SIRA | TANIM AGIKLAMA SiMGE
1 Uzaklasma Aileden biri evden uzaklagir B
2 | Yasaklama Kahraman bir yasakla karsilagir %
3 | Yasag Cigneme Yasak cignenir )
4 | Sorusturma Saldirgan bilgi edinmeye calisir €
5 | Bilgi Toplama Saldirgan kurbani ile ilgili bilgi toplar 4
e o n
7 | Suca Katilma Kurban aldanir ve istemeyerek dismanina yardim etmis olur 0

Kétulak Saldirgan aileden birine zarar verir A

Kotilugin ya da eksikligin haberi yayilir; bir
9 | Aracilk dilek ya da bir buyrukla kahramana bagvurulur, B
kahraman gonderilir ya da gitmesine izin verilir

10 | Karsi Eylemin Baglangici C;ac}l/iac(lal;i;:aen;aegfqﬁszsa?:E\?;??;i kabul eder C
11 | Ayrilis Kahraman evinden ayrilir i
12 [mamsonnikisen | e e e |
1o | kamamann epis | Covarin oo ercine bagta blinacal :
14 iﬁzﬂgsll\lesnenin Buyull nesne kahramana verilir F
R e oo yerelesiin, |
16 | Micadele Kahraman ve saldirgan bir catismada karsi karsiya gelir H
17 | Damgalanma Kahraman 6zel bir isaret edinir 1
18 | Zafer Saldirgan yenik diser J
19 | Giderme Baslangictaki kotlluk giderilir ya da eksiklik kargilanir K
20 | Geridonis Kahraman geri déner !
21 | Takip Kahraman izlenir Pr
22 | Yardm Kahramanin yardimina kosulur Rs
20 | Faacimeyenvang | araman Knign gzeyert end 0
24 | Asllsiz Savlar Diuzmece bir kahraman asilsiz savlar ileri strer L
25 | Gug Gorev Kahramana zor bir gorev verilir M
26 | Gorevi Yerine Getirme Gug is yerine getirilir N
27 | Taninma Kahraman taninir Q
20 |onayaguama | Diimece kahamani, saorgenn ya e e
29 | Bicim Degistirme Kahraman yeni bir gérinim kazanir T
30 | Cezalandirma Dizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirilir U
31 | Basan Kahraman evlenir ve tahta gikar W¢o
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Dort siitun ve otuzbir satirdan olusan tabloyla Propp’un iizerine kurdugu analiz
yontemi ortaya ¢ikar. Kahramanlarinin eylemleri bazi durumlarda bu siniflandirma
disinda kalabilir. Masal ¢6ziimlemelerinde bu gibi durumlarla nadiren karsi karsiya
kalinabilir. Propp bu durumu iki sebeple acgiklar: Bunlardan ilki masallardaki
karsilastirma unsurlarindan bazilarinin olmamasidir. Diger neden ise ¢6ziimleme
nesnesinin farkli edebi tiirlere 6zgli olmasindandir. Tabloda yer bulunamayan bu
unsurlar ise Y ile temsil edilir.

Propp gelistirmis oldugu bu islevlerden hareketle birtakim ¢ikarimlar saglar. Nicel
olarak bakildiginda islevler olduk¢a sinirhl diizeydedir. Bu say1 da ancak belirttigi
gibi otuz bir islevdir. Olaganiistii masallarin entrik yapisi otuzbir islevle sinirhidir. Bu
islevler ardisik olarak ortaya kondugunda birbirleriyle anlamsal ve ahenkli bir yap1
ihtiva eder. Bu islevler tek eksen etrafinda biitiinciil bir yapiya sahiptir. Islevlerin
biiylik bir cogunlugu yasaklama-yasagi ¢cigneme, sorusturma-bilgi toplama, ¢catisma-
zafer ve izleme-yardim gibi ikili yapilar olusturur (Bars, 2014, 262).

Propp’un otuzbirislevi masallarin icinde gelisen olaylarin temel unsurlarini simgeler.
Bununla birlikte olaylarin akisinin i¢cinde pek fazla 6nem arzetmeyen bazi 6geler de
bulunmaktadir. Bunlar Propp tarafindan ardisik olarak siralanan islevleri birbirine
baglayan yardimci 6geler olarak nitelendirilir. Aslinda masal icindeki rolleri 6nem
arzeder diizeyde olup estetik olarak son derece etkileyici sekillere dontisen bir bilgi
kaynagi imkanini saglarlar. islevleri birbirine baglayan yardima 6geler § simgesiyle
tanimlandirilir. Masallarda karsimiza ¢ikan diger bir 6ge ise kahramanlara ya da
kisilere istenen eylemi yaptiran diirtileri ve amaclar saglayan gerekceler ya da
gudilenmelerdir (Propp, 2011, 71-79).

Propp tarafindan tespit edilen otuzbir islev her masalda bulunur ve siralari
degismez. Bu islevlerin anlamsal/mantiksal olarak bazi alanlara gore yapilandigi
gorulur. Bu alanlar, islevleri yerine getiren kisilere uygun diisen eylem alanlaridir.
Bu eylem alanlarini ve islevlerini asagidaki sekilde siniflandirmak miimkiindiir
(Propp, 2011, 80-84):

e Kahramanin eylem alani: Arayis ve ¢oziim amaciyla gidis, bagiscinin
isteklerine tepki, evlenme.

e Saldirganin eylem alant: kotulik, catisma ve izleme.
e Gonderenin eylem alani: kahramanin gorevlendirilmesi.
e Yardimcinin eylem alani: Kahramana yardim edilmesi.

¢ Bagiscinin eylem alant: biiyllii nesnenin aktarilmasinin hazirlanmasi, biiytli
nesnenin kahramana verilmesi.

e Prensesin eylem alani: Glg isleri yerine getirme istegi, bir 6zel isaretin zorla
benimsettirilmesi, diizmece kahramanin ortaya c¢ikarilmasi, gercek kahramanin
taninmas, ikinci saldirganin cezalandirilmasi, evlenme.

e Diizmece kahramanin eylem alani: Arayis amaciyla gidis, bagis¢inin
isteklerine tepki, asilsiz savlar.

Propp baglamsal olarak eylem alanlarini belirlerken eylemlerin hangi masal
kisilerine ait oldugunu asagidaki ti¢ faktérden hareketle planlar:
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e Eylem alani dogrudan dogruya kisiye uygun diiser.

 Bir kisi bir¢cok eylem alani kaplar.

e Karsit durum olarak bir eylem alani bir¢ok kisi arasinda dagilir (Propp, 2011,
80-85).

Ortaya konan bu eylem alanlarina gore masallarda yedi kisi bulunmaktadir. Otuzbir
islev bu yedi kisi etrafinda sekillenmektedir. Islevlerin tamami kendi icerisinde bir
biitlinliik arzeder. Ayn1 zamanda olaylarin akisinda iki ikili islevin var oldugunu
gormek olasidir. Bu iki ikili islev soyle olusur: Bir taraftan saldirganla ¢catisma ve
kahramanin zaferi (H-]) iken diger yandan ise gii¢ is ve bu giic isi yerine getirme (M-
N) dir (Propp, 2011, 104).

Propp, Masalin Bicimbilimi adli ¢alismasinda en Onemli hareket noktasi bir
anlati tiirii olan masal i¢in bir dilbilgisi olusturmakti. Bu amaci gerceklestirmek
icin Propp metinde yer alan sabit ve degisken ya da duragan ve dinamik 6geleri
birbirinden ayristirmaya calist1 ve islev olarak adlandirdig: sabit ya da duragan
Ogeleri analizinin merkezine yerlestirdi. Bu sekilde otuzbir islev ortaya cikti. Bu
islevler birbiri ile anlamsal/mantiksal ve sanatsal/estetik bir anlayisla ayni anlati
diizlemini olusturdu. Metinde islevlerin yasaklama-yasagin ¢cignenmesi gibi ciftler
halinde ve kotiiliikk-yardim c¢agrisi-karsi eylemde bulunma karari-evden ayrilma
gibi diziler halinde ya da tek tek yer alarak masalin degismez sistemini olusturdugu
goriilmiistir (Oz¢aliskan, 1996, 62).

Masalin Coziimlenmesi
Baslangi¢c Durumu

Biitiin olaganiistlii masallarda oldugu gibi ¢c6ziimleme nesnemiz olan Yeralti Diyarinin
Kartali adh masal da bilinen masal girisiyle bashyor: “Bir varmis, bir yokmus. Uc
kardes varmig, bir de babalari varmis. Bu ti¢ oglanin babalart hastalanmisg, bir tiirlii iyi
olmazmigs.” (Boratav, 2006, 96-102).

Masal bu tekerlemeyle basliyor. Propp baslangi¢c durumunu bir islev olarak ele almaz,
ama bunun 6nemli bir bicimsel unsur oldugunu diistiniir. Baslangi¢ durumunun
hemen ardindan islevler gelir.

islev 1: Aileden biri evden uzaklasir

“Briytik oglan gelmis demis ki: Baba, neden giin gtinden zayifliyorsun?0glum, hastayim,
demis, ama hastaliginin sebebini dememis ona. Ortanca oglan varmis, ona da dememis
fazla bir sey. Iste, hastayim, demis, o kadar. En sonunda kiictik oglan variyor babasinin
yanina: Baba, diyor, niye zayifliyorsun béyle giin giinden? Aman bre oglum, diyor
adam, deyiversem derdime derman mi olacaksin? Baba, belki derman olurum. Ey,
deyivereyim. Bir yerde bir Uyuz- Padisahi vardi. Benim de ti¢ tane Hezaran-Biilbiillerim
vardi. Uyuz-Padisahi benim bu biilblillerimi ald1 gitti. O gtinden beri hastayim. Hezaran
Biilbtllerimi ele gecirsem iyilesirim.” (Boratav, 2006, 96-102).

Bu masalda evden yalnizca bir kisi degil, kardes olan ti¢ kisi ayn1 anda uzaklasiyor.
Ailenin reisi olan babanin hastalif1 nedeniyle li¢ kisinin birden istekli olarak
uzaklasmasi s6z konusudur.

islev 2: Kahraman bir yasakla karsilasir
“Gitmisler, gitmigler, ii¢c yol ayrimi bir yere varmiglar. Yolun birinde bir tas dikili:

“Bu yola giden gelir” yazili imis; ikinci yolda: “Bu yola giden ya gelir, ya gelmez”
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yazili bir tas; tigtincti yoldaki tasta da “Bu yola giden gelmez” yazili imis.” (Boratav,
2006, 96-102).

Burada yasaklama se¢enekler sunulmaktadir ve tercih yapilmasi gerekmektedir.

Islev 3: Yasak cignenir
“Kiictik oglan demis ki kardegine: “Sen o ‘gelir yol’a git” Ortanca kardegsine: “Sen de ‘ya
gelir ya gelmez yol'a git” demis. Kendisi de: “Giden gelmez yol'a da ben gidecegim,”

demis, almis basini gidiyor...” (Boratav, 2006, 96-102).

Okuyucuya yasagin cignenmesini kapali bir bicimde anlatiliyor. En kiiciik kardes
tercihini belirliyor ve bir karar vererek yasag: cigniyor. Cesareti ve ailesine olan
sadakati ve sevgisi de gozler oniine seriliyor.

Masalda tglinci islevden sonraki islevler atlanarak dokuzuncu isleve bir gegis
goriilmektedir. Bunun nedeni, masalda saldirganin ortaya ¢ikmamis olmasidir.

Islev 9: Kétiiliigiin ya da eksikligin haberi yayilir; bir dilek ya da bir buyrukla

kahramana basvurulur, kahraman génderilir ya da gitmesine izin verilir
Bir eksikligin ve/veya bir ihtiya¢ hasil olmasi nedeniyle kahramana arayisa gecer ve

ihtiyaci giderebilmek icin harekete gecer.

“Kiictik oglan giderken giderken bir kocakarinin evine variyor. “Ana, diyor, bana bir su

ver. Kocakari da buna bir su veriyor, kipkirmizi kan...” “Neden kan bu su?” Ay oglum,
suyun goziinde bir dev var. O deve giinde bir kiz eletiriz. Dev, kizi yerken biz de bir
damla su aliriz. Suyun kanl olusu bundan. Bugiin de Padisahin kizini gétiirecegiz,
onu yiyecek. Baska da kiz kalmadi.” “Nerede bu dev? Bana goster ana.” “Hay oglum,
o dev ¢ok adam yedi, seni de yer.” “Géster, goster.” Kadincagiz bakiyor ki oglan bu
isten donecek degil, uzaktan gésteriyor devin oldugu yeri. Oglan kizi deve gétiirenleri
gortiyor. Kizdan evvel variyor, devi vurup éldtirtiyor...” (Boratav, 2006, 96-102).

Kahraman hasta babasinin derdine ¢are bulabilmek i¢in yolda tiirlii problemlerle
karsilasir. Iyi niyeti ve istekli cabalariyla hareket etmesi kendisine farkl bir gii¢ ve
inang saglar.

Islev 10: Arayicl kahraman eyleme gecmeyi kabul eder ya da eyleme gecmeye
karar verir

“Kiiciik oglan iki kardesine babalarinin derdini anlatmg. Ug kardes: Babamizin derdini
ogrendik, devasini da buluruz, demigler. Binmigler atlarina, yola ¢cikmislar.” (Boratav,
2006, 96-102).

Masalin kahramani olan Kiiciik Oglan kendisine bicilen rol ve aldig1 gorev ve
sorumluluk bilinciyle diger aile fertleriyle birlikte harekete gecer. Biitiin aile fertleri
icin esenlikli bir ortam s6z konusudur.

Islev 12: Kahraman biiyiilii bir nesneyi ya da yardimciy1 edinmesini saglayan bir

sinama, bir sorgulama, saldiri ile karsilasir
“Padisah oglani ¢agirtyor: “Kizimi sana verecegim,” diyor. Oglan: “Padisahim, beni

kara diinyadan ak diinyaya ¢ikart, baska bir sey istemem,” diye karsilik veriyor. “Oglum
falan yerde bir kartal var. Git bak, o kartal orada duruyorsa bu dilegini ondan iste. Seni
ak diinyaya c¢ikarirsa o ¢ikarir.” (Boratav, 2006, 96-102).
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Yukaridakiparagraftaanlatildigiiizere, kahramanicinde bulundugu memnuniyetsiz
ve esenliksiz durumdan kurtulabilmek i¢in masalin bagiscis1 olan Padisahtan
yardim ister.

Islev 14: Biiyiilii nesne kahramana verilir
“.. Uyuz-Padisahi yatiyor. Biilbiiller basucunda otlistip duruyor, ligii de. Biilbiilleri

aliyor oglan, ¢ikip gidecek... Biraz gidince diyor ki kendi kendine.... “Bu Uyuz-Padisahi
dedikleri nasil adam? Yiiziinti acip da bir bakmadim...” Geri déniip tahtin yanina
variyor, Padisahin yiiziinii agtyor, bakiyor ki bir kiz, giizel, nur gibi bir kiz. Basliyor
sehzade bunun yakasinin iliklerini ¢6zmeye. Kiz gene uyanmiyor. Sehzade kizin ytiziinti
gene ortlip koyup gidiyor, biilbiillerle...” (Boratav, 2006, 96-102).

Kahraman hasta babasinin derdinin tek ¢aresi olan biilbiilleri hi¢ miicadele etmeden
ve kolay bir sekilde ele gecirir. Fakat icindeki merak ve arayis duygusu onu aslinda
yeni miicadeleler icine koyuvermekte ve yeni tehlikelere dogru yol almaktadir.

Islev 15: Kahraman aradig1 nesnenin bulundugu yere ulastirihir, kendisine kilavuzluk

edilir ya da yol gosterilir
“.. Oglan koca adamin bu sézlerini duyduktan sonra artik durmayip gidiyor, koca

adamin sayesinde, az bir zamanda Uyuz-Padisahinin memleketine ulagsiyor. Variyor
oraya, atint baglhyor....” (Boratav, 2006, 96-102).

Masalda yardimci olarak karsimiza ¢ikan Koca herifin rehberliginde kahraman
hedefine ulasir.

Islev 17: Kahraman 6zel bir isaret edinir
“..Ama kiz oraya varip da oglanin yigitligini gériince parmaklarini devin kanina banip

oglanin arkasina basmig, birakip gitmeden....” (Boratav, 2006, 96-102).

“Oldiiren adamu ben bilirim. Hep soyunsunlar, sarayin éniinden gegsinler, memlekette
ne kadar delikanli erkek varsa...” Biitiin erkekler soyunup kizin éniinden gegciyorlar.
Kiz, devi éldiiren oglanin sirtindaki damgayi gériip tantyor. Iste bu vurdu devi” diyor....”
(Boratav, 2006, 96-102).

Yukarida iki ayr1 alintidan da anlasilacagi lizere, kahraman yeni bir sinavdan gecerek,
prensen tarafindan tekrar taninabilmek icin devin kaniyla sirtindan isaretlenir.
Aslinda prensesin kahramana karsi hissettigi askin semboliidiir bu damga.

Islev 20: Kahraman geri déner
“ Variyor oglan, Uyuz-Padisahinin memleketine gelirken yolda rastladig1 ti¢ kiz

kardese, ilkin Kkii¢ligiinii, sonra ortancasini, sonra da en biyugini, sirasiyla
saraylarindan aliyor..... Gene yola koyuluyorlar.” (Boratav, 2006, 96-102).

Kahramanin geri dontsu de varisi gibi esenlikli bir yapida kendini gosterir. Fakat bu
geri doniis aslinda kahramanin yeni bir varisinin baslangicidir.

Islev 21: Kahraman izlenir

“.. Uc kiz, atlarina binip oglana katiliyorlar, bunun iki kardesinin ayrildiklar1 yol
ayrimina geliyorlar. Kardesler de dénmiisler, orada kiictiklerini beklerlermis, dyle
kararlastirmiglar imis.... Kiigiik olan biiytik kizi biiyiik kardesine, ortancayi ortanca
kardegine veriyor, kiiciik kizt da kendisi aliyor....” (Boratav, 2006, 96-102).
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Yukaridaki alint1 dan da anlasilacagi tizere kahraman bir olay 6rglistiinii tamamlarken
baska bir kesitte kendisini yeni bir takim olaylar zinciri beklemektedir. Kahramanin
eylem ve miicadeleleri devam edecektir.

Islev 22: Kahramanin yardimina kosulur
“Oglum, pek halim yok, kocaldim gayri, ama senin diledigini yapmak borg¢ oldu.

Cikarayim seni ak diinyaya....” (Boratav, 2006, 96-102).

Kahraman masalin yardimci eylem alaninda karsimiza ¢ikan padisahin
yonlendirmesiyle ulastig1 ve yavrularini kurtararak kendisine borg¢lu kildig1 Kartalla
karsi karsiya kalir ve istegi kartal tarafindan kabul edilir.

Islev 25: Kahramana zor bir gérev verilir
“..Simdi sen bana kirk camizin eti ile kirk camizin géniinden tuluma su doldurup

getireceksin...” (Boratav, 2006, 96-102).

Kahraman esenliksiz ortamdan esenlikli ortama gegebilmek icin zor bir gorev
listlenir. Hedefine ulasabilmesi i¢in bedel olarak ortaya konan zor hatta imkansiz
gibi goriinen eksikligi gidererek énemli bir is becerir.

Islev 26: Giic is yerine getirilir
“.. Gidiyor oglan, bunlari getiriyor. Kartalin kanatlarinin iistiine koyuyor, iki tarafli. ....”
(Boratav, 2006, 96-102).

Yukaridaki climleden de anlasilacagi lizere kahraman zor gorevi basariyla
sonugclandirilarak istegini gerceklestirir.

Islev 27: Kahraman taninir
“..Korkma oglan, diyor. Sen benim yavrularimi kurtardin. Iste benden dilegini...”
(Boratav, 2006, 96-102).

Kahraman kendisini kara diinyadan ak diinyaya gotiirebilecek olan tek olasilik olan
kartalin yavrularini 6liimden kurtarmasi tizerine kendisi de taninir.

Islev 31: Kahraman evlenir ve tahta cikar
“Oglan da kurtuluyor Kara-Diinya’dan... Sen de kurtuldun, ben de kurtuldum.”( Boratav,

2006, 96-102).

Her masalda oldugu gibi bu masalda da kahraman Kiiciik Oglan gercek diinyaya
ulasir. Saf, iyi niyetli ve diiriist olmasinin miikafaatini bu sekilde almis olur.

Masalda ortaya c¢ikan islevleri asagida olusan semada gormek mumkindiir:

Tablo 2: Masalin Analiz Semasi
SIRA 00|1]2|3(9]|10| 12 | 14 |15 (17| 20| 21 | 22 | 25 26 27 31
SIMGE o |Bly|s|B|lC| D|F |G|1]|] || P |Rs| M N Q W°o

Masallarda bulunan islevler biitiinliik olustururlar. Fakat olaylarin akisi itibariyla
ikili islevler goruliir: giic is ve bu glc isi yerine getirme (M-N). Bu masalda da islevler
arasinda mantikl bir iliskinin bulundugu, hicbir islevin digerini dislamadigi gorulur.
Masal gli¢ is ve giic isi yerine getirme (M-N) ciftini icermektedir. Yeralt: Diyarinin
Kartali adl1 masalda Propp’un gelistirdigi 31 islevin tamamini karsilayacak sayida
islev bulunamamistir. Ancak islevlerin siralamasi yukarida belirtildigi sekildedir.
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Masal 11 kesitten olusmaktadir. Bu kesitler birbirini takip eden olaylar dizisinden
ibarettir. Masallarda kesitler veya olaylar dizisi birbirini takip edebilecegi gibi
birbiri icine de girebilir. Yeralti Diyarinin Kartali adli masaldaki olaylar dizisi
birbirinin arkasindan gelmistir. Bunlar masaldaki i¢ masallar olarak karsimiza ¢ikar.
Masaldaki birtakim eksiklikler yeni olaylarin gelismesine neden olur. Kahraman bu
eksikliklerin giderilmesinde yardim eden birileri bulunurken insan dis1 bir takim
canlilarda olur. Kahraman kendisine yapilan yardimlar veya kilavuzluklarla birlikte
birtakim sinavlardan da gecerek basariya ulasir (Ciblak, 2005, 136).

Yeralti Diyarinin Kartali adli masal 12 kesitten olusmaktadir. Biitiin kesitlerde
kahraman Kiic¢iik Oglan yani Sehzadedir. Hasta babasinin derdine derman olacak
Hezaran Biilbtileri i¢in kardesleriyle birlikte yola ¢ikar. Hezaran Biilbiillerini Uyuz
Padisahindan alarak kardesleri ve li¢ kiz kardesle birlikte dontis yoluna ¢ikarlar.
Fakat bu yolda kendilerini tiirlii beklenmedik olaylar karsilar. Masalda saldirgan
ve dizmece kahraman bulunmadigindan dolay: islevler bes kisinin eylem alani
icerisinde paylastirilir. Kesitleri bagliklar halinde vermek gerekirse:

KESIT-I: Babanin hastalig1 ve ogullarinin derdine derman aramasi

KESIT-II: Ogullarin yala ¢ikmalari ve yolda ayrilmalar:

KESI -11I: Kiigiik Oglanin ii¢ kiz kardesle karsilasmasi

KESIT-1V: Kiiciik Oglanin Koca Herifle karsilasmasi

KESIT-V: Kiiciik Oglanin Uyuz-Padisahinin memleketine varisi ve Hezaran
Biilbullerini almasi

KESI -VI: Kiiciik Oglanin ii¢ kiz kardesleri de alarak geri déniisii

KESI -VII: Kiiciik Oglanla birlikte kardeslerinin déniis yolunda su kuyusuna varislari
KESIT-VIII: Kiiciik Oglanin Koca Kariyla karsilasmasi ve devi éldiirmesi

KESI -IX: Kii¢iik Oglanin Padisahin kiziyla karsilasmasi

KESIT-X: Kii¢iik Oglanin Padisahla yaptig1 sézlesme

KESI -XI: Kiigiik Oglanin kartalla karsilasmasi ve dilekte bulunmasi

KESIT-XII: Kii¢iik Oglanin kurtulmasi

Cozimlemesi yapilan bu masalda, Propp’un gelistirdigi 7 eylem alam islevleri
gerceklestiren masal kisileriyle 6zdeslik olusturmaktadir. Propp’un ortaya koydugu
31 islevin tamaminin bir masalda bulunma zorunlulugu yoktur. Bu bakimdan ilgili
islevlere karsilik gelen eylem alanlarindan bazilar1 da bulunmaz. Masalimizda olusan
eylem alanlari su sekilde belirir:

Kahramanin eylem alani: Masalin kahramani Kii¢iik Oglan’dir. Kahraman hasta
babasinin derdine derman olacak Hezaran-Biilbiillerini aramak i¢in kardesleriyle
birlikte yola c¢ikar. Biilbtilleri bularak kardesleriyle babasina yollar. Masalda biitiin
olay orgilisii Kiiciik Oglanin etrafinda cereyan eder.

Saldirganin eylem alani: Masalda saldirgana yer verilmemistir.

Gonderenin eylem alani: Hasta baba derdine derman olacak Hezaran-Biillbiillerinin
bulunmasi i¢in kahramani yollayarak gonderen eylem alani icinde yer alir.

Yardimcinin eylem alani: Masalda Kiiciik Oglan Hezaran-Biilbiillerini bulmak i¢in
yolda karsilastig1 Koca Heriften yardim ister. Koca herif anlatida Kii¢lik Oglana
biilbiilleri nasil bulabilecegini anlatarak yardimci eylem alaninda yer alir.
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Bagiscinin eylem alani: Masalda bagisci Padisahtir. Kiigiik Oglan kara diinyadan
kurtulmak icin Padisahin biiyiilii nesneyi vermesi ve/veya yol gostermesi gerekir.
Padisah bagiscinin eylem alaninda bulunmaktadir.

Prensesin eylem alani: Bu eylem alaninda bulunan Kkisiler gii¢ isleri yerine getirme
durumunda rol alirlar. Masalda Kiigiik Oglan yapilmasi zor olan bir istegi yerine
getirir. Glg bir isi yerine getirmenin karsiliginda kahraman bir 6dil kazanir.

Diizmece kahramanin eylem alani: Masalda diizmece kahramana yer verilmemistir.

Sonug

Bu calismada Yeralti Diyarinin Kartali adli masalin yapisal 6zellikleri incelenmis,
Propp’un ¢6ziimleme ilke ve kurallarina benzer islevleri ihtiva ettigi gérulmustiir.
Propp Masalin Bigcimbilimi adli eserinde masallardaki ortak etmen ve
unsurlar1 gozler oOniine sermis ve masallarin yapisini belirten ilkeleri
olusturmaya calismistir.

Vladimir Propp’un ¢alismalarinda ortaya koydugu ilkeleri Yeralt1 Diyarinin Kartali
adli masalda da kendini gostermistir. Ayrica ileri siirtiilen 31 islevin masallarda
bazilarinin olmayabilecegi ama islevlerin sirasinin asla degismeyecegi de
belirtilmistir. Cozlimlemesini yaptigimiz masalda da s6z konusu 31 islevden
bazilarinin karsiligt bulunamamasi nedeniyle de Propp’un belirttigi ilkelerle
ortiistiigli gorilmiistiir. Masallarda karsimiza c¢ikan metafizik olaylar Yeralti
Diyarinin Kartali adli masalin da motifli yapisini gormemizi saglamistir. Masalda
hezaran biilbiilleri, ejderha, sahmeran yilani, ak kog, kara ko¢ gibi gercek diinyada
bulunmayan canlilar; kara diinya, ak diinya gibi uzamlar; kan kirmizi su, su
kuyusunda yanma ve kartala binmek gibi bircok masal motifi goriiliir. Propp’un
gelistirmis oldugu bicimbilimsel metod masal motifleri iceren diger edebi tiirler
icin de bir ¢oziimleme yontemi olarak kullanilabilir.

Proop’un gelistirmis oldugu 31 islev her masalda karsilik bulmayabilir. Masallarda
ortaya konan kurgu bu islevler etrafinda olusur. C6ziimlemesi yapilan masal i¢in de
aynidurum s6z konusudur. Propp’un 31 islevinin bir¢oguna masalda rastlanmamaistir.
Islevlerin siralamasi degismemis olmakla birlikte kendi aralarinda anlamsal bir
biuitiinliik gdstermistir.

Propp Masalin Bicimbilimi adl1 eserinde kahramanlarin eylemlerinin iizerinde
durarak bicimbilimsel yaklasimi bu olgu tizerinde gelistirmistir. Bu yaklasim
cozimlemesini yaptigimiz masalda da karsimiza c¢ikmis metafizik olaylar,
masal kisilerinin eylemleri ve eylem semalar1 gibi unsurlar da ilgili yaklagimi
dogrulamaktadir. Masalda Propp’un yontemini karsilayacak ve aciklayacak
diizeyde islevler bulunmustur.

Propp’un metinleri ¢oziimlemek i¢in ortaya koydugu bigcimbilimsel yontem iletisim
alaninda olduk¢a yogun bir bicimde kullanilan ve o6zellikle iletisim siirecinde
kullanilan simge ve sembolleri birer gosterge kabul ederek anlam olusumunu
ortaya ¢ikarmaya calisan gostergebilimsel yonteme de olumlu katkilar1 olmustur.
Buacidanbakildiginda Yeralti Diyarinin Kartaliadlimasalin ¢6ziimleme asamasinda
masal kahramanlarinin karsilikli kurmus oldugu iletisim stireclerindeki goriinen
yapilarin arkasindaki gercek anlamlarinin ortaya ¢ikarilmasi saglanmistir.
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Propp’'un gelistirmis oldugu bicimbilimsel ¢6ziimleme yOdntemi masal
coziimlemelerinde ve masal motifi tasiyan diger edebi tiirlerde uygulanabilir ve
yararlanilabilir bir metod oldugu kanaatine varilmistir.
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