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ABSTRACT

Measurement and evaluation in education refer to not only measurement of the achievement but also an
instructional activity. It can be suggested that measurement and evaluation enhance achievement by
providing formative feedbacks and by helping instructor/test administrator pinpoint instructional deficiencies
and gain insight into learning process. However, as in face-to-face teaching, such limitations as time, space
and population are eminent in measurement and evaluation practices. It can be asserted that e-evaluation
along with e-learning has come into prominence thanks to current technological advancements and it has
become preferable because of its superior features. Yet it is expressed in the relevant literature that online
measurement and evaluation cannot be achieved by merely uploading print resources. Accordingly,
instructional design processes and visual design theories should be employed to translate questions produced
by experts into online environment. The primary concern of the present study is to create a storyboard for
web-based evaluation activities designed in consideration of multimedia and material design principles.

Keywords: Storyboard, ICT Integration, multimedia design principles, material design principles, web based
measurement and evaluation

OZET

Egitimde 6l¢me ve degerlendirme etkinlikleri basarinin 6l¢lilmesinin yaninda bir 6gretim faaliyeti olarak da
ele alimmaktadir. Degerlendirme etkinliklerinin 6gretim etkinliklerine bigimlendirici doniitler saglayarak,
ogrenme eksiklerinin veya 6gretimdeki bazi aksakliklarin belirlenmesini Ve 6grenme siirecine yonelik fikir
edinilmesini saglayarak 6gretimde basariyr arttirdigi sdylenebilir. Ancak yiiz yiize gergeklestirilen 6gretim
etkinliklerinde oldugu gibi 6l¢me ve degerlendirme etkinliklerinde de zaman, mekan ve 6grenci sayist gibi
sinirhiliklarla kargilagilmaktadir. E-6grenmenin yaminda e-degerlendirmenin de giinimiiz teknolojiler ile 6n
plana ¢iktig1 ve farkli dstlin yonleri ile tercih edildigi sOylenebilir. Ancak Web ortaminda olusturulacak
Olgme ve degerlendirme etkinliklerinin sadece basili kaynaklari internet ortamina aktarilmasi ile
saglanamayacagl alanyazinda vurgulanmaktadir. Bu baglamda alan uzmanlarmin hazirlayacagi sorularin
Web ortamina aktarilmasinda 6gretim tasarimu siireglerinin ve gorsel tasarim kuramlarinin ise kosulmasi
gerektigi soylenebilir. Gergeklestirilen arastirmada ¢oklu ortam tasarim ilkeleri ve materyal tasarim ilkeleri
cergevesinde olusturulacak web tabanli degerlendirme etkinliklerine yonelik gorsel senaryo olusturulmasi
amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Gérsel senaryo, BIT entegrasyonu, ¢oklu ortam tasarim ilkeleri, materyal tasarim
ilkeleri, web tabanli 6lgme ve degerlendirme
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SUMMARY

Introduction

Being widely used in broadcasting where visual production is predominant
and in multi-scene projects like movies, advertisements and animated movies,
storyboard is scriptwriter’s or designer’s screen-by-screen description of what
executive producers can see, hear and do (The Project of Strengthening the
Vocational Education and Training System in Turkey [SVET/MEGEP], 2007).
Storyboard is drafts where organization of product components (characters, images,
sounds, button symbols, etc.) can be previewed and probable mistakes can be
pinpointed and corrected on paper or screen (Mallon, 1995). In a sense, the more
meticulously and thoroughly storyboarding that helps gain insight into the product
is planned, the more successful the product becomes (Keating, 2013; Mallon, 1995;
SVET/MEGEP, 2007).

Storyboarding used in the production of instructional materials is made up of
a series of processes whereby screen components are described and organized,
instructional content is added and activities are described screen-by-screen (Rante,
2010). Storyboard used in each and every step ranging from the production of the
smallest educational material to the creation of comprehensive practices is among
the planning steps (Keating, 2013; Zouaoui and Mallon, 1997). It also allows a
more controlled and healthy production process, which is one of its superior
properties (Zouaoui and Mallon, 1997). From this perspective, storyboards guide
project team as to how to create and organize such components as animations,
sounds, images, texts, graphics and interactions within the framework of
instructional activities and how to use visual aspects as ad hoc rather than
decorative tools (Keating, 2013; Okur and Giimiis, 2010; Rante, 2010).

In the course of storyboarding, components such as storyboard title, screen
number, section title, screen title, screen pictures or images, descriptions, and
transcriptions may display on paper or a slide arrangement that is supposed to
represent the screen (Bray, 2005; Keating, 2013). By which design rules and
principles these components should be created is expected to be accounted for in
scripts. In other words, for the instructional material that will be created to be an
effective teaching tool, principles and rules that will be taken into account during
design are supposed to be explained on the screen.

Design Principles of Web-based Measurement and Evaluation Environment
The prevailing research tendency in the literature on web-based measurement
and evaluation environment design is “standardization” (for instance, McCracken,
Cho, Sharif, Wilson, and Miller, 2012; Nicol, 2007; Palloff and Pratt, 2009; Walker,
2007). Analyses of the standardization studies reveal two concepts concerning the
environment design; one is “instructional design” where teaching process is taken
into consideration and instructional principles are employed in the design of
measurement-evaluation environment. The other is “screen” dimension where
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overall usability and multimedia design principles are adopted. However, these two
domains do not have completely different concerns or principles.

A Storyboarding Sample to Create Web-based Measurement and Evaluation
Environment

Online examination environments becoming increasingly common these
days have such superior sides as fast-published exam results, immediate feedbacks,
simultaneous measurement and evaluation of large populations, and administrability
at any time. But whether instructional activities carried out with today’s modern
education methods can be satisfactorily assessed with multiple choices test
questions. That is to say, assessing learning outcomes of instructional activities,
within the framework of which such concepts as student’s active participation,
practices, self-evaluation, self-reflection and knowledge construction are advocated,
potentially cause hot debates about the evaluation of students’ products (Bartley,
2005). On the other side, in consideration of proliferation of screen-based and
distance learning and growing student population, it can be anticipated that multiple
choices testing as an measurement and evaluation tool will remain in use for a long
time.

In this study, a storyboarding sample was drafted with a view to producing
online environment for single-answer testing as a summative assessment. The
online measurement and evaluation activities here are intended for the evaluation of
reading activities of secondary school students. Monitor and evaluation of reading
activities are generally performed by classroom counsellor and it is an activity
carried out by the teachers of Turkish language. In the online system in question,
students will be able to choose books appropriate to their levels and of their
interests and take short tests after the reading activity. This system is supposed to
allow the teacher to spare more time for teaching and their students.

Each screen consists of storyboarded sections. Designed Storyboard Screen
Template comprises “Script Title” with the project title, “Scene Title” with the title
of designed screen, “Screen Number”, “Properties” with features that development
team should take into account, “Audio and Video Properties” with features of media
elements in the corresponding scene, and “Notes” with notes for development team
to keep in mind.

Storyboarding was based on such multimedia design principles as spatial
contiguity, coherence, redundancy, signaling and segmenting. Accordingly, page
buttons were placed near the related description or instruction. Irrelevant texts,
descriptions or images were excluded. No content appealing to different sense
organs to complete the same task was included. Buttons or texts concerning the
page itself were coloured or highlighted so as to discern them from other objects
and texts. Page contents were segmented into different pages as far as the subject
matter concerns. For example, the design does not allow exam instructions and
questions or more than one question in the same page.
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Conclusion and Discussion

Literature review vyielded descriptive studies on storyboarding, exiguous
though. This study is expected to make theoretical contribution to the relevant
literature. However, no storyboarding sample was detected in the literature. Thus, a
storyboard sample was produced, which is intended for a system possibly
concerning a subject theoretically grounded and justified. The current study is
believed to open up new dimensions for other studies on storyboarding in terms of
theoretical framework. As a sequel to this study, the researcher plans to put these
storyboards into practice. It is also planned to revise the system to be designed in
accordance with storyboards and to create usable/functional environment by
considering participant feedbacks.

GIRiS

Gorsel anlatim tekniklerinden birisi olan “gdrsel senaryolar” (storyboard)
gorsel tiretimin oldugu her alanda genis bir kullanima sahiptirler. Gorsel senaryo,
gorsel tiretimin yogunlastigi televizyon sektoriinde sinema, reklam, animasyon gibi
¢oklu sahne barindiran projelerde yazarin ya da tasarimcinin aklindaki hikayeyi
uygulayicilarin  gorecegi, duyacaglr ve yapacagi eylemler halinde ekran ekran
aciklanmas1 (Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi
(MEGEP), 2007) olarak tanimlanabilir. Diger bir ifade ile gergeklestirilecek
projenin niteligi, biiyiikligii ve teslim siiresi ile baglantili olarak her bir adimin
{iretilmeden once planlanmas: olarak degerlendirilebilir. Uriin bilesenlerinin
(karakter, resim, ses, diigme simgeleri gibi) yerlesimlerinin 6nceden goriilmesi ve
olas1 hatalarin heniiz kagit veya ekran iizerinde diizeltilebildigi taslaklardir (Mallon,
1995). Gorsel senaryolama ile farkedilecek hatalar, proje iiretim siirecinde ya da bu
siirecten sonra pahaliya malolacak diizeltmelere, baslangic asamasinda miidahale
edebilme imkan1 verir. Detaylandirilmis gorsel senaryolar hata oranini énemli bir
derecede azaltacak ve bu sayede iireticiye zaman tasarrufu da saglayacaktir. Gorsel
senaryo hazirlama siirecinde olusturulacak sablonlar ise bir sonraki asamada
uygulamanin gergeklestirilmesi siirecine hiz katacak ve kolaylastiracaktir (Mallon,
1995). Bir anlamda {iriin hakkinda 6ngorii kazandiran gorsel senaryolar, ne kadar
detayli planlanirsa gergeklestirilen triinlerin de o derece basarili oldugu
goriilmektedir (Keating, 2013; Mallon, 1995; MEGEP, 2007). Uriin basarisinin yani
sira projenin uygulanabilirligi hakkinda da treticiye 6n bilgi verecektir. Bu noktada
eger gorsel senaryoda bir hata ya da bir aksaklik varsa muhtemelen projenin ilgili
asamasinda da bir hata ya da aksaklik oldugu diisiiniilmelidir. Bir anlamda gorsel
senaryo siirecteki eksikliklerin henliz yaganmadan farkedilmesini saglamaktadir.
Proje ekibinin zihninde siirecin somutlastirilmasint saglayarak, iiretimden Once
proje ekibinin {izerinde tartigsabilecegi, goriis bildirebilecegi hatta miisterinin
begenisine sunulabilecek bir nevi {irlin oncesi liriin olacaktir. Gorsel senaryolar
liriiniin biitiinline genel bir bakis imkan1 verdigi i¢in {iriiniin biiyiikliigiine ve hedef
kitleye uygunlugunun tartisilmasina da olanak verir. Bu baglamda gorsel
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senaryonun tiretilecek tiriin hakkinda bir 6ngorii kazandirarak risk azaltma ve planli
islem adimlar1 yapisi sunarak hiz kazandirma 6zellikleri ile iirlin iiretimi siirecinde
olmazsa olmaz bir islem adimi1 oldugu sdylenebilir.

Egitsel materyallerin iiretiminde kullanilan gorsel senaryolar ise ekran
etkinliklerin ekran ekran agiklandigi bir dizi islemlerden olusur (Rante, 2010). En
kiigiikk egitsel materyallerin iretiminden kapsamli egitsel uygulamalarin
olusturulmasina kadar her bir asamada kullanilan gorsel senaryolar, planlama
adimlarindan birisidir (Keating, 2013; Zouaoui ve Mallon, 1997). Egitsel
materyallerin olusturulmas: asamasinda da gorsel senaryolar materyalin nasil
goriinecegi ile ilgili fikir edinme firsat1 olustururken, olas1 hata ve eksikliklerin
diizeltilmesi icin de bir firsat sunacaktir. Diger bir ifade ile iiretim asamasi
uygulayicilarinin  gereksiz etkinliklerle ya da tekrar diizenlemelerle harcanacak
zaman kaybim1 azaltarak daha kolay, hizli ve ekonomik bir sekilde siirecin
siirdiiriilebilirligi saglanacaktir. Uretim siirecinin daha kontrollii ve saglikli
yiriitilmesine imkan saglamasi da {stiin yonlerinden birisi olarak sdylenebilir
(Zouaoui ve Mallon, 1997). Bu baglamda gorsel senaryolarin 6gretim etkinlikleri
kapsaminda olusturulacak animasyon, ses, resim, yazi, grafik ve etkilesim gibi
bilesenlerin nasil olusturulacagi, yerlesimi ve gorsellerin dekoratiflikten 6te amagh
kullaniminin saglanmasi konularinda proje ekibine rehberlik etmektedir (Keating,
2013; Okur ve Gilimiis, 2010; Rante, 2010).

Egitimde gorsel senaryolarin kullaniminin birgok iistiin yonii olmasina
ragmen goOrsel senaryo {iretiminin zaman almasi, bazi durumlarda g6z ardi
edilebilmesine sebep olmaktadir (Keating, 2013; Mallon, 1995). Ornegin hizli bir
tiretime ihtiya¢g duyuldugu zaman ya da olast hatalarin siiregte kolayca
diizeltilebilecegi oOgretim materyallerinde gorsel senaryo iretimine gerek
duyulmayabilir. Ancak gorsel senaryonun boslugunu dolduracak kabaca bir
yonlendiriciye yine de gereksinim duyulmaktadir (Keating, 2013). Bu gibi
tiretimlerde genellikle tasarlayan ve iireten ekip ayni kisilerden olusmaktadir.
Tasarlayan ve ftireten ekibin farkli oldugu durumlarda, iiretici ekibe yol gosterecek
ayrintili bir gorsel senaryo zorunlu hale gelmistir. Gorsel senaryonun olmazsa
olmaz haline geldigi projeler incelendiginde, O6gretim tasarim siireclerinin ise
kosuldugu, biiylik ve karmagik 6gretim siireclerinin yer aldigi, liretim agamasinda
belirli bir proje ekibinin oldugu, ¢esitli ¢oklu ortamlarin yer aldig1 ders, kurs veya
Ogretim programlari olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Keating, 2013). Bu ortamlarin
tasariminda gorsel senaryolarinin neler igerecegi ise igerige, icerigin aktarilacagi
ortama, nasil bir ortam olarak tasarlanacagmma ve tasarim bilesenlerine gore
degisebilir.  Gorsel senaryo hazirlamada islem adimlarinda Oncelikli yer almasi
gereken olarak belirtilmemesine ragmen birgok gorsel senaryo yazarinin 6grenme
hedeflerini de gorsel senaryo igerisine ekledigi bilinmektedir (Keating, 2013). Bu
acidan bakacak olursak gorsel senaryo yazarlarinin siiregteki deneyimleri
cercevesinde olusturdugu bir tasarim sablonunun varligindan bahsedilebilir. Bu
durum gorsel senaryolarn siki kurallara dayanmayan esnek bir yapiya sahip
oldugunun da bir gostergesidir. Ancak gorsel senaryolarin amacima hizmet
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edebilmesi igin bazi bilesenlere sahip olmasi ve bu bilesenlerin yerlesimine dair
planlamalardan senaryolarda gosteriliyor olmasi gerekmektedir. Gorsel senaryonun
gerceklestirilebilmesinde ekrani temsil edecek bir kagit veya slayt diizeni tizerinde
gorsel senaryo basligi, ekran numarasi, boliim bashigi, ekran basghigi, ekran resimleri
ya da gorselleri, aciklamalar, ses dokiimleri ve agiklamalar1 gibi bilesenler yer
alabilir (Bray, 2005; Keating, 2013). Boylece iiretilecek 6gretim materyalinin ilgili
her bir sayfasinda hangi bilesenlerin nasil yer alacagi belirtilmis olacaktir. Gorsel
senaryolarda bu bilesenlerin sadece olup olmadiginin belirtilmesi 6gretim materyali
tireticilerini eksik yoOnlendirebilir. Bu bilesenlerin hangi tasarim kurallar1 veya
ilkeleri c¢ercevesinde gergeklestirileceginin de senaryolar iizerinde agiklanmasi
beklenir. Diger bir ifade ile olusturulacak 6gretim materyalinin etkili bir 6grenme
aract olmasi i¢in tasarlanma siirecinde dikkat edilmesi gereken ilkeler, kurallar ve
prensiplerin ekran iizerinde ac¢iklanmasi beklenir.

WEB TABANLI OLCME VE DEGERLENDIRME ORTAM TASARIM
ILKELERI

Web tabanli 6grenme ortamlarinin tasarimi siirecini farkli boyutlardan ele
almak miimkiindiir. Insan- bilgisayar etkilesimi arastirmalarinda, kullanicilarin
arayizii kolay oOgrenebilmesi, hatirlayabilmesi ve kullanabilmesi iizerine
odaklanilmaktadir. Bu ¢ergevede e-6grenme ortami arayiizlerinin daha tutarli ve
hatadan arindirilmis olmasi hedeflenmektedir (Karadeniz, Cakir, Uluyol, 2008).
Ogrenmenin verimli gerceklesebilmesi, tasarlanan e-6grenme ortamiin kullanici
dostu olmasi beklenmektedir. Bu nedenle kullanilabilirlik ilkelerinin (6rn. Nielsen,
1993) e-0grenme ortamlarmin tasarlanmasinda dikkate alinmasi gerekmektedir.
Gorsel tasarima ek olarak, ortamin amaci olan 6gretim mesajini iletme agisindan
degerlendirdigimizde ise Ogretim tasarimi (6rn. Morrison, Ross, Kemp, 2011)
boyutundan ele almak gerekebilir. Bunlarin yani sira gorsel olarak ekran tasariminin
egitim igerigine ve diger tasarim unsurlarma uygun olmasi agisindan ¢oklu ortam
tasarim ilkeleri goz Oniine alinarak tasarimlar gerceklestirilebilir.

Web tabanli 6l¢gme ve degerlendirme ortamlarinin tasarimi s6z konusu
oldugunda alanyazinda standart olusturma c¢alismalarina da rastlanmaktadir (6rn.
McCracken, Cho, Sharif, Wilson, ve Miller, 2012; Nicol, 2007; Palloff ve Pratt,
2009; Walker, 2007). Bu gibi standartlastirma c¢aligmalar1 incelendiginde ortamlar
tasarlanirken one c¢ikan iki boyut goze carpmaktadir. Bunlardan birincisi 6l¢me
degerlendirme ortamlarinda 6gretim siirecinin dikkate alindigi, 6gretimsel ilkelerin
ise kosuldugu 6gretim tasarimi boyutudur. Digeri ise genel kullanilabilirlik ve ¢oklu
ortam tasarim ilkelerinin ise kosuldugu ekran tasarimi boyutudur. Ancak bu iki
boyut birbirinden tamamen ayr1 ilgi alanlaria veya kurallara sahip degildir.

Ogretim Tasarimi Boyutu

Egitimde gerceklestirilen Olgme ve degerlendirme faaliyetleri Ogretim
stirecinin  basarisinin  belirlenmesinin  yaninda siiregle beraber bir sonraki
ogrenmelere hazirlayict bir unsur olarak planlanmasi gereklidir (Hricko, 2005;
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Bartley, 2005; Kokliikaya, 2010). Egitim siireci i¢erisinde yapilan degerlendirmeler,
bicimlendirici (formative) doniitler saglayarak hatanin aninda diizeltilmesini
(Bartley, 2005), 6gretim programindaki aksakliklarin belirlenmesini ve siirecin daha
verimli bir sekilde gerceklestirilmesini saglayabilir (Kokliikaya, 2010; Yilmaz,
2007). Gergeklestirilecek egitim  siiregleri  sonunda, egitimle Ogrencilere
kazandirilmast  hedeflenen  davranislarin  6grenciler tarafindan  kazanilip
kazanilmadigin1 ya da ne derece kazanildiginin belirlenmesi siirecin etkililiginin
sinanmast ve gelecek egitim yaklasimlarinin belirlenmesi i¢in 6nemli bir asamadir.
Boyle bir siire¢ uygun bir 6lgme ve degerlendirme siireci ile gergeklestirilebilir. Bu
nedenle c¢evrimi¢i Ogrenme ortamlarinda Olgme ve degerlendirmenin 1yi
planlanmasi ve tasarlanmasi gerekmektedir. Cevrimici 6lgme ve degerlendirme
sistemi tasarlanmasi asamasinda amaca uygun degerlendirme yontem ve
tekniklerini segme, bireysel farkliliklara uygun etkili dlgme stratejisi tasarimi, dogru
sorularin sorulmasi, dil bilgisi kurallarina uygun ifadelerin kullanilmasi, veri
giivenligi ve iletisim imkanmi saglanmasi gibi adimlarin atilmasi gerekmektedir
(Hickman, Bielema, ve Gunderson, 2005).

Cevrimi¢i 6lgme ve degerlendirme sistemindeki etkinlikler ilgili 6gretim
programinda yer alan derslerin 6grenme ¢iktilarina dayandirilarak yapilmadir
(McCracken, Cho, Sharif, Wilson, ve Miller, 2012; Palloff ve Pratt, 2009; Walker,
2007). Ogretilecek igerige ve kazandirilmas: planlanan hedef ve davranislara uygun
olarak uygun dlgme ve degerlendirme yontemi kullanilmalidir (McCracken, Cho,
Sharif, Wilson, ve Miller, 2012). Siire¢ 6ncesinde, siiregte ve siire¢ sonrasinda yer
alan bilgilendirmeler ve degerlendirme sorulart acik, 6z ve belirsizlige yer
vermeyecek sekilde olmadir (Nicol, 2007; Palloff ve Pratt, 2009; Walker, 2007).
Ogrencinin dgrenme zamani ile dlgme degerlendirmenin zamanlamasi ve siiresi iyi
ayarlanmalidir (Walker, 2007). Zamanli ve anlamli doniitler saglanmalidir (Nicol,
2007; McCracken, Cho, Sharif, Wilson, ve Miller, 2012; Palloff ve Pratt, 2009;
Walker, 2007). Bu doniitlerin kapsami ve sekli kullanilan dlgme ve degerlendirme
metodunu yansitacak sekilde olmalidir (Walker, 2007). Déniitler 6grencilerin 6z-
degerlendirme ve kendi hatasini diizeltebilme imkanini1 verecek bi¢cimde olmalidir.
Déniitler ile ilgili 6grencilerin kendileri arasinda ya da Ogretmenleri ile tartisma
ortami olusturulmasi saglanmalidir (Nicol, 2007). Olgekler ve degerlendirme siireci
adil, seffaf, uygun ve Ogrenciler ile iletisime agik olmalidir (McCracken, Cho,
Sharif, Wilson, ve Miller, 2012; Palloff ve Pratt, 2009; Walker, 2007). Eger
miimkiinse 6grencilerin de degerlendirme faaliyetlerine katilmalar1 saglanmalidir
(Nicol, 2007). Bireysel farkliliklara uygun olarak gevrimigi 6lgme ve degerlendirme
sistemi erisimi, 6zel 6gretime ihtiya¢ duyulan 6grencilerin erisimi de diisiiniilerek
kisisellestirme ayarlar1 yapilabiliyor olmalidir (Walker, 2007). Yonergeler ve
yonlendirmeler anlagilir ve uygulanabilir olmalidir. Ogrencilerin kazanimlarmimn
genigligini ve derinligini 6lgmesi agisindan bireysel farkliliklar1 gozeterek cesitli
6l¢gme metotlar1 sunulmahidir (Palloff ve Pratt, 2009; Walker, 2007). Cevrimigi
O0lcme ve degerlendirme etkinlikleri kapsaminda, eger Ol¢me etkinliginin amaci
degilse Ogrencinin teknoloji bilgisini ya da teknoloji adaptasyon seviyesini
6lgmemelidir (Walker, 2007). Cevrimigi Slgme ve degerlendirmede sorularin
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rastgele cevaplanmasini en aza indirmek i¢in uygun ve iligkili ¢eldiricilere yer
verilmelidir (Walker, 2007). Cevrimi¢i 6l¢gme ve degerlendirme yaklasimlar
cercevesinde ve tanilayict 6lgme degerlendirme etkinliklerine gore 6grenciler uygun
diizeylere konulmalidir (Walker, 2007).

Ekran Tasarimi Boyutu

Ogrenme ortanu tasarimi siireci, dgrenme ortaminda yer alacak nesnelerin,
nasil ve neden sorularina cevap verecek sekilde yerlesimi ile ilgilenir. Ancak bu
noktada ortamin sahip olacagi bilesenlerin belli olup sadece nasil tasarlanacaginin
belirlendigi anlagilmamalidir. Tasarim siirecinde ayn1 zamanda hangi bilesenlerin
olmasi gerektigine de karar verilebilir. Bazi durumlarda bilesenlerden bir kismi
gereksiz goriilerek iptal edilebilir. Elbette gerekli bilesenlere karar vermede ya da
o0grenme ortaminin etkililigini belirleyecek bilesenlere karar verirken bazi kuramsal
tasarim ilkelerinden bahsedilir. Farkli amaglara hitap edecek sekilde cesitlenen
tasarim ilkeleri hedef kitle 6zelliklerine, 6grenme ortamina ya da icerik tiirlerine
gore belirlenebilir. Ornegin bilgisayar ortaminda gerceklestirilecek bir tasarim igin
coklu ortam tasarim ilkelerinden bahsedilebilir. Bunun yani sira bilgisayar
ortaminda iretilecek materyalin tiirline, igerigine veya Ogretim silirecinin hangi
asamasina gore olacagi da tasarim ilkelerinden hangilerinin kullanilacagina karar
vermemizi saglayabilir. Cevrimi¢i 6grenme ortaminda ve dgretim etkinliklerinden
degerlendirme siirecine iliskin iiretilecek bir 6gretim materyali icin ¢oklu ortam
tasarim ilkeleri (Mayer, 2009) temel alinabilir.

Coklu ortam tasarim ilkelerinin yani sira 6gretim materyalinin amaglarla
uyumlu, hedef kitle diizeyi ve 0Ozelliklerine uygun, igerigin dogru ve giincel,
materyalin ilgi ¢ekici olmasi ve 6grenci katilimii desteklemesi materyal tasarim
ilkeleri c¢ercevesinde dikkat edilmesi gereken unsurlardir. Gorsel tasarim
unsurlarindan sézel unsurlar ¢ergevesinde ise yazi tipi, kullanilan stil sayisi, renk,
harf boyutu, harf ve kelimeler arasinda kullanilan bosluklarin anlasilirh@ ve
okunurlugu zedelememesi gerekir. Bi¢imsel tasarim unsurlari ¢er¢evesinde ise sekil
yazi hizalamasi, denge ve kullanilan bigemin tasarim ilkeleri agisindan Onemi
belirtilmektedir.

Egitsel materyallerin ¢evrimici ya da g¢evrimdisi olmasina bakilmaksizin
belirtilen unsurlar cercevesinde tasarlanmasi Ogretimsel etkinliklerin etkililigi
acisindan oOnemlidir. Belirtilen unsurlar 6lcme ve degerlendirme etkinliklerine
yonelik hazirlanan egitim materyalleri de kapsamaktadir. Bu noktada 6lgme ve
degerlendirme etkinliginin tiirli, nasil oldugu ve kapsami tasarim unsurlarinin
gerceklestirilmesinde etkili olabilir. Gilinlimiiz egitim sisteminde Olgme ve
degerlendirme etkinlikleri {i¢ ana baslik altinda incelendigi goriillmektedir. Birincisi,
Ogrencilerin 6gretim programindan Once diizeylerini, 6n kosul davraniglara sahip
olup olmadigini belirlemeye yonelik olan tanilayici (diagnostic), ikincisi siire¢
icerisinde aninda doniitler vererek Ogretim programiin bireysellestirilmesine
yonelik bi¢gimlendirici (formative), {igiinciisii ise 6grenme hedeflerinin gerceklesip
gerceklesmediginin tespitine yonelik {iriin  (summative) son degerlendirme
yontemleridir. Formal egitim siire¢lerinde, 6grenme hedeflerinin yerine getirilmesi
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icin O0gretim yontem ve teknikleri ile bir mesaj iletimi s6z konusudur. Bu nedenle
tanilayici ve bigimlendirici degerlendirme yontemleri, 6gretimsel mesajin iletimini
ilgilendiren, birbiri ile bagmtili uyumlu bir siire¢ s6z konusudur. Ornegin derse
hazirbulunugluk diizeyini belirleyici veya derse hazirlayici aktivite olarak tanilayici
degerlendirme metotlar1 uygulanabilir. Bunun i¢in O6gretim Oncesi mesaj iletim
stratejilerinden olan dntest uygulanabilir (Morrison, Ross ve Kemp, 2012). Diger
taraftan iriin degerlendirmede ise mesajin iletilip iletilmedigini 6grencinin hedef
davranis1 yerine getirip getirmediginin kontrolii yapilmaktadir. Diger bir deyisle
irlin degerlendirme siirecinde 6gretme kaygisi giidiilmeden 6grencinin kontrollii bir
sekilde basarisinin belirlenmesi amaci giidiilmektedir. Bu nedenle tanilayici ve
bi¢imlendirici degerlendirme ortamlar1 &gretim siireci ile beraber mesaj iletim
ilkeleri, iirtin degerlendirme ortamlar1 ise Ogretim siirecinden bagimsiz olarak
hedefler géz onilinde bulundurularak tasarlanmasi tavsiye edilebilir.

Gelisen teknolojik imkanlar cercevesinde yiliz yiize kullanilan 6lgme ve
degerlendirme teknikleri, ¢evrimici ortama aktarilmaya devam edilmektedir. Bu
tasarlanan ve iiretilen 6lgme ve degerlendirme ortamlarinin amacina uygun olarak
gorevini eksiksiz bir sekilde yerine getirmesi beklenmelidir. Bu nedenle ¢evrimigi
ortam tasarim ilkeleri, 6lgme degerlendirme tasarim ilkeleri, ekran tasarim ilkeleri
gibi ilkelerin yol gosterici olarak kullanilmast gerekmektedir. Alanyazin
incelendiginde ¢evrimici dlgme ve degerlendirme ortamlarinin tasarimina yonelik
gorsel senaryo Orneklerine rastlanmamugtir. Belirli bir calisma alanin disinda da
gorsel senaryo oOrnegine rastlamak zordur. Gelistirilen 6gretim materyallerinin
tasarimlarina yonelik ¢aligmalar kuramsal agiklama boyutta kaldigi gortilmiistiir. Bu
nedenle kuramsal dayanaklari olusturulmus, 6gretim materyallerinin veya g¢evrimigi
ortam tasarimlarinin gergeklestirilmesine yonelik gorsel senaryo caligmalarina
ihtiyag¢  duyulmaktadir. Bu g¢alismanin amaci 6lgme ve degerlendirme
etkinliklerinden iiriin degerlendirme etkinliklerine yonelik ¢oklu ortam tasarim ve
materyal tasarim ilkeleri ¢ergevesinde cevrimi¢i ortam olusturulmasi igin gorsel
senaryo Ornegi hazirlamaktir. Bu ¢alisma ile elektronik ortamda tasarlanacak 6lgme
ve degerlendirme ortamlarinin {iretilmesinde alanyazina temel bir tasarim Ornegi
sunulmasi diistiniilmektedir.

WEB TABANLI OLCME VE DEGERLENDIRME ORTAMLARININ
OLUSTURULMASINA YONELIK GORSEL SENARYO ORNEGI

Olgme ve degerlendirme etkinliklerinin hizli bir sekilde ¢evrimigi ortamlara
dogru yoneldigi goriilmektedir. Gergeklestirilen 6lgme ve degerlendirme ortamlari
arasinda en yaygin kullanilan ortam, cevrimici ortamlardir (Horton, 2006). Bu
yonelim ve tercihlerin gerekgelerinde, c¢evrimigi ortam tasariminin esnek, hizli
degistirilebilir yapisi ve teknolojik boyutta hazirlanmasinin kolay olmasi1 yer
almaktadir (Balta ve Tiirel, 2013; Horton, 2006). Ozellikle sinav sonuglarmin hizli
aciklanmasi, aninda doniit verilebilmesi, kalabalik 6grenci grubunun ayni anda
Olgme ve degerlendirme siirecine girebilmesi, istenilen siklikta etkinliklerin
uygulanabilir olmasi gibi {istiin yonleri dikkat ¢ekmektedir. Ancak giiniimiiz ¢agdas
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egitim yontemleri ile gerceklestirilen Ogretimsel etkinliklerin test teknigi ile
yeterince Olgiiliip Olciilemedigi bir tartisma konusudur. Diger bir ifade ile
Ogrencinin siirece aktif katilimi, uygulamalari, 6z degerlendirmesi, &grenci
yansitmalarinin ve bilginin yapilandirilmasinin savunuldugu 6gretimsel etkinlik
ciktilarinin test teknigi ile Ol¢ililmesi, Ozellikle O0grenci iirlinii degerlendirmesi
konusunda tartismalar1 beraberinde getirmektedir (Bartley, 2005). Ote yandan ekran
temelli ve uzaktan Ogrenmenin yayginlasmasi Ve artan Ogrenci sayisi
diisliniildiigiinde, o6lgme ve degerlendirme etkinliklerinde test tekniginin
kullanilmaya devam edecegi dngoriilebilir.

Cevrimigi test smavlarinda, veritabanindaki dogru cevap ile kullanicinin
verdigi cevabin eslestirilmesi siirecin teknik mantigini olusturmaktadir. Bu
baglamda test sorularinda 6grenciden bazen tek bir cevap seg¢mesi istenebilecegi
gibi (radio buton) ¢oklu se¢cim (checkbox) yapmasi da istenebilir. Test tekniginde
oncelikle akla gelen ¢oktan segmeli soru tipi olsa da kullanilan gesitli soru tipleri
mevcuttur. Cevaplarin siralanmasi (siiriikle birak) veya eslestirilmesi gerekebilir.
Veritabanindaki yazi ile kullanicinin yazdig1 yazinin karsilastirilabilecek seviyede
kisa cevapli sorular da g¢evrimici 6lcme ve degerlendirme sorulari igerisinde yer
alabilir. Diger taraftan kullanicinin fare ile tiklayabilecegi belirli alanlarin
sorulabilecegi etkilesimli sorular da sorulabilmektedir (Horton, 2006). Her bir test
tekniginin kendine 6zgii ilkeleri bulunmaktadir. Ayrica her bir teknik farkli bir
beceriyi Olgmede kullanilabilir. Bu nedenle oncelikle oOlciilmek istenen hedef
davranigin  Gzelligine gore sorulacak soru tiplerinin, yontem ve tekniginin
belirlenmesi gerekmektedir.

Bu calisma kapsaminda oOlgcme ve degerlendirme etkinliklerinden son
degerlendirme etkinliklerine yonelik cevrimici tek cevapli test smavi ortami
olusturulmasi igin gorsel senaryo ornegi hazirlanmistir. Olusturulacak g¢evrimigi
O0lcme ve degerlendirme etkinlikleri ortaokul 6grencilerinin okuma etkinliklerinin
degerlendirilmesine yoneliktir.

Ornek Gorsel Senaryo

Kitap okuma etkinliklerinin takibi ve degerlendirilmesi genellikle simif
rehber O0gretmenleri ve Tiirkce Ogretmenleri tarafindan yiiriitillen bir aktivitedir.
Planlanan ¢evrimigi sistemde Ogrenciler okuyacaklari kitaplar1 ¢cevrimigi sistemde
ilgi ve diizeylerine uygun olarak secebilecekler, okuma sonunda kitapla ilgili kisa
sinavlar1 alabileceklerdir. Bu sistem ile 6gretmenler egitime ve Ogrencilere daha
fazla zaman ayirabileceklerdir.

Her bir ekran, gorsel senaryo formatinda yer alan boliimlerden olugmaktadir.
Tasarlanan gorsel senaryo ekrani sablonunda projenin isminin yer aldig1 “Senaryo
Baglig1”, tasarlanan ekranin isminin yer aldigir “Sahne Adi1”, “Ekranin Numarasi1”,
gelistirme ekibinin gdézonlinde bulundurmasi gerektiren Ozelliklerin yer aldigi
“Ozellikler” boliimii, sahnede yer alan medya 6gelerinin 6zelliklerinin yer aldig
“Ses ve Video Ozellikleri” boliimii ve genel olarak proje gelistirme ekibinin dikkate
almasi gereken notlarin yer aldigi “Notlar” boliimleri yer almaktadir.
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Gorsel senaryolama siirecinde konumsal yakinlik, tutarlilik, gereksizlik,
dikkat ¢ekme ve pargalara bélme c¢oklu ortam tasarim ilkeleri temel alinmistir. Bu
cercevede sirasiyla sayfa diigmeleri ilgili aciklamalarin veya yonlendirmelerin
yakina yerlestirilmistir. Siirecle dogrudan iliskili olmayan yazi, aciklama ya da
gorsel kullanilmamistir. Ayn1 gorevi gerceklestirmek iizere farkli duyu organlarina
hitap edecek igerikler olusturulmamistir. Sayfa amacini gergeklestirecek diigmeler
ya da yazilar diger objelerden ya da yazilardan ayrilacak sekilde renklendirilmis
veya koyulastirilmistir. Sayfa yogunluklar1 konunun izin verdigi ol¢lide farkli
sayfalara boliinmiistiir. Bu noktada her sayfada bir amag¢ gerceklesecek sekilde
planlama yapilmistir. Ornegin smav yonergesi ve sorular ya da birden fazla soru
ayn1 sayfada yer almayacak sekilde tasarim gergeklestirilmistir.

Dikkat edilen ¢oklu ortam tasarim ilkelerinin yami sira ekran iizerinde yer
alan tim yazilarin okunurluguna (sekil-zemin iligkisi), 6nemli yazilarin diger
metinden ayrilacak, baslik ve metin ayriminin yapilabilecek sekilde uygun yazi tipi,
rengi, stili ve bilyiikliigli tercih edilmistir. Tercih edilen tiim stillerin biitiin belgede
ayni olmasina (biitiinliik) dikkat edilmistir. Ayrica ekran tasariminin genelinin ilgili
ekranlarda bulunan nesnelere gore bir denge igerisinde sunulmasina O6zen
gosterilmistir. Bu cercevede hazirlanan gorsel senaryonun birinci ekrani olan
O0grencinin secip okudugu kitap ile ilgili smava giris ekran1 Sekil 1’de
goriilmektedir.

Senaryo Basligi: Kitap Okuma Olcme ve sahne Adu: Degerlendirme Sinavina Giris | Ekran Numarasi: 1 Ozellikler:
Degerlendirme Sahne Boyutu: 800x600 px
1 Banner: 750x100 px boyutunda
proje ekibi tarafindan
1 tasarlanacaktr.
2 2 profil Bilgileri: 65x80 px
1 *Adi Soyadi i boyutlarinda profil resmi ile beraber
Banner (750x100) i *Duzey Puani p o Rosmil | «calibri- 12pt» ile yazilmis
i ~Okul Adi [T % i g
i i 3 Kitap Kapak Resmi: Kitap Kapag
i 2 resmi (250x350 px) bulundugu ve
i : altinda «Calibri-22pt) yaz ile kitabin
2 » o - ve yazarinin ismi yazmaktadir.
3 4 titabin Ismi] Degerlendirme Sinavi R e e
sayisi, Tird, Diizey Puan bilgileri
Sayfa Sayisi S yer almaktadir. «Calibri 16pt»

Tara : 5 ' Kisaca Konu: 420x200 px
Diizey Puani  : boyutundadirSinav olunacak kitabin
kisaca konusunun yer aldigi
5 “Isaca Konusu bélimdir. Alan yeterli gelmedigi
taktirde scrollcubugu ile
kaydirilabilmektedir
H 6 Snav Oturumuna Gir: Bu
Kitap Kapag Resmi butona tiklandiginda «Sinav

(250x350) H ybnergesi» ekranina
Kitap Konu Alani yonlendirilmektedir.

(420x200)

Ses ve Video Ozellikleri
Ses ve video yoktur.

L 6
Yazarin Adi

Notlar: Mavi yazilar ekranda goriilmeyecektir. Her bir alaninin altinda kaplayacagi alan belirtiimektedir.

Sekil 1. Degerlendirme Sinavina Giris Ekram

Sekil 1’de goriildiigii gibi “Degerlendirme Sinavina Giris” ekraninda
ogrencinin okudugu kitaptan smav olmasi planlanmaktadir. Ogrenci, bu ekranda
smav olacagi kitap hakkinda bilgiler edinmektedir. Sinav konusu disinda higbir
konunun bulunmamasi, gereksiz bilgilerden ve yiiklerden arindirilmis bir sekilde
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siav ortamina girilmesi amag¢lanmistir. “Sinavi Baglat” butonunu tiklayan 6grenci
oncelikle Sekil 2’ de goriildiigii gibi sinav kurallarimin ve yonergesinin oldugu
ekranla karsilasir.

Senaryo Bashg:  Kitap Okuma Olcme Sahne Adi  SinavYénergesi Ekran Numarasi: 2 Ozellikler:
ve Degerlendirme Sahne Boyutu: 800x600 px

:! Sinav Yénergesi: 700x300

da. Sinav
1 yénergesinin agiklandigi yazi yer
almaktadir. Yonerge yazisi «Calibri
12 pt» yazilacaktir.

2 | sinav Yonergesi onay
kutucugu: Checkbox

-?’ Sinavi Baslat: Bu butona
tikanildizinda sinav oturumu

Sinav Yénergesi ekranina ybnlendirilir.
(700x300)

| ]_.l Sinav Yonergesini okudum ve kabul ediyorum

Ses ve Video Ozellikleri
Ses ve video yoktur.

-

Notlar: Mavi yazilar ekranda goriilmeyecektir. Her bir alaninin altinda kaplayacagi alan belirtiimektedir.

Sekil 2. Sinav Yonergesi
Sinav kurallarinin ve yonergesinin oldugu bu ekranda 6lgme ve degerlendirme
ilkeleri ¢ergcevesinde Ogrencinin sinav siiresi, kurallari, haklar1 ve smavin nasil
degerlendirilecegi ile ilgili bilgiler yer alir. Bu bilgiler 6l¢gme degerlendirme uzmani
ve alan uzmanmn olusturacagi bir boliimdiir. Ogrenci “Sinavi Baslat” butonunu
tikladiktan sonra Sekil 3’de goriilen sinav ekrani ile karsilagir.

Senaryo Baghgr:  Kitap Okuma Olcme Sahne Adi:  SinavOturumu ekrani Ekran Numarasi: 3 Ozellikler:
ve Degerlendirme Sahne Boyutu: 800x600 px

1 Kitabin isminin de yer aldig
1; Deneme sinaviekrani oldugunu
bildiren bslumdur.

. B - 2 | Soru Kok ve Cevap siklarinin
‘ [Kitabin Ismi] Degerlendirme Sinavi Ner aldig bolamdar. Sorular coktan

secmeli, dogru yanls, bosluk
doldurma gibi test sorularindan
.3 Ogrencinin olusmaktadir.
3 , Ogrencibilgilerininyer aldig
Adi Soyadl bolumdir. Sinavi olacak 5grencinin
adi soyadiyer almaktadir.

2

Ogrencinin sinavsiiresini

- gozlemleyebildigi grafiksel olarak bir

j[oplam Stire 2amantayicibulunmaktadr.

Soru Kokii ve Siklari 30dk 4 Soru takip tablosu 5grencilerin

poaRs cevapladiklari soru durumlarini

4 P gosteren tablodur. Yesil (#168943)

I’ renkte olan isaretlenmis soruyu,
Sinav Sorulari Cevaplama Durumu Kirmizi (#ED1F24)renk bos birakilan

B ol Ts soruyu, Sari (#FAA918)renk ise

13| 14] 15| 16| 17] 18] 19] 20] 21[22[23]24 olan socuyu

25| 26] 27|28 29| 30|31 [ 32| 33 343536

gostermektedir.
5 \Sinavisonlandir butonu sinav
oturumu siireci icerisinde sinavi

C Vaplansnyson sonlandirmayayarayan aractir.
Butona basildizinda Sinav raporu
EafAIEKEan Sony ekranina yénlendirilir.

Bu Sorudasiniz

[

Ses ve Video Ozellikleri
Ses ve video yoktur.

Notlar: Mavi yazilar ekranda gériilmeyecektir. Her bir alaninin altinda kaplayacagi alan belirtilmektedir.

Sekil 3. Sinav Ekram
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Sinav  ekraninda  Ogrencinin  dikkatini  dagitabilecek  unsurlarin
bulunmamasina, smav ile ilgisi olmayan diger bilgilerin (6rn. Ogrenci fotografi,
kitap kapagi resmi gibi) yer almamasina dikkat edilmistir. Dolayis1 ile 6grencinin
sadece sinav sorusuna odaklanmasi planlanmistir. Bu nedenle ekran iki ana boliime
ve bes ekran birimine ayrilmistir. Birinci bolimde sinav sorusu ve siklar1 yer
almaktadir. Ogrenci “Onceki soru”, “sonraki soru” butonlari ile sorular arasi ardil bir
sira izleyebilecektir. ikinci ana boliimde ise sinav yonetiminin yapilabildigi araglar
bulunmaktadir. Dort numarali ekran biriminde O6grencinin sorulari kolaylikla
yonetebilecegi, dilediginde istedigi soruyu goriintlileyebilecegi “Sinav Sorular
Cevaplama Durumu” tablosu bulunmaktadir. Tasarlanan ekranda toplam siire
yazmakta ve sinavda kalan zamani daha rahat takip edebilecegi grafiksel bir saat
bulunmaktadir. Ekrandaki her bir aracin nasil goriinecegi ve amaci yandaki
ozellikler bolimiinde yazilmistir. “Sinavi Sonlandir” butonuna tiklayan ogrenci
“Sinav Sonug¢ Ekran1” ile karsilasacaktir (Sekil 4).

Senaryo Bashg:  Kitap Okuma Olcme sahne Adi:  Degerlendirme Raporu Ekran Numaras: 4 Ozellikler:
ve Degerlendirme Sahne Boyutu: 800x600 px
1 KitapSinavi Degerlendirme
raporu
2 Kitap kapagi resmi: Ekranda
1 verilen boyutlarda kitap kagai resmi
yer almaktadir.
[Kitabin Ismi] Degerlendirme Sinavi Raporu 3 Smav Sonug Bilgileri:
Ogrencilerin dogru yanlisve bos
sayisini gbsteren bilgi ekranidir.
Hicbir etkilesim icermemektedir
2 3 4 Degerlendirme Sonucu: Sinav
N basari durumunun ifade edildizi ve
Sinav Sonug Bilgileri kazanilan diizey puani bilgilerinin
verildigi bélumdar. Oarenciler
Dogru Sayisi: sorulara%70ve iizeri dogru cevap
Yanlis Sayisi : vermeleri durumunda basarili
Bos Soru Sayist: sayilacaklardir.
5 Gelisim Raporunu Gér:
4 Ggrencilerin okudugu kitaplardan
aldig puanlarive kitap puanlarini
) ) » gorebildigi ekrana gider
Kitap Kzasgaagul Resmi Degerlendirme Sonucu: 6 Kitabi puanla: 5 yildizin
asomsso) tiklanarak 5 tzerinden kitabin puan
verilmesini saglayan ekrandir.
5
6 Ses ve videoyoktur.
Okudugunuz kitaba puan verin
Kitabin Adi
Yazarin Adi
Notlar: Mavi yazilar ekranda gériilmeyecektir. Her bir alaninin altinda kaplayacagi alan belirtiimektedir.

Sekil 4. Sinav Sonu¢ Ekrani

Sekil 4* de goriilen sinav sonug ekrani, 6grencinin sinav sonucunun sayisal
verileri ile 6grencinin dogru yanlis sayilarinin analizini veren bilgi ekranidir.
Ogrenci, kitap okuma durumuna iliskin degerlendirme sonucunu bu boliimde
gorebilmektedir. Ekranin sol tarafinda degerlendirmesi yapilan kitabin kapak
resmini gormektedir. Kitabin o6grenci tizerindeki biraktigr etkiyi gormek icin
ogrenci kitabr puanlayabilmektedir. Ogrencinin gegmis smavlarmmn grafiksel
gosteriminin  alindigt ekran i¢in “Gelisim Raporu” butonuna tiklamasi
gerekmektedir. Gelisim raporu ekrani sekil 5°de gosterilmistir.

© Canakkale Onsekiz Mart University, Faculty of Education. All rights reserved.
© Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Egitim Fakiiltesi. Biitiin haklar1 saklidir.



Designing a web based measurement and evaluation environment: 29
A sample storyboard

:  KitapOkuma Olgme Sahne Adi:  OgrenciGelisim Raporu Ekran Numarasi: 6 Ozellikler:
ve Degerlendirme Sahne Boyutu: 800x600 px
1 | Ogrenci Bilgilerininyeraldig
— bolumdir. Bu blimde Ogrencinin
1 [ogrenci Adi Soyadl] okulu numarasi sinifi, sinif
ogretmeninin ismi, Velisinin ad,
Raporun alindigitarih, okunan kitap
Okulu Tari Ogrencinindi
arih . sayisi, Ogrencinin diizey puaniyer
Profil Numarasi Okunan Kitap Sayisi almaktadir. Ogrencinin Sistemdeki
. Sinifi 2 : profil resmi ekranin sag kisminda
Resmi 5o Diizey Puani 7,5

Bgretmeni ver almaktadir.

Veli Adi 2 | Ogrencilerin raporun alindigi
tarih itirabiyle okudugu kitaplarin
diizey puaninive o kitabin

2 . i o sinavindan aldigi puanin
Kitap Okuma Gelisim Grafigi gorintulenmesini saglayan grafiktir.
7 Sinavialinmamis kitaplar listede yer
alir fakat sinav puani bulunmadiz
6 icin O puan olarak gériintilenir.
sefiller kitabinda oldugu gibi
5
4
3
2
1 P
Ses ve Video Ozellikleri
0 Ses ve video yoktur.
Vadideki Sefiller Falaka Sug ve Ceza Nasreddin Hoca
Zambak ( Victor Hugo) ( Omer (Dostoyevski)  ve Hikayeleri
(Honore De Seyfettin)
Balzac)
——Okunulan Kitap Diizeyi Ogrenci Sinav Diizeyi

Notlar: Mavi yazilar ekranda goriilmeyecektir.

Sekil 5. Ogrenci Gelisim Raporu Ekram

Sekil 5°de goriilen “Ogrenci Gelisim Raporu Ekran1” 6grencilerin mevcut
basar1 durumlarini gérebilecegi ve onceki sinavlardan aldiklar1 puanlar
izleyebilecegi ekrandir. Okunulan kitabin diizeyi ile 6grenci diizeylerinin
kiyaslanabildigi grafik ekraninda 6grenci gelisimini izleyebilme imkani
bulmaktadir.

Ekran goriintiileri verilen gorsel senaryo ornekleri, kapsamli bir ¢evrimici
takip ve degerlendirme sisteminin sadece 6lgme ve degerlendirme siirecini
kapsamaktadir. Bu sebeple “kullanici giris islemleri”, “6gretmen-veli kullanim
sayfalar1” ve “6grenci takip siireci” gibi diger sayfalara iligskin gorsel senaryolar

burada sunulmamustir.
SONUC VE TARTISMA

Egitsel materyallerin olusturulmasinda gorsel senaryolar materyalin nasil
goriinecegi ile ilgili fikir edinme firsat1 olustururken, olasi hata ve eksikliklerin
diizeltilmesi i¢in de bir firsat sunmaktadir. Egitimde gorsel senaryolarin
kullaniminin birgok iistiin yonii olmasina ragmen gorsel senaryolama tekniginin
farkli sebeplerle ikinci planda tutuldugu veya atlanan bir asama oldugu
goriilmektedir (Keating, 2013; Mallon, 1995). Ancak her durumda da gorsel
senaryonun boslugunu dolduracak kabaca bir yonlendiriciye yine de gereksinim
duyulmaktadir (Keating, 2013). Boyle bir planlama, olusturulacak egitim
materyalinin kalitesini de etkileyen bir asamadir (Keating, 2013; Mallon, 1995;
MEGEP, 2007).

Olusturulan gorsel senaryo sadece Olgme ve degerlendirme siirecine
yoneliktir. Bu sinirlilik kapsaminda sistemde yer alan “kullanict giris islemleri” ya
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da diger katilimci1 arayiizleri ¢alisma kapsaminda ele alinmamistir. Calisma
kapsaminda ¢evrimi¢i 6lgme ve degerlendirme prensipleri, ¢oklu ortam tasarim
ilkeleri ve materyal tasarim ilkeleri g6z oniinde bulundurularak kitap okuma 6lgme
ve degerlendirme smav modili olusturulmaya yonelik gorsel senaryo
gelistirilmistir. Cevrimigi 6lgme ve degerlendirme prensipleri incelendiginde (6rn.
McCracken, Cho, Sharif, Wilson, ve Miller, 2012; Nicol, 2007; Palloff ve Pratt,
2009; Walker, 2007) ogrenme aktivitelerine, Ogrencilerin bireysel ¢aligma
ortamlarma uygun, 6gretmene zaman kazandiracak uygulamalarla desteklenmis bir
tasarim yapilmasima dikkate edilmistir. GOrsel senaryoda Ogretmenlerin ve diger
paydaglarin  6grenci okumalarii takip edebildigi ve Ogrencilerin de 6z
degerlendirme yapabildigi bir sistem gelistirilmesine dikkat edilmistir. Coklu ortam
tasarim 1ilkelerinden ise konumsal yakinlik, tutarlilik, dikkat ¢ekme, pargalara
bolme, kisisellestirme ilkeleri benimsenerek tasarimlar diizenlenmistir. Tasarim
ilkelerinde ¢ogunlukla bahsedilen 6lgme ve degerlendirme etkinliklerinin &gretim
programina dayandirilmasi, 6grenme hedefleri ve amaglarini kapsamasi, planlanan
sistemde ise okumanin gergeklesip ger¢eklesmedigini sorulacak sorular ile
saglanmasi planlanmistir.

Alanyazin incelendiginde gorsel senaryolama ile ilgili betimsel caligmalara
az da olsa rastlanmistir. Alanyazindaki calismalara ek olarak bu g¢alismanin da
kuramsal boyutta alanyazina katki saglamasi beklenmektedir. Ancak literatiir
taramas1 kapsaminda gorsel senaryo Orneklerine rastlanmamistir. Bu nedenle
kuramsal dayanaklar1 olusturulmus ve gerek¢elenmis bir konuda gelistirilmesi
diisiiniilen sisteme yonelik gorsel senaryo Ornegi hazirlanmistir. Bu c¢alismanin,
kuramsal dayanaklar cercevesinde gorsel senaryo hazirlama konusunda ornek
olarak diger gorsel senaryo hazirlama ¢aligmalarina yol gostermesi beklenmektedir.
Ayrica ¢aligmanin devaminda olusturulan bu gorsel senaryolarin hayata gecgirilmesi
planlanmaktadir. Gorsel senaryolar cercevesinde olusturulacak sistemin katilimei
goriisleri cergevesinde revize edilmesi ve kullanilabilir bir ortam olusturulmasi
hedeflenmektedir.
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