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OZET

Gergekligin ne oldugu sorusu insanlik tarihinden bu yana diisiiniirleri mesgul etmistir.
Bu arayis, sanatin pek cok kolunda oldugu gibi sinemada da yansima bulmustur. Son
yillarin en ¢ok tartisilan filmlerinden Matrix (1999), gercekligi ele alis sekli ve bunu ilis-
kilendirdigi kavramlar agisindan onemli bir 6rnek olusturmustur. Matrix, filmde de bahsi
gecen Baudrillard'in Simiilakrlar ve Simiilasyon eserinden izler tasimaktadir. Bir simii-
lasyon olarak nitelendirilebilecek sistemde insanlar zihinsel bir hapishanede olduklarinin
farkinda degillerdir. Matrix’i makineler kontrol etmektedir ve bu kontrol icin “yanlis bir
biling” olusturmuglardir. Film bu agidan giiniimiiz iktidar ve gerceklik sorqulamalarina
1s1k tutabilecek bir drnek olusturur. Makineler insan bedeninin iirettigi enerjiyi kullan-
maktadir. Iktidarin iiretim iizerinden sekillendigi bu sistem; iiretim, iiretim araglar ve
iktidar kavramlar: agisindan daha derin okumalara agiktir. Matrix’te; doga, iiretim arag-
lar1 ve denetim araclari olarak tasniflenebilecek simiilakrlarin yansimalarin gorebilmek
miimkiindiir. Simiilasyonun sonunu aciklarken, Baudrillard'm kullandigr “gercegin
¢olii” ifadesi Matrix filminde de birebir ge¢mektedir. Matrix'in sonlanmas: demek, gercek
diinya iizerinde bir daha deneyimlenemeyecek dogal giizelliklerin de tamamen sona erme-
si anlamina gelecektir. Gercek diinya, “gercegin ¢olii” olarak tanimlanacak, Matrix'ten
kurtulanlar, bu sevimsiz gerceklikle tanisacaktir.
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THE MATRIX MOVIE IN THE LIGHT OF REALITY, POWER AND
HUMAN BODY CONSEPTS

ABSTRACT

The question of what is reality has occupied philosophers throughout human history. A
reflection of this search can be seen in movies as well as in numerous departments of art.
The Matrix (1999), one of the most discussed movies In recent years is a good instance of
linking different concepts to reality. The Matrix contains overtones of the book Simulacra
and Simulations by Jean Baudrillard can also be found in the film. People are not aware
that they are in a cognitive prison which can be described as a simulation. Machines
control The Matrix and for this control, “a false consciousness” was formed. In this
respect, the movie is a good example, able to shed light on discussions of modern-day
power and reality. The machines use the energy produced by human body. This system
took form through the production of power; with regards to the concepts of production,
the means of production, and power, it's open to deeper study. It's possible to see
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reflections of simulacras, in The Matrix, classifying them as nature, means of production
and surveillance tools. The phrase "the desert of the real” that Baudrillard used while he
was explaining the end of the simulation is mentioned in the same way in The Matrix
movie. Meaning the termination of The Matrix infers the complete end of the natural
beauties, in the real world, never to be experienced again. The real world will be described
as "the desert of the real” and those who escape The Matrix will come across the bleak
reality.

Keywords: The Matrix, reality, human body, power, Baudrillard and simulation.

GIRis

Ik cag filozoflarindan giiniimiize dek sorgulana gelen gerceklik; edebiyatta, si-
nemada ve sanatin pek ¢ok kolunda karsilik bulmustur. Gergeklik {izerine sorgu-
lamalar bizleri, gercek ve gercek olmayan hakkinda uzun ve muglak bir yolculu-
ga c¢ikarmaktadir. Insan olusla biitiinlesen bu yolculukta modern ¢agin insa edil-
digi dinamiklerle; gercek, beden, iktidar gibi kavramlarla karsilasmaktayiz. Ca-
lismamizda, gergeklik olgusunun sorgulandigi, diinya sinemasinin son donemde
en ¢ok tartisilan yapimlarindan biri olan Matrix (Wachowski 1999) filminin bu
kavramlar agisindan ¢oziimlemesi yapilacaktir. Matrix filmi, insan makine savasi
sonrasinda bir zamanda ge¢mekte ve makinelerin hakim oldugu bir diinya tasvi-
ri ¢cizmektedir. Makineler, enerji kaynaklar tiikenmis bir diinyada hayatta kala-
bilmek i¢in insan bedeninin tirettigi enerjiyi kullanabilmenin bir yolunu bulmus-
lardir. Insanlar, makineler tarafindan hiicreler icerisine hapsedilmis ve zihinsel
olarak bir simiilasyona yerlestirilmislerdir. Glintimiiz diinyasinin izlerini tasiyan
bu simiilasyonun adina filmde Matrix denilmektedir. Matrix sisteminden kur-
tulmak ve gergegin sinirlarini 6grenmek isteyen kahramanimiz Neo'nun yolcu-
lugunu izledigimiz film, pek ¢ok diisiinsel soruyu da izleyiciye yoneltir. Gerge-
gin ne oldugu sorusu, bu sorularin basinda gelmektedir.

Bilim kurgu tiirtiniin 6nemli 6rneklerinden biri olan Matrix filmi, pek ¢ok tartis-
maya konu olmustur. Filmin gergeklikle olan baglantis: siklikla sorgulanmustir.
Filmin konusu, dini ve mitolojik kavramlar agisindan incelenmistir. Bugiine ka-
dar yapilan calismalarda, filmde de adi gegen Baudrillard'in Simiilasyon ve
Simiilakrlar isimli eseri, kapsamli bir sekilde ele alinmamistir. Filmde bu kadar
yogun etkisi olan bu eserin perspektifinten Matrix’i inceleme ihtiyaci ortaya ¢ik-
maktadir. Ayni zamanda Foucault'nun; iktidari, bedeni ve hapishaneyi ele alis
sekli, Matrix filminin diisiince alt yapisimi ¢oziimleme agisindan bugiine kadar
kullanilmamistir. Marks ve Engels’in ortaya attig1 “yanlis biling” kavrami, Matrix
filmini anlama agisindan Onemli bir zemin tegkil etmektedir. Calismamiz;
Baudrillard'in, Foucault'nun, Marks ve Engels’in diislince miras: ve bugiine ka-
dar Matrix hakkinda yapilmis 6ne ¢ikan ¢alismalar 1s1§1inda; gerceklik, iktidar ve
beden kavramlarini film {izerinden agiklamay1 amaglamaktadar.
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Calismamizda Matrix filmi, yapisal elestiri yontemiyle irdelenecektir. Yapisalci-
likta, dil ve dili olusturan dinamikler 6n plana ¢ikmaktadir. Yapisalciligin mi-
marlarindan Saussure’e gore, tiim gostergeler ve dilin tiim pargalari, kendi kim-
liklerini, dilin diger pargalariyla olan iliskilerinden almaktadir (Ryan ve ark.
2012: 199). Filmler de dile benzemektedir. Filmler, dil i¢inde ifade edilen bir ctim-
le gibidir, kiiltiirel bir dil sistemini sekillendirirler ve ortak kiiltiirel payday1 pay-
lasan okuyucularin ortak bir anlamaya sahip olmasina izin verirler. Filmlerin
yapilsalci ¢oziimlemesinde iki asama vardir. 1lki filmin anlati metinlerinin iskele-
tini cikarmaktir. Tkincisi ise bu iskelet araciligi ile ele alinan metnin dzelligini,
yapisini, kurulumunu bulmaya calismaktir (S6zen 2013: 611). Bu siiregte bazi
temel kavramlar tizerinde durmak gerekmektedir bunlar; dil sistemi, gostergeler,
rastlantisallik, nedensizlik, farklilik, kod, dizim, paradigma ve metaforlardir
(Ryan 2013: 35-40). Bu temel kavramlar 1s1$inda Matrix filmi; filme yon veren
diyaloglar, gostergeler, karakter isimlerinin ve konumlarinin tasidigi kadim an-
lamlar ve filmin igerdigi metaforlar agisindan yorumlanacaktir.

1. MATRIX VE GERCEKLIK

Matrix filmi, insan makine savasi sonrasinda, makinelerin yonettigi bir diinyada
gecmektedir. Diinya, giinesin enerjisinden mahrumdur. Makineler var olabilme-
leri i¢in gerekli olan enerji ihtiyaglarini insan bedeninin {irettigi enerji ile karsila-
yabilmektedirler. Insanlar, makineler tarafindan kiiciik kapsiiller icerisinde bir
cesit uyku halinde tutulmaktadirlar. Bedenen uyku halinde olan insanlar zihinsel
olarak bir diinya algisinin igerisinde tipki gercek diinyadaki gibi yasam deneyim-
lerini gerceklestirmekte ve makineler tarafindan kullanildiklarini bilmemektedir-
ler. Matrix ad1 verilen bu yasam deneyimi tamamen makineler tarafindan kontrol
edilmektedir.

Filmin kahramani Neo, Matrix sistemi i¢indeki diger tiim insanlar gibi hayatina
devam etmektedir. Neo, sistemin ¢arklar1 icinde yasamaya devam etse de iginde
yasadig1 diinyay1 sorgulayan bir varolusa sahiptir. Bu sorgulamanin kilit noktass;
diinya ile ilgili asil ger¢ekligin ne oldugu sorusudur. Neo’nun bu diisiinsel ¢aba-
s1, Matrix sisteminin disindaki halktan Morpheus ve arkadaslari tarafindan
farkedilecek ve Neo, gerceklige dogru uzanan bir yolculuga c¢ikarilacaktir.
Neo'nun gergegi farkedis siireci oldukga sancili gececek, Matrix programinin,
gercegin tipatip benzerini {iretebildigi neredeyse kusursuz isleyen sistemi, asil
gercekligin oniindeki en biiyiik perde olacaktir.

Simiilakrlar ve Simiilasyon adli eserinde, gercegin sonsuz bir sekilde iiretilerek
ortadan kaybolmasindan bahseden Baudrillard, “gercegin tiim gostergelerine
sahip, gercegin tiim asamalarina kisa devre yaptiran kusursuz, programlanabi-
len, gostergeleri kanserli hiicreler gibi ¢ogaltarak dort bir yana savuran bir maki-
neden” sz etmektedir (Baudrillard 2011: 15). Filmdeki Matrix evreni, dogan her
bebege gore gelismekte, biiytimekte ve yeniden sekillendirilebilmektedir. Bu yo-
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niiyle Baudrillard’in isaret ettigi kusursuz ve programlanabilen ¢ogalan bir ma-
kineyi hatirlatmaktadr.

Matrix programinda yasayan insanlar kiiglik hiicreler i¢inde enerjileri somdiriilen
bedenler olduklarinin farkinda degillerdir; aslinda gercegin farkinda degillerdir.
Gergegin ayirdimi noktasinda Baudrillard, diinyadaki her seyin simiilasyon ol-
dugunu sdylemektedir. Ustelik gercek ve simiilasyonun artik birbirinden ayrila-

maz bir noktada yer almasi nedeniyle, umutsuz bir tablo ¢izmektedir (Kogak
2017).

Baudrillard bu umutsuzlugunu: “Simiilasyon siirecinin yalitilmasini imkansizlag-
tiran sey, ortalikta gercekten baska bir sey goremeyen; gercekten baska bir sey
diistinemeyen bir diizenin varligidir” seklinde ifade etmistir (Baudrillard 2011:
40). Bu durum, Matrix programinda yasayan insanlarin, yasamin gercekligini hig
sorgulayamayacak bir diizenin ¢arklar: i¢inde kaybolmalar ile 6zdeslestirilebile-
cek bir benzerliktir.

Matrix’'teki gergeklik olgusu, bilim kurgu sinemas: zemininde degerlendirildi-
ginde, karsimiza distopik ve siberpunk gelenekleri ¢ikmaktadir. Distopik bilim-
kurgularda; karanlik, umutsuz bir gelecekte merkezi otoritenin baskinisina ma-
ruz kalan kahramanlar goriilebilmektedir. Siberpunk anlatilarda ise gergekligin
tamamen degistirildigi bir alt yap:1 yer almaktadir. Siberpunk bilimkurgularda
diinya, alisageldigimizden oldukga farkhidir, gercekligin simirlarimin ¢izilmesi gok
zordur. Bu bilgiler 1s181nda Matrix’e distopik bilimkurgularin aksine siberpunk
bilimkurgu gelenegindeki gerceklik olgusunun hakim oldugunu goriiriiz. Ti-
miiyle degistirilmis bir gerceklik olarak karsimiza ¢ikan Matrix filmi sadece sinir-
11 say1daki direnis¢inin gercegi yasadig bir anlatiya sahiptir (Erstimer 2014: 97).

Matrix filminde gercek diinyada yasayan Zion'daki halk, Matrix programindan
kurtulmay1 basarmis ya da hi¢ programa girmeden hayatta kalabilmis insanlar-
dan olusur. Bu insanlar dis diinyada yiiksek teknoloji ile kusatilmis bir gerceklige
ragmen yeryiiziine ¢ikamayacak sartlarda yasamak zorunda kalmislardir. Maki-
neler tarafindan siirekli tehdit altinda olan ve siirh kosullarda yasamaya zorla-
nan Zion halki, siberpunk bilimkurgulardaki hayatta kalmaya g¢alisan insan te-
mastyla Ortiismektedir.

Matrix sistemi, bildigimiz sekliyle gercekligi ifade etmese de tamamen bir yanil-
sama degildir, bir teknolojik gergekliktir. Bu yorumuyla Matrix aslinda “yanlis
bir biling”tir (Baykan 2012: 64). Baykan bu nitelendirmeyle Marx ve Engels’in
Alman Ideolojisi isimli eserlerinde bahsettikleri “biling” olgusuyla da yorumlaya-
bilecegimiz bir kapi1 aralamstir:

“Biling, asla bilingli varliktan baska bir sey olamaz; insanlarin varlig:
da onlarin gergek yasam stiregleridir. Eger biitiin ideolojilerde insan-
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lar ve onlarn iligkileri bir camera obscuradaki gibi bas asag1 duruyor
goriiniiyorsa, bu olgu da, tipki nesnelerin goziin ag tabakas: {izerinde
ters ¢evrilmesinin onlarin dogrudan fiziksel yasam siireglerinden ileri
gelmesi gibi, insanlarin tarihsel yasam siireclerinden ileri gelir ( Marx
ve Engels 2013: 36-37).”

Matrix sistemindeki gergeklik bilincinin, Marks ve Engels’in isaret ettikleri ters
algilanan bir olgu oldugu anlasilmaktadir. Gergek disiligin tamamen tersine gev-
rilerek, gercekmis zannedilerek yasandig1 Matrix diinyasinin, bir hayal olmadig;,
varolan siireglerin yanlis insa edilen bir bilingle yapilandirildig: bir sistem oldu-
gu goriilmektedir.

Matrix sistemi, sanal gergeklik olarak konumlandirilabilir. Matrix i¢inde dlen bir
karakterin gercek hayatta da 6lmesi Matrix programinin sanal gergekligini goste-
rir. Filmin igerisinde Morpheus’un Neo ile yaptig1 konusmada “zihin olmadan
beden yasayamaz” deyisi de bu sanal gergeklik bagini kuvvetlendirmektedir.
Matrix sistemindeki zihin baglantisini irdeleyen William Irwin, zihin ve 6zgiirlitk
baglantisini su sekilde yorumlamistir:

“Morpheus Neo’ya ‘zihnin bir hapishanede’ der. Koleler, savas
mahkumlari, toplama kampi kurbanlari bile, an gelir, zihinlerinde
Ozgiir olurlar. Zihin i¢in bir hapishaneden daha kotii olan sey, bir
zihin hapishanesidir; iginde oldugunu bilmez, bu yiizden de kagma
istegi duymazsimniz. Boyle bir hapishanenin i¢inde olan bir insan,
Ozgiir birakildigini nasil anlayabilir ki? (Irwin 2017: 18) “

Irwin’in isaret ettigi “zihin hapishanesi” Matrix sistemindeki varolus igin kullani-
labilecek 6nemli tespitlerden birini olusturmaktadir. Neo'nun aslinda bir zihin
hapishanesinde oldugunu kabul etmesi, 6zgiirliige ulasmasindaki en biiyiik
asamalardan biridir. Bu kabuliin sonrasinda Neo’nun zorlu bir yolculuga ¢ikmas:
gerekecektir. Gergegi arama yolculugu hakkinda Tiil Akbal Siialp, Zaman Mekan
adli eserinde Matrix’e de atifta bulundugu boliimde bu yolculugu agiklamistir:

“...bakiyoruz ki, son donemlerde, bu estetik {iislubu seg¢mis
yonetmenler ayni zamanda, diinyayr kavramanin, sis perdesi
ardindan siyrilip, agir ve acili yolculuklara ¢tkmanin yolunu, bize
ikili bir yol olarak sunmaktalar. Bu hem digsal bir yolculuk hem de
i¢sel; hem mikrokozmosda hem de makrokozmosda bir yolculuga
¢ikmakta karakterler. Ve sanalla gergegin, oyunla (taklitle) asil olanin,
simdiyle - ki gelecek su anin bir uzantis1 gibidir- ge¢misin, goriinenle
hissedilebilecek olanlarin esiginde yolculuklar bunlar (Stialp 2004:
162).”
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Matrix filmi, gerceklige olan arzunun ancak segilmis insanlar tarafindan yasandi-
g1 ve gerceklik deneyiminin bir se¢im konusu oldugunu vurgular. Bu segim;
Stialp’in de isaret ettigi gibi ikili bir yoldan olusmaktadir. Neo kirmiz1 hap1 alip
Matrix programindan ¢ikmay1 kabul ederse hem zihnen gergekligi kavramis hem
de bedenen gercek diinyaya ¢ikmus olacaktir. Bu segim siirecinde Neo ve onu
kurtarmaya gelen Morpheus arasinda gegen konusmada Morpheus, Neo’ya :
“Sen herkes gibi kole dogdun. Dokunamadigin tadamadigin ya da koklayamadi-
gin bir hapishanedesin. Beyninin i¢i bir hapishane... Ne yazik ki Matrix’in ne
oldugunu kimse soyleyemez. Bunu kendin gormek zorundasm. Bu senin son
sansin. Bundan sonra artik geri doniis olmayacak. Mavi hapi alirsan hikaye sona
erer. Yataginda uyanirsin ve istedigin her neyse ona inarnirsin. Kirmizi hap alir-
san harikalar diyarinda kalirsin. Ben de tavsan deliginin gittigi yerleri gosteririm.
Unutma sana vaat ettigim tek sey gercek. Fazlasi degil.” diyecektir. Bu yoniiyle
film; gercekligi algilamanin bir se¢ime, bir istege ve ancak kendi basina yapilabi-
lecek bir deneyime ait oldugunu gostermektedir.

Neo'nun bu se¢imi modern ya da mitolojik bir ¢ok hikayede kahramanin kars:
karstya kaldig: bir stireci de isaret etmektedir. Kahramanin Sonsuz Yolculugu adh
eserinde Joseph Campbell, “ilk esigin asilmas1” olarak adlandirdig: bu asamayz,
kahramanin muhafizlarla karsilastig1 boliim olarak agiklar:

“Kahraman, kaderinin ona rehber ve yardimci olan kisilestirme-
leriyle birlikte macerasinda, asir1 gii¢ bolgesinin girisindeki esik
muhafizina gelinceye dek ilerler. Bu tiir muhafizlar, kahramanin
su anki alani ya da yasam ufkunun sinurlarini belirterek diinyay:
dort yonde - ayrica asagida ve yukarida- smirlar (Campbell 2013:
94)”

Neo, gercege yolculugunda, kadim 6gretilerde muhafiz olarak isaret edilen giic-
lerle, filmdeki isimleri “ajan” olan sistem unsurlariyla karsilasir. Ajanlar, tipk
esik muhafizi tanimindaki gibi, Matrix sistemininin diizenini ve sinirlarini koru-
maktadir. Diizene aykiri durumlarda ve ihlallerde ajanlar devreye girmektedir-
ler. Bu asamada, Campbell’in da isaret ettigi gibi kahramana yardim eden kisiler
olacaktir. Morpheus ve arkadaslari, Neo’nun gergek diinyaya gegis yolculugunda
ajanlarla olan miicadelesinde ona yardimci olacaklardir.

Campbell’in kadim hikayelerinde; diinyanin sinirlariyla hitkmeden diismanlar-
dan, bilgelikle ve tanrisal bir gii¢le kurtulmanin yollarindan da bahsedilmektedir
(Campbell 2013: 105-106). Bes duyu ve goriingtiselligin, bir canavar 6zelligi ola-
rak sunuldugu bu 6ykiiler, Neo'nun gercege ulasma yolculugu ile 6zdeslestirile-
bilecek ipuglari sunmaktadir. Neo, gercek diinyaya uzanan yolculugunu sadece
bedeni ile yapmayacak, Matrix'in smirlarmni zihni ile de asacaktir. Fiziksel kural-
larla agiklanamayacak bir askinliga ulasacak Neo, Matrix evreninde neredeyse
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tanrisal bir giicle istedigi gibi hareket edebilecektir. Ulastig1 bu gii¢, Matrix'in
gercekliginin de en biiyiik tehditi olacaktir.

2. MATRIX VE IKTiDAR

Matrix makinelerin yonettigi bir sistemdir. Sistemin amaci makineler i¢in gerekli
olan enerjinin saglanmasidir. Sistemin devam etmesi; insanlarin, sistemin gergek
olduguna inanmaya devam etmeleriyle miimkiindiir. Bu agidan “gergek”, maki-
neler ve sistem igin, aslinda iktidar igin en biiyiik tehditlerden birini olusturmak-
tadir. Baudrillard’a gore gercek her zaman igin terdristtir (Baudrillard 2011: 76).
Bu, var olan gerceklikle miicadele ya da olmasi istenilen gercekligi iiretme agi-
sindan iktidar kavrami i¢inde yer verilmesi gereken bir olgudur. Baudrillard’a
gore;

“Gergegin lirettigi tarihi tehditlere kars: iktidar her zaman bir cay-

dirma ve simiilasyon oyununa bagvurmustur. Bu isi kesintisiz bir
sekilde tirettigi gercege esdeger gostergeler aracilifiyla (tabii bu
arada biitiin karsitliklar1 da darmadagin ederek) yapmustir. Giinii-
miizde simiilasyon tarafindan tehdit edilen (gostergeler oyunu igin-
de yok olup giden) iktidar: Hem gercek, hem de bunalim {ireterek
yapay toplumsal, ekonomik ve politik miicadele bigimleri sunmak-
tadir...Cagimizdaki temel hastaligin adi: Gergegin {iretimi ve yeni-
den tiretimi denilen seydir (Baudrillard 2011: 43) .”

Baudrillard’in dikkat ¢ektigi “gercegin iiretimi ve yeniden {iiretimi” kavramu,
Matrix’teki sistemin temel noktasini olusturmaktadir. Matrix programinda dogan
her insan; hem bu sistemi olusturmakta hem de sistemin devamliligini saglamak-
tadir. Hatta sistem siirekli gelismekte, dogumlarla artan niifus sayesinde, maki-
nelerin “hasat” dedigi siire¢ artmaktadir. Sistem, fiziksel olarak biiytidiigii gibi
diisiinsel anlamda da siirekli gelismektedir. Fiziksel alt yapiy1 bir arada tutup
biiyiimesini saglayacak, gercek diinyada -Zion’da- bir karsilig1 olmayan; ideolo-
jik, politik, ekonomik gostergeler Matrix sisteminde viicut bulmaktadir.
Matrix’teki insanlar dogup oldiikleri hiicreler i¢cinde sadece bir enerji kaynag:
olarak goriilmektedirler ama sistemdeki yanilsamada iktidar tarafindan {iretilmis
gerceklikle karsilasmaktadirlar ayni zamanda farkinda olmadan bu fiziksel ve
diisiinsel gercegin tiretilmesinde de rol oynamaktadirlar.

Siirekli biiytiyen, daha ¢ok insanin daha ¢ok enerji tiretecegi bir program olmasi
istenen Matrix, bir cennet tasvirinde degildir. Giintimiiz diinyasinin atmosferini
tasimaktadir. Bu durum, filmdeki Ajan Smith (makinelerin diinyay1 kontrol igin
kullandig1 insan goriiniimiindeki programlardan biri) tarafindan su sekilde agik-
lanmustr:
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“Biliyor musun ilk Matrix miikemmel bir insan diinyas: igin tasar-
lanmisti. Kimsenin aci ¢gekmeyip herkesin mutlu olabilecegi bir yer.
Bir felaket oldu. Kimse programi kabul etmedi. Neredeyse biitiin ha-
satlar kaybediliyordu. Bazilariniz bunun sebebini program dilinin si-
zin diinyanizi tanimlamaya yetecek giicte olmadig1 seklinde yorum-
landi. Ama bana soracak olursan, bir tiir olarak insanoglu kendi ger-
ceklerini ac1 ve eziyet tistiine kurmay1 seciyor. Bu yiizden mitkemmel
diinya ilkel beyinlerinizin durmadan uyanmay1 denedigi bir riiya ha-
lini aliveriyor. Bu nedenle, Matrix bu sekilde yeniden tasarlandi: Uy-
garliginizin en mitkemmel hali.”

Ajanin bu sozlerinden hareketle ilk Matrix ile kastedilenin; diinyaya atilmadan
once Adem ve Havva'nin yasadigl cennet oldugu ile ilgili ¢ikarimlar yapilabil-
mektedir (Sekendiz 2017). Cennetten uyanma, gerceklik, ac1 ve iktidar kavramla-
riyla karsilastigimiz Matrix programinda tanri olgusu da yer vermemiz gereken
baska bir kavramdir. Iktidar ve tanriya iliskin Baudrillard, asagidaki gortisii be-
lirtmistir:

“Ornegin psikanalitik yorumlamada yorumlayicinin sahip oldugu
‘iktidarin” kokeninde yorumladig kisi vardir. Bu durum her seyin
degismesine neden olmaktadir ¢iinkii iktidarin geleneksel sahiplerine
bu giicli nereden aliyorsunuz sorusunu sormamiza yol agmaktadir.
Seni kim diik yapt1? Seni kim kral yapti? Kim yapt1? Yanit ancak tanr1
olabilir. Ciinkii sorulan sorulara yanit vermeyen tek varlik tanridir.
Oysa seni kim psikanalist yapti sorusuna hekim, sen (yani hasta) ya-
nitin1 verebilir! Bu durumda ters bir simiilasyonla "¢ozlimlenenden”
"¢ozlimleyene", pasiften aktife gecilmekte ve sonug olarak kutuplarin
siirekli olarak nasil yer degistirdikleri ve dolayisiyla iktidarmn bu ki-
sirdongii icinde kusursuz bir giidiimleme nesnesine doniiserek ashn-
da, nasil yok olup gittigi goriilmektedir (Baudrillard 2011: 54).”

Baudrillard'in diistincelerinden hareketle tanri kavramindan yola ¢iktigimizda,
filmde Neo'nun Matrix’i yapan Mimar ile konustugu sahneye ulasabiliriz. Mi-
mar, Neo'ya, “Neo’nun iistesinden gelinemeyen bir anomali” oldugunu soyler.
Baudrillard'in iktidarin kisir dongiisii olarak isaret ettigi bu duruma 6rnek olarak
verilebilecek bu anomali daha 6nce de defalarca tekrarlanmistir. Bu anomali,
Matrix’te tekrarlanan ayni olaylar, insanlar1 kurtarmaya ¢alisan bir dnder, gercegi
vaat eden bir insan; bize dinler tarihi ve mitoloji ile ilgili de ipuglari sunmaktadir.
Neo'nun kurtarict rolii, pek ¢ok dinde Ornegini gorebilecegimiz “segilmislik”
ozelligi tasiyan peygamberleri ya da dini 6nderleri aklimiza getirebilmektedir.
Filmin ilk boliimiinde alisveris yaptig: kisinin Neo’ya “sen benim kurtaricimsin,
benim Isa'm” deyisi, Neo karakterinin secilmislik 6zelligi ile ilgili dogrudan bir
gonderme olusturmaktadir (Avci 2014: 226). Filmde kullanilan isimler, yer adlar
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dogrudan ya da dolayli olarak hristiyanlik inanciyla 6zdeslestirilebilecek anlam-
lar barindirmaktadir. Neo’yu Matrix'ten kurtarmakla gorevli Morpheus ve
Trinity, Neo ile bir araya geldiginde; hiristiyanhktaki ii¢lemeyi olusturmaktadir
(Ford 2016: 3). Matrix sisteminde kontrolden ¢ikan, Neo ile miicadele eden ajan
programi Ajan Smith ise seytan ile 6zdeslestirilebilmektedir (Fontana 2011).
Morpheus'un ekibinden hainlik yapan Cypher’in adi, seytanin isimlerinden biri
olan Lucifer'den gelmektedir ve bu kisinin seytanin yandaslarindan biri oldugu
¢ikarimu yapilabilmektedir (Avc 2014: 227). Film; isim, mekan, gemi adlar1 ve
daha pek ¢ok unsurla, dini gondermeler ve alegorik ¢agrisimlar agisindan biiyiik
bir potansiyel tasimaktadir.

Irwin, Matrix ve Felsefe kitabinda, filmdeki olaylarin Budizm inanisindan izler
tasidigin ileri siirmektedir. Neo'nun, kehanetleriyle filme yon veren kahinle go-
riismeyi bekledigi sahne, bu izler agisindan 6nemli bulunmustur. Neo kahini
beklerken, bekleme salonundaki ¢ocuklar tarafindan kasik biikmeye tesvik edilir.
Neo kasik biikmeye ugrasirken “aslinda kasik yok, biikiilen zihnin” agiklamasin
duyar. Bu olay1 Budizm anlatilarindaki “{i¢ rahip” meseli ile 6zdeslestiren Irwin,
“hareket eden aslinda zihindir” vurgusunu yapmustir:

“Bu meselde ti¢ rahip riizgarda dalgalanan bir bayrag: seyreder. Ra-
hiplerden biri bayragin dalgalanmasina dikkat ceker. Ikinci rahip,
gercekte bir bayragin olmadigini fakat onu hareket ettiren bir riizgar
oldugunu sdyleyerek tepki verir. Uciincii rahip ikisini de azarlar. Ne
bayragin ne de riizgarin hareket ettigini sdyler. ‘Hareket eden sizin
zihninizdir.” Budist mesaj acgiktir. Egilen kasik degildir, ¢linkii kasik
yoktur. Yalnizca zihin vardir (Irwin 2017:119-120).”

Irwin, Matrix’teki aynalarin ve yansiyan ytizeylerin simgesel kullanimina da yo-
rum getirmistir. Neo'nun Matrix'in gergekligi ile ytizlestigi sahnede, ayna karsi-
sindaki durusundan hareket eden Irwin, filmdeki ayna metaforunu su sekilde
agiklamigtir:

“Aynanin 6niinde durup kendimizi gorsek de, hayalimiz bizim ger-
¢ekte ne oldugumuz hakkinda higbir sey icermez. Bu, Budist 6greti-
nin ¢ekirdegidir, yani, tipk: kasik diye bir sey olmadig: gibi, nefs diye
bir sey de yoktur. Ve eger kasik yoksa, Neo’da yoktur (Irwin 2017:
122)”

Irwin’in isaret ettigi ayna, yanilsama ve yokluk, Matrix'teki iktidar olgusunun en
zay1f noktasi olacaktir. Neo, Matrix'teki varolusun asil gergeklik olmadigini an-
ladiginda gergeklige uzanan yolculugu baslayacaktir.
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3. MATRIX VE BEDEN

Beden, Matrix sisteminin yap1 tasini olusturur. Makineler insan bedenini kulla-
narak enerji ihtiyaglarimi gidermekte ve insanlari sistemde tutabilmektedirler.
Baudrillard teknoloji ve bedeni mukayese ettigi asagidaki degerlendirmesinde
viicudun bir ara¢ oldugunu belirtmistir:

“Klasik (hatta sibernetik) bir perspektiften bakildiginda teknoloji, vii-
cudun bir uzantisidir. Islevsel acidan insan organizmasinin daha
karmasik hale getirilmis bir bi¢imi olan teknoloji dogaya kafa tutma-
ya ve ona Ustilinliik taslayip egemenligi altina almaya ¢alismaktadir.
Marx'tan McLuhan'a makineler ve dil yetisi ayn1 pragmatist bakis
acisi dogrultusunda, insan viicudunun organik bir pargas: olmakla
ylkiimlii ideal dogal (mekanik anlamda) aracilar/araglar, uzantilar ve
medya-medyatorler olarak degerlendirilmislerdir. Bu ‘rasyonel” bakis
acis1 dogrultusunda viicut bir aragtir (Baudrillard 2011: 155) .”

Beden ayni zamanda zihne hitkmetmek igin bir aractir. Bellegi degisecek kisi be-
densel olarak bu isleme maruz kalmalidir (Baykan 2012: 63). Beden diger yandan
iktidarin nesnesi ve hedefi olarak bir kesfin 6znesidir (Foucault 1992: 168). Ay
zamanda beden, iktidar savasinin en somut, en kaba zeminidir (Siialp 2004: 114).

Matrix’te gercek bedenler, sanal gergeklikteki kimliklerin golgesi altinda sistem
tarafindan mutlak hiikmedilir bir halde karsimiza ¢ikmaktadir. Mutlak hiikiim
her seyi goren ama goriilmeyen bir goz yorumuyla “biiyiik birader” ile de iligki-
lendirilebilir (Baykan 2012: 63). Bu agidan diisiiniildiigiinde Matrix'in, Orwell’in
1984'tiniin sanal gergeklige tasinmis hali oldugu diistiniilebilir (Avc1 2014: 221).

Foucault, bedenin iktidar sahipleri tarafindan kullanilmasinin nedenini, bedenin
iiretim giicline baglamistir (Foucault 1992: 31). Filmde enerji iireten insan bede-
ninin kullanimi da Foucault'nun isaret ettigi tiretim temeline dayanmaktadir. Bu
baglamda; tiretim, beden ve iktidar kavramlarini bir birinden ayr degerlendir-
mek miimkiin goriinmemektedir.

Foucault, beden ve mahkumiyet kavramlarini etraflica sorguladigr Hapishanenin
Dogusu adli eserinde konuyla ilgili asagidaki goriisii belirtmistir:

“Ceza eger artik en kat1 bicimleri itibariyle bedene yonelmiyorsa, ne-

ye miidahale etmektedir? Kuramcilarin cevab: bugiin hala sona er-
memis olan yeni bir donemi 1760'lar civarinda baslatanlarinki basit,
adeta asikardir. Bu cevap dogrudan dogruya sorunun icinde yer
aliyormusa benzemektedir. Madem ki bedene degil, o halde ruha
mudahale edilmektedir (Foucault 1992: 19).”
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Foucault'nun bu goriisiinden hareketle bedenlerine zarar verilmeyen ama tahak-
kiim altinda tutulan insanlarin ruhsal bir mahkumiyet iginde olduklar: sonucuna
ulasilabilmektedir. Matrix filminde de ilk planda bedenler {izerinden bir sistem
goz Onilinde olsa da bedenlere zarar verilmeden iktidarin yapilandig diisiiniil-
diigli zaman, Matrix sisteminin Foucault'nun isaret ettigi gibi aslinda ruhsal bir
tahakkiimii olusturdugu sonucuna da varilabilmektedir.

Matrix sisteminin temelinde, kullamilan beden olgusu karsimiza ¢ikmaktadir.
Kullanilan beden olgusu agisindan da Matrix, siberpunk bilimkurgu anlatilariyla
paralellik gostermektedir (Erstimer 2014: 83).

4. MATRIX VE SIMULAKRLAR

Simiilakr kavramini Baudrillard, Simiilasyon ve Simiilakrlar isimli eserinde zik-
retmis ve tanimlamistir. Simiilakr; bir gergeklik olarak algilanmak istenen gorii-
niimdiir (Baudrillard 2011). Simiilakrlar, simiilasyonlarin kullandiklar araglar ya
da olgulari ifade etmektedir. Baudrillard’a gore simiilakrlar {i¢ gruba ayrilir:

“1- Uyumlu, iyimser ve Tanrimin yarattig1 ideal doganin tipkisi-
ni/ikizini -olusturmayi amagclayan imgeleme, taklit ve kopyalama
iistiine kurulmus dogalci, dogal simiilakrlar.

2- Tiim {tretim diizenini kapsayan enerji ve gii¢ {istiine kurulmus,
makinelerle somutlasan, tiretici 6zellige sahip, iiretken simiilakrlar.

3- Evrensel boyutlara insana inanmay1 hedefleyen, siirekli bir ya-
yilma egiliminde olan ve nerede baslayip nerede bittigi belli olma-
yan bir enerjiyi Ozglirlestirme (arzu, goreceli {itopyalarla
simiilakrlar grubuna aittir) pesinde kosan simiilakrlar, bilgi, model
ve sibernetik oyunlardan olusan, total bir islemsellik, hipergerceklik
ve mutlak bir denetimi hedefleyen simiilasyon simiilakrlar
(Baudrillard 2011: 167) .”

Simiilakrlar, Baudrillard'in isaret ettigi 6zelliklere ve cesitlerine gore Matrix fil-
minde asagidaki sekilde karsilik bulabilmektedir:

1- Dogal simiilakrlar: Insanlar, doga, bildigimiz haliyle diinya.

2- Ureten simiilakrlar: Makineler.

3- Evrensel, yayilabilen, denetim araci olan simiilakrlar: Kahin, ajanlar,
anahtarci.

Simiilakrlar1 kullanan, aslinda bir simiilasyon olan Matrix’i diistindiigtimiizde,
bu simiilasyonun bir sonunun olup olmadig1 sorusu da akla gelmektedir.
Baudrillard, simiilasyonun sonuyla ilgili su agiklamay1 yapmustir:
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“Simiilasyon evreni, gergek 6tesi, sonsuzluk 6tesi, yani higbir gercek-
lik girisiminin kendisine bir son vermeyecegi bir evrendir. Dogal ola-
rak bu evrenin tamamiyla ¢okerek yok olmasi gibi ¢ilginca bir umut
disinda (Baudrillard 2011: 213).”

Baudrillard'in umutsuz bakis acis1 Matrix'te de karsilik bulmaktadir. Matrix
programinin sonlanmasi, belki de diinya tizerinde bir daha goriilemeyecek giin
15181, denizler, doga vb hayat deneyimlerinin tamamen ortadan kalkmas1 anlami-
na da gelecektir. Insanlar Baudrillard'in Simiilakrlar ve Simiilasyon isimli eserinde
bir boéliim olarak hazirladig1 “gercegin ¢olii” ile tanisacaklardir. Bu kitap ve bu
ifade, filmde oldugu gibi kullanilmistir. Kitap, filmin basinda Neo'nun evinde
goriilmiis, gercegin ¢olii ifadesi de Morpheus tarafindan, Neo gercek diinyaya
geldiginde dile getirilmistir.

SONUC

Matrix, kendi gergekligini insa etme noktasinda, filmde de gondermede bulunu-
lan Baudrillard’in Simiilakrlar ve Simiilasyon isimli eserindeki simiilasyon ve
simiilakr kavramlari ile agiklanabilecek bir sisteme sahiptir. Baudrillard'in “ger-
cek terOristtir” sOyleminin isaret ettigi gibi, filmdeki 6zgiir Zion halki, iktidar
olan makineler tarafindan yok edilmesi gereken bir unsur olarak goriilmektedir.

Baudrillard'in simiilasyonu ve gercekligin yeniden tiretimini aktardig; fikirlerine
pararlel olarak, Matrix filmi de kendi simiilasyonu olan sistemin yeniden {iireti-
mini saglamistir. Bu yeniden tiretim Irwin’in Matrix ve Felsefe isimli kitabinda
sikca vurguladigr yanilsama sayesinde basarilabilmektedir. Filmin kahramani
Neo, yanilsamadan kurtulmaya basladig1 an gercek diinyaya bir yolculuga ¢ik-
maya hazir olacaktir. Bu stirecte kullanilan ayna metaforu, filmin ¢okga basvur-
dugu semboller ve kullanilan isimler Matrix’in mitolojik ve dini gondermeler
acisindan da degerlendirilmesini saglamistir.

Matrix’teki insanlar Foucault'nun deyimiyle ruhsal bir hapishanede olduklarmin
farkinda degillerdir ama bu farkinda olmayis Matrix'in tamamen hayal tiriinii
oldugu anlamina gelmemektedir. Ciinkii Matrix sisteminde 6len bir kisi gercek
hayatta da 6lmektedir. Bu agidan Matrix, yanlis bir bilingtir.

Matrix, gercekligin iktidarin tahakkiimiine uygun {iretilisini, beden aracilig ile
yapar. Kullanilan beden algisi, Matrix’in siberpunk bilimkurgu agisindan deger-
lendirilmesi gerektigine isaret etmektedir. Aymi zamanda bedenin kullanilmasi
Foucault'a gore bedenin iiretim giiciiyle ilgilidir. Bu yoniiyle Matrix, tiretim arag-
larmin kullanilmas: ve iktidar kavramlari acisindan daha derin okumalara agik
bir alt yapiya sahiptir.

Matrix’in sonu, diinya tizerinde bir daha deneyimlenemeyecek dogal giizellikle-
rin de sonsuza kadar kaybolmasi anlamina gelmektedir. Baudrillard'in gercegin
¢Olii olarak agikladig1 bu sevimsiz gerceklik filmde de kullanilmistir.
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