ONLINE
Volume 2, Issue 1, 2014 Joumal of Qualitafive Research in Education

Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi - ENAD

Bir Ortaokul Matematik Ogretmeninin WebQuestin
Uygulamasina Yonelik Goriisii

Perspective of an Middle School Mathematics Teacher’s on Using
WebQuest

Ayta¢ Kurtulug”
Tuba Ada
H. Bahadir Yanik

To cite this article/Atif icin:

Kurtulus, A., Ada, T., & Yanik, H. B. (2014). Bir ortaokul matematik 6gretmeninin
Webquestin uygulamasina yonelik goriisti. Egitimde Nitel Arastirmalar
Dergisi - Journal of Qualitative Research in Education, 2(1), 87-106.
[Online]: www.enadonline.com, doi: 10.14689/issn.2148-2624.1.2s4m

Ozet. Bu galismada bir WebQuest etkinligini sinifinda ilk defa uygulayan bir ortaokul matematik
ogretmeninin WebQuestin uygulama siirecine ve 6grencileri tizerinde biraktigi etkisine yonelik
goriisii incelenmistir. Calismaya katilan 6gretmen histogram konusuna yénelik hazirlamig oldugu bir
WebQuest etkinligini 8. siif 6grencilerine proje 6devi olarak uygulamistir. Bu ¢aligma olgubilim
arastirmasi olarak tasarlanmis olup, veriler 6gretmenle uygulama sirasinda ve sonunda yapilan
goriismelerden ve uygulama sonunda dgrencilerle yapilan goriismeler ve 6grenci sunumlarinin
gozlemlenmesi yoluyla toplanmistir. Calisma bulgulari, WebQuest uygulamasinin 6grencilerin
motivasyonuna, 6zgiivenlerine olumlu katkida bulundugunu géstermistir. Elde edilen 6gretmen
gorusleri, WebQuestlerin proje ve performans ddevi olarak uygulanabilecegini ve ortaokul
matematik 6gretim programini destekledigini ortaya koymustur.

Anahtar Sozciikler: WebQuest, proje ddevi, ortaokul matematik §gretmeni

Abstract. The purpose of this study was twofold. First, to describe views of middle school
mathematics teacher who, for the first time, implemented WebQuest in her classroom. Second, to
get the teacher’s opinions about the effectiveness of WebQuest on students. The teacher applied the
WebQuest based on histograms as a project assignment for her 8th grade students. This qualitative
study was designed as a phenomenological study. Data were gathered through teacher interviews

at the beginning, during and after implementation of a WebQuest. Student presentations were also
observed. The findings of the study showed that WebQuest application supported student motivation
and self-confidence. The results also indicated that WebQuests could be used as project and
performance assignments and support middle school mathematics program.
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Giris
Ogretim teknolojileri diger 6gretim alanlarmda oldugu gibi matematik dgretimi alaninda
da okul dncesinden tiniversiteye kadar tiim egitim diinyasini etkilemistir. Teknolojinin
gelisimi ile internet kullanimi son zamanlarda tilkemizde de yaygmlasmistir. Milli
Egitim Bakanligi’nin ¢aligmalari ile okullarda internete ulagimi saglanan bilgisayar
laboratuarlar1 kurulmus ve 6gretmenlerin matematik 6gretiminde bu kaynaklardan
yararlanmalari tegvik edilmistir. Bu tesviklere ragmen, internet kullanimmimn matematik
egitiminde 6gretim amagl kullanim alani son derece sinirlidir. Sabanci (2005)
caligmasinda alan 6gretmenleri arasinda interneti en az matematik 6gretmenlerinin
ogretim amacli kullandigini bulmustur. Ayrica, Yenilmez ve Sarier (2007), 6gretmen
adaylar ile yaptiklar1 ¢alismada, genelde bilisim teknolojisine ve dzelde bilgisayar ve
internete karg1 matematik 6gretmen adaylarinin olumlu tutum iginde olanlarinin dahi
bilgisayar1 bir egitim dgretim araci olmaktan ¢ok kisisel eglence araci olarak gordiiklerini
belirlemislerdir. Sabanci (2005) yaptig1 arastirmada, 6gretmenlerin interneti 6gretimde
nasil kullanilacagina yonelik mesleki yeterliliklerin kazandirilmasi amaciyla hizmet igi
egitimlerin daha siklikla verilmesini 6nermektedir. Ayrica Moursund ve Bielefeldt (1999)
aragtirmalarinda, teknoloji ve internet kullaniminda alana 6zgii 6rnekler igeren projelerin,
genel amacli teknoloji 6gretimini amag edinen hizmet i¢i egitimlere gore daha verimli
oldugunu gostermistir. Dodge (1995)’e gére WebQuestler alan egitiminde internetin
bir arag olarak kullanilmasina imkan saglayan etkinliklerdir. Bu ¢alisma kapsaminda
matematik 6gretime yonelik hazirlanmis bir WebQuest etkinligini sinifinda ilk defa
uygulayan bir ortaokul 6gretmeninin WebQuestin uygulama siirecine ve dgrencileri
iizerinde biraktig etkisine yonelik goriisleri incelenmistir.

‘WebQuest

Dodge (1995), WebQuestleri “Bilginin tamaminin ya da bir kisminin grenci

tarafindan internet’ten edinildigi arastirma ve sorgulamaya dayali bir etkinlik” olarak
tanimlamaktadir (Akt. Zencirci ve Asker, 2009). WebQuestlerin kullanimi 6grencilerin
bu siirecte aktif katilime1 olmasini esas almaktadir. Ayrica, 6grencilerin arastirma
yapabilecekleri, kesfedebilecekleri, problem ¢ozebilecekleri, ¢oziim ve yaklagimlarini
paylasip tartisabilecekleri ortamlarin saglanmasina olanak vermektedir. WebQuestler,
internet kaynaklariin 6gretmen tarafinca dnceden incelenip problem kapsaminda
diizenlemesinden dolay1 grencilerin zamanini en etkili bicimde kullanmalarin
saglayarak onlarin diistinmesini, analiz, sentez ve degerlendirme seviyelerini desteklerler
(Kurtulus, Tepe, Y1lmaz, Okur ve Karakog, 2006).

WebQuestler genellikle Giris, Gorev, Siireg, Kaynaklar, Degerlendirme ve Sonug
olmak {iizere alt1 boliimden olusur (Dodge, 2001). Giris boliimiinde yapilacak etkinlige
ogrencileri hazirlamak amaciyla bir giris yapilir. Bu boliim problem durumuna
ogrencilerin ilgisini cekmek ve motivasyonlarini artirmak i¢in hazirlanan baslica
bolimdiir. Gorev boliimiinde 6grencilerden bekleneler agik bir dille ifade edilir.
Siirecte gorevi gerceklestirmek icin yapilmasi gereken adimlar agiklanir. Burada,
ogrencilerin genellikle rolleri belirlenir veya arastirilan bir konu veya sorun iizerinde
farkli bakis agilari ile diisiinmelerini saglayacak gorevler verilir. Kaynak bdliimiinde
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gorevi gerceklestirmek icin gerekli olan bilgi kaynaklar1 saglanir. Verilen kaynaklarin
¢ogu WebQuest ile dogrudan baglantili olan web siteleridir. Degerlendirme bdliimiinde
WebQuest ile mesgul olan 6grencilerin ¢caligmalarinin nasil degerlendirilecegi hakkinda
bilgi verilir. Sonug boliimii ise WebQuest siirecini basariyla tamamlayan 6grencinin
dersin kazanimlariyla ilgili ne 6grendiginin 6zetlendigi son bolimdiir.

WebQuestler kisa siireli ve uzun siireli olmak iizere iki farkli bigcimde uygulanabilir.
Kisa siireli WebQuestler 1-2 ders saatini kapsarken uzun siireli WebQuestler 2-4 haftalik
bir stireyi kapsar (Dodge, 1995). Dodge kisa siireli WebQuestlerin 6gretim hedefinin
bilgi kazanimi ve entegrasyon oldugunu belirtirken uzun siireli Webquestlerin 6gretim
hedefinin ise bilgiyi gelistirmek ve derinlemesine analiz etmek oldugunu ifade etmistir.
WebQuestler, 6grencilerin bilgiyi bulmak ve sunmak i¢in teknolojiyi kullanmalarina

ve 6zgiin projeleri tamamlamalarina olanak verirken proje tabanli 6grenme igin

uygun bir ortam olusturmaktadir (Garry, 2001). WebQuestler bu baglamda ortaokul
matematik 6gretim programinda yer alan dgretim siirecine yonelik l¢gme degerlendirme
araclarindan olan performans gorevleri ve proje ddevleri kapsaminda kullanilabilir. Milli
Egitim Bakanhig1 [1kégretim Kurumlar1 Yonetmeliginde (1739 sayili Milli Egitim Temel
Kanunu, 2003) proje ddevleri “6grencilerin grup halinde veya bireysel olarak istedikleri
bir alan veya konuda inceleme, arastirma ve yorum yapma, goriis gelistirme yeni

bilgiye ulasma, dzgiin diisiince liretme ve ¢ikarimlarda bulunma tiiriinden etkinlikleri
igeren ve ders dgretmeni rehberliginde yapilacak olan ¢aligmalar” olarak tanimlanirken
performans gorevleri, “6grencilerin elestirel diisiinme, problem ¢dzme, yaraticiligini
kullanma ve iirlin ortaya ¢ikarma gibi becerilerini gelistirmeyi hedefleyen calismalar”
olarak tanimlanmaktadir (MEB, 2007). Bu ¢alisma kapsaminda matematik 6gretmeni
WebQuesti proje 6devi olarak uygulamistir.

WebQuestler Uzerine Yapilan Calismalar

Yapilan ¢aligmalar WebQuestlerin 6grencinin motivasyonunu artirdigini ve grup
caligmalarini destekledigini gostermistir (Halat, 2008b; March, 1998). March

(1998) WebQuestlerin ¢esitli sekillerde 6grencilerin motivasyonunu artirdigini soyle
belirtmistir: “WebQuestler 6grencilerin isbirlikli gruplar halinde ¢alismalarint destekler.
Isbirlikli bir grupta 6grenciler rol aldiklarinda, belli bir alanda veya konunun belli bir
perspektifinde uzmanlagmalar gerekir. Boylece takim arkadaslarinin onlarin gruba
gercek uzmanlik getirmelerine glivenmeleri, 6grenmeyi motive eder” (Akt. Kilig, 2007,
s.32). Halat (2008b) ayrica WebQuest uygulamalarinin yapildig1 siniflardaki 6gretmen
adaylarinin motivasyonlarinin WebQuest uygulamalarimin yapilmadigi siniflara gore
daha fazla oldugunu saptamustir. Ayrica yapilan ¢aligmalar WebQuest temelli matematik
uygulamalarinin 6gretmen adaylariin motivasyonunu artirdigini, stres diizeylerini Excel
temelli egitime gore disiirdiigiinii gézlemlemistir (Halat ve Peker, 2011; Peker ve Halat,
2009).

Halat (2007) yaptig1 caligmada, WebQuestin 6gretmen adaylariin yeni bilgilere
ulagmada, geleneksel ders kitab1 kullanimindan farkl: olarak bilgi edinme kaynaklart
ve yollart sagladigini belirtmistir. Bunun yani sira, WebQuestin 6grencilere verilen
bilgi veya yonergeleri takip edebilme becerisini elde etmelerine yardimci oldugunu,
ogrendigi bilgileri farkli bir ortamda uygulama veya aktarma becerisi kazandirdigin
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ve edindigi bilgiyi organize edebilme yetenegini gelistirdigini ifade etmistir. Ayrica,
WebQuestin aktif olarak dgrencinin kendi kendine bilgi kazanimini sagladigini,
teknoloji kullanim uyumlulugunu artirdigini, sanal bir ortamda deneyim kazanmasini
sagladigini, grup calismasini destekledigini, problem ¢6zme becerisini gelistirmesine
yardimei oldugunu bulmustur. Yine bir bagka caligmasinda Halat (2008a), WebQuest-
temelli matematik 6gretiminin sinif 6gretmeni adaylarinin geometrik diisiinme
diizeylerine etkisini incelemistir. Caligma sonucunda WebQuestlerin 6gretmen
adaylarinin geometrik diisiinme diizeyleri {izerinde olumlu bir etki yaptig1 belirlemistir.
Stathopoulou, Kotarinou ve Chaviaris (2010) ¢alismalarinda, Sakiz adasindaki kdy
evlerinin goriintimlerinin geometrik sekillerle iliskilendirmelerini saglamak amacryla
bir WebQuest hazirlamislardir. Arastirmacilar, bu WebQuest ile 6grencilerin matematik
ve kiiltiiriin daima iliskili oldugunu gosteren ¢esitli durumlarin bir araya geldigi
matematiksel diisiinceleri gormelerine yardimei olacagini vurgulamiglardir. Ayrica,
internetteki yapilandirilmis kaynaklar kullanarak matematiksel iliski kurmalarina
yardimci olacagini belirtmiglerdir. Crawford ve Brown (2002) matematik egitiminde
WebQuestlerin iist diizey diisiinme becerilerine etkisini aragtirmiglardir. Caligmanin
sonunda matematik dersinde gercek hayat problemlerini ele alan, 6grenci merkezli,
6grencinin diisiinme siireci iizerine vurgu yapan WebQuest uygulamalarinin olumlu
etkilerinin oldugu belirtilerek 6gretim ortamlarinda kullanilmasini énermislerdir.

Kurtulus ve Kili¢ (2009), WebQuest destekli igbirlikli 6grenme yonteminin 5. sinif
ogrencilerinin matematik basarilarina etkisini arastirdiklart ¢alismada, WebQuest destekli
isbirlikli 6grenme yonteminin dgrencilerin matematik dersindeki basarilarini yiikseltmede
olumlu bir faktér oldugu sonucuna ulagmislardir. Kurtulus ve digerleri (2006) yaptiklart
caligmada WebQuestler ile 6grencilerin bilgiye ulasmanin alternatif bir yolu olan
interneti kesfettikleri, birgok matematik konu anlatimlari ve degisik soru tiplerinin
bulundugu web sayfalarini tanidiklari, grup ¢alismasi i¢in iyi bir uygulama oldugu ve
ogrencileri arastirmaya sevk ettigi sonuglarina ulagmiglardir. Ayrica Abu-Elwan (2007),
hizmet dncesi 6gretmenlerin matematiksel problem kurma becerilerini gelistirmek

icin WebQuestlerin kullanildigi deneysel bir ¢alisma yapmistir. Calisma sonuglarina

gore WebQuestlerin kullanildigi deney grubunda problem kurma becerilerinin kontrol
grubuna gore anlaml bir artis oldugu ortaya ¢ikmistir. Yapilan arastirmalar WebQuest
uygulamalartyla dgrencilerin hem problem ¢6zme hem de problem kurma becerilerinde
anlamli artiglar oldugunu gostermektedir (Abu-Elwan, 2007; Crawford ve Brown, 2002;
Kurtulus ve Kilig, 2009).

Ulkemizde WebQuestlerin matematik egitiminde kullanimi iizerine yapilan galismalar
oldukga sinirli olup genelde 6gretmen adaylarina odaklanilmistir. WebQuestleri sinif

i¢i uygulamalarina yonelik smirli sayida arastirma (Kurtulus vd., 2006; Peker ve Halat,
2009) mevcuttur. Bu caligmada WebQuest, uygulama dgretmeninin istegi dogrultusunda,
ortaokul dgrencilerine matematik dersinde bir proje gorevi olarak uygulanmistir. Bu
uygulama sonuglari, WebQuesti tasarlayan ve dgrencilerine uygulayan matematik
ogretmeninin goriislerine dayali olarak incelenmistir.
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Yontem
Desen

Bu ¢alismada, nitel arastirma desenlerinden biri olan olgubilim (fenomenoloji) deseni
kullanilmigtir. “Olgubilim deseni farkinda oldugumuz ancak derinlemesine ve ayrintili
bir anlayisa sahip olmadigimiz olgulara odaklanmaktadir. Olgular yasadigimiz diinyada
olaylar, deneyimler, algilar, yonelimler, kavramlar ve durumlar gibi ¢esitli bigimlerde
kargimiza ¢ikabilmektedir” (Yildirim ve Simsek, 2005, s. 72). Bu ¢alismada bir
WebQuest etkinligini sinifinda ilk defa uygulayan bir ortaokul matematik §gretmeninin
deneyimleri ve WebQuestlerin matematik derslerindeki uygulanabilirligi konusundaki
diigiinceleri incelenmistir.

Uygulama Okulu

Bu calisma, Eskisehir il merkezine bagl Seyitgazi ilgesinde yer alan bir ortaokulda
gerceklestirilmistir. Okul tagimali egitim yapan tam giin 6gretim veren yaklasik 600
ogrencinin 6grenim gordiigii bir egitim merkezidir. Okul 20 kisilik bir bilgisayar
laboratuarina sahip olmakla beraber teknik sebeplerden dolay kullanilamamaktadir.
Bu nedenle ¢alisma okul disinda internet kafeleri, ilge halk egitim merkezi
bilgisayar laboratuar1 ve dgrencilerin evlerinde bulunan bilgisayarlar kullanilarak
gerceklestirilmistir.

Katihmeilar

Bu calisma bir WebQuest etkinligini sinifinda ilk defa uygulayan 5 yillik deneyime

sahip bir ortaokul matematik 6gretmeniyle gerceklestirilmistir. Bu 6gretmen, caligmanin
hemen &ncesinde TUBITAK destekli WebQuestlerin tasarimi iizerine hazirlanan bir
projede 4 hafta boyunca toplam 30 saat egitim goérmiistiir. Uygulama 6ncesi yapilan bu
egitim kapsaminda, 6gretmen kendi gibi 5 yillik deneyime sahip 6gretmenlerle ¢alisarak
grup halinde ve bireysel olarak 2 adet WebQuest tasarlamigtir. WebQuestler, ortaokul
matematik 6gretim programi kazanimlarina uygun ve 6gretmenin dgrencilerinin 6grenme
durumlarini dikkate alarak hazirlanmistir. WebQuest tasarimina yonelik 6gretmenin
gosterdigi ilgi ve ¢alisma istegi WebQuest uygulamasina yonelik yapilan bu ¢alismada
yer almasinda etkili olmustur. Ayrica 6gretmenin lisans egitiminde WebQuest tasarimina
yonelik segmeli bir ders almas1 ve ¢alismada yer almak i¢in goniillii olmas1 6gretmenin
seciminde baslica etken olmustur. Ogretmen proje kapsaminda kendisinin de iginde
bulundugu matematik 6gretmenlerinin tasarladigi WebQuestlerden birini bu ¢aligma
kapsaminda uygulamistir. Uygulamaya, 6gretmenin gorev yaptigi okulda 3 farkli subeden
sectigi toplam 20 (10 erkek, 10 bayan) 8. sinif 6grencisi katilmigtir.

Veri Toplama Araclar:

Bu calismada veriler baslica 6gretmen goriislerinden faydalanarak toplanmustir.
Bu goriislerin yaninda dgrencilerle yapilan gériismelerden yararlanilmistir. Ayrica
ogrencilerin ¢aligma sonunda hazirlamis olduklari sunumlar gézlemlenmistir.

Ogretmen goriismeleri. Calisma boyunca 6gretmenle toplam ii¢ gériisme (6n ve son
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goriismeler yari-yapilandirilmis, ara goriisme yapilandirilmamis) gergeklestirilmistir.
Calismanin basinda 6gretmenle uygulamay1 nasil yapmay1 planladig: hakkinda yari-
yapilandirilmig bir goriisme yapilmistir (Ornek goriisme sorulari icin Ek 1°e bakiniz). Bu
yar1 yapilandirilmig goriisme, 6gretmenin siireci nasil planladigini belirlemek, projeye
konu ettigi matematik konusunu neden segtigini anlamak ve uygulama siirecini nasil
degerlendirecegini belirlemek amaciyla yapilmistir. Uygulama esnasinda aragtirmacilar
o0gretmenle uygulamanin nasil ilerledigi hakkinda yapilandirilmamis gériismeler
yapmislardir. Bu gériismeler kapsaminda uygulama siirecinin genel ilerleyisi ve eger
varsa yasanan sikintilar hakkinda 6gretmenden bilgi alinmast amaclanmistir. (Ornek
sorular i¢gin Ek 2’ye bakiniz). Uygulama sonunda 6gretmenle projenin genel bir
degerlendirmesini almak amaciyla yari-yapilandirilmig bir gériisme daha yapilmustir.
Bu goriigme kapsaminda siirecin nasil gelistigi, 6grencilerin genel performanslarini ve
WebQuest uygulamasini bir proje 6devi olarak kullanip kullanilamayacagi hakkindaki
goriisleri alinmugtir (Ornek sorular igin Ek 3’e bakimiz).

Ogrenci gozlem ve goriismeleri. Ogrenciler WebQuestlerin sunumlar1 asamasinda
gozlemlenmis ve 6grencilerle goriismeler yapilmistir. Gozlemle, grencilerin WebQuestte
belirtilen problem durumunu nasil yorumladiklari anlagilmaya ¢alisilmistir. Caligma
sonunda 6grencilerle ayrica WebQuest siirecinin dgrenciler agisindan degerlendirilmesi
amaciyla yari-yapilandirilmis gériismeler yapilmistir (Ornek sorular igin Ek 4’e bakiniz).
Daha sonra bu goriisme sonuglar1 6gretmen gorisleriyle karsilastirilarak 6gretmen
gortislerinin tutarliligi belirlenmeye caligilmistir. Gozlem ve goriigmeler sonunda
hazirlanan WebQuestler ve sunumlari video ve ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir.

WebQuest Uygulama Siireci

WebQuest uygulama siireci 6gretmenin planladigi ii¢ béliimden olusmustur. Calisma
planindaki bolimler agsagida verilmistir:

1) WebQuestin uygulama gruplarimn olusturulmas:: Ogretmen, uygulama grubunu gorev
yaptig1 okulda bulunan 8. sinif subelerinde 6grenim goren goniillii olarak ¢alismaya
katilmak isteyen 20 6grenciden olusturmustur. Ogretmen gruplari olustururken grup
tiyelerinden en az birinin bilgisayar ve internete ulagabilme imkanimin olmasina,
gruplarin diizey farkliliklaria gére homojen olmasima ve grup tiyelerinin birbiriyle
uyumlu caligabilecek kisilerden olugsmasina dikkat ettigini belirtmistir. Uygulamanin
basinda, 6gretmen WebQuesti genel hatlariyla (WebQuestlerin amaglari ve adimlarini)
anlattiktan sonra bu dénem verecegi projenin etkilesimli bir powerpoint sunusu olarak
WebQuest seklinde verilecegini 6grencilerine sdylemistir.

2) WebQuestin proje ddevi olarak dgrencilere verilmesi ve uygulama siireci: Ogretmen
WebQuest uygulama siirecinde, okulunun fiziki ortaminin uygun olmamasi (¢alisan
bilgisayar sayisinin azlig1, internet baglantisinda yasanan sorunlar) sebebiyle sinif

i¢i uygulama yerine WebQuesti “proje” seklinde uygulayarak 6grencilerden okul

dis1 bilgisayarlardan yararlanmalarini istemistir. Proje boyunca 6gretmen 6grencileri
gozlemleyecegini ve hazirlayacaklari Webquestin tamamlanmig adimlarini haftalik
goriismelerle takip edecegini gerektiginde dgrencilerin kendisine danisabileceklerini
belirtmistir. Bu uygulama dort haftalik bir siireg igerisinde gergeklestirilecegi 6grencilere
belirtilmistir. Caligma gruplarina, proje olarak hazirlayacaklar1 WebQuest 6gretmen
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tarafindan tanitilmistir. Tanitim, okulun kiitiiphanesinde internet baglantili bilgisayar
ve projeksiyon araciligryla gerceklestirilmistir. Ogrencilere WebQueste ulasacaklari
internet adresi verilerek projeyi internet baglantisi olan bilgisayar ortaminda yapmalari
istenmistir. Ogretmen, gruplarin kendi igerisinde belirledikleri sorumluluklar
dogrultusunda verilerin toplanmasi, diizenlenmesi ve histograma doniistiiriilmesinde
beraberce ¢aligmalarini istemistir.

3) Hazirlanan WebQuestlerin 6grenciler tarafindan sunulmasi: Webquest seklinde
verilen bir projenin ne 6l¢lide tamamlanip tamamlanmadigini degerlendirilmesi amaciyla
ogretmen 6grencilerden sonuglarii bir powerpoint seklinde hazirlamalarini istemistir.

Veri Toplama Siireci

Arastirmada, uygulamayi1 yapan dgretmenin uygulama hakkindaki goriislerini
belirleyebilmek i¢in nitel arastirma yontemlerinden goriisme ve gozlem teknikleri
kullanilmistir. Arastirmanin uygulamasida dgretmenin tasarladifi asagida 6rnek olmasi
amaciyla ti¢ sayfasinin verildigi Tiirkler uguyor adli WebQuest kullanilmistir (Sekil 1,2, 3).

Sekill. WebQuestin ana sayfasi
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Sekil 2. WebQuestin giris sayfast
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Sekil 3. WebQuestin Gorev sayfasi

Sekil 2 ve Sekil 3’te verilen sayfalarda goriildigii gibi 6grencilerin gorevi, 2010 Diinya
Basketbol Sampiyonasi’nda Tiirkiye’nin neden ikinci oldugunu verilen web kaynaklari
kullanilarak verileri toplayip ve matematik 6gretim programinda 8. siif kazanimi olan
istatiksel temsil bigimlerinden histogramla temsil ederek ortaya ¢ikartmak ve bununla
ilgili olarak bir spor yazari roliinde olusturdugu histogramlari yorumlayan bir makale

yazmaktir.
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Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Bu ¢alismada verilerin ¢dziimlenmesi ve yorumlanmasi igerik analizi ile
gerceklestirilmistir. Olgubilim aragtirmalarinda yapilan igerik analizinde yasantilari ve
anlamlarin ortaya ¢ikarilmast hedeflenmis olup “verinin kavramlastirilmasi ve olguyu
tanimlayabilecek temalarin ortaya ¢ikarilmasi gabasi vardir.” (Yildirim ve Simsek, 2005,
s. 75). Bu ¢alisma kapsaminda sonuglar betimsel bir anlatim ile ifade edilip 6gretmen
goriislerinden dogrudan alintilara siklikla yer verilmistir.

Verilerin analizinde ve sonuglarin ifade edilmesinde, birey temelli bir yaklagim

(Y1ldirim ve Simsek, 2005) benimsenmistir. Bu baglamda meslek hayatinda ilk defa
WebQuest etkinligini uygulayan bir 6gretmenin yasadiklar1 6gretmenin goriisleri alinarak
degerlendirilmis ve yorumlanmistir. Elde edilen sonuglar nitel arastirmanin dogast

geregi genellenebilir olmamakla beraber 6gretmenin bu ¢alisma kapsaminda elde ettigi
deneyimleri anlamamiza yardimci olacagindan alan yazina katkisi agisindan dnemlidir.

Arastirma kapsaminda goriisme ve gozlem yoluyla elde edilen verilerinin detayli bir
bi¢imde okunup, siniflandirilarak degerlendirilmesi sonucunda, WebQuest uygulamasinin
ogrencilerin motivasyonuna katkisi, WebQuestin 6grencilerin 6zgiivenine katkist ve
WebQuest etkinliginin matematik derslerinde uygulanabilirligine yonelik ii¢ ana tema
belirlenmistir. Bu temalara gore yorumlanan verilere bulgular kisminda yer verilmistir.

Bulgular ve Yorumlar

Bu béliimde veri analizi sonucunda elde edilen temalarin detaylar1 incelenmistir.
Bulgular asagidaki tema basliklari altlarinda ele alinmig ve 6gretmenin kendi ifadeleri ile
desteklenmistir:

1.WebQuest Uygulamasinin Motivasyona Katkisi

Yapilan goriismelerde 6gretmen, ortaokul matematik 6gretim programinda yer alan
performans gorevleri ve proje konularinin belirlenmesinde bir ¢ok 6gretmen gibi
kendisinin de sikint1 yasadigini belirtmistir. Bu uygulama kapsaminda WebQuestleri
tanidigini, bir ¢ok konunun WebQuestler ile projeye doniistiiriilebilecegini ve bu
durumun 6grenme 6gretme siirecine olumlu katki saglayabilecegini sdylemistir.
Ozellikle, ders saatlerinin kisitli olmasi sebebiyle WebQuestlerin ders saatleri disindaki
stireler i¢erisinde 6grencilerin konular1 daha genis bir zaman diliminde inceleme
firsatlar1 bulduklarimi ifade etmis ve matematiksel kavramlarin daha iyi anlasilmasina
yardimci olabilecegini belirtmistir. WebQuestlerin bu amagli kullaniminin kendi kisisel
motivasyonunu artirdigini ve dgrencilere daha ¢ok yardimei oldugu hissini yasadigini
ifade etmistir.

Ogretmen WebQuest uygulamasinda konunun giinliik hayattan segilerek bir senaryo
olarak sunulmasinin 6grencilerin motivasyonunu artiran etkenlerden biri oldugunu
belirtmistir. Ogrencilerin birgok matematiksel kavramlari 6grenirken bu kavramlarin
glinliik hayatla iligkisini sorguladiklarini belirten 6gretmen, bu baglamda WebQuest
uygulamasinin histogram gibi bir matematiksel kavramin daha anlamli 6grenmelerine
katki sagladigint ifade etmistir. Bununla ilgili olarak 6gretmen asagidaki goriisiini
paylagmustir:
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Ogrenciler her 6grendigi konuda benim ne isime yarayacak sorusunu soruyorlar. Histogram
konusunu ilk defa duyduklarinda ad1 bile tirkiitiicii geliyordu. Giinliik hayatta histogramin
kullanildigin1 gérmeleri ¢ok 6nemli onlar igin.

Ogretmen ayrica motivasyon artirici etkenlerden biri olarak da WebQuestin

kullanim kolayligini ifade etmistir. Ozellikle proje gorevinin anlasilabilir bir dille
verilmesi, siliregte gorevin ayrintili olarak agiklanmasi, gorevin gergeklestirilmesi igin
gereken kaynaklarin web adreslerinin verilmesi, 6grencilerin hangi kriterlere gore
degerlendirileceklerini bilmeleri ve projenin web tabanli olarak 6grencilerle paylagilmasi
WebQuestin uygulanmasini kolaylastirdigini belirtmigtir. WebQuestin formatindan
kaynaklanan bu kullanim kolaylig1 6grencilerin motivasyonunu siirekli kilmistir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde 6gretmenin yukarida belirtilen gériislerini destekleyici
bulgularla da karsilasilmistir. Ornegin, grenciler yapilan WebQuest uygulamasinin
senaryosunun kendilerini bir gazeteci gibi hissetmelerini sagladigint vurgulamislardir.

Bu ¢ergevede 6grenciler Tiirk ve Amerika Birlesik Devletleri basketbol milli basketbol
takimlarinin oyuncu bilgilerini ve diinya kupasi final magindan dnceki mag sonuglarini
arastirarak kendilerinden beklenen bir makale yazimi igin 6n bilgiler toplamislardir.
Ogrenciler bu siirecin kendilerinin basketbola karst merak ve ilgilerini arttirdigin
belirtmislerdir. Ayrica WebQuest kapsaminda kedilerine verilen bir spor makalesi

yazma gorevinin yerine getirebilmek i¢in mevcut gazetelerin sporla ilgili makalelerini
okuduklarini ve Tiirk¢e 6gretmenleri ile makale yazimi hakkinda bir ¢ok kez goriisme
yaptiklarini belirterek bu siirecin kendilerini heyecanlandirdigint ve 6nemli hissetmelerini
sagladigint vurgulamiglardir.

Ogrenciler ayrica bilgisayarda paylasilan WebQuestin siirecindeki adimlarin
tamamlanmasinda ilgili kaynaklara web {izerinden kolayca ulasilmasinin islerini
hizlandirdigini ve motivasyonlarmi kirmalarini 6nledigini belirtmislerdir. WebQuest
stirecinin grup ¢alismasini gerektirmesi ve grup igerisinde projenin tamamlanmasi
cercevesinde yapilan gorev dagilimlarinin kendilerini grup bilincini gelistirdigini

ve beraberce ¢alismanin kendilerinin motivasyonlarini arttirdigini ifade etmislerdir.
WebQuestin ayrica diger gruplarla rekabet ortami1 olusturmasini sagladigini ve takim
olarak projenin bagariyla tamamlanmasinda itici bir gii¢ oldugunu belirtmislerdir.

2.WebQuestin Ogrencilerin Ozgiivenine Katkis:

Ogretmen ayrica motivasyonun yani sira WebQuest uygulamasinin bazi 6grencilerin
matematige kars1 6zgiivenlerini arttirdigini ifade etmistir. Ozellikle 6gretmen basari
durumu diisiik olan dgrencilerin uygulama sirasinda yapilan etkinliklerin histograma
yonelik diisiincelerini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Ogretmen uygulama
sonunda grencilerin histogramin o kadar da korkulacak bir sey olmadigini ifade
ettiklerini sdylemistir. Ayrica 6gretmen sinif i¢i yaptig1 deneme sinavlarinda histogrami
igceren sorularda dgrencilerin bagarisinin arttigini uygulama sonunda gozlemledigini
asagidaki goriisleriyle ifade etmistir.
Katilan goniillii 6grenciler farkli diizeylerdeydi. Basarisi diisiik olan 6grencilerden biri
“matematik zekilerin isi” gibi pesin hiikiim i¢indeyken uygulamaya katildiktan sonra
matematik basarisi artti. Uygulamaya katilan 6grencilerin yarisinin karne notu 2 idi.
Uygulamaya katilma nedenleri de notlarin1 artirmakti. Uygulamaya katilmayanlar histogram
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konusunu unuturken ve daha sonra bu konunun sorularinda hatalar yaparken uygulamaya
katilan diisiik basarili 6grencilerde bile basar1 artt1.

Ogretmen, bu uygulamanin 6zellikle matematik basaris1 diisiik olan &grencilerin

de dahil olmak iizere, grencilerin 6zgiivenini artirdigmi belirtmistir. Ogrencilerle
yapilan goriismelerde ise 6grenciler yapilan bu etkinlikle histogramin giinliik hayatta
ne i¢in kullanabilecegini gordiiklerini, bu kavramla ilk karsilastiklart zamanin aksine
histogramin artik korkulacak bir matematik konusu olmadigini belirtmislerdir.
Histogram ile ilgili sorular1 daha rahatga ¢ozebileceklerini ifade etmislerdir. Genel
olarak dgrencilerle yapilan goriismeler histogramin dnceleri 6grencilerin zihinlerinde
anlamlagtirmakta zorlandiklari soyut bir matematiksel kavram oldugunu gostermisken
bu ¢aligma sonunda 6grencilerin histogrami giinliik hayatla iliskilendirerek ve bizzat
kullanarak kavrami daha anlamli bir bigimde 6grendikleri goriilmiistiir. Bu durum
ogrencilerin kavramlart iliskilendirilerek 6gretildiginde onlara yonelik daha olumlu bir
tutum takindiklar1 ve dolayisiyla 6zgiivenlerinin arttigini1 gostermektedir.

Ayrica 6gretmen proje kapsaminda, matematik basarisi diisiik ve derse katilimi az

olan dgrencilerin dahi daha fazla sorumluluk almak istediklerini belirtmistir. Benzer
sekilde bu 6grencilerin velilerinin de ¢gocuklarinin bu uygulama kapsaminda gece geg
saatlere kadar kendiliklerinden ¢aligtiklarini ifade ettiklerini belirtmistir. Bu siirecin
¢ocuklarin 6zgiivenlerinde olumlu yonde etkileri oldugu bizzat proje sunumlari
kapsaminda gosterdikleri hal ve davranislariyla gézlemlenmistir. Proje sonunda
ogrenci sunumlart sirasinda yapilan gézlemlerde, 6grencilerin matematik dersindeki bir
WebQuesti basartyla tamamlamis olmalarinin verdigi giivenle hepsinin biiyiik bir istek
icinde sunumlarini kendilerinden emin bir bigiminde artik bir ¢ok veriyi histogramla
gosterebileceklerini veya verilen histogramlar: yorumlayabileceklerini ifade etmislerdir.
Bu kapsamda ayrica bu etkinligin 8. sinif histogramla ilgili kazanimlara katkida
bulundugunu sdyleyebiliriz.

3.WebQuestlerin Uygulanabilirligi

Ogretmen Webquest uygulamasim Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programiyla olan
uyumlulugunu; alan egitimine katkisi, 6gretmenin rolii, 6grencinin rolii, WebQuestlerin
ulagilabilirligi, 6l¢me-degerlendirmeye uygunlugu agisindan degerlendirerek
uygulanabilirligi hakkinda goériislerini belirtmistir.

a)Alan egitimine katkisi

Ogretmen histogram konusunun 8. smif dgrencilerince yeteri diizeyde anlagiimadigini
diistinerek bu konuda bir WebQuest uygulamasinin dgrencilerin basarisina olumlu
katkida bulunacagini diisiinmiistiir. Ogretmen WebQuestlerin matematiksel kavramlarin
anlamli bir bigimde dgrenilmesine katki saglayacagini ifade etmistir. Uygulama
oncesinde histogramla ilgili yapilan etkinliklerin programda bu konuya ayrilan ders
saatlerinin kisitlilig1 sebebiyle konunun detayli olarak islenemedigine vurgu yapmistir.
8. siif Matematik Ogretim Programina gore dgrencilerin histogram olusturup,
yorumlayabilmesi gerekmektedir. Ders kitabinda ise bu kazanim i¢in iki ders saati
oneriliyor. Iki ders saati histogram konusu icin yeterli degil.” ifadesini kullanan 6gretmen
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ayrica ders kitabinda histogramlarin olusturulmasina 6nem verilirken yorumlama
konusunda yetersiz kalindigini belirtmistir. Bu baglamda WebQuestlerin dgrencilerin
bilgiyi toplay1p diizenlemesi, analiz etmesi ve yorumlamaya tesvik etmesi agisindan
o0grenmeye olumlu katki saglayan dnemli bir ara¢ oldugunu ifade etmistir. Ayrica
ogretmen, WebQuestlerin histogram kavraminin 6grencilerin zihinlerinde daha uzun
stireli kalmasina yardimet olacaga inandigini belirtmistir.

b)Ogretmenin rolii

Yapilan goriismeler sonucunda 6gretmen programa paralel olarak WebQuest uygulamasi
boyunca siirece dogrudan miidahale etmedigini belirtmis, dgrencilerin bir araya gelerek
calismalarini sagladigini, geri bildirim istediklerinde yardimei oldugunu ifade etmistir.
Matematik dersi 6gretim programina gore de, dgretmenin gorevlerinden biri olarak
ogretim ortaminin planlanmasi ve uygun 6gretim yonteminin se¢ilmesi belirtilmistir.

Bu baglamda, 6gretmen WebQuesti tasarlayarak 6gretim ortamini planlamis ve proje
uygulamasi yaparak 6gretim yontemini belirlemistir. Bunun yaninda programda
belirtilen 6gretmenin rehber rolii WebQuest uygulamasi sirasinda aktif bir bigimde yerine
getirilmistir.

¢)Ogrencinin rolii

Ogretmen WebQuestlerin 6grenci merkezli bir ortam sagladigini ve bu ortam iginde
Ogrencilerin, gruplar halinde calisarak problemi anlamalari, ilgili verileri toplamalari,
analiz etmeleri ve yorumlamalarinda aktif bir bicimde rol aldiklarini belirtmistir.

Bu baglamda, 6grenciler Sekil 3’te verilen WebQuestin gorev sayfasinda belirtilen
sorumluluklari paylasarak projeyi tamamladiklarin ifade etmistir. Ogretmen, WebQuest
uygulamasinin bu agidan dgrencilerin daha etkin bir bigimde katilimini sagladigini ve
bireysel 6grenmeleri i¢in sorumluluk yiikledigini soylemistir.

d)WebQuestlerin ulasilabilirligi

Ogretmen WebQuestlerin internet iizerinden ulasilabilir olmasimin bu etkinliklerin
uygulanabilirligini kolaylastiran bir etken oldugunu asagidaki diisiinceleriyle ifade
etmistir.

Projenin WebQuest olarak internetten ulasilabilir olmasi 6grenciler i¢in 6nemini artirdi.
Ben ellerine sadece bir dosya olarak verseydim bu kadar ¢ok etkili olmayacakti. Ben
internet adresini verdim. Internet adresinden gésterdim. Projenin internetten ulagilmas,
dgretmenlerinin hazirladig1 bir WebQuest olmast onlar igin farkli geldi. Ogrencilerin
internetten girip projeyi bulmasindan dolay ailelerine “bizim yaptigimiz aslinda biiyiik bir
sey ve internete kondu” diyerek projenin farkliligini paylastilar.

Ayrica, 6gretmen WebQuestte verilen web kaynaklarii kullanarak grencilerin bilgiye
ulasip analiz ve sentez yaparak ¢dzliimii yapmalarina yardimei oldugunu sdylemistir.

¢) Webquestlerin proje ve performans degerlendirmesine uygunlugu

Ogretmen WebQuestin dgretim programmin 6lgme-degerlendirme araglaridan proje
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ve performans gorevlerine uygunlugunu dile getirerek WebQuestlerin, belirlenen bir
alanda ve konuda inceleme, arastirma ve yorum yapmalarina ve dgrencilerin grup
halinde ¢aligmasia olanak sagladigim ifade etmistir. Ogretmen, proje olarak uygulanan
WebQuestin sonuclarindan memnun oldugunu ve dniimiizdeki yillarda da uygulayacagini
asagidaki goriisleriyle belirtmistir.
Dénemde bir tane proje vermemiz zorunlu. Ben her dénem bir tane veriyorum.Bu dénem
de projeyi WebQuest olarak verdim. Konu 6gretiminden sonra proje olarak verilmesi
konuyu pekistirmelerini sagladi. Oniimiizdeki yillarda da 6. ve 7. smiflara uygulamay1
diistiniiyorum.

Ogretmen ayrica kisa siireli WebQuestin her {inite sonunda performans gorevi olarak da
uygulanabilecegini ve 6gretmenlerin WebQuestleri konu anlatimlarinin ardindan konulari
pekistirmek amagli kisa siireli performans gorevleri seklinde kullanabileceklerini sdyle
ifade etmistir.

Konuyu pekistirmek amagl 6grencilere bir 6nbilgi verildikten sonra 6grencinin 6grendigi
bilgiyi kullanmasini sagliyor ve bir pekistire¢ oluyor. Bu proje bu agidan faydali oldu.
Ayrica kisa siireli WebQuestler smif i¢inde performans gorevi olarak uygulanabilir. Ayrica
internet destekli proje olarak uzun siireli WebQuestler kullanilabilir.

Sonug¢ ve Oneriler

Matematik 6gretimine yonelik hazirlanmig bir WebQuest etkinligini sinifinda ilk defa
uygulayan bir ortaokul 6gretmeninin WebQuestin uygulama stirecine ve dgrencileri
tizerinde biraktig1 etkisine yonelik goriislerini incelemeyi amaglayan bu ¢aligma
matematik dersi 6gretim programinin amaglarina uygunlugu agisindan dnemlidir.
Matematik dersi 6gretim programi genel olarak 6grenci merkezli ve geleneksel
yontemlerden farkli olarak gretmenin rehberligini 6n plana ¢ikaran 6gretim
yontemlerinin kullanilmasini tegvik eden yapilandirmaci bir yaklagimi benimsemistir
(MEB, 2006). Caligmanin bulgular1 bu anlamda WebQuestlerin 6grenciyi merkeze alan
teknolojinin kullanilmasina olanak saglayan uygun bir 6gretim ortami hazirlanmasina
yardimei oldugunu gostermistir. Bu siireg igerisinde siirekli iletisim halinde isbirlikli
olarak ¢alisip siirecin sonunda ¢6ziimlerini degerlendirmisler, sonuglarimni sinif
arkadaslar1 ve 6gretmenleri ile paylasmislardir. Bu baglamda WebQuest’in, 6grencilerin
bilgiyi toplama ve diizenleme becerilerini kazanmalarina, teknolojiyi kullanmalarina,
grup ¢alismasi yapmalarina olanak sagladigini sdylemek miimkiindiir. Caligmanin

bu bulgulart WebQuest’in sagladigi bu imkanlar Halat (2007) ve March’in (1998)
calismalarinda da ifade edilmistir. Matematik dersi 6gretim programi kapsaminda
ogretmenin rolii 6grencilerinin ihtiyaglart dogrultusunda ve programdaki kazanimlar1
dikkate alarak teknolojinin kullanildig: 6gretim ortamini tasarlamak ve iyi bir rehberlik
yapmak olarak agiklanmistir (MEB, 2006). Bu baglamda matematik 6gretmeni histogram
konusunda 6grencilerin ihtiyaglarini goz dniinde bulundurarak WebQuesti bir proje
olarak tasarlamis ve 6grencilerine uygulamistir. Bu siiregte 6gretmen 6grencilerin
projedeki gorevlerini agikga ifade ettikten sonra projeyi gergeklestirmelerine miidahale
etmeden sonuca ulagsmalarinda rehberlik etmistir. Yine 6gretmen matematik dersi 6gretim
programi kapsaminda 6grencilerinin performanslarini degerlendirirken problem ¢dzme
siirecini de dikkate almistir.
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Calisma bir biitiin halinde ele alindiginda WebQuestin 6grencilerin motivasyonunu
arttirdig1 gozlemlenmistir. Bu bulgu Halat’in (2008b) bulgulart ile paralellik arz
etmektedir. Ogretmenin gézlemlerinden, problemin giinliik hayatla ilgili bir durumu
temsil etmesi, WebQuestin kullanimin kolay olmasi ve dgretmenleri tarafindan
hazirlanmis olmasi 6grencilerin motivasyonunu arttirdigi sdylenebilir. Ayrica
isbirlikli ¢alismanin motivasyonu arttirdig1 bu ¢alismada gozlemlendigi gibi diger
kimi ¢aligmalarda da vurgulanmigtir (March, 1998). WebQuestin motivasyonun yant
sira dgrencilerin dzgilivenlerini de artirdig ortaya ¢ikmistir. Ayrica, WebQuestlerin
matematiksel kavramlarin glinliik hayatla iliskilendirilerek anlamli 6grenmeye katki
saglayacag elde edilen bulgular arasindadir.

Calisma bulgularina gore 6gretmen, kisa siireli WebQuestlerin performans gérevi

ve uzun siireli WebQuestlerin internet destekli proje olarak kullanilabilecegini
vurgulamaktadir. Bu baglamda, matematik dgretmenleri {inite sonlarinda 6grencilerin
diizeylerini belirlemek amaciyla siif igerisinde tek veya birka¢ kazanimi igeren kisa
stireli WebQuestleri performans gorevi olarak kullanabilirler. Daha ¢ok kazanimli uzun
stireli WebQuestleri, proje ddevi olarak verilebilirler. Ayrica 6gretmenler dgrencilerinin
ihtiyaclart dogrultusunda, 6grenme zorlugu c¢ektikleri konularda internet destekli projeler
tasarlayarak WebQuest olarak dgrencilerine uygulayabilirler. Bu ¢aligma kapsaminda
ogretmen histogram konusunu 6zellikle segerek dgrencilerinin ilgisini ¢ekebilecegini
diistindiigt diinya basketbol sampiyonasi kapsaminda bir WebQuest hazirlamistir.
Hazirlanan WebQuest 6grencilerin histogram konusunda bilgilerini ve motivasyonlarini
arttirmistir. Bu baglamda WebQuest tasarimlarinda matematik dgretim programlarindaki
kazanimlari igeren giinliik hayatla iliskilendirilmis, 6grenci diizeyine uygun, 6grenci
ilgisini ¢ekecek senaryolar secilmesine dikkat edilmelidir.

WebQuest uygulamasi sirasinda, 6gretmenin problem ¢6zme siirecini yakindan izlemesi
ve gerektiginde geri doniitleri vermesi onemlidir. Ayrica WebQuest etkinliklerinin
sonuglar1 sinif icerisinde tartigilarak, 6grencilerin fikirlerini birbirleriyle paylasmalaria
olanak saglanmalidir. Bu sekilde 6grenciler kendi fikirlerinin test etme olanagi

bularak varsa eksik yonlerini giderme yoksa mevcut fikirlerini gelistirme imkani
bulabileceklerdir.

Bu galisma 110B093 nolu TUBITAK projesi tarafindan desteklenmistir.
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Ekler

EK 1: Ornek on goriisme sorulart
WebQuest’i nasil uygulamay1 planliyorsunuz?
Neden histogramt sectiniz?

Uygulama 6grencilerini nasil belirlediniz?
Uygulama hangi adimlardan olusmaktadir?

Siire¢ sonunda degerlendirmeyi nasil yapmay1 planliyorsunuz?

EK 2: Ornek goriisme sorusu

Uygulama sizce nasil ilerlemektedir?

EK 3: Ornek son goriisme sorulart
Sizce proje nasil gegti?

Sizce WebQuestin proje seklinde uygulamasi basarili oldu mu? Neden boyle
diistinliyorsunuz?

Ogrencilerden ne tiir doniitler aldiniz?

EK 4: Ornek son goriisme sorulart
Sizce proje nasil gecti? Siireg icerisinde neler yaptiniz?
Projenin sevdiginiz ve sevmediginiz y6nleri neler oldu?

Bu projenin histogram konusunu 6grenmenize faydasi oldu mu?
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Summary

Purpose and Significance. The purpose of this study was twofold. First, to describe
views of middle school mathematics teacher who, for the first time, implemented
WebQuest in her classroom. Second, to get the teacher’s opinions about the effectiveness
of WebQuest on students. A WebQuests is an “inquiry-oriented activity in which some or
all of the information that learners interact with comes from resources on the Internet”
(Dodge, 1997, p. 1). Through using WebQuests students can explore mathematical

ideas and develop meaningful learning. There are limited number of studies available in
Turkey regarding the use of WebQuests in mathematics education. Many of these studies
focused on prospective teachers. This study is one of the initial studies which focuses

on whether or not WebQuests can be used for project or performance assignments in
mathematics classrooms.

Methodology. This qualitative study was designed as a phenomenological study. The
purpose of the phenomenological approach is to describe. “The aim of the researcher

is to describe as accurately as possible the phenomenon, refraining from any pre-given
framework, but remaining true to the facts” (Groenewald, 2004, p.1). The study was
conducted with 20 eight graders in a public middle school in Seyitgazi, Eskisehir. The
teacher had five-year experience and participated in a four-week project about WebQuests
supported by The Scientific and Technological Research Council of Turkey before the
study. The teacher had also taken an undergraduate course regarding WebQuests and
voluntarily participated in this study. The data was gathered through teacher interviews
and student observations. The researchers conducted three interviews (in the beginning,
during and at the end of the study) with the teacher throughout the study. The purpose
of these interviews was to understand the teacher’s whole implementation process and
get her reactions about the effects of implementing WebQuest on students’ motivation
and self-confidence. The student interviews served for researchers to support or reject
the findings of the teacher interviews. Students were also observed during their final
presentations. The purpose of the observations was to understand how students solved
and interpreted the tasks given in the WebQuest. All interviews and observations were
audio-taped and later transcribed for data analysis purposes.

Results. The findings of the study showed that WebQuest increased student motivation.
Teacher interviews indicated that the real-life connections given in WebQuests directed
students’ attention on the Histogram which is generally considered as a difficult topic
for students to understand. The teacher stated that she observed students working on
Histograms through WebQuest without any difficulty. The teacher also added that

since the WebQuests were easy to use, students quickly understood the tasks given in
WebQuests. The findings of the study further showed that WebQuest increased students’
self-confidence. Specifically, the teacher stated that some of her low-achieving students’
performances related to Histogram tasks increased after they attended this project.

The teacher also mentioned that these students began to participate more in classroom
discussions and shared their ideas with their classmates. The results of the study
suggested that WebQuests could be used as project and performance tasks and support
middle school mathematics curriculum.

Discussion and Conclusion. The overall findings suggested that WebQuests support
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reformed middle school mathematics curriculum in Turkey. Specifically, through using
WebQuests teachers can facilitate classroom discussions and student learning. Abstract
mathematical topics can be presented through WebQuests in which real-life connections
are well established. The results of the study further suggested that WebQuests have
potential to increase students’ motivation and self-confidence. Teachers can use
WebQuest to test whether or not students attended the mathematical objectives of the
course they teach.
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