Egitim, Bilim ve Teknoloji
Arastirmalart Dergisi

v
EBTAD

Egitim. Biim ve Teknoloj
Arastrmolan Dergsi

Yetiskinlerin Hayat Boyu Ogrenme
Becerilerinin Gelistirilmesinde Web
2.0 Teknolojilerinin Kullanimiyla
Ilgili Arastirmalardaki Giincel
Egilimlerle Ilgili Bir Inceleme

Zeynep Sahin’, Hatice Yildiz Durak®

"Milli Egitim Bakanlig1

?Bartin Universitesi

Bu makaleye atif igin:

Sahin, Z., & Yildiz Durak, H. (2018). Yetiskinlerin hayat boyu 6grenme becerilerinin

geligtirilmesinde Web 2.0 teknolojilerinin kullanimiyla ilgili arastirmalardaki giincel

egilimlerle ilgili bir inceleme. Egitim, Bilim ve Teknoloji Arastirmalar: Dergisi, 3(1), 23-34.
Dergi web sayfasi icin liitfen tiklayiniz...

Journal of Research in Education,
Science and Technology

v
JREST

Journal of Research in
£ducation. Science and
Technology

An Investigation on Current Trends in
Research on the Use of Web 2.0
Technologies in the Development of
Lifelong Learning Skills of Adult

Zeynep Sahinl, Hatice Yildiz Durak®
"Ministry of National Education
?Bartin University

To cite this article:
Sahin, Z., & Yildiz Durak, H. (2018). An investigation on current trends in research on the
use of Web 2.0 technologies in the development of lifelong learning skills of adults. Journal
of Research in Education, Science and Technology, 3(1), 23-34.

Please click here to access the journal web site...

Egitim, Bilim ve Teknoloji Arastirmalar: Dergisi (EBTAD) ulusal bilimsel ve hakemli bir ¢cevrimigi dergi
olarak yilda iki kez yaymlanmaktadir. Bu dergide, arastirmanin sonuglarini yansitan, kabul edilebilir
yiiksek bilimsel kalitesi olan, bilimsel gozlem ve inceleme tiiriinde arastirma makaleleri yayilanmaktadir.
Bu derginin hedef kitlesi 6gretmenler, 6grenciler ve egitim fakiiltelerinin alan egitiminde (fen egitimi,
sosyal bilimler egitimi, matematik egitimi ve teknoloji egitimi gibi) ile cesitli alanlarda (fen bilimleri,
sosyal bilimler ve teknoloji gibi) ¢alisan bilim insanlaridir. Bu dergide, hedef kitle nitelikli bilimsel
caligmalardan yararlanabilir. Yaym dili Tiirkge’dir. Dergiye yaymlanmak iizere génderilen makalelerin
daha Once yaymnlanmamus veya yaymnlanmak iizere herhangi bir yere gonderilmemis olmasi
gerekmektedir. Dergide yayinlanan makalelerin igeriginden ve sonuglarindan makalenin yazarlari
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Makale Bilgisi Ozet

Makale Tarihi Web 2.0 teknolojilerinin yayginlagmasi ile bireyler ¢evrimigi ortamlarda daha
_ - aktif katilim saglayarak sadece bilgiye erisim saglayan degil, igerik olusturan ve

Gonderim Tarihi: paylasimda bulunan bir rol edinmislerdir. Bu g¢alismada hayat boyu 6grenme

02 Ocak 2018 becerilerinin gelistirilmesinde Web 2.0 teknolojilerinin kullanimiyla ilgili son on

Kabul Tarihi- iki yil igerisinde (2006-2018) yapilan arastirmalardaki giincel egilimlerin

16 Mart 2018

Anahtar Kelimeler

Hayat boyu 6grenme,
Yetiskin egitimi,
Web 2.0,

Betimsel tarama

belirlenmesi amaglanmaktadir. Bu amagcla; alanla ilgili olan ERIC ve SSCI’de
dizinlenen dergilerde, “Lifelong learning skills and Web 2.0, Web 2.0 in lifelong
learning skills ve Web 2.0 and adults” anahtar kelimelerini igeren 11 makale
amacli drnekleme yontemi ile secilerek analiz edilmistir. Bu kapsamda belirlenen
makalelerin analizi igin arastirmacilar tarafindan hazirlanan bir “Simiflama
Formu” kullanilmistir. Makaleler, betimsel tarama yapilarak, makalenin konusu,
yontemi, veri toplama araglari, 6rneklemi, veri analiz yontemlerini kapsayacak
sekilde ayrintili olarak incelenmistir. Yapilan taramalar sonucu elde edilen veriler
yiizde ve frekansa dayali bir sekilde tablo ve grafiklerle sunulmustur. Elde edilen
verilere dayali olarak hayat boyu 6grenme becerilerinin gelistirilmesinde web 2.0
teknolojilerinin kullanimryla ilgili arastirmalardaki giincel egilimlerle ilgili
caligmalarda elde edilen bulgulara gore yaymlarda en ¢ok blog ve sosyal medya
platformlarin kullanildigi, yaymnlarin sayilarmin giderek arttigi, en ¢ok nitel
yontemin kullanildigi, 6rneklemin 18-35 yas arasi bireylerin secildigi, cok genis
kitleleri kapsayacak sekilde uygulama yapilmadig, en ¢ok incelenen
degiskenlerin 6z yonelimli 6grenme ve sosyal 6grenme oldugu sonuglarina
ulasilmagtir.

*Hetisim: Zeynep Sahin, Bartin, zzeynepsahinnn@gmail.com
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“Lifelong learning skills and Web 2.0, Web 2.0 and lifelong learning skills, Web

Keywords 2.0 and adults”. A Classification Form which is prepared by the researchers was

Lifelong learning, used for the analysis of the articles. The articles were analyzed in detail in a

Adult education, descriptive way, including the subject, method, data collection tools, sample and

Web 2.0, data analysis methods. The data obtained as results of the scans are presented

Descriptive survey with tables and graphs based on percentage and frequency. Based on the data
obtained, according to the findings obtained from the studies on current trends in
research on the use of Web 2.0 tools in the development of lifelong learning
skills; it has been reached that in publications blogs and social media platforms
are the most used, the number of publications is increasing, the qualitative
method is used most, the sample is 18-35 years, an implementation that does not
include large audiences hasn’t been carried out, the most studied variables were
self-directed learning and social learning.

GIRIS

Hayat boyu 6grenme kavrami, 1800’lerde Grundtvig tarafindan ilk kez kullanilmistir (Wain, 2000).
Hayat boyu 6grenme yetiskin egitimi ile iligkilendirilmekte fakat yaygin, érgiin ve dogal 6grenmeleri
icine aldig1 ve giinlilk yasamda 6grenmeyi de kapsadigi géz Oniine alindiginda yasamin her aninda
gerceklesebilecegi ortaya ¢cikmaktadir. Son zamanlarda hizli bir sekilde gelisen ve ilerleme saglayan
teknoloji bireylerin bilgiyi sinirsiz 6grenme firsati sunmaktadir. Toplumdaki bireylerin hizli bir
sekilde gelisen bilgi ve teknolojiyi takip etmeleri ve kendilerini gelistirmeleri igin siirekli egitime
ihtiyaglar1 vardir. Bu durumda bireylerin toplumdaki ve diinyadaki gelismelere ayak uydurmasi igin
Orgiin egitim almalar1 hayat boyunca yeterli olamayacagi ortadadir. Egitimlerinin hayat boyu
siirdiirmeleri bireylerin bilgi, beceri ve yeterliklerinin gelistirmeleri ve toplumda yer edinmeleri igin
hayat boyu 6grenme becerilerini gelistirmesi gerekmektedir (Can,2011).

Hayat boyu 6grenme, hayat boyunca gergeklestirilen tiim 6grenme etkinlikleri olarak tanimlanabilir.
Bilgi ve teknoloji ¢aginda bireyler bilgiye erisimde ¢ok ¢esitli segeneklere sahiptir. Bireyler resmi,
resmi olmayan, yaygin ve dogal grenme ortamlarinda kaynaklara erisim saglayabilmektedir. Web
2.0 teknolojilerinin yayginlasmasi ile bireyler ¢evrim-i¢i ortamlarda daha aktif katilim saglayarak
sadece bilgiye erisim saglayan degil, icerik olusturup paylasimda bulunan bir rol edinmiglerdir.
Boylelikle dijital teknolojiler ile yeni 6grenme profillerine sahip bireyler meydana gelmektedir. Yeni
O0grenme profili olan bilgi okuryazarliginda dijital okuryazarlik yetileri hayat boyu Ogrenme
becerilerinden dijital becerilere vurgu yapmaktadir. Bireyler neyin dnemli ve gegerli oldugunu ayirt
edebilme, bilgiyi yorumlama ve elestirel bakis acgisiyla yapabilme, isbirligi yapma, iiretme
yeteneklerini ortaya koymak igin dijital becerilere ihtiyag duymaktadir. Dijital ve sanal araglara
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erisebilmek hayat boyu 6grenme becerisi olan dijital becerilerin gelistirilmesi a¢isindan ¢cok énemlidir
(Loureiro, Messias, & Barbas, 2012).

Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismada hayat boyu Ogrenme becerilerinin gelistirilmesinde Web 2.0 teknolojilerinin
kullanimiyla ilgili son on iki yil igerisinde (2006-2018) yapilan arastirmalardaki giincel egilimlerin
belirlenmesi amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki problemlere yanit aranmistir:

Hayat boyu 6grenme becerilerinin kazandirilmasinda Web 2.0 teknolojilerinin kullanimi ile ilgili
calismalarda;

1. Hangi arastirma yontemleri kullanilmigtir?

2. Ogrenme siire¢ ve sonuglari agisindan hangi degiskenler incelenmis ve hangi sonuglar elde

edilmigtir?

3. Caligmalarin hedef kitlesinin demografik 6zellikleri nasildir?

4. Hangi veri toplama araglar1 kullanilmigtir?

5. Hangi ortamlar/araglar kullanilmaktadir?

YONTEM

Bu calisma betimsel tarama modelinde bir arastirmadir. Betimsel tarama modeli ile gergeklestirilen
caligsmalar, ele alinan konu ile ilgili mevcut durumu var olan haliyle betimlemeye yoneliktir (Simsek
vd., 2009). Bu calismada hayat boyu Ogrenme ve yetiskin egitiminde Web 2.0 teknolojilerinin
kullanim1 iizerinde yapilmis ¢calismalari incelenerek arastirma egilimleri ortaya ¢ikarilmaya caligildigi
icin betimsel tarama modeli kullanilmistir. Bu yontem baglaminda yararlanilan veri toplama yontemi
belge incelemesidir. Bu veri toplama yontemi, arastirilmasi planlanan olay veya durumlar hakkinda
yazili bilgi i¢eren kaynaklarin ayrintili bigimde analiz edilmesine dayanir (Simsek & Yildirim, 2011).

Verilerin Toplanmasi

Arastirma verileri alan yazin taramasi yapilarak elde edilmistir. Literatiir taramasi, veri toplama ve
toplanan verinin dneminin tartisilmasi ve problemle iligkisinin kurulmasi ve bilginin siniflandirilmasi
asamalarindan olusan bir siirectir. Bu teknikte verilerin var olan kaynak, dokiiman ve belgeler vb.
incelenerek toplanmasi amaclanir (Balci, 2006; Karasar, 2009). Verilerin toplanmasi agamasinda
taranan kaynaklar ve anahtar kelimeler Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Mevcut ¢aligmada taranan kaynaklar ve kullanilan anahtar kelimeler

Hayat Boyu Ogrenme Ile Ilgili ERIC ve SSCI Indeksli Anahtar Kelimeler

Dergiler
Journal of Adult Development Lifelong learning skills AND Web 2.0
Adult Learning Web 2.0 in lifelong learning skills

Adult Learner: The Irish Journal of Adult and Community Web 2.0 AND adults
Education

Adult Education Quarterly

Studies in the Education of Adults

Journal of Research and Practice for Adult Literacy

Journal of Adult and Continuing  Education
The Journal of Adolescent and Adult Literacy
Interdisciplinary Journal of e-Skills and Lifelong Learning
(JELL)

International Journal of Lifelong Education

New Horizons in Adult Education and Human Resource
Development
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Verilerin Analizi

Makaleleri incelemek i¢in makale smiflama formu olusturulmustur. Arastirmaci tarafindan
olusturulan siniflama formuna incelenen makaleler kodlanmistir. Daha sonra giivenirligi artirmak i¢in
bagka bir kodlamaci tarafindan da yapilan kodlamalar incelenmistir. Yapilan kodlamalar makale
inceleme formuna yansitildiktan sonra frekanslar hesaplanmistir. Sonugta elde edilen veriler tablo ve
grafikler kullanilarak sunulmustur.

BULGULAR

Bu boliimde bulgular, aragtirma sorularin sunulug sirasina uygun olarak verilmistir. Aragtirmanin ilk
problemi “Hayat boyu 6grenme becerilerinin kazandirimasinda Web 2.0 teknolojilerinin kullanimi ile
ilgili calismalarda hangi arastirma yontemleri kullaniimistir?” seklindedir. Bu probleme yanit olacak
sekilde incelenen ¢aligmalarda kullanilan yontemlerin dagilimi1 Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. incelenen calismalarda kullanilan yontemlerin dagilimi
Ele Alinan Makaleler Yontem f

Kovacic, Bubas & Coric (2012) Deneysel

Black (2012)
Brailovskaia & Bierhoff (2018)
Desjardins & Ederer (2015)

Dinevski & Radovan (2013) Betimsel tarama 5
LeNoue, Hall & Eighmy (2011)

Page & Hill (2008) Nitel (goriisme, case study [6rnek durum 9
Rossiter & Garcia (2010) inceleme])

Murthy (2006) Etnografi 1
Irving & English (2011) Sistematik Analiz (Bloglarin incelenmesi) 2

Smith (2015)

Tablo 2 incelendiginde arastirmada incelenen calismalarin ¢ogunda yontem olarak betimsel tarama
yontemi (f=5) kullamldigi goriilmektedir. Ikinci sirada caligmalarda agir basan ydntem olarak nitel
yontemin (f=2) kullanildig1 goriilmektedir.

Aragtirmanin ikinci problemi “Hayat boyu o&grenme becerilerinin kazandirilmasinda Web 2.0
teknolojilerinin  kullanimi ile ilgili ¢calismalarda, ogrenme siire¢ ve sonuglari acgisindan hangi
degiskenler incelenmis ve hangi sonuglar elde edilmistir?” seklindedir. Bu probleme yanit olacak
sekilde incelenen ¢alismalarda ele alinan degiskenler ve ulasilan sonuglar Tablo 3’te sunulmustur.
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Tablo 3. Makalelerde incelenen degiskenler

Ele Alinan Makaleler Degiskenler Sonug
Hamburg’un Tema 7’sinde sunulan yetiskin
6grenmenin hedefleri; yeni O0grenme

Dijital okuryazarlik

Dinevski & Radovan (2013) becerileri

teknolojilerine erisimin genisletilmesini ve yeni
teknolojilerin  kullamilmasin1  tesvik edilmesi
seklindedir.  Dijital  teknolojilerin  sundugu
Ogrenme araclari birgok 6grenme firsati saglamak
icin kullamlabilir. Orgiin egitime katilamayan ya
da katilmayan yetiskinlere bilgi, rehberlik ve
danigmanlik i¢in 6nemli oldugu vurgulanmaktadir.
Fakat dijital teknolojilerin tesvik edilmesindeki
olanaklarin yaninda zorluklar incelendiginde hem
gelismis hem de gelismekte olan iilkeler igin
giinliik hayattaki 6grenme siiregleri i¢in ciddi bir
tehdit olusturabilecegi diisiiniilmektedir. Bunun
icin internet ve internete erisimdeki bilgi
arastirmalarinin = gézden gecirilmesi  gerektigi
vurgulanmaktadir.

Yetiskinlerin farkl
sosyo-demografik

Desjardins & Ederer (2015) profillerde aldiklar1
problem ¢6zme
becerileri

Polonya, Kore, Estonya, Slovak Cumhuriyeti
Irlanda, Danimarka, Norveg, Hollanda,
Finlandiya, isvec evde isyerinde bilisim kullanmi
en iyi 10 iilke arasinda yer almaktadir. Ekonomik
Kalkinma ve Is Birligi Orgiitii (OECD) verileri
incelendiginde egitim ve diger sosyo-demografik
ozelliklerden bagimsiz olarak BIT (Bilgi ve
fletisim Teknolojileri) hem iste hem de evde
kullanim1 ~ bireylerin  yeterlilikleri ile ilgili
sonucuna varilmistir. Bu noktada bireylerin dijital
beceri ve yeterliliklerini gelistirilmesinin 6nemi
vurgulanmaktir.

Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin
yayginlagmasinin
etkisi

Page & Hill (2008)

Bu ¢aligma, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kirsal
Alaska toplumlarma yayilmasi icin gereken
calismalart ortaya c¢ikarmak i¢in yapilmusgtir.
Alaska gibi izole edilen kirsal topluluklarin
kiiltiirlerini  yok etmeden bilgi ve iletisim
teknolojilerinin yayginlasmasmin gerekliligi i¢in
Alaska’daki teknoloji koordinatorleri ve kirsal
egitimciler ile goriismeler yapilmigtir. Alaska’nin
var olan Kkiiltiirlerini korumak ve gelistirmek
teknoloji ile miimkiin olabilecegi sonucuna
ulasilmustir. Fakat yeni teknolojilere Alaska’daki
kirsal egitimcilerin nasil erisebilecegi, kirsal
alanda yetigkinleri nasil bu teknolojilere ilgili
yapilabilir ve nasil entegre edilebilir gibi sorular
tizerinde durulmaktadir.

Sesi kullanma
Rossiter & Garcia (2010) becerisi (ses tonu,
s0z vb.)

Yetiskin egitiminde ses onemli bir kavramdir.
Ozellikle kadmlar dgrenirken ses ve diksiyona
(sozciiklerin dogru kullanilmasi) dikkat ettiklerini
belirterek dijital hikaye olusturan katilimcilarin
cogunlugu kendi seslerini hikayelerine ekledikleri
bunu bir O6grenme aract olarak gordiikleri
sonucuna varilmistir.

Journal of Research in Education, Science and Technology, 3(1), 2018, Page 23-34
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Tablo 3. Devami

Ele Alinan Makaleler | Degiskenler | Sonug
Ogrenmeyi, iyilestirmeyi ve anlam
kazandirmay1 kolaylastiran dijital
Rossiter & Garcia (2010) Yaraticilik becerisi hikayelerde, hikaye olustururken

anlamlilig1 ortaya ¢ikarmada yaraticiligin
Oonemli bir unsur oldugu belirtilmistir.

Oz ydnelimli grenme

Rossiter & Garcia (2010) ve 0z yazarlik becerisi

Dijital ~ hikayeler,  yetiskin  egitim
aragtirmalarinda anlati  yontemi olarak
kullanilmaktadir. Dijital hikaye
kullanimlarmmi ele alan bu c¢alismada,
anlatilan  hikayelerde yetigkinlerin 06z
yonelim becerilerinin  oldukga yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Bu durumda dijital
hikayelerin  yetigkinlerin 6z  yodnelim
becerilerini ve bireysellesmelerine katk:
sagladigi sdylenebilir.

Oz-yonelimli

LeNoue, Hall & Eighmy (2011) darenme becerisi

Web 2.0 teknolojileri &grenenleri pasif
konumdan aktif konuma getirerek kendi
Ogrenme  siireglerini  olusturan  ve
ogrenmeyi isbirlikli sekilde gerceklestiren
bireyler haline getirmektedir. Bu noktada
bireylerin yasam boyu 6grenme siireglerini
desteklemektedir. Amag¢ ve ihtiyaglar
dogrultusunda dijital araclarin ve sosyal
yazilim uygulamalarinin kullanimi egitime
destek niteliginde oldugu belirtilmistir.
Yetiskinleri isbirligine tesvik edebilecegi
ve  Oz-yonelim  becerilerine  katki
saglayabilecegi sonucuna varilmigtir.

Kisilik 6zellikleri ve

Brailovskaia & Bierhoff (2018) o
¢evrimici davranis

Dijital yerlilerin dijital gd¢menlere gore
sosyal medya ortamimdaki (Facebook)
etkilesim diizeyleri daha yiiksek oldugu
goriilmistiir. Ayrica bu calismada dijital
yerlilerin narsizm, 6z-Saygi ve 6z sunum
becerilerinin dijital gd¢gmenlere gore daha
yiksek  diizeyde oldugu  sonucuna
varilmistir,

Sosyal 6grenme

Irving & English (2011) boyutu

Kanada’daki feminist kuruluslara ait 100
web sitenin sistematik analiz raporlarina
bakilmistir. Kar amaci1 giitmeyen feminizm
derneklerine ait web siteleri ve sosyal
medya platformlari incelendiginde
yetigkinlerin bilgi, iletisim ve teknoloji
araglarimi etkili sekilde kullanamadiklar
sonucuna varilmistir. Bu durum feminizme
destek veren kadinlarin sosyal Ogrenme
boyutunu etkiledigi ve hem teknik hem de
genis kapsamli  egitimlere ihtiyaglarn
oldugu sdylenebilir.
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Tablo 3. Devami

Ele Alinan Makaleler | Degiskenler | Sonug

Bu c¢alisma ¢agdas Kuzey Amerika’da daha
biiyiik gida giivenligi hareketi kapsaminda
gerceklesmistir. Kentsel ciftlik hareketinde
yer alan kadinlarin kullandigi ¢iftlik esi
gizem okulu blogunda yapilan paylasimlar
incelenmistir. Kadinlar sosyal medyada,
iirettikleri bitkiler hakkinda bilgi aktarimi ve
paylagimi ile sosyal 6grenme gerceklestirerek
hayat boyu 6grenmeye devam etmektedirler.
Bu c¢alismada kadinlarin kentsel ¢iftlik
hareketi kapsaminda kullandiklar1t Web 2.0
araglar sosyal 6grenme tutumlarini olumlu
etkiledigini goriilmiistiir.

Sosyal 6grenme

Smith (2015) tutumu

Bu ¢alismada yetigkinleri bilgilendirmek ve
sivil toplum oOrgiitleri olusturmak igin
kullanilacak teknolojik araglarin giiclii ve
zay1f yonlerini ortaya ¢ikarmak ve Onerilerde
bulunmak amaclanmaktadir.  Teknolojik
araglarin ve cevrim-i¢i etkilesimin insanlar
arasindaki iletisim ve iletisim segenekleri
acisindan 6nemi vurgulanmistir. Yetigkinleri
bilgilendirmek ve sivil toplum orgiitleri
olusturmak i¢in hangi teknolojik arag
kullanilacagi degil, en iyi sekilde nasil
birlestirilecegi oldugu hususunda Oneride
bulunulmustur. Bu noktada Web 2.0
araglarinin farkli 6zellikleri ortaya konularak
0zel sivil katilim ihtiyacim1 en iyi sekilde
karsilanabilir sonucuna varilmistir. Ornegin
senkron olabilen sohbet veya canli yayinlarin
oldugu harmanlanmis c¢esitli  teknolojik
araglar birlestirilebilir.

Web 2.0
teknolojilerinin
yetigkin egitiminde
kullanimmin giigli
ve zayif yonlerinin
analizi

Black (2012)

Bu c¢aligmada Eritre gibi yeni kurulmus
iilkelerin hizli doniigim ve yoksullugun
azaltilmasim1 saglamak icin daha hizli ve
diisiik maliyetli miifredat reformu
kapsaminda strateji belgesi incelenmistir.
Bunun ig¢in medya ve BIT stratejileri
tasarlanmasinin 6nemi vurgulanmaktadir. Bu
strateji belgesinde formal ve informal medya
egitimleri ile Eritre gibi yeni kurulmus bir
iilkedeki yetigkinlerin hayat boyu 0grenme
tutumlarina  olumlu katkilari1  ve yeni
teknolojilere ayak uyulmasindaki kolaylik
vurgulanmaktadir.

Hayat boyu

Murthy (2006) Hgrenme tutumu
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Tablo 3. Devami

Ele Alinan Makaleler | Degiskenler | Sonug

Bu calismadaki amag tiglincii sinif iiniversite
ogrencilerine English For Specific Purposes
(ESP) kursunda Web 2.0 araglarim
kullanarak deneyimler sunmaktir. Bu amag
dogrultusunda 6grencilere 7 hafta boyuncu
BIT destegi verilmistir. Egitimler sonunda
Web 2.0 araglarinin dilbilgisi e-tivitlerinde
kullanilmasinin faydalarindan hem biligsel
hem de duyugsal alan ile ilgili oldugu
sonucuna varillmistir. Ayrica dgrencilerin
calismalarinin baskalarina daha erisilebilir ve
goriiniir olmasi igbirlik¢i ¢abalarini arttirmis.
Ogrenme  toplulugu  olusumuna  katki
saglamigtir.

Web 2.0
Kovacic, Bubas & Coric (2012) araglarmin dil
ogrenmeye katkist

Tablo 3’teki veriler incelendiginde, LeNoue, Hall ve Eighmy (2011) ve Rossiter ve Garcia (2010)
tarafindan yapilan ¢alismalarda 6z yonelimli 6grenme becerisinin Web 2.0 teknolojisinin kullanildigi
hayat boyu 6grenme ortamlarinda 6ne ¢iktigi goriilmektedir. ilgili calismalarin sonucunda dijital
hikaye gelistirme siirecinin 6z yonelim becerisine olumlu yonde etkisi oldugu bildirilmistir. Ote
yandan s6z konusu caligmalarda, Web 2.0 teknolojilerinin hayat boyu 6grenenleri pasif konumdan
aktif konuma getirerek, kendi 6grenme siireglerini yonlendirmelerine olanak saglayarak, 6grenenlerin
isbirlikli ¢aligmalarini tesvik etmekte, 6z-yonelim ve bireylesme becerilerine katki sagladigi sonucuna
varilmistir.

Brailovskaia ve Bierhoff (2018) kisilik 6zellikleri ve ¢evrimigi davranislari, Black (2012) Web 2.0
teknolojilerinin yetigkin egitiminde kullaniminin giighii ve zayif yonleri, Desjardins ve Ederer (2015)
yetiskinlerin farkli sosyo-demografik profillerde aldiklar1 problem ¢dzme becerilerini, Dinevski ve
Radovan (2013) dijital okuryazarlik becerilerini, Irving ve English (2011) sosyal 6grenme boyutlarim
(Yetigskin O6grenmenin kritik boyutlar1), Kovacic, Bubas ve Coric (2012) Web 2.0 araglarinin dil
ogrenmeye katkisini, Murthy (2006) hayat boyu 6grenme tutumu, Page ve Hill (2008) bilgi ve iletisim
teknolojilerinin yayginlagmasinin etkisini, Rossiter ve Garcia (2010) ses ve yaraticilik becerilerini ve
Smith (2015) sosyal ogrenme tutumunu ele almistir. Ilgili c¢aligmalarin sonucunda Web 2.0
teknolojilerinin ele alinan beceri, yeterlik ve diger durumlara olumlu etkisinden/katkisindan
bahsedilmistir. Bununla birlikte, Irving ve English (2011) tarafindan yapilan ¢alismada Web 2.0
teknolojilerinin yetigkinlerin bilgi ve iletisim arag¢larini etkili kullanamama durumundan dolay1 sosyal
ogrenme boyutunu olumsuz etkiledigi goriilmiistiir. Bu durum feminizme destek veren kadinlarin hem
teknik hem de genis kapsamli egitimlere ihtiyaglart oldugu sdylenebilir. Brailovskaia ve Bierhoff
(2018) tarafindan yapilan c¢alismada dijital yerlilerin dijital go¢menlere gore sosyal medya
ortamlarinda etkilesim diizeyleri daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica dijital yerliler dijital
gbecmenlere gore narsizm gibi olumsuz kisilik 6zelliklerine ve zorbalik igeren ¢evrimigi davraniglara
daha yiiksek diizeyde sahip olduklart sonucuna varilmaistir.

Aragtirmanin {Ugiinci problemi “Hayat boyu ogrenme becerilerinin kazandirilmasmda Web 2.0
teknolojilerinin kullanimi ile ilgili calismalarin hedef kitlesinin demografik ozellikleri nasildur?”
seklindedir. Bu probleme yanit olacak sekilde incelenen ¢alismalarda ¢aligma grubunun 6zelliklerinin
dagilim1 Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4. incelenen ¢alismalarda {izerinde calisilan calisma grubunun dzelliklerinin dagilimi
Secenekler f
Katilimei Profili Ogrenci
Diger (Yetiskin)
Diger (Dijital yerli ve dijital gogmen)
Katilime1 Sayisi 1-10 arasi
31-100 arasi
101-300 aras1
Yas 18-24 yas arast
25-30 yas arast
31-45 yas arasi
46-55 yas arasi
55 yas lizeri
Diger (biiyiik anne/baba)
Sinif Diizeyi Farkli meslek grubu
Lisans
Uygulama Yapilan Bolge  Kirsal
Kentsel
Orneklem Secim Sekli Kolay ulagilabilir 6rnekleme
Amaca uygun

WIFRLINEFPINFP(IFRPIFRPINDNWINIWIN(FRP(PIW W[

Tablo 4 incelendiginde belirli bir 6rneklem grubu {izerinde uygulama yapilan c¢alismalarin
orneklemleri incelendiginde, 18-24/31-45 yas arasi1 yetiskinlerin (dijital yerli ve dijital gogmen) daha
cok tercih edildigi goriilmektedir. Orneklem sayisi olarak en sik 101-300 arasinda degisiklik
gostermektedir. Uygulama yapilan calismalarda daha ¢ok kentsel bélgeler tercih edilmistir. Orneklem
seciminde de en sik tercih edilen yontem amaca uygun 6rnekleme yontemi oldugu goriilmektedir.

Aragtirmanin dordiincii problemi “Hayat boyu 6grenme becerilerinin kazandwilmasinda Web 2.0
teknolojilerinin  kullanmimi ile ilgili c¢alismalarda hangi veri toplama araglart kullanimistir?”
seklindedir. Bu probleme yanit olacak sekilde incelenen caligmalarda kullanilan veri toplama araglari
Tablo 5°te sunulmustur.

Tablo 5. incelenen ¢alismalarda kullanilan araglar

Calismalar Arag

Brailovskaia & Bierhoff (2018)  Narsistik Kisilik Envanteri (NPI; Schiitz vd. 2004)

Teknoloji Kullanim Niyeti/Algilari/Adaptasyonu
Black (2012) Gérﬁsrng: Formu ! ¢ e

Rossiter & Garcia (2010) Gozlem ve dijital hikayelerin incelenmesi

Rl = ]

Desjardins & Ederer (2015) 2013 OECD raporu

Irving & English (2011) Web2.0 platforrflla.rlndakl yorumlar, ggnlukler, .
. paylasimlar, begeniler vb. durumlarin incelenmesi 2
Smith (2015) N O
(paylasim, yorum, begenilerin igerik analizi)

Web 2.0 araglariin farkli yonlerini degerlendirme

Kovacic, Bubas & Coric (2012) f 1
ormu
Teknoloji ve kirsal Alaska baglami hakkinda fikir

Page & Hill (2008) edinmek i¢in roportajlar 1

(¢ kirsal Alaska egitimcisi ve teknoloji
koordinatérii ile)

Tablo 5’e gore veri toplama araglari calismalarin amacina gore farklilik gdstermektedir. Yapilan
calismalarda yetiskinlerin web 2. 0 araglarimi kullanirken yaptiklari begeni, paylasim, yorum ve
giinliik olarak yazilan bloglarin igerik analiziyle incelenmesi ve kullanici goriiglerinin alinmasi igin
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kullanilan gdriisme formlar1 en sik kullanilan veri toplama yolu/aracidir. ikinci sirada anketlerin
kullanildig1 tespit edilmistir. Ayrica g¢esitli anketler ile katilimcilarin  goériislerinin  alindigi
goriilmektedir. Veri analiz yontemleri acisindan ¢ogunlukla igerik analizi gibi nitel yontemler tercih
edilmigtir.

Aragtirmanin besinci problemi “Hayat boyu édgrenme becerilerinin kazandwilmasinda Web 2.0
teknolojilerinin kullanimu ile ilgili ¢calismalarda hangi ortamlar/araglar kullanilmistir?” seklindedir.
Bu probleme yanit olacak sekilde incelenen calismalarda kullanilan ortamlar Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. incelenen ¢aligmalarda kullanilan ortam
Ogrenme Ortami
Wiki
Blog
Sosyal Medya Ortamlari
Youtube
Myspace
Web site
Mobil Uygulamalar
Diger Cevrimigi Araglar (Bubbl.us, Mindomo, SlideSix, Gliffy vb)
Oyunlar
Dijital Hikaye

RNl |o|w| -] =.

Tablo 6 incelendiginde arastirmada incelenen c¢aligmalarin ¢ogunda yetiskin egitiminde Web 2.0
araglarindan en sik sosyal medya ortamlarinda gergeklestirildigi (f=6) goriilmektedir. Daha sonra web
site, blog ve diger ¢evrimi¢i araclar (Bubbl.us, Mindomo, SlideSix, Gliffy vb.) ile yetiskin egitimi
gerceklestirilmistir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calismada amag¢ hayat boyu 6grenme becerilerinin gelistirilmesinde Web 2.0 teknolojilerinin
kullanimiyla ilgili son on ikKi y1l i¢erisinde yapilan aragtirmalardaki giincel egilimlerin belirlenmesidir.
Bu amag¢ dogrultusunda ERIC ve SSCI indeksli hayat boyu 6grenme ile ilgili dergilerde yapilan
caligmalar incelenmistir.

Incelenen g¢aligmalarda hayat boyu 6grenme ve yetiskin egitiminde agirlikli olarak orta yastaki
yetiskinler ile aragtirmalarin yapildigi goriilmektedir (Brailovskaia & Bierhoff, 2018; Irving &
English, 2011; Page & Hill, 2008; Rossiter & Garcia, 2010; Smith, 2015). Alanyazinda Web 2.0
teknolojilerine egilimde 6zellikle blog ve sosyal medya platformlar1 6ne ¢ikmaktadir (Brailovskaia &
Bierhoff, 2018; Irving & English, 2011; Smith, 2015). Bu noktada farkli Web 2.0 araglarinin
kullanilabilirligi ve etkililigi tartisilmalidir. Kovacic, Bubas ve Coric (2012) tarafindan yapilan
calismada farkli web 2. 0 araglarinin (Bubbl.us, Mindomo, SlideSix, Gliffy) dil 6grenmeye katkisi
incelenmistir. Web 2.0 araglarinin yabanci dil 6grenmeye faydalarinin hem biligsel hem de duyussal
alan ile ilgili oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica 6grencilerin ¢alismalarinin bagkalar1 tarafindan
erisilebilir ve goriiniir olmas isbirlik¢i ¢abalarim arttirmistir. Ogrenme toplulugu olusumuna katki
saglamistir. Bu dogrultuda Web 2.0 araglarinin farkli yonlerini degerlendirmek ve yetiskin
egitimlerinin amaglari dogrultusunda harmanlanmis g¢esitli teknolojik araclar birlestirilerek
kullanilabilir (Black, 2012; Kovacic, Bubas & Coric, 2012).

Incelenen ¢alismalarda hayat boyu ogrenme ve yetiskin egitiminde Web 2.0 teknolojilerinin
kullanimina yonelik ¢aligmalarda genel olarak betimsel tarama yontemi kullanilmistir (Black, 2012;
Brailovskaia & Bierhoff, 2018; Desjardins & Ederer, 2015; Dinevski & Radovan, 2013; LeNoue, Hall
& Eighmy, 2011). Bu duruma neden olarak yetiskinlerin dijital becerilerinin yetersizligi
arastirmacilarin oncelikle Web 2.0 araglarmin giiglii ve zayif yonlerini betimlemeye yoneltmesi
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gosterilebilir. Ikinci sirada nitel arastirma yontemleri kullanildig tespit edilmistir. Bu duruma yas
grubunun Ozellikleri, az sayida calisma grubuna erigsebilme ve c¢aligmanin kisa siirede
gerceklestirilmesi gibi nedenler aragtirmacilarin nitel yontemi tercih etmeye yoneltmesi gosterilebilir
(Murthy, 2006; Page & Hill, 2008; Rossiter & Garcia, 2010). Elde edilen sonuglarin
genellenebilirligini saglamak icin daha genis kitleler iizerinde daha uzun siire uygulama yapilmasinin
onemli oldugu diistiniilmektedir.

Calismadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki oneriler gelistirilmistir.

e Alanyazinda hayat boyu O&grenme ve yetigkin egitimleri ¢alismalarinda Web 2.0
teknolojilerine egilimde 6zellikle blog ve sosyal medya platformlari 6ne ¢ikmaktadir. Bu
noktada farkli Web 2.0 araglarinin kullanilabilirligi ve etkililigi tartisilmalidir. Yeni yapilacak
aragtirmalarda Web 2.0 araglarinin farkli yonleri géz oOniinde tutularak belirli bir amag
dogrultusunda harmanlanmis ¢esitli araglar birlestirilerek kullanilmasi 6nerilebilir.

e Sosyal aglar iizerinde yapilan aragtirmalarda insan davraniglarinin cinsiyete gore degisimine
bakilabilir. Bu ¢alisma kadin ve erkek arasindaki farki ortaya koyarken, cinsiyet faktoriine
gore sosyal aglarin kullanim seklinin nasil farklilastig1 iizerine yiiriitiilecek nitel unsurlar1 da
icerecek daha ayrintili galigmalarin yiiriitiilmesi Onerilebilir.

e Yetiskin egiticilere Web 2.0 uygulamalar1 ve bunlarin kullanimlarina yonelik bilgilendirme
calismalarinin yapilmast, iyi 6rneklerin yayginlastirilmasi dnerilebilir.
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