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OZET

Bu ¢alisma, dijital sanatin bilgisayar 6ncesi teknolojik uygulamalardan algoritmik ve generatif tiretime, ardindan
etkilesimli yeni medya yapitlarinda izleyici etkilesimi ve katilimina uzanan tarihsel ve kavramsal dontistimiinii
incelemektedir. Calismanin amaci, teknolojinin sanatsal tiretimdeki islevinin dijital ve etkilesimli uygulamalarda
nasil doniistiiglinii ortaya koymaktir. Nitel arastirma yaklasimiyla ytriitiilen ¢alismada ilgili literatiir dokiiman
incelemesi yoluyla degerlendirilmis; kuramsal tartisma Romy Achituv ve Camille Utterback'in Text Rain
adli etkilesimli yerlestirmesi {izerinden somutlastirilmistir. Inceleme, dijital sanatin erken dénem gorsel
dilinin kurala dayali tiretimler ve disiplinlerarasi is birlikleriyle bicimlendigini géstermektedir. Algoritmik ve
generatif liretimde sanatgi, sonucu dogrudan bigimlendirmek yerine stirecin kurallarini ve estetik sinirlarini
belirler. Etkilesimli yeni medyada ise izleyici, bedensel, duyusal ve diisiinsel katilimiyla yapitin isleyisine ve
anlam tiiretimine katkida bulunan etkin bir 6zneye doniisiir. Katilimin niteligi, fiziksel temastan ziyade izleyici
eylemlerinin yapita etkisi ve teknolojik sistemin verdigi yanitla belirlenir. Bu dogrultuda ¢calisma; sanatgi, yapit,
izleyici ve teknolojik sistem arasindaki iliskileri dort bilesenli analitik bir cercevede degerlendirerek, etkilesimli
yapitin deneyimlenme ve anlamlandirilma stirecindeki dinamik yapiy1 ortaya koymaktadir.
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ABSTRACT

This study examines the historical and conceptual transformation of digital art from pre-computer technological
practices to algorithmic and generative production, and subsequently to viewer interaction and participation in
interactive new media art. It aims to reveal how technology’s function in artistic production has transformed within
digital and interactive practices. Employing a qualitative approach, the study evaluates relevant literature through
document analysis, grounding the theoretical discussion in Romy Achituv and Camille Utterback’s interactive
installation Text Rain. The analysis demonstrates that the early visual language of digital art was shaped by rule-
based production and interdisciplinary collaborations. In algorithmic and generative production, rather than directly
dictating the final form, the artist defines the operational rules and aesthetic boundaries. In interactive new media,
the viewer becomes an active agent contributing to the artwork's operation and meaning through bodily, sensory,
and intellectual engagement. The quality of participation is determined not merely by physical contact, but by the
extent of viewer impact and the technological response. Accordingly, the study examines the relationships among
artist, artwork, viewer, and technological system within a four-component analytical framework, highlighting the
dynamic and processual nature of aesthetic experience and interpretation.
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GIRIiS

Teknolojik gelismelerin sanatsal tretime katilmasi, yalnizca yeni ara¢ ve tekniklerin
kullanilmaya baslanmasiyla siirli bir degisim degildir. Bu gelismeler, gorsel bicimin
kurulusunu, iretim siirecinde alinan Kkararlari, yapitin isleyisini ve izleyicinin sanat
deneyimindeki konumunu da etkilemistir. Bu nedenle dijital sanattan yeni medya sanatina
uzanan dontsiim, teknik yeniliklerin art arda siralandigi dogrusal bir ilerleme olarak degil;
sanatcl, yapit, teknoloji ve izleyici arasinda kurulan iliskilerin degistigi tarihsel ve kavramsal
bir siire¢ olarak ele alinmalidir.

Dijital sanatin tarihsel gelisimine iliskin calismalar, alanin kékenlerinin bilgisayar 6ncesinde
kullanilan teknolojik araglara kadar uzandigini gostermektedir (Uygan, 2025). Generatif
sanata yoOnelik arastirmalar, sanat¢inin roliiniin énemini korudugunu; liretim siirecinin
kurallari ve sistem bilesenlerinin sanatci tarafindan belirlendigini gostermektedir (Al, 2019).
Yeni medya sanatinda yapit-izleyici iliskisi etkilesim temelinde yeniden diizenlenmekte;
izleyici yapitin tamamlayici unsurlarindan biri haline gelirken yapitin algilanmasi siire¢
ve deneyim temelinde bigcimlenmektedir (Kirca, 2024). Bu yaklasimlar, dontisiimiin farkh
yonlerini agiklamakla birlikte tarihsel gelisim, generatif tiretim ve izleyici katilimi arasindaki
iliskinin ortak bir kavramsal yapi icinde degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Sanat ile teknoloji arasindaki etkilesim tarihsel bir siireklilik gostermekte; teknolojik
gelismeler sanat¢inin yaratim siirecini etkilemekte ve farkli donemlerin teknik olanaklari
sanatsal iiretimde kullanilmaktadir (Ugurlu, 2008). Bu tarihsel siireklilik, bu ¢alisma
kapsaminda teknolojinin sanatsal iiretim tlizerindeki etkisinin yalnizca dijital doneme 6zgii
bir 6zellik olarak ele alinmamasi gerektigine isaret etmektedir.

Teknolojinin sanatsal lretimde tstlendigi farkl islevleri somutlastirmak iizere, iki ayri
donemden oOrnekler birlikte ele alinmaktadir. Ben Laposky, 1950’lerin basinda dalga
formlarindan elektronik goriintiiler {iretmis; Soyut Geometrik Resim, Kiibizm, Senkronizm
ve Fiitiirizm’den esinlenmis ve calismalarini iliskilendirdigi sanat bigimleri arasinda Op
Sanat’a da yer vermistir (Ozel Saglamtimur, 2010). Text Rain’de katihmcinin ekrana yansiyan
gorlintlisii ve hareketi diisen harflerin durmasina ve yan yana dizilmesine; katilimcinin
yeniden hareket etmesi ise harflerin tekrar hareketlenip diismeye baslamasina neden
olmaktadir (Karagali, 2009). Bucalismaagisindan buiki 6rnek, teknolojinin sanatsal iiretimde
farkl islevler tstlenebildigini; Laposky orneginde gorsel bicimin olusturulmasiyla, Text
Rain’de ise izleyici eylemlerinin yapitin gorsel isleyisine katilmasiyla iliskilendirilebilecegini
gostermektedir.

Bu calisma kapsaminda etkilesimli yeni medya yapitlarinda teknolojik sistem, etkilesim
slirecinde Ustlendigi islev acgisindan ele alinmaktadir. Sistem, diisiik diizeyli etkilesimde
kullanic1 girdilerine yanit verirken, yiiksek diizeyli etkilesimde kullanici ile sistemin
davranislart karsilikli etki icinde gelismektedir (Al, 2019). 1960’lardan sonra izleyicinin
yapitin tamamlanma siirecine dahil oldugu ve sanatci-yapit-izleyici arasinda bir denge
kuruldugu belirtilmektedir (Ceber, 2017). Etkilesimli 6rneklerde izleyicinin yapitla
temasi ve yapit araciligiyla sanatgiyla kurdugu diyalog one ¢ikarilmakta; mekan, cevre,
alg1 ve teknoloji gibi faktorlerin deneyimlenen eser ve projeler agisindan 6nem tasidigi
belirtilmektedir (Morkog, 2022). Bu c¢alisma, s6z konusu iliskisel tartismalara ek olarak,
etkilesimli yeni medya yapitlarinda izleyici eylemlerine yanit veren teknolojik sistemin
aracilik islevini ayrica analitik olarak goriiniir kilmay1 amaglamaktadir. Calismanin temel
problemi, etkilesimli yeni medya yapitlarinda teknolojik sistemin izleyici eylemlerine yanit
veren aracilik islevinin, sanatgi-yapit-izleyici iliskisiyle birlikte nasil agiklanabilecegidir.
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Bu problem dogrultusunda ¢alismanin temel arastirma sorusu, etkilesimli yeni medya
yapitlarinda izleyici girdilerine yanit veren teknolojik sistemin sanat¢i-yapit-izleyici iliskisi
icinde nasil bir aracilik islevi tstlendigi ve bu islevin yapitin deneyimlenmesini nasil
bicimlendirdigidir. Calismanin amaci, dijital sanattan yeni medya sanatina uzanan tarihsel
ve kavramsal doniisiimi incelemek ve teknolojinin sanatsal iiretim ile izleyici katiliminda
tstlendigi degisen islevi ortaya koymaktir. Bu dogrultuda bilgisayar dncesi teknolojik
uygulamalardan algoritmik ve generatif iiretime uzanan gelismeler ile izleyicinin etkilesimli
yeni medya yapitlarinda kazandigi konum birlikte degerlendirilmektedir.

Calisma, nitel ve literatiir temelli bir yaklagimla yiiriitilmektedir. inceleme, izleyici
eylemlerinin teknolojik sistem tarafindan algilanarak yapitin isleyisine aktarildigi etkilesimli
yeni medya yapitlariyla sinirlandirilmistir. Kuramsal tartisma, Romy Achituv ve Camille
Utterback’in Text Rain adli etkilesimli yerlestirmesi tizerinden somutlastirilmistir.

Calismanin 6zgiin yonti, sanatgi, yapit ve izleyici arasinda kurulan iliskiyi teknolojik sistemin
isleviyle birlikte degerlendirmesidir. Etkilesimli sanattaki melez biitiin icinde makine,
ayrilmaz bir parca ve etkilesim icin 6nemli bir unsur olarak ele alinmakta; etkilesim ayni
zamanda makine-sistem odakli kuramsal yaklasimlar iizerinden incelenmektedir (Rusen
ve Sahiner, 2025). Bu calisma kapsaminda teknolojik sistem, yapittan bagimsiz bir olusum
olarak degil, etkilesimli yapitin biitlinlesik yapisi i¢cinde yer alabilen; ancak etkilesim
stirecindeki 6zgiil aracilik islevini incelemek amaciyla analitik olarak ayirt edilen bir bilesen
olarak ele alinmaktadir. Bu dogrultuda sanatgl, yapit, izleyici ve teknolojik sistem arasindaki
iliskiler dort bilesenli bir analitik ¢erceve icinde degerlendirilmekte; bu iliskilerin yapitin
deneyimlenmesini ve anlamlandirilmasini nasil bicimlendirdigi tartisiimaktadir.

YONTEM

Bu calisma, nitel arastirma yaklasimi c¢ercevesinde dokiiman incelemesine dayanan
betimsel ve yorumlayici bir arastirma olarak yiirttiilmustiir. Arastirmanin veri kaynaklari,
dijital sanatin tarihsel kokenleri, algoritmik ve generatif iiretim, yeni medya sanatj, izleyici
etkilesimi ve katilimci deneyim konulariyla iliskili akademik yayinlar ile ele alinan yapita
iliskin sanatci ve miize sayfalarindan olusmaktadir. Incelemede hakemli dergilerde
yayimlanan makalelerden, doktora ve sanatta yeterlik tezlerinden ve ele alinan yapita iliskin
bilgi saglayan sanatgi ile miize sayfalarindan yararlanilmistir.

Kaynaklarin arastirmaya dahil edilmesinde, ¢alismanin amaci ve temel arastirma sorusuyla
dogrudan iliskili olmalar1 esas alinmistir. Dijital sanatin tarihsel gelisimini aciklayan,
algoritmik ve generatif liretimde sanatg1 ile sistem arasindaki iliskiyi ele alan, izleyici
etkilesimini tartisan ve teknolojik sistemin yapittaki islevini degerlendirmeye olanak
saglayan yayinlar inceleme kapsamina alinmistir. Romy Achituv ve Camille Utterback’in Text
Rain adli yapitina iliskin bilgilerin belirlenmesinde sanat¢1 ve miize tarafindan yayimlanan
aciklamalarin yani sira, Karagali'nin (2009) ve Ayik Ersoy’un (2024) yapiti ele alan akademik
incelemelerinden de yararlanilmistir.

Incelenen dokiimanlardan elde edilen bilgiler betimsel analiz yoluyla dort tema altinda
diizenlenmistir. Bu temalar: dijital sanatin tarihsel ve teknolojik gelisimi, algoritmik ve
generatif liretimde sanat¢inin degisen rold, etkilesimli yeni medya yapitlarinda izleyici
katilimive teknolojik sistemin yapitinisleyisindekiislevidir. Tarihsel gelismeler kronolojik bir
diizen icinde ele alinmis; kuramsal yaklasimlar ise sanatgi, yapit, izleyici ve teknolojik sistem
arasindaki iligkiler bakimindan karsilastirmali ve yorumlayici bigimde degerlendirilmistir.
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Kuramsal tartismanin somutlastirilmasinda Text Rain adli etkilesimli yerlestirmeden
yararlanilmistir. Yapit, bagimsiz ve kapsaml bir gorsel ¢6ziimleme nesnesi olarak degil,
izleyicinin bedensel eylemleri ile teknolojik sistem arasindaki karsilikli isleyisi goriiniir
kilan 6rnek bir uygulama olarak ele alinmistir. Degerlendirmede katilimcinin hareketleri,
sistemin bu hareketleri algilama ve isleme bicimi ile izleyici eylemlerinin yapitin gorsel
isleyisi lizerindeki etkileri dikkate alinmistir.

Arastirma, biitlin yeni medya uygulamalarini kapsayan sistematik bir tarama veya
genelleme amaci tasimamaktadir. Inceleme, calismada degerlendirilen dokiimanlar ve
izleyici eylemlerinin teknolojik sistem tarafindan algilandigi ve yapitin isleyisine aktarildigi
etkilesimli yeni medya yapitlariyla sinirlandirilmistir.

Dijital Sanatin Tarihsel Kokenleri ve Erken Dénem Gorsel Dili

Dijital sanattan yeni medya sanatina uzanan déntiisiim, tarihsel ve teknolojik arka planiyla
ele alinmaktadir. Bu cercevede alan yazindaki tarihsel ve teknik yaklasimlar birlikte
degerlendirilerek teknolojinin gorsel bicimin kurulusunda ve {liretim stirecinde iistlendigi
degisen islev lizerinde durulmaktadir. Bu tarihsel zemin, izleyen béliimlerde algoritmik
ve generatif liretimde sanatci-sistem iliskisi ile etkilesimli yeni medya yapitlarinda izleyici
katiliminin tartisiimasina temel olusturmaktadir.

Dijital sanatin tarihsel gelisimi yalnizca giincel teknolojik olanaklarla sinirlandirilamaz.
Uygan (2025) alanin yeni bir olgu gibi algilanmasinda dijital sanatin kokenlerinin ve
ana akim sanat i¢indeki tarihsel gelisiminin yeterince bilinmemesinin etkili oldugunu
belirtmektedir. Uygan ayrica bazi dijital sanat kategorilerinin kékenlerinin transistorlii
bilgisayarlarin ortaya ¢ikisindan énceye uzandigini ve bilgisayar disindaki teknolojilerin de
bu tarihsel olusuma katki sagladigini ifade etmektedir. Bu tarihsel stireklilik, dijital sanatin
gelisiminin yalnizca bilgisayar sonrasi teknolojiler tizerinden ele alinmamasi gerektigine
isaret etmektedir. Bu tarihsel arka planin ardindan, dijital sanatin bilgisayar temelli tiretimle
kazandig1 6zgil niteliklerin ayrica ele alinmasi gerekmektedir.

Dijital sanat, bilgisayar programlar1 veya elektronik bilgi islem sistemleri araciligiyla
tiretilebilmektedir. Vektor tabanl grafik programlari, ¢izim tabletleri ve fotograflar tizerinde
gerceklestirilen dijital miidahaleler bu liretimde kullanilan ara¢ ve yontemler arasindadir.
Bununla birlikte, bilgisayar ortaminda olusturulan her iiriin dijital sanat yapiti olarak kabul
edilmemektedir. Ses ve video kayitlar ile sayisallastirilmis veriler de tek baslarina dijital
sanat niteligi tasimaz. Ancak bu icerikler, dijital sanat tiretimine katki saglayabilir veya bir
projenin bileseni olarak kullanilabilir (Atan vd., 2015). Bu ¢alisma agisindan s6z konusu
ayrim, dijital sanatin yalnizca kullanilan teknolojiyle degil, teknolojinin sanatsal iiretimde
tstlendigi islevle de degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir.

Erken bilgisayar teknolojilerinin sanat acisindan onemi, hesaplama ve verinin estetik
amaclarla kullanilmaya baslanmasiyla iliskilendirilebilir. Ozel Saglamtimur (2010)
1946’da gelistirilen ENIAC’la baslayan erken bilgisayar uygulamalarinda matematiksel
hesaplamalardan elde edilen verilerin estetik amaglarla kullanildigini;; matematiksel,
geometrik, bilimsel, soyut ve teknolojik temellerin dijital sanatin baslangicindaki 6nemli
kaynaklar arasinda yer aldigini belirtmektedir. Bu calisma kapsaminda ENIAC, dogrudan
bir sanat yapit1 6rnegi olarak degil, hesaplama ve verinin estetik amaclarla kullanilmaya
baslandig erken tarihsel baglami gostermek iizere ele alinmaktadir.

1950’lerin basinda Ben Laposky, dalga bi¢cimlerinden yararlanarak elektronik gortintiiler
Uretmistir.  Gorsel yaklasiminda Soyut Geometrik Resim, Kiibizm, Senkronizm ve
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Fiitiirizm’den beslenen Laposky, calismalarini Op Sanat ile de iliskilendirmistir. Sanate1 ve
matematik¢i Herbert W. Franke'nin 1956’da gergeklestirdigi ilk calismalar ise Elektronik
Soyutlamalar adiyla anilmakta ve Laposky'nin {lretimleriyle belirgin benzerlikler
gostermektedir (Ozel Saglamtimur, 2010). Bu calisma acisindan Laposky ve Franke
ornekleri, elektronik goriintii iiretimi ile soyut ve geometrik gorsel dil arasindaki iliskinin
erken donemdeki goériinlimiinii ortaya koymalari bakimindan ele alinmaktadir.

1960’larin ortalarindakarmasik ve akiskan egrisel ylizeylerin dijital ortamdatanimlanmasina
yonelik gereksinim, yeni matematiksel yaklasimlarin gelistirilmesine zemin hazirlamistir.
Pierre Bézier'in gelistirdigi egriler, karmasik egrilerin kontrol noktalar1 araciligiyla
tanimlanmasina ve egrilerin teget ve kavis 6zelliklerinin tasarim siirecinde ayarlanmasina
olanak saglamistir. Bu yaklasim, tasarimda bi¢cim verme siirecinin hesaplama temelli bir
yaplya yonelmesine katkida bulunmustur (Erzincan ve Lehimler, 2026).

Dijital heykel uygulamalarinda 3B modelleme veya 3B tarama yoluyla sayisal ortamda
olusturulan veriler, ¢ikti asamasinda {rlne donistilriilebilmektedir. Bu tiretim, 3B
yazicilarin yani sira CNC makineleri araciligiyla da gerceklestirilebilmektedir (Kaya, 2023).
Bu ¢alisma acisindan s6z konusu yontemler, sayisal ortamda olusturulan ti¢ boyutlu verinin
fiziksel ¢iktiya doniistiiriilmesini gdostermesi bakimindan 6nem tasimaktadir.

Hesaplama temelli bicimlendirme ve li¢ boyutlu liretim olanaklarinin yani sira, 1960°’larda
algoritmik diisiincenin kolektif sanat olugsumlar1 ve sergiler tizerinden goriiniir hale geldigi
ornekler de bulunmaktadir. 1961’de Zagreb’de baslayan New Tendencies (Yeni Egilimler),
bilgisayar temelli grafik iiretimi ile algoritmik diisiincenin sanatla iliskilendirilmesinde
onemli bir olusum olmus; bu yaklasim Programlanmis Sanat (Arte Programmata)
kavraminin tartisma alanina girmesine katkida bulunmustur (ilter Giiven, 2025).

Kolektif olusumlarin yani sira, ayni ddonemde kurumsal arastirma ortamlarinda yirttiilen
bireysel bilgisayar calismalar1 da algoritmik gorsel iliretimin erken doénem ornekleri
arasinda degerlendirilebilir. Bu baglamda A. Michael Noll, erken dénem bilgisayar temelli
gorsel tiretimin 6nemli isimlerinden biridir. Noll ve Bela Julesz, gorsel arastirmalarini
Bell Laboratuvarlar’'nda yiiriitmiis; 1965'te New York'taki Howard Wise Gallery’de
gerceklestirilen ilk bilgisayar sanati sergileri kapsaminda yer almistir. Bell Laboratuvarlari
ise bu donemde bilgisayar grafiklerinin gelistirildigi merkezlerden biri haline gelmistir
(Yildirim, 2024). Algoritmik iiretim agisindan Noll'un g¢alismalari rastlantisal siireglerin
gorsel iiretime dahil edilmesiyle dikkat cekmektedir. Giiney ve Uysal (2019) Nake ve Noll'un
eserlerinde rastgele say1 algoritmalarindan yararlandigini belirtmektedir. Bu yoniiyle Noll
ornegi, bilimsel arastirma ortami ile algoritmik gorsel tretimin kesistigi erken donem
uygulamalarindan biri olarak degerlendirilebilir.

Experiments in Art and Technology (E.A.T.), miihendis Bill Kliiver ve Fred Waldhauer ile
performans sanatcilar1 Robert Rauschenberg ve Robert Whitman tarafindan kurulmustur.
Olusum, kar amaci giitmeden sanatgilara yeni teknolojiler saglamay1 ve sanatci-miihendis
is birligi kurmay1 amaglamistir (Ozniiliier, 2019). Bu ¢alisma acisindan E.A.T, teknolojinin
sanatsalliretime sanat¢i-miihendisis birligi yoluyla dahil edildigi erken dénem 6rneklerinden
biri olarak degerlendirilmektedir.

Dijital sanatin erken dénem ornekleri, iiretim baglamlar1 ve teknolojinin sanatsal siirecte
tstlendigi islevler acisindan birlikte degerlendirildiginde daha ac¢ik bir tarihsel g¢erceve
sunmaktadir. Laposky ve Franke orneklerinde elektronik goriintii liretimi ile soyut ve
geometrik gorsel dil arasindaki iliski 6ne cikarken, Bézier 6rneginde hesaplama temelli
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bicimlendirme, dijital heykel uygulamalarinda ise sayisal {i¢ boyutlu verinin fiziksel ciktiya
aktarilmasi belirginlesmektedir. New Tendencies algoritmik diisiincenin kolektif ve sergisel
boyutunu, Noll kurumsal arastirma ortaminda gergeklestirilen bireysel bilgisayar tiretimini,
E.A.T. ise sanatci-miithendis is birligine dayali disiplinleraras1 yoni goriiniir kilmaktadir.
Boylece ornekler, yalnizca kronolojik bir sira icinde degil, teknolojinin sanatsal iiretimde
tstlendigi farkli islevler dogrultusunda birbirleriyle iliskilendirilmektedir. Bu cercevede
belirleyici olan, teknolojinin gorsel bicimin kurulusuna ve sanatsal iiretimin disiinsel
yapisina dahil olmasidir. Kural, hesaplama ve sistem temelli yaklasimlar, izleyen alt b6liimde
ele alinan algoritmik ve generatif liretimin tarihsel zeminini olusturmaktadir.

Algoritmik Uretimden Yeni Medya Sanatina Gegis

Erken dijital tiretimlerde 6ne ¢ikan matematiksel, geometrik ve kurala bagh uygulamalar,
algoritmik ve generatif sanatin gelisimine zemin hazirlamistir. Cagdas generatif sanatta
sanatsal iiretim ile programlama bir araya gelmektedir. Programlama dilleri insan ile makine
arasindaki iletisimi saglarken, algoritmalar belirli amaclar dogrultusunda isleyen mantiksal
slirecgleri diizenlemektedir. Bu yapi1icinde sanatgi, bilgisayar algoritmalarindan yararlanarak
sonucu Onceden biitlinliyle kestirilemeyen gorsel tiretimler gerceklestirebilmektedir (Al,
2019).

Al'a (2019) gore generatif sanatin bilgisayar kullanimiyla iliskilendirilmesinde, tarihsel
stirecte kullanilan terimlerin birbiriyle ortiismesi etkili olmustur. Generatif sanat 6rneklerine
farkli sanat hareketleri icinde rastlanmakta; kavram, erken donemlerden itibaren algoritmik
sanat ve sistem sanatiyla, 6zellikle de bilgisayar sanati terimiyle birlikte veya bu terimlerin
yerine kullanilmaktadir. Georg Nees'in yapitlarinin sergilendigi 1965 tarihli Generative
Computergraphik, ilk bilgisayar sanati sergisi olarak belirtilmektedir. Bu terminolojik
yakinlik, generatif sanatin bilgisayara dayali ya da liretim slirecinin en az bir asamasinda
bilgisayar kullanimini iceren bir sanat bi¢imi olarak algilanmasina yol agmistir.

Al (2019) generatif sanati Uretim siirecini merkeze alan bir sanat pratigi olarak ele
almaktadir. Strecin ciktisi belirli 6lciide 6zerk bir dissal sistem tarafindan bigimlenirken,
bu sistemi yonlendiren kurallar ve bilesenler sanat¢i tarafindan tanimlanmaktadir. Bu
nedenle sanat¢inin tretimdeki rolii ortadan kalkmamakta, siirecin isleyisini belirleme
yonlinde devam etmektedir. Yazilim programlari ve makineler, yapitin iiretilmesi ve
goriintillenmesinde kullanilan dissal sistemler olarak islev gormektedir. Sanatci ise kurallar
ve talimatlarla tanimladigl, sonucunu ¢ogu zaman onceden tam olarak kestiremedigi
stireclerde makinenin ortaya ¢ikardigi dinamik bicimleri deneyimlemektedir.

Bununla birlikte, generatif sistemin belirli 6l¢iide 6zerk olmasi, zorunlu olarak etkilesimli
oldugu anlamina gelmez. Bazi 6zerk sistemler etkilesim 6zelligi tasisa da etkilesim, bir
sistemin yaratici niteligini tek basina belirleyen bir 6l¢tit degildir (Al, 2019).

Generatif sanatta algoritmalar, sanat¢inin dogrudan miidahalesi olmadan sonsuz sayida
olasilik ortaya cikarabilmektedir. Sanat¢inin denetiminden bagimsiz isleyen 6zerk sistemler,
tiretim siirecindeki insan miidahalesini azaltmaktadir. Bu isleyis, yaratici etkinligin
yalnizca bireysel yaraticiliga degil, teknolojinin yaratici potansiyeline de dayandigini
gostermektedir. Boylece bireysel 6zerklik, daha genis bir teknolojik ve toplumsal baglam
icinde konumlanmaktadir (Taskin ve Selcuk, 2024).

Al'ln (2019) sanatci-sistem iliskisine ve Taskin ve Selcuk’un (2024) 6zerk sistemlere iliskin
degerlendirmelerinden hareketle, bu calismada 6zerklik sanat¢inin yaratici stirecteki
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roliiniin ortadan kalkmasi olarak degil, bu roliin tiretimin kurallarini ve estetik sinirlarini
belirleme yoniinde doniismesi olarak ele alinmaktadir. Bu dogrultuda yapit, yalnizca
sanatcinin bireysel miidahalesine ya da sistemin bagimsiz isleyisine dayanan bir sonucg
olarak degil, sanatcli ile sistem arasinda iiretim siiresince kurulan iliskinin bicimlendirdigi
bir yapi1 olarak degerlendirilmektedir.

Dijital teknolojilerin etkilesimli ve esnek yapisi, yaratici siireclerin daha deneysel ve katilimci
bicimde gelismesine olanak tanimaktadir. Dijital araglar ve platformlar, hayal giiciinlin daha
ozgir kullanilmasini desteklemekte; sanatcilarin geleneksel sinirlarin 6tesine gecmesine,
farkli disiplinleri bir araya getirmesine ve yeni estetik ifade bi¢cimleri gelistirmesine imkan
saglamaktadir. Bu yonityle dijital sanat, yalnizca dijital araglarin kullanimina dayali bir
liretim alani olarak degil, sanatin gelecegini sekillendiren ve sanatcilar ile izleyiciler i¢in yeni
deneyim alanlari acan bir alan olarak degerlendirilmektedir (Yilmaz ve Ozkartal, 2024). Bu
ozellikler, algoritmik ve generatif liretimde tartisilan sistem temelli doniistim ile yeni medya
sanatindaki etkilesim ve katilim arasinda kavramsal bir gecis olusturmaktadir.

1970’lerden itibaren iki boyutlu yiizeyin sinirlarini asan sanatsal iiretimler, 6znenin yalnizca
nesne konumunda ele alinmasina karsi ¢ikan ve kendi gerceklik alanini kuran bir yonelim
ortaya koymustur. 1990’larda yeni medya ve internet teknolojilerinin sanatsal iiretime dahil
olmasiyla 6znenin konumu degismis; yapitlar etkilesimli bir nitelik kazanirken bilgisayar
temelli uygulamalar akiskan bir gerceklik anlayisinin gelismesine zemin hazirlamistir. Bu
dontistimle birlikte multimedya sanaty, dijital sanat, internet sanati, etkilesimli sanat ve yeni
medya sanati gibi kategoriler belirginlesmis; bu iiretim bicimleri medyanin olanaklarindan
yararlanirken onun farkl yonlerini de goriiniir kilmistir (Tokdil, 2018).

Yeni medya sanatindaki doniistim, dijital teknolojilerin sanatsal iretimde iistlendigi islevler
acisindan da ele alinabilir. Dijital olanaklar sanatsal tretimde iki temel bigimde islev
gormektedir: Bir yandan yapitin tretildigi, saklandig1 ve sergilendigi ortami olusturmakta,
diger yandan yapitin ortaya c¢ikarilmasinda dogrudan bir iiretim araci olarak islev
gormektedir (Toptas, 2022).

Bu boliimde ele alinan yaklasimlar birlikte degerlendirildiginde, algoritmik ve generatif
lretimden yeni medya sanatina uzanan doniisiimiin yalnizca kullanilan dijital ara¢larin
degismesiyle aciklanamayacagi goriilmektedir. Algoritmik ve generatif tiretimde sanat¢inin
rolii, sonucu dogrudan bigimlendirmekten ¢ok tretimin kurallarini ve estetik sinirlarini
belirleme yontinde degisirken, dijital teknolojiler yapitin iiretildigi ortam ve {iretim araci
olarak farkl islevler iistlenmektedir. Bununla birlikte, generatif bir sistemin o6zerkligi
onun zorunlu olarak etkilesimli oldugu anlamina gelmemektedir. Etkilesimli yeni medya
yapitlarinda ise tartisma, izleyici eylemlerinin yapitin isleyisine nasil katildigi ve bu katilimin
yapitin deneyimlenmesini nasil doniistiirdiigii yoniinde genislemektedir. Bu kavramsal
gecis, izleyen alt boltimde ele alinan izleyici etkilesimi ve katilimci deneyim tartismasinin
kuramsal zeminini olusturmaktadir.

Yeni Medya Sanatinda izleyicinin Déniisen Konumu ve Katilimci Deneyim

Modernist sanatta yapitin sergilenme bicimine iliskin degerlendirmelerde, izleyici ile yapit
arasindaki iliskinin belirli bir mesafenin korunmasi tizerinden kuruldugu belirtilmektedir.
Bu sergileme yaklasiminda yapit, izleyicinin yaklasamadigi ve dokunamadigi bir konumda
sunulabilmekte; izleyiciden yapiti belirli bir mesafeden izlemesi, lizerinde diisiinmesi ve
anlamaya calismas1 beklenmektedir (Ceber, 2017). Dijital teknolojileri yaratim unsuru
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olarak kullanan sanatgilar ise seyirciyi yapitin icine ya da karsisina dahil ederek katilimci
hale getirmeyi amag¢lamaktadir. Seyirci bu stirecte bakan ve gézlemleyen konumunun yani
sira yapitt deneyimleyen bir katilimci olarak farkli perspektiflerden ¢cagdas sanat yapitiyla
diyalog kurmaktadir (Rusen, 2022). Bu karsitlik, izleyicinin degisen konumunu aciklayan
kavramsal bir ¢cerceve olusturmaktadir.

Morko¢’a (2022) gore yirminci yiizyillin ikinci yarisindan itibaren temsil anlayisinda
belirginlesen degisim, sanatgilarin ifade alanini genisletirken izlenen yapitin sinirlarini da
doniistirmiistiir. Malzeme ve mekan gibi sanatsal {iretim unsurlari, yapiti yalnizca bakilan
bir sonu¢ olmaktan ¢ikararak zamana yayilan ve farkli 6znelerin katilimiyla olusan bir
yaplya déniistiirmiistiir. Izleyicinin iiretim siirecine dahil edilmesi, sanat¢inin tercihleri
dogrultusunda bigimlenen bir katilim anlayisini ortaya koymaktadir. Bu nedenle katilimci
deneyim yalnizca fiziksel temasla sinirlandirilamaz; izleyicinin algisal ve diislinsel katilimi
da deneyimin bir pargasi olabilir.

Katilmin bu genisleyen yapisi, sanatcinin yapit lizerindeki konumunun da yeniden
degerlendirilmesini gerektirmektedir. Kosar'in (2020) degerlendirmesinde, katilimci
sanat pratiklerinde sanat¢inin yapit {lizerindeki belirleyici konumunun zayifladig1r ve
yapitin kolektif bilincle yeniden bigimlenen bir yapiya doniistiigli belirtilmektedir. Ayni
degerlendirmede, izleyici deneyiminin gérmeyle sinirli kalmadigy; isitme, dokunma ve kimi
zaman tatma gibi farkli duyularin da yapitin alimlanmasina katildigi ifade edilmektedir. Bu
cercevede, yeni medya sanatinda teknolojik olanaklarin c¢esitlenmesi, izleyicinin yapitla
kurdugu iliskinin niteligini ve tiretim siirecindeki konumunu da degistirmistir. Ozellikle
1990’lardan sonra bilgisayar ve yazilim teknolojilerinin sanatsal pratiklere dahil edilmesi,
izleyicinin dijital imgeler, yazilim ve kodlama dilleri ile programlarin sundugu olanaklarla
karsilasmasini saglamistir. Bu karsilasma, izleyici icin yeni alanlar agcarken gérme bi¢ciminde
de degisime yol agmistir (Rusen, 2022).

Bilgisayar teknolojisinin izleyici tepkilerini kaydetmesi ve yazilimin bu tepkilere geri
bildirim iiretmesi, yeni medya yapitindaki etkilesim slirecini miimkiin kilmaktadir. Bu
slirecte yapit, tamamlanmis bir temsil olmaktan ¢ikarak izleyiciyle iletisim kurulan bir
ortama doniismektedir. Izleyicinin yapitla karsilikh iliskiye girmesi, onun sanatsal siirece
dahil olmasini saglarken sanatg, izleyici ve yapit arasindaki iliskileri de degistirmektedir
(Seylan ve Giiney, 2016).

Romy Achituv ve Camille Utterback’in 1999 tarihli Text Rain adli yapity, etkilesimli dijital bir
yerlestirmedir (Achituv ve Utterback, 1999). Bu yapt, izleyici eylemleri ile yapitin isleyisi
arasindaki iliskinin somut olarak incelenebildigi bir 6rnek olarak ele alinmaktadir.

Text Rain’de katilimcinin bedensel hareketleri, ekrandaki harflerin hareketini dogrudan
etkiler. Genis projeksiyon yilizeyinde katilimcinin siyah-beyaz yansimasi ile asagi dogru
stiziilen renkli harfler ayni goriintiide yer alir. Katilimci hareket ederek harfleri yakalayabilir,
yukari tasiyabilir veya yeniden diismelerini saglayabilir. Harfler belirli bir koyuluk esiginden
daha karanlik ytlizeylerde gecici olarak durur ve engel ortadan kalktiginda yeniden diiser.
Diisen harfler rastlantisal degildir; beden ve dil iliskisini konu alan bir siirin dizelerini
olusturur. Katilimcinin uzattigi kollar1 ya da koyu bir nesnenin siliieti tizerinde yeterli sayida
harf biriktiginde bir s6zciik veya ifade okunabilir hale gelebilir. Béylece Text Rain’de okuma,
zihinsel oldugu kadar bedensel bir etkinlige doniismektedir (Utterback, t.y.; bkz. Sekil 1).

Text Rain’de katilimcinin bedeni, harflerin hareketine yon vererek yapitin gorsel diizenine
dogrudan katilir. Ayik Ersoy’a (2024) gore izleyicinin bedensel hareketleriyazilim araciligiyla
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Sekil 1. Romy Achituv ve Camille Utterback’in 1999 tarihli Text Rain adl etkilesimli dijital
yerlestirmesinden bir goriiniim
(Fotograf: Tony Gonzalez; Kaynak: Open Oregon Educational Resources).

algilanmakta; izleyici katilimiyla ortaya ¢ikan veriler yapitin isleyisine dahil olmaktadir.
Bu katilima baglh olarak yapit, degisken bir deneyim sunmaktadir. Bu isleyis, teknolojik
etkilesimin izleyiciyi yapitin gergeklesmesine nasil dahil ettigini somutlastirmaktadir.
Sahin’e (2025) gore etkilesimli teknoloji temelli yapitlar, izleyiciyi duragan bir gézlemci
olmaktan ¢ikararak kendi sanatsal deneyimini bicimlendiren etkin bir 6zneye doniistiriir.

Teknoloji temelli yerlestirmelerde izleyicinin etkinligi, sistemin kullanici eylemlerine nasil
karsilik verdigi tizerinden daha acik bicimde degerlendirilebilir. Al (2019) insan-bilgisayar
etkilesimini diisiik ve ylksek olmak iizere iki diizeyde ele alir. Diislik diizeyli etkilesimde
sistem, kullanicidan aldig1 girdiye yanit verir. Yiiksek diizeyli etkilesimde ise kullanic ile
sistem, birbirlerinin eylemlerinden etkilenerek davranislarini karsilikli bigcimde degistirir.

Bu calisma kapsaminda s6z konusu ayrim, etkilesimli yeni medya yapitlarinda izleyici
katiliminin niteligini degerlendirmeye yonelik bir 6lciit olarak ele alinmaktadir. Buna gore
katilim, yalnizca izleyicinin sisteme miidahale etmesi iizerinden degil, kullanici ile teknolojik
sistem arasinda gelisen karsilikl etkilenmenin diizeyi iizerinden de degerlendirilebilir.

Yeni medya yapitlarinda izleyici-yapit iliskisi, tek bir karsilasma aniyla sinirli kalmayarak
davranis ve tepkilerle zamana yayilan bir deneyime doniismekte; izleyici de bu siirecte
yapitin gerceklesmesine ve anlamlandirilmasina etkin bigimde katilmaktadir (Kirca, 2024).

Bu boliimde ele alinan kuramsal yaklasimlar ve yapit ornekleri, etkilesimli yeni medya
yapitlarinda katilimin izleyicinin yapita fiziksel yakinligina ya da dogrudan temasina
indirgenemeyecegini gostermektedir. Bu calisma acisindan belirleyici olan, izleyicinin
yapit karsisinda yalnizca dissal bir gozlemci olarak kalip kalmadigidur. izleyicinin bedensel,
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duyusal ve diisiinsel eylemlerinin yapitin isleyisine ve anlamin olusumuna ne o6lgiide
katildig1 ile teknolojik sistemin bu eylemlere nasil karsilik verdigi, katilimin diizeyini ve
niteligini belirler. izleyici, bu iliski icinde yapiti yalnizca algilayan kisi olmaktan cikarak
onun gerceklesmesine ve anlamlandirilmasina farkli diizeylerde katkida bulunan etkin bir
6zneye doniisiir. Bu nedenle katilimci deneyim, fiziksel temasla sinirhi tek yonli bir iliski
degil, farkli bilesenler arasindaki baglarin zaman icinde gelistigi dinamik bir siiregtir.

Bu degerlendirmeler birlikte ele alindiginda, etkilesimli yeni medya yapitlarinda izleyici-
yapit iliskisinin yalnizca sanatgi, yapit ve izleyiciden olusan tigli yap1 tizerinden agiklanmasi
yeterli degildir. Izleyici eylemlerini algilayan, isleyen ve yapitin isleyisine aktaran teknolojik
sistem de bu iliski icinde islevsel bir bilesen olarak yer almaktadir. Bu ¢alisma kapsaminda
sanatel, yapit, izleyici ve teknolojik sistem arasindaki iliskiler dort bilesenli analitik bir
cercevede degerlendirilmektedir. Teknolojik sistem burada bagimsiz bir yaratici 6zne
olarak degil, sanat¢inin belirledigi kosullar icinde ve etkilesimli yapitin biitiinliigi igerisinde
isleyen bir bilesen olarak ele alinmaktadir. Yapitin deneyimlenmesi ve anlamlandirilmasi ise
bu bilesenler arasinda siire¢ icinde kurulan iligkiler dogrultusunda bicimlenmektedir.

SONUC

Bu calisma, dijital sanattan yeni medya sanatina uzanan doniisiimiin yalnizca teknik
araclarin gelisimiyle aciklanamayacagini ortaya koymustur. Incelenen kaynaklar, dijital
sanatin tarihsel gelisiminin bilgisayar 6ncesindeki teknolojik uygulamalara kadar uzandigini
gostermistir. Erken donem gorsel dilin matematiksel ve geometrik diizenlemeler, kurala
dayali tiretimler ve disiplinlerarasi is birlikleriyle bicimlendigi goriilmiistiir. Bu dogrultuda
teknoloji, yalnizca liretimde kullanilan bir ara¢ olarak degil, gérsel bicimin kurulusuna ve
liretim siirecine farkli donemlerde katilan bir unsur olarak degerlendirilmistir.

Algoritmik ve generatif liretime iliskin degerlendirmeler, sanat¢inin yaratici roliiniin
ortadan kalkmadigini gostermistir. Bununla birlikte bu roliin, sonucu dogrudan
bicimlendirmekten {iretim siirecinin kurallarini ve estetik sinirlarini1 belirlemeye dogru
degistigi degerlendirilmistir. Yapit, yalnizca sanatginin bireysel miidahalesine veya sistemin
bagimsiz isleyisine dayanan bir sonuc¢ olarak degil, sanatgi ile sistem arasinda tretim
slirecinde kurulan iliskinin bicimlendirdigi bir yap1 olarak ele alinmistir.

Yeni medya sanatina iliskin incelemelerde, izleyicinin yapit karsisinda yalnizca gézlemleyen
bir konumda kalmadig) gériilmiistiir. izleyicinin bedensel, duyusal ve diisiinsel eylemlerinin
yapitin isleyisine ve anlamlandirilmasina farkh diizeylerde katildig1 degerlendirilmistir.
Text Rain orneginde katilimcinin hareketlerinin teknolojik sistem aracilifiyla yapitin
gorsel isleyisine aktarilmasi, bu iliskinin somut bir goriiniimii olarak ele alinmistir. Bu
degerlendirmeler sonucunda katilimin yalnizca fiziksel temas veya yakinlik iizerinden
aciklanamayacagy; izleyici eylemlerinin yapiti nasil etkiledigi ve teknolojik sistemin bu
eylemlere nasil karsilik verdiginin de dikkate alinmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Bu degerlendirmeler dogrultusunda sanatgl, yapit ve izleyici arasinda kurulan
iliskiye teknolojik sistemin islevi de dahil edilmis ve dort bilesenli bir analitik ¢erceve
olusturulmustur. Teknolojik sistem, yapittan bagimsiz bir olusum veya bagimsiz bir
yaratict 6zne olarak degil, etkilesimli yapitin biitiinliigii icinde isleyen bir bilesen olarak
ele alinmustir. Izleyici eylemlerini algilayan, isleyen ve yapitin isleyisine aktaran sistemin
bu aracilik islevi analitik olarak goriintir hale getirilmistir. Yapitin deneyimlenmesi ve
anlamlandirilmasi ise sanatgi, yapit, izleyici ve teknolojik sistem arasinda siire¢ iginde
kurulan iliskiler dogrultusunda degerlendirilmistir.
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Arastirma, literatiir temelli bir inceleme ve Romy Achituv ile Camille Utterback’in Text
Rain adli etkilesimli yerlestirmesi {lizerinden yiiritiilen kuramsal degerlendirmeyle
sinirlandirilmistir. Bu nedenle dort bilesenli iliski diizeni, biitiin yeni medya yapitlarina
uygulanabilecek degismez bir model olarak degil, izleyici eylemleri ile teknolojik sistem
arasinda etkilesim kurulan yapitlarin degerlendirilmesine yonelik bir cergeve olarak ele
alinmistir. Gelecek arastirmalarda farkli teknolojik sistemlere, etkilesim diizeylerine ve
katilim bicimlerine sahip yapitlarin karsilastirmali olarak incelenmesinin bu ¢ercevenin
degerlendirilmesine katki saglayabilecegi diisiiniilmiistiir. Uygulama temelli ¢alismalar
ile izleyici deneyimine odaklanan arastirmalarin, dort bilesen arasindaki iliskilerin farkl
lretim ve sergileme kosullarinda nasil degistiginin anlasilmasina katki saglayabilecegi
degerlendirilmistir.
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