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KAHRAMANLIK MITOSU VE ARKETIPSEL SEMBOLIZM
BAGLAMINDA HUSN U ASK MESNEVISININ KAHRAMANI
ASK’IN YOLCULUGU
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OZET

Son zamanlarda mitoloji, psikoloji ve edebiyat arasindaki baglantiy1r arastiran
calismalarin sayist artmis ve bu durum yeni okumalara imkan saglamistir. Bu
calismada klasik Turk edebiyatinin énemli yapitlarindan olan Hiisn i Ask mesnevisi,
mesnevinin erkek kahramani Ask’in macerast esas alinarak Joseph Campbell
(6.1987)'in kahramanlik mitosu ve Carl Gustav Jung (6.1961)'un arketipsel sembolizm
kuramlar1 ag¢isindan incelenmistir. Ask’in yaptigi yolculuk asamalara ayrilarak
kahramanlik mitosu baglaminda ele alinmis ve yolculugun isaret ettigi psikolojik
sUrec¢ incelenmistir.
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ABSTRACT

The number of studies analyzing the connection between mythology, psychology and
literature has been increasing recently and thus providing opportunities for new
researches. In this article, the mesnavi “Hiisn @i Ask”, one of the most significant
works of classical Turkish literature, will be studied regarding the love adventure of
the male protagonist “Ask” in terms of Joseph Campbell (d.1987)’s monomyth and
Carl Gustav Jung (d.1961)’s symbolism theory of archetypes. Ask’s journey was
divided into stages and dealt with in the context of the heroic myth. In addition, the
psychological process pointed out by this journey is examined.

Keywords: Husn U Ask, Symbolism theory of archetypes, heroic myth, Joseph
Campbell, myth.

GIRIS

Mit, sozlukte: 1. Tarih Oncesine ve kahramanlik devirlerine ait destansi ve
masals1 hikaye, efsane, Gisture, hurafe. 2. Efsaneye karismis kavram veya kisi
(Dogan, 1996: 778) gibi anlamlara gelir. K6ken olarak Yunanca masal, hikaye
demek olan mitos (mythos) ve s6z anlamina gelen logos kelimelerinden

tiretilmistir. Bltlnleyici olmas1 acisindan asagidaki tanim 6énemlidir:

“Mitoloji, cok eski zamanlarda gelmis ve yasamis olan uluslann inandiklart
tanrdarnin, kahramanlarin, perilerin, devlerin hayat ve maceralarindan bahseden
mitler ve hikayelerdir. Ayni zamanda Mitoloji; gercek hayata uymayan bu
efsanevi hikdyelerin, masallarnin nasu dogdugunu, nasu gelistigini, giizellestigini
ifade ettikleri anlami, inanct ve bu alanda yetisen bilginlerin dtistincelerini
bildiren bir (ilim) dir.” (Can, 1970: 1).

Son yuzyilda yapilan bazi calismalar? mitlerin sadece medeniyetlerin inanclari
ve yasam tarzlari hakkinda bilgi vermedigini, bu kulttirel mirasin simgesel
tasiyiciigini yapmalart disinda hem toplumu olusturan birey icin hem de
bireylerden meydana gelen toplum icin ¢cok daha fazlasini ifade ettigini ortaya
koymustur. Mitlerin toplumlarin yasam bicimlerinin, kultlrlerinin somut
ornekleri oldugu gercegine bu arastirmalarda dikkat cekilmistir. Bu makalede
Seyh Galib (6.1799)'in kaleme aldig1 Htisn @i Ask mesnevisinin kahramani
Ask’in “James Joyce (06.1941)nin tabiriyle bir edebi eser monomitinin”
yolculugu asamalara ayrilarak ele alinacaktir. Ayni zamanda mitlerin edebi
eserlerde ifade ettigi sembolik ve psikolojik anlam Utizerinde durulacaktir.

2 Mircea Eliade (1994), Ebedi Déniis Mitosu, (Cev. Umit Altug), Ankara, Imge Kitabevi; a. mlf.
(1992), Imgeler ve Simgeler (Cev. Mehmet Ali Kilicbay), Ankara, Gece Yayinlari; a. mlf. (1993)
Mitlerin Ozellikleri, (Cev. Sema Rifat), Istanbul, Simavi Yaymlari.
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Yakin doénem  psikoloji  psikologlarindan ve analitik  psikolojinin
kurucularindan olan Sigmund Freud (6.1939), bilincalti kavramini ortaya
atarak insan davranislarinin altinda anilarin, bastirilmis istek ve durtdlerin
oldugunu ileri sirmus ve insan davranislarinin bu istek ve durtilerin etkisi
altinda gerceklestigini iddia etmistir (Cticeloglu, 1997: 409). Freud’un cagdasi
ve arkadasi olan Carl Gustav Jung, insan davranislarinin etkileyicisi olarak
kisisel bilingdisinin yaninda insanligin buttin evrensel birikimini icinde
barindiran Kolektif Bilingdist kavramini ortaya atmistir. Jungun kuramini
acikladigi Analitik Psikoloji adli kitabindaki su bélim 6énemlidir:

“Ruh, hem bilinci, hem de bilincdisint icerir. Biling ile bilin¢disi, birbirine
karsittir, aynt zamanda birbirini tamamlayan iki alandir. Ben ise her iki alana
dogru uzanir. Biling alani, bilingdisina gére daha dar, daha kiictiktiir. Bir ada
diistinelim: Adanin suyun yiiztinde goértilen béliimiine biling diyelim, suyun
altinda kalan béliimii kisisel bilingdist, yerytiziine oturan tabani ise, ortak
bilincdist olsun. Bilincin ortasinda ben oturur, “bilincin éznesidir”’. Bilin¢, ruh
iceriginin ben ile iliskisini stirdiiren islev ya da eylemdir. Dis ve i¢ diinyamizdaki
biitiin yasantdarimiz, algilanabilmeleri icin Ben’den gecmek zorundadirlar.
Bilincimiz, aynt anda bircok seyi bir arada tutamaz. Kisisel bilingdisimiz bir
hazne gibidir, igerigine her zaman basvurulabilir, gerektiginde de biling
diizeyine c¢ikartilabilir; kisisel bilingdist aynt zamanda, bastirdigimiz, i¢imize
attigimiz yasantilart da kapsar. Kisisel bilingdisi, demek ki, unutulmus,
bastirilmis, bilingdist tarafindan algilanan, distintilen ve duyulan nesneyi
kapsar. Ortak bilincdisindaysa kisiye 6zgii alglamalar séz konusu degildir.
Ortak bilingdistin icerigini, bireysel bilincdistmizin kendinin edindigi seyler
olusturmaz; kalitimsal bir olgu, soydan gelen bir beyin yapist sorunudur bu.
Aslinda biittin insanlarin, belki de hayvanlarin bile paylastiklarnt bir mirastir;
bireysel ruhun temelidir. Bilincdisi, bilincten cok daha énce dogmustur. Insanin
temel davranislarinin bilince dayandigt diistincesi yanlistir. Yasamimizin biiytik
béliimiinti bilingdisinda geciririz, ya uyuruz ya da dis kurariz. Yasamimizdaki
her durumda bilincimiz bilingdisina baglidir, yadsinamaz bu. ” (Jung, 1997: 32-
33).

Jung’a gore asil merkez bilingdisidir, biling sonradan gelisir. Jung insanin
olgunlagsma sUrecini bilin¢ ve bilin¢disini kaynastirmakta, buttinlestirmekte
gorur. Kurami daha iyi anlamak icin insan psikesi (zihni) bir daire olarak
distnutlebilir (Jung, 1997: 73-74). Bu dairenin Ust yarisi biling, alt yarisi
bilin¢dis1 olarak ikiye ayrilmistir. Bu dairenin Ust yarisinda(biling) kisinin dis
dinya tarafindan algilanis bicimi olan ‘persona’ bulunur. Persona, Antik
Yunan’da tiyatro oyuncularinin taktign maskenin adidir. Jung’un kuraminda
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bu kavram, kisinin benligi ile dis dlinyas1 arasindaki képrii, topluma yansiyan
yonl, onun diger insanlar tarafindan algilanis bicimi olarak kullanilir. Diger
bir deyisle kisinin dis dinyaya karsi gériinen karakteridir. Personanin altinda
ise kisinin kendine yo6nelik tanimlamalarini, algilamalarini iceren ‘Ben’ yatar.
Dairenin alt yarisinda bilin¢dis1 bulunur. Jung, bilin¢cdisini kisisel ve kolektif
bilincdis1 olmak tizere ikiye ayirir. Kisisel bilincdisi, kisinin yasadigi ama bir
sekilde unuttugu anilarinin, bastirilmis istek ve durtilerinin bulundugu
alandir. Kolektif (ortak) bilincdis1 ise -tabir yerindeyse- insanligin kara
kutusunun yattigi karanlik béltimdtr. Kolektif bilin¢gdisi, ilk insandan su ana
kadar tim insanligin ortak bilgi ve yasam deneyiminin bulundugu karanlik ve
belirsiz alandir ve bu alan daireye benzetilen psikenin en altinda yer alir.
Dairenin ortasinda yani tam merkezde ise Jungun ‘self’ adini verdigi ‘6zben’
bulunur. Ozben tiim bilincin ve bilincdisinin cekirdegidir. Ancak bilin¢ bu
6zbenin farkinda degildir. Ozben, kendini bilince fark ettirmek icin stirekli kriz
durumlar dogurur, kisiyi secenekler arasinda secim yapmak zorunda birakir.
Jung’a gore ruhsal butinlik ancak 6zbenin fark edilmesi ve kabullenilmesiyle
saglanir. Bu da bilin¢cdisindaki iceriklerin bilince tasinarak
anlamlandirilmasiyla olur. Cinku bu icerikler olduklari gibi degil ¢6ztilmesi
gereken semboller halinde, duisler ve mitlerde ortaya cikar. Edebi eserlerde
kahramanlarin yasadigi guiclikler ve yapmalar: gereken tercihler aslinda self
(6zben) mekanizmasinin kendi varligin1 kabul ettirmek adina ortaya cikardigi
gucluklerdir.

Jung’un kuraminin edebiyatla ilgili kismi arketip kavrami tizerinedir. O bu
kavrami St. Augustin (6.430)'in ‘Ana distnceler’ kavramindan esinlenmistir
(Jung, 1997: 46). Arketip kavrami antik cagda da kullanilmis ve Platon (6.
M.O. 348)’un ‘dea’ kavramiyla ayni anlamda ele alinmistir (Jung, 2003: 17).
Jung, insanlarda ortak olan belirli davranis 6zelliklerine sahip tiplere arketip
(ilk-sekil-6rnek) adini vermistir. Ilksel imgeler dedigi arketipler insanligin en
eski dustnce bicimleridir. Arketipler bilin¢cdisinin somutlasmis imgesel
yansimalar: olarak dtistinulebilir. Bunlar sayisizdir ancak belli basli olanlari
vardir. Bu arketiplerde insanhk tarihi boyunca goézlemlenen insanlarin genel
davranis kaliplar1 yatar. ‘Her bireyde kendi kisisel anilarindan baska Jacob
Burckhardtin deyimi ile ‘ilksel’ imgeler vardir; bunlar ‘kalubeladan’ beri insan
muhayyilesinden kalittm yolu ile edinilen kuvvetlerdir. Bu kalittm, bazt mitos ve
efsane motiflerinin diinyarun her yerinde aymu bigcimlerde tekrarlanmast
gercekten hayret verici bir olayt aciklyor. Akl hastalarimizin bizim ¢ok eski
metinlerde karsuastigimiz imgelerin ve cagrnistmlarin aynint harfiyen nigin
canlandwrdigini gdsteriyor...” (Jung, 1997: 144).
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Jung, yukarida bahsedilen psikolojik acilimdan sonra arketip adini verdigi ve
insanligin ortak mirasi olarak gérdiigii bu tiplerin, sanatc¢ilarin yapitlarinda ve
dogal olarak edebi eserlerde de yer aldigini ifade eder. Birbirlerini tanima
imkani olmayan dinyanin farkli yerlerindeki yazarlarin kaleme aldigi edebi
eserlerin ortak davranis 6zelliklerine sahip karakterlerinin olmasi, Jung’a gore
yukarida bahsedilen ve kolektif bilincdisi adi verilen yapidan kaynaklanir.
Jung’un en bilinen ve ¢calismada ele alinacak olan arketipleri yaslh bilge, anne,
anima-animus ve go6lgedir. Bu arketiplere calismada ilgili yerlerde
deginilecektir.

Jung’un arketip kurami psikoloji, mitoloji, dinler tarihi, sinema, edebiyat gibi
alanlarda etkili olmustur. Jung’'un calismalarindan etkilenen insanlardan biri
Joseph Campbell’dir. Campbell, mitlerle ilgili arastirmasini yapmak Ttizere
diinyanin bircok yerini gezmis ve calismasini Tanrinin Maskelerid adli seri ile
yayinlamistir. Ona asil UnlUni saglayan eseri Kahramanin Sonsuz Yolculugu
adiyla yayimladig: kitabidir.

Campbell, mitolojik simgelerin insan ruhunun Urind olduklarni,
uydurulamayacaklarini ya da bastirilamayacaklarini sdyler (Campbell, 2000:
13-14). Ona gore, bilin¢cdis1 tarafindan akla dogru sis, acayip yaratiklar,
korkular ve urkutiicti imgeler gonderilir. Clinkd bilincin altinda karanlik bir
dinya daha vardir. Yapilmasi gereken elden geldigince bu diinyanin imgelerini
anlamlandirmaktir. Bu  imgelerin anlamlandirilip  bilin¢gli ~ dinyaya
tasinabilmesi daha Ust dizey bir ruh haline ulasmay1 da beraberinde
getirecektir. O halde kahraman, bu karanlik diinyaya dogru yolculuga c¢ikarak
o tehlikelerle ytizlesen ve sonunda ruhsal olgunluga ulasan kisidir.

Campbell, kahramanin iki gérevinin oldugunu ifade eder: ilki “ikincil etkilere
ait diinya sahnesinden ruhun, giicliiklerin gercekten yerlesmis oldugu su
nedensel bélgelere geri cekilmek ve orada gticliikleri halletmek, kendi dzelinde
onlarnin kékiinii kazimak ve bozulmamis, dolaysiz deneyimi ve Carl Gustav
Jung’un ‘arketipsel imgeler’ dedigi seyin asimilasyonunu asmaktwr.” (Campbell,
2000: 29). Kahramanin gorevi bu arketipleri kesfetmek ve maceranin
tehlikeleriyle yuzlesmektir. Kahramanin bilin¢g ve bilin¢dist dlinya arasinda
yaptig1 yolculuk, onun bir bakima 6limiu ve daha Ust diizeyde yeniden

3 Joseph Campbell’in dort kitaptan olusan dlinya mitleri serisinin adidir. 1. Kitap: Joseph
Campbell (2016), Tanrinin Maskeleri 1 Ilkel Mitoloji, (Cev. Kudret Emiroglu), Istanbul, Islik
yaymnlar: 2. Kitap: Joseph Campbell (2015), Tanrinin Maskeleri 2 Dogu Mitolojisi, (Cev. Kudret
Emiroglu), Istanbul, Islik yayinlari; 3. Kitap: Joseph Campbell (2017), Tanrinin Maskeleri 3 Bati
Mitolojisi, (Cev. Kudret Emiroglu), Istanbul, Islik yayimnlari; 4. Kitap: Joseph Campbell (2017),
Tanriin Maskeleri 4 Yaraticit Mitoloji, (Cev. Kudret Emiroglu), Istanbul, Islik yaymlari.
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dogumu sonucunu dogurur. Bu noktada kahramanin ikinci gérevi ve amaci
insanliga o dinyadan donlUsmus olarak dénmek ve yenilenmis yasamdan
aldig1 dersi 6gretmektir (Campbell, 2000: 30-31).

Yazar Kahramanin Sonsuz Yolculugu adli kitabinda, dinyanin degisik
yerlerinde degisik tarihlerde cesitli ttirlerdeki edebi eserlere konu olmus ana
karakterleri incelemis ve bu karakterlerin benzer bir mitsel yolculuk
yaptiklarini ifade etmistir.

Joseph Campbell’e gore kahramanin yolculuk asamalar: sunlardir: (Campbell,
2000: 47-48)

a- Yola Cikig(Ayrilma)
1. Maceraya Cagri ya da Kahramanin Secildigi Inancinin Isaretleri
2. Cagrinin Reddedilmesi ya da Tanri’dan Ka¢cma Budalalig:
3. Dogatistii Yardim - Kendisi i¢cin Uygun Macerasini Ustlenmis Olana
Gelen Beklenmedik Destek
4. 1lk Esigin Asilmasi
S. Balinanin Karni ya da Gecenin Diyarina Gecis
b. Erginlemenin Sinavlari ve Zaferleri
1. Sinavlar Yolu ya da Tanrilarin Tehlikeli Yonu
2. Tanricayla Karsilasma(Magna Mater) ya da Cocuklugun Mutlulugu
3. Bastan Cikarici Olarak Kadin
4. Babanin Gonlinu Alma
S. Tanrilastirma
6. En Son Odul
c. Doénus
1. Déntisti Reddetme ya da Inkar Edilen Diinya
2. Buyulu Kacis
3. Disaridan Gelen Kurtulus
4. Doénus Esiginin Asilmasi ya da Gunltuk Dinyaya Doénus
5. Iki Diinyanin Ustas1
6. Yasama Ozgurlugu 4
Klasik Turk edebiyatinin anlati tirlerinin basinda mesneviler gelir. Arap
edebiyatindan Iran edebiyatina oradan da Tirk edebiyatina gecen bu edebi
urunler, uzun bir dénem etkili olduklar: kulttirlerin roman ve hikaye ihtiyacini
karsilamistir. Tik edebiyatinda, din, ahlak, tasavvuf, tarih, menkibe ve ask
konularinda bircok mesnevi kaleme alinmistir (Bkz. Kartal, 2013). Mesneviler
bir gelenegin Urtint olduklarindan, bir konu (6rnegin ask) defalarca baska

4 Bu asamalar her eserde ayni sekilde gerceklesmeyebilir. Bazi bolimler hi¢ yasanmayabilir ya
da birbiri ile kaynasabilir. Bu ¢calismada da bazi bolimler bir arada ele alinmistir.
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baska sairler tarafindan kendi edebi kudretlerine gére islenmistir. Giniimuizde
Jung’un analitik psikolojiden yola cikarak olusturdugu kuram klasik Turk
edebiyati arastirmacilarini da etkilemis ve Jung’un arketipsel sembolizm adini
verdigi kuramiyla mesneviler Uzerine cesitli calismalar yapilmistir (Bkz.
KaragézIi, 2012; icli, 2013; Kayaokay, 2014; Ozbek Arslan, 2017).

Turk edebiyatinin 6nemli mesnevilerinden biri de Htisn i Ask’tir. Divan siirinin
olgunluk dénemini yasadig bir ytizyilda Seyh Galib tarafindan kaleme alinmis
bu eserde asik oldugu kadina kavusmak icin zorlu bir maceraya atilan Ask’in
maceras1 konu edilir. Eserdeki sahislarin ve mekanlarin sembollerle islendigi
bu mesnevi Uzerine ¢cok sayida calisma yapilmistir (Bayram, 2007; Varisoglu,
2007; Holbrook, 2014; Belli, 2015; UCAK, 2018). Bu calismada, Hisn U Ask
mesnevisinin kahramani Ask’in yolculugu tizerine Campbell’in kahramanlik
mitosu ve Jungun arketipsel sembolizm kuramlar1 ag¢isindan inceleme
yapilacaktir.

Mesnevinin 6zeti soyledir:

Arabistan topraklarinda yasayan Beni Muhabbet (Muhabbet Ogullari) adli bir
kabile vardir. Bu 6yle bir kabiledir ki btitin mensuplar1 kara bahth ve dert
sahibidir. Yedikleri ictikleri ve giydiklerinin tamami derdin, kederin simgesidir.
Yaptiklar1 her seyden keder ve elem doékulmektedir. Kadehleri glirz, ictikleri
sarap dehset sacan oOlumdur. Avlanmaya ciksalar isleri hep ters gider,
avlayacaklar: hayvan akrep olur.

Bahar geldiginde kirlara kosan bu kabilenin uyeleri, akarsuyun seklini
kanayan yaralarina benzettiklerinden, onun kenarina giderler, ancak orada
her neyi gorseler, bir keder malzemesine dontsir. Cinkt hepsinin gonli
dertlidir ve bu ytizden bahceden ve bahardan zevk alamazlar.

Mesnevinin baskahramanlari Hisn ve Ask’in dogacag: gece bu kabilede garip
bir olay olur: Semada bir sarsinti, yerde bir glirtiltti vardir. Gékten davul, can
ve ya hu sesleri gelmektedir. O gece Hlisn ve Ask dogar. Dogan iki insan degil
de sanki ay ve gunestir. Derde alisik kabile tyeleri, sanki baslayacak olan
maceray1 anlamis gibi kiza Hiisn, oglana da Ask adini verirler. Kabile tiyeleri
Huisn ve Ask’ birbirlerine nisanlarlar. Iki asik daha besikteyken aci ve dert
cekmeye baslar. Anlatiya gore bu felegin bir takdiridir.

Aradan yillar gecer ve bu iki asik okul cagina geldiklerinde Edep adli mektepte
sinif arkadasi olurlar. ikisi tek bir kisi gibidirler. Burada Molla Clintin onlarin
Hocalar1 olur. Molla Clinun bilgeligin sinirlarini zorlayan ilim ve irfan denizi,
olgunluga erismis bir kisidir.
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Gelenegin aksine 6nce, kadin olan Huisn, Ask’a olan askini asikar eder. Huisn,
sevdigini belli ettikce Ask hayrette kalmakta, sevip sevmedigini gostermemekte
ve sessizligini korumaktadir. Huisn zaman zaman Ask’in baskasini seviyor
olabilecegini dustnlUr ancak sonra bu fikirden vazgecer. Bu dustnceler
icerisinde Hiisnin ask: ve asiklik hali ginden gline artar. Onu uyurken gizli
gizli seyretmeye, ona masallar anlatmaya baslar.

Bahar geldigi zaman Husn ve Ask, Mana mesiresi adli bir bahcede gezintiye
cikarlar. Burasi Cennet bahcesi gibidir. Icinde feyiz havuzu vardir. O
mesirenin sofracibasist Stthan adli bir bilgedir. Sthan yasli ama goénlti geng
biridir. Hisn ve Ask’in durumundan haberdardir.

Sthan bu iki genci gériince onlarin haline acir ve kavusmalar i¢cin aralarinda
aract olmaya karar verir. Husn’e, dediklerini yaparsa isinin kolaylasacagini
sOyler. Ona, sevgiliye dostla beraber ulasilacagini, ask yolunun yalniz
yurtinmeyecegini anlatir. Sonrasinda bu iki asikla Stihan gercekten dost olur.

Beni Muhabbet kabilesinde Hayret adli bir delikanli vardir. O memlekete
bastanbasa hakimdir ve bu iki sevgiliyi zabt altina almak ister. Kaza
casusundan Husn ve Ask’in birbirlerini sevdiklerini haber alir ve onlara
zulmetmek ister. Iki asigin gériismesini yasaklar. Asiklar bu istege uyar ve
Husn evine kapanir. Bir stire sonra Husn, Hayret’le kavga etmeye karar verir.
Ah ederek onun evini yakmay1 planlar. Ancak Stihan yetiserek bunun dogru
bir adim olmayacagini c¢clinkti Hayret’in, sevgilinin aynasi oldugunu onu
kirmanin Ask’in aynasini kirmak olacagini séyler. Stithani dinleyen Husn,
Ask’a durumunu anlatan bir mektup yazar. Stthan mektubu Ask’a géttrtr ve
Ask, HUsnin halinden haberdar olur. O da cevap olarak bir mektup yazar.
Mektupta Ask, kendisinin de Huisn’e asik oldugunu ancak gaflete diistiginu
ve simdi hislerini anladigini ifade eder. Hiisn’e biraz daha beklemesini séyler.

Huisnin Ismet adli bir dadis1 vardir. Hiisn ona derdini anlatinca Ismet, onu
bir sir gibi saklamasini séyler. Ancak Husn, bdyle asik olana susmak care
olmaz, der. Bunu tizerine Ismet baska bir bahane bulur. Sevgisini Agsk’a
gostermesi durumunda Ask’in onu kiskanclik sebebi yapacagini séyler. Bunun
tizerine Hiisn, Ismet’in 6nerisini kabul ederek susar ve naz késesine cekilir.

Husn ve Ismetin konusmalarini, onlar dinleyen Stthan duyar. Ask’a gidip
Hisnin ona asik oldugunu onun da Uzerine diiseni yapmasi gerektigini
soyler. Sonrasinda Ask da Husn icin yanip tutusmaya baslar. Ask’in Gayret
adli bir dadis1 vardir. Bu dadi fevri davranislart olan istekli biridir. Ask’
yillarca bu sevgi sinavi icin hazirlamistir. Ask’a tizilmemesi gerektigini, ah
etmenin yersiz oldugunu ve sevgilisini kabile btiytiklerinden istemesini 6nerir.
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Ask, yardim etmek istiyorsa kendisine dostluk yapmasi gerektigini soéyler.
Gayret de onun yaninda olacagina s6z verir.

Ask, Hisn’t istedigini s6yleyince Molla Clintn, Htisn i¢cin muicadelenin gerekli
olduguna karar verir. Zira Husni herkes istemektedir. Nihayet kabile
toplanir. Ask, derdini beylik s6zlerle anlatinca kabile buytkleri o ve dadisi
Gayret ile dalga gecer. Zira Ask, Husn icin bir bedel 6dememistir. Hlisn de
kabile buyuklerinin istegine uyar.

Ask, kabile buytklerine ne istediklerini, onlara neden bdyle davrandiklarini
sorunca onlar, durumu bildiklerini ancak zahmet cekmeden bir hazine elde
etmenin mumkin olmayacagini, kuru bir sézle yare kavusulmayacagini
soylerler. Kabile btiytikleri gorev olarak Sehr-i Kalb’e gidip oradan kimya adh
maddeyi getirmesini isterler. Ask bu istegi kabul eder. Ancak Sehr-i Kalb’e
giden yol belalarla doludur.

Ask ve Gayret Sehr-i Kalbe gitmek Uizere yola cikarlar. Daha ilk adimda bir
kuyuya duserler. Bu i¢i feryad ve karanlik dolu bir kuyudur. Kuyunun dibine
dogru ilerleyen kahramanlar kuyunun sonunda uyuyan bir dev oldugunu
gortrler. Bu devin askerleri vardir. Askerler iki kahramani ayaklarindan
baglarlar ve deve gotururler. Dev ona Sehr-i Kalb’e kimsenin varamadigini,
sorup sual etmeden yola ciktiklar icin daha ilk adimda kuyuya dusttklerini
ve orada oleceklerini sOyler. Ask, ne olursa olsun bu yoldan dénmeyecegini
soyleyince dev onlar1 yemek icin hapseder. Sabah kuyunun basina Stihan gelir
ve kuyuda gizli bir ip bulundugunu, bu ipe tutunarak kuyudan
cikabileceklerini soéyler, onlar da Sthanin dedigini yaparak kurtulurlar.
Kuyudan cikan Ask, onu kurtaranin sevgilinin tlkesinden gelen Stihan
oldugunu go6rar. Ask, Husne yakin olayim derken kuyunun dibine
distigint, sorup sorusturmadan fevri davranarak hata yaptigini soyler.
Sthan’dan bir cevap beklerken Stithan kus olup gider. Yola devam eden
kahramanlarin siradaki duraklari her yeri Umitsizlik ¢cukurlariyla dolu olan
Gam Harabeleri’dir. Burada, siyah bir ¢dlde yollarini kaybeden kahramanlarin
lUzerine uzun bir kis gecesi iner. Kahramanlar karanlik ve korku ile mticadele
etmektedir. Kar ve karanlik bir aradadir. C6ltiin verdigi korku ve dehsetten
dolay1 Ask yolunu kaybeder. Anlar ki icinde bulunduklar yer bir sehir degil
buyulu bir ovadir. Karanligin karlar1 kapladigini géren Ask dehset sarar ve
telasla kosusturmaya baslar. Sonrasinda bir harman yerinin ortasinda btytuk
bir ates ve icinde cirkin bir cadi gortir. Bu cadi c¢cok cirkin ve korkunctur.
Yedigi cocuklarin kanindan baska cocuklar dogurmakta ve dogurdugu
cocuklar: yutmaktadir. Cadi suslenir ve Ask’a: ‘gel beni al’ der. Eger dedigini
yapmazsa onu buyu ile lanetlemekle tehdit eder. Bunun Uzerine Ask, sevdigi
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Husn’e feryad eder. Cadi bu duruma kizar ve Ask ile Gayret’i carmiha gerer.
Ask, iskence sirasinda Allah’ hatirlar ve O’na yalvarir. O anda Sthan Ol emri
gibi ortaya cikar. O gelince karanlik dagilir. Ask burada Husnin adini anar.
Sthan Ask’a, Hisnin onu birakmadigini ve halinden haberdar oldugunu
soyler. Cadi ise bir cuvala girmis kopek lesine déntsmustir. Sihan, Hisnlin
adini unuttugu icin cadinin onu korkuttugunu bu buylyl bozan seyin
Husnin adi oldugunu belirtir. Hiisnlin adin1 andig1 icin ona yardim ettigini
ve Husnlin kendisine hediye olarak ah kilicitni génderdigini soéyler. Bu
mukemmel bir kilictir. Stthan, yoluna ¢ikan her seyi bu tilsiml kilica havale
etmesini salik verir.

Husn, Ask’a ayrica Askar adinda bir de at hediye gébndermistir. Ask ata binip
dortnala yola koyulur. Ask sevgiliden uzaklastikca timitsizlige diismeye baslar,
bu zamanlarda onu Gayret teselli eder. Her gece binlerce yillik mesafe giderler.
Yolda Gam Coli'ne duserler, gulyabanilerle, ejderhalarla, aslanlarla,
kaplanlarla savasirlar, Matem Sarayi’ni gecerler. Bu kisimlar mesnevide kisaca
anlatilir.

Sonunda Ates Denizi'ne varirlar. Burada denize diisen insanlari mumdan
gemilerine cekip yakalayan devler vardir. Ask bu devlerden haberdardir.
Devler Ask’ gemiye davet ederler. Ask, bu teklifi kabul etmez ama yol da
kapalidir. Ask yine Allah’a yalvarir. Bunun lizerine ati1 Askar dile gelir ve nicin
durdugunu sorar. Ask, Gayret gibi kolu kanadi1 olmadigini onun gibi ucarak
denizi gecemeyecegini sdyler. Bunun Uzerine Askar, Ates Denizi'ne dalar. Bu
cehennem misali bir atestir. Icinde sanki Nemrut’'un kara devleri vardir. Ates
Ask’in guzelligini artirir. Dumanlar arasinda stiztilen Ask, bu haliyle tutulan
bir aya benzemektedir. Gayret’le birlikte kanat cirpan Ask, elindeki kilicla
gulyabanileri 6ldiirmektedir. Boylece Ates Denizini gecip Cin sahiline varirlar.
Burasi cennet bahgcesi gibidir: Bulbuller, giller, yesillikler, nergis ve karanfiller
vardir. Bu sirada Stihan kirmizi gagali yesil bir papagan olarak gelir ve onu
Cin padisahinin kizi Hisriba hakkinda uyarir, ona asik olursa Zati’s-stiver’e
gidecegini bildirir. Ask ise Husn’den baskasina meyletmeyecegini soyler.
Ancak sonrasinda bir glizeller grubu ile gelen Husrtiba’ya asik olur. Husrtba
suskun bir resim gibidir ve Husn’e cok benzemektedir. Ama ondan fark:
suskun olmasidir. Husriba, Ask’ huzuruna cagirtir, icki meclisi kurulur ve
eglenilir. Husruba, Ask’a kendi yaninda yer verir. Ask bu zevk hali icinde
kilicina dikkat edip tedbiri elden birakmamaya calissa da kendinden gecer ve
uyandiginda Husriba ile giizeller gitmis, kilici da alinmistir. Ask, Husrtuba'y:
Huisn sanip yuzine aldanmistir. Sonra Stthan suliin kiliginda gelir ve Ask
Husrtiba’yi Hisn sanmamasi ve yarin bahceye gelirse onunla kalesi Zati’s-
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stiver’e gitmemesi konusunda uyarir. Gercekten de Huisriiba yine bahceye
gelir ve Ask1 Zatl’s-stiver’e goéturtr. Tam yola cikacaklari sirada bu defa da
Gayret Askr uyarir. Ask, onun Husn’e ne kadar benzedigini ve buna
degecegini sdyleyince Gayret, caresiz ona uyup birlikte gider.

Zatti’s-stiver’e varan kahramanlar buranin resimlerle dolu bir kale oldugunu
gorurler. Girdikleri kap:1 arkalarindan kapanir ve kaybolur. Ask ve Gayret
kalede hapsolmuslardir. ZatG’s-stver, her sokagi ve kapisinda gulizellerin
resimleri bulunan, c¢ikisi olmayan bir sehirdir. Ask feryad etmeye baslar.
Gayret, ona Askar’a binip buradan kurtulmasini soyler. Askar’a binen Ask, ne
kadar giderse gitsin ayni1 seyleri tekrar tekrar yasamakta ve ayni yere geri
donmektedir ve yine Allaha yalvarir. Burada Hiisrtiba’y1 Hlisn’e benzettigi icin
pisman oldugunu ve rengarenk bir dinyada esir kaldigini ifade eder.
Ozleminin daha da artmasini ister. Yani Mecnun gibi icinde bulundugu ask
halinden memnun olur; askin ve ask derdinin lezzetini anlar.

Bu esnada Stihan bulbul kiliginda cikagelir. Kalede gébmulii bir hazine
oldugunu o hazineyi almak icin oray1 yakmasi gerektigini oradan kurtulusun
yolunun da bu oldugunu sodyler. Husriiba’nin annesinin peri oldugunu,
aralarinda c¢ekisme bulundugunu ve onunla birlikte olursa perilerin onu
oldurtip kalbinin kanini iceceklerini anlatir. Bahcede icgilen saraplarin
Husriba’nin tuzagina diisen padisahlarin kanlar oldugunu, kilici kullanirsa
kurtulacagini séyler. Bunun Uzerine Ask o kaleyi yakarak resimleri yok eder.
Cin padisahinin kizi da yanarak olir. Enkazin icinden dinyanin butin
sembollerinin bulundugu bir hazine cikar. Ama Ask, icinde Hlisn olmadig icin
hazineye ragbet etmez. O yerde ah kilicini ve sabah duasi okunu da bulur.
Yine yollara duser. Sevgiliyi ve icine distiigd macerayr anarak aciyla yola
devam eder. Sonunda bitkinlik viicudunu sarar ve atindan duiser. Artik yaya
kalan Ask, hayattan bikar hale gelir ve 6lime hos bakar, cennet cehennem
endisesinden gecer, acidan ya da sevinc¢ten sikayet etmez, korku, timitsizlik ve
hayretten etkilenmez, kader serbetinin sarhosu olur. Yolculuk boyunca ona
yoldaslik eden Gayret bile vuslattan imidini kesen Ask’in gdzliine can dlismani
olarak gérinur.

Sabah oldugunda her sey normale dénmus, karanlik aydinhga tebdil
olmustur. Sthan bu defa tabip kiyafetinde adeta safak gibi gelir ve Ask’ Sehr-i
Kalb’e gottrur. Derdinin devasinin oradaki tilsim oldugunu sdéyler. O tilstmin
adinin Hisn oldugunu ve kendisini onun génderdigini sdyler. Ask, Hlisn’den
gelen bu mujdeli haberi duyunca sanki 6ltir ve yeniden dirilir. Bu ebedi hayat
bagislayan mujde ile yeniden kuvvet bulur. Bu sirada Gayret gézden kaybolur.
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Sthan’la Sehr-i Kalb’e varan Ask, buranin mtikemmel bir saray oldugunu
gorur. Sehr-i Kalb’in zemini aynadir ve her penceresi bir sir perdesi ile gizlidir.
Ask ve Stihan 1s1kli bir tahta otururlar. Bu sirada Ask, zUmrit ve zebercet gibi
degerli taslardan yapilmis, pencereleri perdelerle ortalt bir kosk gortr.
Tahttan inerek Stihan’la beraber koske ilerler. Sihan, Ask’in geldigini haber
vermek icin 6nden gider. Koéskten senlik sesleri gelmeye baslar. Birden
perdeler acilir ve Ask sasirir: Cliinkii Gayret, Hayret ve Ismet ona hizmet icin
gelmektedir. Yanlarinda Stthan ve Molla Clintin da vardir. Stihan Ask’a islerin
ic ylziini anlatir. Bu olaylarin ortaya c¢ikmasina sebep Ask’in yanlis bir
dustncesi, Hisni kendinden ayr1 gérmesidir.

Sthan, Askr Hayretin eline teslim eder ve vuslat perdeleri acilir. Stihan‘in
gorevi burada sona erer. Ask, Hayret’le birlikte koskiin icine dogru ilerler.

Kahramanin Yolculugunun Asamalari
A. Yola Cikis (Ayrilma)
1. Maceraya Cagr1 ya da Kahramanin Secildigi inancinin isaretleri

Campbell’e gore bu ilk bélimde yapilan basit bir hata maceray:r baslatir ve
kahraman ne olduklari pek belli olmayan gugclerle muicadeleye surutklenir.
Kurbaga Prens masalinda prensesin topunu kaybetmesi, kurbaga ile
karsilasmas1 ve olaylarin baslamasi gibi. Campbell, harekete gecen giiclerin
somut isaretleri icin haberci tabirini kullanir. Habercinin gelmesiyle ortaya
cikan kriz de maceraya cagrt kavramiyla aciklanir (Campbell, 2000: 65). Bu
aslinda bilissel anlamda kendi icinde yolculuga cikmaya calisan bireyin
benliginin uyanisidir (Campbell, 2000: 65).

Hiisn ii Ask’ta maceraya cagri Vaki’a-i Garibe (Tuhaf bir Olay) adli béltimde
karsimiza c¢ikar. Beni Muhabbet kabilesinde bir gece garip bir olay yasanir.

Bu taifenin icinde bir seb
Bir hal géruindi gayet agreb

Birbirine girdiler felekler
Aglar kimisi giler melekler

Bir velvele sakf-1 Asmanda
Bir zelzele sath-1 hak-danda (Dogan, 2002: 74)

devamindaki beyitlerde bu garip gecede karanligin ve ntrun birbirine girdigi,
umit ve korkunun bir arada yasandigi, davul, can ve ya hu seslerinin gégu
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tuttugu belirtilir. O gece mesnevinin kahramanlar1 Husn ve Ask dogar.
Kahramanlarin dogusu ayni zamanda baslayacak olaylarin ilk isaretidir. Oyle
ki Beni Muhabbet kabilesi bir seylerin yasanacagini daha o zamanlar anlamis
ve bu ylizden kahramanlarin adini1 Hiisn ve Ask koymustur.

Fehm etdi kabile maceray:
Hep duydi bu iki mtbtelay:

Husn eylediler o duhtere ad
Ferzend-i glizine Ask-1 na-sad (Dogan, 2002: 76)

Hiuisn ile Ask’in dogumlar: ve o gece yasananlar, macera igin birer isaret olarak
degerlendirilmelidir. Bu kaniy1r desteklemek ve bu isaretlerin arketipleri
harekete gecirecek birer baslangic olabilecegi ihtimalini kuvvetlendirmek
bakimindan Campbell’in su tespitleri o6nemlidir: “...Freud biitin kaygt
anlarinin, anneden ilk ayridis antnin — dogum aninda solugun sikismast, kanin
hiicum etmesi, vb. — act dolu hislerini yineledigini éne stirmiistiir. Tam tersine
biitiin ayrilik ve yeni dogum anlart da kaygt tretir. Ister Kral babaswyla
kurulmus olan ikili birliginden ayrimak tizere olan kral ¢cocugu olsun, ister simdi
Bahge’nin idilinden ayrilmaya hazir olan Tanri’nin kizt Havva ya da yaratidmis
diinyanin son ufuklarinin étesine gecen astrt yogunlasmis Gelecegin Buddhast
olsun, tehlikeyi, gtiven kazamimini, stnamayi, gegisi ve dogumun gizemlerinin
tuhaf kutsalligini simgeleyen aymi arketipsel imgeler harekete gecer.”
(Campbell, 2000: 66-67).

Bu baglamda Jung’un iddialari da 6nemlidir. Ctinkti Jung’a gore arketipleri
harekete geciren sey bir Uist basamaga gecmek isteyen ve ruhla btuitinlesme
yolunda hareket eden bilincaltidir. Bu acidan bakildiginda Beni Muhabbet
kabilesinde o gece yasananlar, kendini tanimak icin ig¢sel bir yolculuga
cikmakta olan bilincaltinin cirpinislanidir. Htsn ile Askn dogdugu gece,
karanlikla aydinligin, huzurla belanin, Umitle korkunun birbirine karistigi
gorultir. Bunlar birbirinin karsiti olan kavramlardir. Jung, bilin¢cdisinin
genellikle karanlik olarak eserlerde kendini gésterdigini sdyler. Bu aslinda
uyanisa hazirlanan bilincin verdigi ilk mticadeledir: Ilk catisma.

Campbell’e gére maceranin mujdecisi veya habercisi genellikle tiksindirici,
korkun¢ ya da dinyanin kéttl saydigi biridir. Ya da haberci bireyin icindeki
bastirilmis icgiidiisel dogurganlig: temsil eden bir canavardir. Burada Htisn ve
Ask’in goériismesine engel olan Hayret karsimiza cikar. Hayret bu kabilede
yasayan, o memleketin hakimi olan bir delikanhdir. Husn ile Ask’in
goérusmelerine izin vermez. Mesnevide ortaya cikan ilk problem bu olur.
Kahramanlarin duydugu ask acisi, onun sebep oldugu ayrilikla birlikte artar
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ve Ask’n cikacagi yolculugun somut ilk habercisi olur. O ayni zamanda
Jung’un “gb6lge” adini verdigi arketipi temsil eder.

Kim vardi kabile icre bir merd
Hayret adi kendi sir-i bi-derd

Hakimdi seraser ol diyara
Zabit gecinir bu iki yare (Dogan, 2002: 184)

Jung’a gore golge, kisinin karanlik yanini temsil eder. Goélge, miicadelede ilk
evredir, gozle gérilmez ama ruhsal butinlikten ayrilmaz. “ Gélge bir arketipik
figtirdtir, ilkel halk topluluklarinda, tiirlii kisilesmelerle belirir. Bireyin bir
parcasidir, varligin kopmus bir béliimiidiir; ancak kopmus dahi olsa ‘onun
géblgesi’ gibi gene de ona bagl kalir... Kahraman, kisisel gblge figtirtinii, Ben ile
biitiinlestirdiginde, yeni bir boyut kazanwr, bir yandan bireyligi azalirken
insanligt artar. Insanin gélgesi olmasaydi, gercek olmazdi, clinkii ancak
hayaletlerin gélgesi olmaz.” (Jung, 1997: 69). Jung’a gore iki tip golge vardir:
Birincisi kisisel bilince ait olan bireyin ruhsal 6zelliklerinin karanlhik yoént,
digeri ise ortak bilin¢disina ait ortak goélge. Bu golge, daha sonra aciklanacak
olan yasl bilge arketipinin olumsuz tarafi ve Selfin (Ozben) karanlik yanidir.
Edebi eserlerde golge, genelde kahramana sorun c¢ikaran, kriz durumu
yaratan figlirdir ve kahramanin yanlis bir adimi ya da karar1 sonucu ortaya
cikar. Ask’in sevgisini Husn’e belli etmeyip gizlemesiyle yaptigi hata buna
o6rnektir. Bunun sonucunda onlar1 bir gezide yan yana goren Hayret’in
gorismelerini engellemesi, gbélgenin olumsuz etkisidir. Golge engelinin ortadan
kalkmasi icin onun ruhun butinltigtine katilmas1 gerekmektedir. Bunun nasil
mumkuin olduguna ileride deginilecektir.

2. Cagrinin Reddedilmesi

Campbell’a gore kahramanin cagriy1 reddetmesi macerayl olumsuz bir yone
cevirir. Sikintiyla, agir calismayla ya da kultirle kaplanan 6zne, belirgin
olumlu eylem gtictinti kaybeder ve kurtarilacak bir kurban haline gelir, yasami
anlamsizlasir (Campbell, 2000: 73). Hiisn t Ask’ta buna yakin bir durum,
‘Husnin Ask’a Asik Olmas1’ adli béltimde goriliir. Bu eserde gelenegin aksine
asiklik belirtileri 6nce Hisn’de yani kadinda ortaya cikar.

Ber-htikm-i kaza-y1 na-muvafik
Huisn oldi cemal-i Aska asik

Bin can ile Hiisn-i alem-ara
Cuin old: o Yasufa Zileyha
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Ma’stk olacakken old1 asik
Azra olacakken oldi1 Vamik (Dogan, 2002: 92)

Husnin durumu béyleyken Ask’a sessizlik hakimdir. Hiisn, her hali ile askini
ortaya koyarken Ask’in verdigi tepki hayretten hayrete diismek ve sessizligini
korumaktir.

Hiusn™in s6zi tlfet 1 mahabbet
Ask’in isi hayret icre hayret

Surette cenab-1 Ask hamus
Girdab gibi muhit eder nts

Sevmez mi sever mi kimse bilmez
Ol riitbe de bi-haber denilmez

Hamus ne ah eder ne efgan
Medhtus ne yol biltir ne erkan (Dogan, 2002: 96)

HusnGin talebi vera-y1 imkan
Ask’in garez-i zamir-i pinhan (Dogan, 2002: 98)

Campbell’e gore reddedis bazi olumsuz sonuclar doguracaktir. Ask’in sessiz
kalisinin ardindan kahramanlarin birliktelikleri Mana mesiresi adli yerde bir
stire daha devam eder. Ta ki Hayret’in onlarin gériismesini yasakladigl ana
kadar. Hisnin duydugu ask, araya ayriligin girmesi ile daha da artar ve
aralarinda araci olma gorevini Ustlenen Stthan’la Ask’a bir mektup goénderir.
Okuyucu ayni duygulart Ask’in da paylastigini Ask bu mektubu okuduktan
sonra 6grenir. Asagidaki beyitler ‘Ask’in Mektubu’ adli1 bélimdendir:

Ey bendesin 6ldurici htinkar
Tedbir nedir elimde nem var

Namen dil-i zara vasil old1
Ok degdi ve yara hasil old1 (Dogan, 2002: 200)

Bir nice zaman ki 14l idim ben
Ol havf ile ptir-melal idim ben

Sandin beni gérmeyip uyanik
Ma’stk benim de sensin asik (Dogan, 2002: 200)

Yukarnidaki beyitlere bakildiginda Ask, kendi yolculugunda tizerine dusen
gorevi Ustlenmis olarak gorultir. Onceleri sessizligi ¢cagriyr reddetmis oldugunu
distndurse de Ask’in Hliisn’e gonderdigi mektup cagriy1 kabul etmis oldugunu

Eski Tiirk Edebiyati Arastirmalar1 Dergisi [ESTAD]
Cilt: 2 Say1: 1 Subat 2019 ss. 634-675



KAHRAMANLIK MiTOSU VE ARKETiPSEL SEMBOLIZM BAGLAMINDA HUSN U ASK m

gosterir. Sonraki boélimlerde Ask, Husn’i kabile buytklerinden isteyecek
ancak Husn’e kavusmak icin Oncelikle yerine getirmesi gereken gorevler
olacaktir. Deginilmesi gereken bir diger husus da Maceraya Cagrt bélimutnde
s6zii gecen kisinin kendi benligini kavramada ve ruhsal butunliginu
saglamada ilk adim olarak kabul edilen bilin¢cdisinin kendini somutlastirmasi
gercegidir. Ilk béliimde, kahramanlarin dogdugu gece yasananlarin aslinda
yolculuga cikmaya calisan bilincaltinin kipirdanmalari, catismalari oldugu
ifade edilmisti. Bu boélimde ise 6nceleri Hiisnin gosterdigi sevgiye sessiz
kalan Ask’n aslinda tepkisiz olmadigina, sadece uyuduguna ve gaflet
uykusundan uyandigina dair ifadeler gértilmektedir:

Bir nice zaman ki 1al idim ben
Ol havf ile pur-melal idim ben

Sandin beni gérmeyip uyanik
Ma’stk benim de sensin asik (Dogan, 2002: 200)

Ask’in bu sézleri, maceranin farkinda olmayan ruhun uyanisi olarak da kabul
edilebilir. Ancak bu tam anlamiyla bir uyanis degil maceranin ya da
yolculugun farkina varma olarak degerlendirilebilir. Hiisn’den haber alamayan
Ask, kendi icine ydnelmis ve icerisinde Huisn’e olan aski fark etmistir. Bu fark
edis, biligsel uyanisi1 hizlandirmistir. Campbell: “ Arzulanan ice kapanma,
gercekte, yaratict dehamin klasik belirtilerinden biridir ve énceden belirlenmis bir
ara¢ olarak kullaniabilir. Ruhsal enerjileri derinlere yédneltir ve bilingdist
cocuksulugun ve arketipsel imgelerin kayip kitasini ortaya ¢tkarwr. ” (Campbell,
2000: 79) ifadeleriyle bu durumun aciklamasini yapar.

Ask’ta ruhsal anlamda uyanis olsa da artik Husn ile -ya da Jungun
kuramindaki karsiligiyla anima- arasinda bir engel vardir. Bu engel onun
Husn ile gérismesini yasaklayan Hayret ya da diger bir ifadeyle golge
arketipidir. Huisn, Asklla goérismesini yasakladigi icin Hayret’e ahiyla
saldirmay1 planladiginda Stihan’in, Hayret’in aslinda Ask’in aynas1 (yansimasi)
oldugunu ve ona zarar vermenin Ask’a zarar vermek oldugunu sdylemesi,
aslinda Hayret’in Ask’in goélge arketipi oldugu gercegini gosterir. Ozde Hayret
ve Ask farkli degildir. Yukarida da bahsedildigi gibi o, ylzlesilmesi ve ruhun
butintne katilmasi gereken bir simgedir. Maceranin c¢agrisina uyan
kahramanin istegine ulasabilmesi icin dogaustti bir yardima ihtiyaci vardair.

3. Dogaiistii Yardim

Anlatilarin bircogunda yolculuk esnasinda kahramana yardim eden bir figtir
vardir. Jung bu figire yash bilge arketipi adini verir. Bu arketip kendini
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masallarda yasli bir yol gosterici olarak goésterir. Jung’a gére bu arketip ruh
motifinin yansimasidir: “Ruhun dtislerde yaslh bir adam olarak gériinme sikligt,
masallardakiyle hemen hemen aynidir. Kahraman ancak saglam bir diistince
ya da parlak bir fikir, yani ruhsal bir islev ya da endopsisik otomatizm?
sayesinde kurtulabilecegi umutsuz bir duruma ne zaman diisse, yasl adam
gortintir. Kahraman dissal ya da i¢sel nedenlerden étiirti gerekeni yapamadigt
icin gerekli bilgi, kisisellestirilmis bir dtistince, yani dgiit verip yardim eden yash
adam kiliginda ortaya ¢ikar...” (Jung, 2003: 87).

Campbell, bu arketip icin su aciklamada bulunur: “ Cagriyt reddetmemis
olanlar icin, kahraman yolculugunun ilk karsiasmast, maceractya asacag: ejder
gticlere karst tilssmlar saglayan, koruyucu bir figtirle (genellikle ufak tefek yash
bir kadin ya da erkek) olandiwr.” (Campbell, 2000: 84). Campbell bu figirin
genellikle erkek olarak goértldiigint ve kahramanin ihtiyacit olan tilsim ve
ogutleri veren bir kesis, coban, biylicli, demirci olarak ortaya cikabilecegini
soyler (Campbell, 2000: 89). Husn U Ask’ta bu roli Stthan ustlenir. Stihan,
Mana mesiresi adli yerin sofracisidir. Kendisi yasli ama goénlii gencg, yasi
felekten buyuk, gérmus gecirmis ve bilgelige ulasmis bir kisilik olarak
nitelendirilir. Stthanin su o6zellikleri yasl bilge tipini yansitmasi bakimindan
6nemlidir:

Geh div olurd: gah perri
Gah bahri olurdi gah berri

Gum-rehlere Hizr-1 rah olurdi:
Bi-keslere padsah olurdi

Fermanina ye’s U sevk mahkim
Ummid 1 reca yaninda mazlim (Dogan, 2002: 158)

Sthan o6nce Husn ile Ask arasinda habercilik gorevi Ustlenir ve onlara
nasihatte bulunur. Aslinda bu s6zli olarak yapilan bir rehberliktir. Askin
Sehr-i Kalb’e dogru yola ¢cikmasi tizerine onu yol boyunca ugrayacag: belalara
kars: uyarir ve cogu kez farkli kiliklarda onu kurtarir. Macera boyunca Ask’in
rehberi olur. Sihan’in Ask’a ilk yardimi Gayret’le beraber dusttkleri kuyuda
gorulir. Sorup sorusturmadan ciktiklar: yolda daha ilk adimda kuyuya diisen
kahramanlar, kuyunun dibine dogru ilerlemeye karar verirler ama kuyunun
dibinde yasayan devin eline esir duserler. Neyse ki Ask, Hisnin adini aninca
Sthan imdada yetisir. Kuyudaki tilsimli bir ipe tutunmalarini séyleyerek
onlar kurtarir.

5 Istem dis1 ruhsal durum.
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Campbell’e gore: “Bdyle bir figtirtin temsil ettigi sey kaderin iyi kalpli, koruyucu
gtctidiir. Fantezi bir gtivencedir — ilk kez anne karninda taninan Cennet’in
huzurunun kaybolmayacagina; simdiyi destekledigine ve ge¢cmiste oldugu gibi
gelecekte de durduguna (alfa oldugu kadar omega olduguna) ; esik gecisleri ve
yasam uyaruslanyla tehlikeye diiser gibi olsa bile, koruyucu gtictin kalbin
tapinaginda ve diinyanin tuhaf ézelliklerinin icinde ya da hemen ardinda daima
hazir olduguna dair bir giivencedir. Kisi yalnizca bilip giiven duymali, yast
olmayan muhafizlar belirecektir. Kendisine yapulan cagriya yanit verdikten
sonra ve olaylar ortaya c¢iktikca cesaretle ilerlemeyi stirdiiren kahraman
bilingdistun btitiin gticlerini yaninda bulur. Doga Ana’nin kendisi zor gérevi
destekler.” (Campbell, 2000: 88-89). Sthan’in ikinci yardimi, Ask’in koéta
kalpli cadinin eline esir diistligti zaman gorulur:

Ol demde Stithan huzara geldi
Ktin emri gibi zuhura geldi

Ol an acildi sam-1 zulmet
Zevke bedel oldi havf u dehset

Hak zahir olup bozuldi evham
Sihr old1 heba misal-i ahlam (Dogan, 2002: 294)

Ask’l cadinin elinden kurtaran Stihan, ona Hisnin génderdigi bir at ve kili¢
hediye eder. Bunlarin ikisi de 6zel glicleri olan tilsimli hediyelerdir. Yukarida
s6zi edilen dogalstlli yardimin buttin o6zellikleri burada gortltur. Sthan,
Husrtiba adli bastan c¢ikarict bir kadina karst Ask? uyarirken bu sefer
papagan kiliginda gordlir. Olagantstili yardim burada sekil degistirmis
vaziyettedir. Sihan, daha sonra Zatli’s-stiver’de hapsolan Ask’a kaleyi atese
vermeyi 6gltlerken bulbul kiliginda gortlir. Stihan’in en son yardimi, Ask’in
Umidini kaybettigi ve artik macerayr tamamlayamayacagimni diustindtgi
andadir. Stithan burada tabip kiliginda Ask’in karsisina cikar ve onu Sehr-i
Kalb’e tilsim1 bulmaya géttrtir. Rehber figiirtin 6zelligi yine devam etmektedir.
Sehr-i Kalb’e vardiklarinda mesnevinin butin kahramanlar1 orada ortaya
cikar. Gordukleri karsisinda saskinliga diisen Ask’a olaylarin i¢ ylizinQi yine
Stihan anlatir ve Hlisnin sarayinin kapisina kadar ona eslik eder. Sihan’in
maceranin i¢ yuzunden Ask1 haberdar etmesi aslinda kendi butinltgtint
kavramaya calisan ruhun, bu butinliginin farkina varmasini saglamak,
icsel yolculugunun parcalariyla ytzlestirerek ruhu buitinliige ulastirmaktir.

Eger dogaustli yardim, maceraya cagriyr reddetmeyen ve yolculuga cikan
bilin¢disinin doganin tim gucleri ile desteklendigi anlamina geliyorsa buttin
yolculuk boyunca Ask’a eslik eden Gayret’i de bu baglamda yardimci bir kisilik
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olarak ele almak gerekir. Gayret, Ask’in dadisidir ve dogdugu andan itibaren
onu bu miucadele icin hazirlamaktadir. Gercekten de Gayret, kahramanin
umutsuzluga dustigi durumlarda onu teselli eden, ona destek veren ya da
uyaran sahis olarak goriliir. Ornegin Huisn’e asik oldugunu anlayan ve
kendini mecntin eden Ask’ teselli etmeye calistifinda ona verdigi o6gut,
kavusmalar: yénliinde olmustur:

Var iste kabile icre yarin
Sehbéazsin al heman sikarin

Efgani ko eyle azm-i dildar
Bin re’ye olur netice bir kar

Ben dahi seninle hem-stivarim
Kuhsar-1 belada yar-1 garim (Dogan, 2002: 242-244)

Gayret bu sozlerle onun sevdigini istemesini ve ona macerasinda yoldas
olacagini ifade etmistir. Yine Gayret, Askin Beni Muhabbet kabilesinin
buytklerine derdini anlattigi sirada, devin yasadigi kuyuya dusttklerinde,
Gam Co6lii'nde, Hasret Harabeleri'nde, kétli cadi ve Ates Denizi’ndeki devlerle
mucadelesinde, vahsi hayvanlarla, gulyabanilerle savaslarinda ve Zati’s-
stiver’de Ask’in her zaman yaninda olan ve gerektiginde timitsizlige dismemesi
yontiinde onunla konusan bir yardimci tip olarak ortaya cikar. Ask’in
Husn’den uzaklasip Umitsizlige dtisttigi bir anda Gayret’in onu teselli ettigi
gorulir:

Gunden gline na-timid olurdi
Fersah fersah baid olurd:

Gayret der idi kesilmez mmid
Lutf-1 Samed’e olur mu teb’id

Gunduz gece edelim sitabi
Bir gtin g6értirtiz o aftabi (Dogan, 2002: 310)

Husriba’nin suretine aldanip onunla Zatt’s-stiver’e gitmeye hazirlanan Ask’
gitmemesi yénlinde uyaran da Gayret’tir:

Cun Askar’ina binip o afet
Kasd eyledi raha dutd: Gayret

Dedi ki cenab-1 Ask’a eyvah
Olursun aninla gitme giim-rah
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Duydun ne dedi tezerv-i tati
Vermem sana bu kadar suktt: (Dogan, 2002: 344-346)

Goruldigh Utzere Sthan da Gayret de aslinda kahramanin yardimecilardir.
Stuhan yash bilge tipinin 6zelliklerini bliyik oranda tasimakta iken Gayret’te
bu olagantstultkler gortilmemektedir. Bunun yaninda cadi ile olan
mucadelelerinde Husnin Ask’a kilic ve at, Gayrete de yoldashgim

glclendirmesi icin kanat hediye ettigi géralur:

Hem Gayret’e perr U1 bal verdi
Hem-rehligine mecal verdi (Dogan, 2002: 308)

Burada dikkat ¢eken bir diger husus, Stthanin Allah’in adini andig1 an ortaya
cikmasidir. Islam inancinda Allahn zor zamanlarda insanlarin yardimina
gonderdigi Hizir figirtintin, Dogu gelenegi ile sekillenmis bir edebi tirtin olan
bu mesnevide ortaya cikmasi son derece dogal bir durumdur. Bu durum yash
bilge arketipini destekler niteliktedir.

4. ilk Esigin Asilmas1

Ask, Husni istedigini kabile buytklerine séyleyince Molla Ctintin, Hisn’e
kavusmak icin mucadele etmenin gerekli olduguna karar verir. Zira Husni
herkes istemektedir. Nihayet kabile toplanir. Huisn sadece sozle derdini
anlatinca kabile buytkleri ona ve yanindaki Gayret’e karsi alayci bir tavir
sergiler. Zira Husn icin bir bedel 6dememistir. Hisn de kabilenin s6ztint
dinlemesi gerektigini soyler. Kabile buyukleri goérev olarak Sehr-i Kalb’e
gitmesini ve oradan kimya adli maddeyi getirmesini isterler. Ancak Sehr-i
Kalb’e giden yol belalarla doludur.

Ask’ yolculugunun siradaki asamasi ilk esigin asilmasi olacaktir. Campbell bu
asama ile ilgili sunlan soéyler: “ Kahraman, kaderinin ona rehber ve yardimct
olan kisilestirmeleriyle birlikte macerasinda, asir gti¢ bélgesinin girisindeki ‘esik
muhafizi’na gelinceye dek ilerler. Bu tiir muhafizlar, kahramanin su anki alant
ya da yasam ufkunun suurlarun belirterek diinyayt dort yénde- ayrica asagida
ve yukarnda- suurlar. Onlann ardinda karanlik, bilinmeyen, tehlike vardir.”
(Campbell, 2000: 94). ilk esikten kasit, kahramanin mevcut yasantisinin
sinirlaridir: icinde bulundugu gelenegin ve cevrenin sinirlari. O sinirlarin 6tesi,
karanlik, bilinmezlik ve tehlikeyle doludur. Campbell’in dikkat cektigi bir
diger kavram ise “esik muhafizi”’dir. Bu muhafiz, ayni zamanda kahramanin
sinirlarinin da bekgcisidir. O halde kahraman esigi asmak icin muhafizla
mucadele etmelidir. Hikayeye bakildiginda bagli bulunduklar: kabilenin disina
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cikan (kendi sinirlarinin, mevcut gelenegin) kahramanlarin daha ilk adimda
bir kuyuya dustiklerini gériirtiz. Bu kuyu ilk esiktir:

Fi’l-hal sorup diyar-1 Kalb’i
Dutdi reh-i reh-gtizar-1 Kalb’i

Gayret de olup ana kafa-dar
Kild: iki yar azm-i dildar

CUn girdi o merd-i rah raha
Evvel kademinde dtisdi caha (Dogan, 2002: 258)

Burada dustlen kuyu, ardinda bilinmeyenin, karanligin ve tehlikenin yattigi
ilk esiktir.

Amma ki ne ¢cah ¢ah-1 girdab
Manend-i ebed verasi na-yab

Gayret dedi ana ey fedayi
Kartun’a sor imdi kimyay:

Bir cah bu kim sevad-1 4zem
Gencur-1 ktintiz-1 ye’s 1 matem

Ne rah-1 adem ne zulmet-abad
Bir cah ici figan U feryad

Deycur-1 firaktan nisane
Bahr-1 zulimat-1 bi-kerane

Diisse buna Hizr olup da gim-rah
Olur yar1 yolda émri kaitah (Dogan, 2002: 260)

Goraldtgt gibi yolculugun basinda dustlen kuyu, Ask’in asmasi gereken ilk
esiktir. Ortada bir esik varsa elbette o esigi koruyan bir muhafiz da olacaktir.
Campbell, bolimiin devaminda: “Halk mitolojileri, kdytin normal akisiun
disindaki her issiz yere ait aldatict ve tehlikeli varliklarla kaynar. Sézgelimi,
Hotantolart caliiklar ve kumullar arasinda rastlanan bir devden bahseder.”
(Campbell, 2000: 95). Yine baska bir yerde “Bilinmeyenin alanlart (¢dl, cangil,
derin deniz, bilinmedik diyarlar, vb.) bilin¢cdist icerigin yansitilmast icin serbest
alanlardiwr. Bu ytizden ensest¢i libido ve baba katili destrudo? bireye ve

6 Guney Afrika’da yasayan bir zenci toplulugu.
7 Olim icgiidiisti demektir. Freud’a gore iki yasam dinamiginden biridir. Digeri erostur. (Bkz.
Freud, 1975: 239-240)
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toplumuna, siddet tehditleri ve hayali tehlikeli keyif éneren bicimlerde ve
yalnizca devler olarak degil, gizemli bicimde c¢ekici, nostaljik gtizelligin sirenleri
olarak geri yansimaktadw. ” (Campbell, 2000: 96) diyerek muhafizin ne
olabilecegi hakkinda bilgi verir.

Anlatiya dénuldtiginde kuyuya disen Ask ve Gayret kuyunun dibine yani
karanliga ve bilinmeyene dogru yollarina devam ederler ve glinlerce, aylarca,
yillarca yol alirlar. Dibine vardiklarinda bu mihnet kuyusunun, uyuyan bir
devin istirahatgahi oldugunu gorurler. Korkung ytzli dev kana susamistir. Bu
devin her biri siyah madene benzeyen cok sayida askeri vardir. Askerler Ask ve
Gayret’i yakalayip ayaklarindan baglarlar. Onlar karsisina getirten dev, Ask’a
Husn ile olan macerasini duydugunu, Sehr-i Kalb’e gitmenin ve Husn’e
kavusmasinin imkansiz oldugunu soéyler. Ayrica tedbirsiz davrandigi icin
kuyuya dustiginu ve ona acidigini da ekler. Ask, o ne derse desin bu yoldan
vazgecmeyecegini, yoluna devam edecegini soyleyince dev, beslenip
yaglandiktan sonra onlar1 yemek icin hapsedilmeleri emrini verir. Goéraldugu
gibi ilk esigin muhafizi kuyudaki devdir. Kahramanlar, kuyudan yani ilk
esikten cikmaya calistiklar1 sirada kuyunun sahibini diger bir ifade ile esigin
muhafizin1 uyandirmislardir. Dev 6nce Ask ile konusmay: tercih etmis ve onu
bu yolculugu tamamlayamayacag yontinde ikna etmeye calismistir. Bu bir
bakima esigi asmamasi gerektigi yontinde bir wuyaridir. Ask’in, devin
soyledikleri karsisinda umutsuzluga diismeyip cesur davranmasi 0nemlidir:
“Macera her zaman ve her yerde bilinenin ortiistintin étesinde bilinmeyene bir
gecittir; sturda bekleyen giicler tehlikelidir, onlarla is yapmak risklidir; yine de
ustalikli ve cesaretli biri karsisinda tehlike silinir.” (Campbell, 2000: 99-100).

Ask’in cesur durusu sonucu hapse atilan kahramanlar, orada birbirlerini
teselli ederler. Sabah olunca kuyunun basina dogatistii yardim yani Stihan
gelir. Kuyudan kurtulmalan icin orada gizli olan ve kuyudakilerin haberdar
olmadig1 tilsimli bir ipten bahseder. Kahramanlar o ipe tutunarak kuyudan
kurtulmay: basarirlar ve béylece ilk esik asilmis olur. Ilk esigi asan kahraman
bu asamadan sonra daha Ust dulizey bir deneyim alanina gecer: Yani ruhsal
boyutta yol almis olur. Burada Jung'un da bazi gortslerine yer vermek metni
anlamlandirma acgisindan faydali olacaktir. Jung’a gére karanlik, bilin¢cdisinin
temsilcisidir. Bu metinde kahramanin dustigi kuyu ayni zamanda
bilincdisinin bir dehlizini temsil etmektedir. Ask, distigd kuyudan yukari
cikmak yerine derinliklerine dogru ilerlemeye calismistir. Aslinda bu kendini
tanimaya calisan ruhun, bilin¢cdisinin derinliklerine yaptigi bir yolculuktur.
Orada bulacagi sey bastirilmis korkulari ve istekleridir. Dev aslinda bu
korkunun simgesi olarak ortaya cikar.
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5. Balinanin Karni

“ Buytilii esikten gecisin bir yeniden dogum alanina gecis oldugu fikri, biitiin
diinyada balinanin karninin, rahim imgesiyle simgelenmistir. Kahraman, esigin
gtictinii ele gecirmek ya da onunla uzlasmak yerine bilinmeyenin icinde
kaybolur ve dlmiis gibi gériintir. ” (Campbell, 2000: 107).

Campbell bu konuyla ilgili Yunanli kahraman Herakles Ornegini verir:
Herakles Truva’da konakladig: bir sirada Poseidon’un génderdigi bir canavarin
sehre saldirdigin1 gortir. Canavar her seyi yutmaktadir. Kralin kizi ise babasi
tarafindan kurban olarak kayaliklara baglanmistir. Herakles de bir bedel
karsiligi onu kurtarmayi1 kabul eder. Canavar agzini agtigl sirada kahraman,
canavarin bogazindan iceri girer ve karnini yararak disarn cikar. “ Bu yaygin
motif esikten gecisin, kendini yok etmenin bir bicimi oldugunu vurguluyor.
Symplegadlar$in macerasina benzerligi ¢cok acik. Fakat burada, disa gortintir
diinyanun swurlant disina gecis yerine, kahraman yeniden dogmak tizere ice
dogru gidiyor®. Kaybolma, inananin, kim ve ne oldugunu, yani 6liimstiz
olmadikca kiil ve toz oldugunu animsamastnn kolaylasacagt yer olan tapinaga
girmesine karsilik gelmektedir. Icerideki tapinak, balinanin karnt ve étedeki,
yukandaki ve asagidaki cennet topragi, hepsi aym seydir. Tapinaklara giden
yollanin ve girislerinin heybetli heykellerle kusatilmis olmast ve korunmast bu
ylizdendir: Ejderhalar, aslanlar, kiliclarint cekmis seytan avclari, dargin cticeler
ve kanatli bogalar. Bunlar icerideki daha yiiksek sessizlikleri gdgiisleyemeyecek
olanlart uzakta tutacak olan esik muhafizlandur. ” (Campbell, 2000: 110).

Mesneviye bakildiginda bdéyle bir imge ilk esik olarak nitelendirilen kuyuda
gorultr. Gercekten de kuyu maceranin bir diger asamasina gecistir. Yukarida
da bahsedildigi gibi kahraman, kuyuya duistigi anda yukariya dogru degil
kuyunun dibine dogru ilerlemeyi tercih etmistir. Campbell, esik muhafizi ile
ilgili bahsinde en 1iyi secenegin onunla karsilasmadan ya da onu
uyandirmadan yola devam etmek oldugunu séyler. (Campbell, 2000: 99).
Ancak Ask kuyunun dibine ilerleyerek oradaki bilinmeyen tehlike ile
karsilasmay1 tercih etmistir. Aslinda bu haliyle balina tarafindan yutulmus
birinden farksizdir. O halde kuyudan cikis ayni zamanda balinanin karnindan
da cikistir. Burada sorulmasi gereken bir soru da balinanin karnindan c¢ikan
kahramanda dontstimin yasanip yasanmadigidir. Ask ve Gayret sorup

8 Symplegad: Mitolojide Karadeniz bogazindaki oynak kayaliklar. (Bu makalenin yazari
tarafindan eklendi)
9 Bu makalenin yazar tarafindan ¢izildi.
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sorusturmadan bir yola girdikleri icin daha ilk adimda kendilerini kuyuda
bulmuslardi.

Bi-fikr U1 stial raha dtisdlin
Evvel kademinde ¢cdha disdin

Allah Allah zihi hamakat
Bu rutbe olur olursa gaflet (Dogan, 2002: 264)

Kahramanlarin, kuyuda gecen zaman dilimine bakildiginda -mtibalaga mevcut
olsa da- uzun bir zaman kuyunun dibine dogru ilerledikleri anlasilmaktadir.
Devin ona bu yolculugu tamamlayamayacagi yontndeki tim telkinlerine
ragmen Ask, 6lumuin bile onu yolundan ceviremeyecegini sdylemistir. Ask’in
burada deve cevabi 6nemlidir:

Korkutmaga dlisme bi-mahaldir
Vuslat dedigim benim eceldir

Salt bende degil bu fikr-i canan
Olsem de giyahim eyler efgan

Bu cahda ney bitip seraser
Ussaka gam-1 firak soyler

Gitmez bu heva dimagimizdan
Bu dud cikmaz ocagimizdan

Gam mes’alidir bu sénmek olmaz
Can vermek olur da donmek olmaz (Dogan, 2002: 264)

Burada Ask’in Huisn’e kavusma noktasinda hayatindan bile vazgececegi,
ancak O6limUn bu vuslata engel olamayacag: gortlir. Campbell, Annanda
Kenthis Coomaraswamy (6.1947)1°nin “ Hichir yaratik varolmayt birakmadan
daha ytiksek bir doga elde edemez.” s6zUnlu hatirlatir (Campbell, 2000: 111).
Ask icin de durum bodyle olmustur. Bu tam da baska bir deneyim alanina
gecistir. Ruhsal yolculuk baglaminda atilmis 6énemli bir adimdir. Dev onu
maden ocaginda calistirmay1 diistinirken bu sézleri lizerine yemeye yani yok
etmeye karar verir. Sonrasinda Ask, Sthan tarafindan kurtanlir. Bundan
sonra, ilk esigi asip balinanin karnindan c¢ikan kahramanin Erginleme
asamasi baslayacaktir.

10 Sri Lankali arastirmaci. Sanat metafizigi ve Hint sanatiyla ilgili calismalariyla taninmistir.
Tradisyonalist ekoltin 6nde gelen isimlerindendir.

Eski Tiirk Edebiyati Arastirmalar1 Dergisi [ESTAD]
Cilt: 2 Say1: 1 Subat 2019 ss. 634-675



TN some Avkan

B. Erginleme
1. Sinavlar Yolu

Erginleme bélimi kahramanin yolculugunda art arda sinavlarin yasandigi
bolimdur. Burada ilk olarak Sinaviar Yolu asamasiyla karsilasilir. Kahraman,
esigi astiktan sonra bir dizi smnavi ge¢gmek ve ilerlemek zorundadir. O, bu
mucadelede dogalisti yardimin kendine sundugu yardim ve tilsimlardan da
yararlanir.

Kuyudan cikarak ilk esigi asan Ask ve Gayret’in bir sonraki engel olarak Gam
Harabelerine dustiukleri géritliir. Bu yolun her yani Umitsizlik ¢cukurlariyla
doludur. Kahramanlar, daha sonra siyah bir ¢élde yollarini kaybederler ve
uzun bir kis gecesi Uizerlerine bela olarak iner. Karanligin ve karin birbirine
karistigr bu ¢o6l cinlerle doludur. Ask, korku, tehlike, gam ve dehset icinde
yolunu kaybeder. Gok guraltist, yildirnnm, kasirga sesleri, dalga dalga
karanliklar denizi, gulyabaniler tist Uiste gelmektedir. Sonra ansizin harman
yeri buyukligiinde, kara dumanlar1 cehennem katranlarina benzeyen bir ates
gorurler. Atesin icinde bir cadi bulunmaktadir. Bu cadinin kafasi kara bir dag
gibidir. Agz1 ve disleri mezarlhigi andirmaktadir. Alt dudagi dizlerine kadar
sarkmis, gozleri kaplumbaga, ayaklari yengec¢ gibidir. Saclar1 yilan, kaslan
ciyana benzemektedir. Kan birikintisinden c¢ocuklar dogurmakta sonra
dogurduklarini yutup kanlarindan yeniden cocuklar dogurmaktadir. Agzindan
igrenc sular ve lagim kokulari gelmektedir. Bu cirkin ve kétti cadi, stslenip
mucevherlerini goéstererek Ask ile evlenmek ister. Eger istedigini yapmazsa
onu buyuyle mahvetmekle tehdit eder. Bunun Uizerine feryad eden Ask’a kizip
onu Gayret’le beraber carmiha gerer. Ask’in feryad ederek Allah’a yalvarmasi
lUzerine Suhan yardima kosar. Stthan, HuUsnin olan bitenden habersiz
olmadigini ve Ask1 yalniz birakmadigini sdyler. Karanlik dagilmis cadi ise
6lmuisttir. Hisn ise imdada Stthan gondermis ve Ask’a ah adli mticevher bir
kilic ile Askar adinda ucarak cok uzak mesafeleri cok kisa stirede kat edebilen
bir at, Gayret’e de Ask’a olan yoldashgini pekistirmek icin kanat hediye
etmistir.

Kahramanin mucadelesinde dogatisti yardimin kendine sundugu yardimlar
ve tilsimlarla desteklendigi daha 6nce sdylenmisti. Burada Stithan’in yardima
gelmesi ve ona tilsimli bir kilic ve at hediye etmesi bununla ilgilidir.
Kahraman, yolculugunda doganin tiim gugcleri ile desteklenmektedir.

Cadidan kurtulan Ask ve Gayret yollarina devam eder. Once Gam Coélii'ne
duserler. Tilsimli at sayesinde hizlica ¢6li gecerler. Ask karsisina cikan
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gulyabanileri ah kilici ile 6ldarir, ejderhalar1 yener, devlerin basini keser,
aslan ve kaplanlarla savasir boylece Gam Co6lti'nl gecer.

Bu sinavlari da tamamlayan Ask’in siradaki duragi Nemrut'un atesi gibi
buytik, cehennem girdabina benzeyen Ates Denizi’'dir. Bu atesin Uzerinde
mumdan gemilerle denizi dolasip insan avlayan devler vardir. Devler, Ask1 da
gemilerine davet ederler ama Ask onlardan 6nceden haberdar oldugu icin
daveti kabul etmez. Askar’a biner, Ates Denizi'ni ucarak gecer.

Boylece erginleme asamasinin sinavlar yolu sona erer. Geriye son sinav
kalmistir. Ask’in son sinavi Cin padisahinin kizi HUsridba ile karsilasma ve
Zati’s-suver’dir. Ancak bu son smmav bir sonraki asama olan Tanricayla
Karsilasma bolimiuinde ele alinacaktir.

Sinavlar bélimu ile ilgili olarak kahramanin gecirdigi bu sinavlarin ruhun
icsel surecindeki ve bilin¢cdisindaki yerine de deginmek gerekir. Sinavlarda
karsilasilan seyler bilincaltinin icerikleriyle yakindan ilgilidir: “ Yani herhangi
biri — herhangi bir toplumda — kendisi i¢cin istemli ya da istemsiz olarak kendi
ruhsal labirentinin egri biigrii gecitlerine inerek karanliga olan yolculuga
girisirse, ¢cok gegmeden kendini, pudakini!’ ve kutsal daglarin yabanil Sibirya
diinyasindan daha aza harika olmayan bir simgesel figtirler (i¢clerinden biri onu
her an yutabilir) manzarastmun icinde bulur... ” (Campbell, 2000: 119). Buradan
anlasilan kahramanin sinavlari aslinda kendi bilincaltinda yatan iceriklerin
mucadele diinyasindaki simgesel yansimalaridir.

2. Tanricayla Karsilasma

Campbell, kahramanin bir sinavinin da diinyanin kralice tanricasiyla mistik
evliligi oldugunu soéyler. Bu ona gore kalbin en derin noktasindaki krizin
mitsel bir disavurumudur (Campbell, 2000: 128).

Icinde insan avlayan devler bulunan Ates Denizi’ni gecen Ask ve Gayret’in yolu
Cin sahiline duser. Vardiklar kiyida cennet benzeri bir bahce ile karsilasirlar.
Buras: guller, bulbuller, zimrut gibi yesillikler ve cesit cesit ciceklerin yer
aldigt mikemmel bir bahcedir. Bu bahce Ask’a, Huisnle beraber gezdikleri
Mana mesiresini hatirlatir. Hatta Ask o kadar etkilenir ki sevke gelip siir
okumaya baslar. Bu sirada Sthan kirmizi gagali yesil bir papagan kiliginda
ortaya cikar. Ask’ Cin padisahinin kizi Hisrtiba konusunda uyarir. Ctinkd bu
kiz bir peri kadar gtizel fakat 6lumculdur. Eger ona asik olacak olursa onu
Zati’s-stver adli kalesine goturecek, Ask, orada cesitli sikintilara
ugrayacaktir.

11 TUurk mitolojisinde samanin yeralt1 dinyasinin hakimi Erlik’e giderken karsilastigi engeller.
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“Uyku evinin hanumi, peri masalt ve mitte tanidik bir figtirdtir. ...O en miikemmel
gtizelliklerin en miikemmelidir, btitiin arzulara yanittir, btitiin kahramanlarin
diinyasal ve diinya dist maceralartnmin gbz alict hedefidir. Anne, kiz kardes,
sevgili, gelindir. Diinyada biiyiileyici ne varsa, seving vermeyi vaat eden ne
varsa, diinyanin sehirlerinde, ormanlarinda degilse uykunun derinliklerinde
onun varliguun habercisi olmustur. Cilinkii o, kusursuzluk vaadinin
enkarnasyonudur; ruhun, kurulu yetersizlikler diinyasindaki stirgiintiniin
sonunda, bir zamanlar tattigt saadeti yeniden tadacaginin gtivencesidir: cok
uzak bir gegcmiste taridigimiz, hatta sevdigimiz rahatlatict, besleyici, -geng¢ ve
gtizel- iy’ anne... ” (Campbell, 2000, 129). Campbell’in siraladig: niteliklerini
siraladigl bu tipin Carl Gustav Jung’un 6zelliklerini belirledigi anne arketipiyle
benzerlik tasidigr aciktir. Bu arketipin sayisiz tezahtirti vardir. Bu btiytik anne
valide, dadi, daha Ust dlizeyde tanrica vb. simgesel anlamda magara, kent,
tilkel2, toprak, orman, deniz, akarsu gibi sekillerde ortaya cikabilir (Jung,
2003, 21-22). Mesnevide kahramanin sehirden c¢ikmasina izin vermeyen
kralice olarak karsilasilir.

“ Tanrcayla karsitlasma(her kadinda yeniden dogar), kahramanin, sonsuzlugun
ortiisti olarak kutlanan yasamin kendisi olan ask ddiiltinti (c6mertlik) kazanmak
icin verecegi son sinavdir.” (Campbell, 2000: 139). Sihan’in uyarilarina kulak
asmayan Ask, bir slre sonra bahceye birbirinden glizel kizlarin geldigini
gorur. Iclerinden biri dikkatini ceker:

Ol mah ki ol glirGha seh-di
Ol ctind-i periye padseh-di

Bir hGir-nigah-1 rih-manzer
Ayni-yle cenab-1 Hlisn’e benzer

Gulzar-1 izar cennet-abad
Semsir-i nigahi furkat-icad

Kas besmele-i kitab-1 rahmet
Leb sure-i Kevser’e isaret (Dogan, 2002: 332)

Detayli bir sekilde glizelliginin alametleri anlatilan bu kadin, Cin padisahinin
kizi Husrtba’dir. Bir resim kadar glizel ve bir resim kadar suskun bir
kadindir. Bahcede icki meclisi kurulur, Hiisn’e benzettigi Husriiba’ya asik
olan Ask, bahcede onunla birlikte eglenir ve zaman gecirir. Sabah uyandiginda

12 Makalenin yazari tarafindan cizilmistir.
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ise Husrtiba ve yanindakiler gitmistir. Hlisnin ona hediye ettigi tilsiml kili¢
da ortada yoktur. Ask ise Husn sandigi Husriba icin feryad etmektedir.
Sthan bu defa stltin kiliginda gelir. Hisriiba’nin Hisn olmadigini, o bahceye
bir daha gelirse onu kalesi Zatli’s-stiver’e goétlrecegini sodyler. Ancak Ask
caresizdir. Gercekten de Huisriba yine bahceye gelir ve bir isaretiyle Ask’ alip
Zatti’s-stiver’e gotirir. Gayret her ne kadar mani olmaya caligsa da Ask’ ikna
edemez ve caresiz onunla birlikte kaleye gider.

Zatti’s-suiver kalesi her tarafi glizellerin resimleriyle dolu bir sehir gibidir. Ask
ve Gayret kaleden iceri girdikleri anda kapi kaybolur ve cikis ortadan kalkar.
Ask, Askar’a binip oradan kurtulmaya calissa da yolculuk boyunca yasadigi
maceralar1 tekrar tekrar yasayip yine ayni yere doner:

Cun Askar’a bindi Ask-1 yekta
Hak-i rehin etdi asman-sa

Tayy etmege basladi o rahi
Bir anda reh-i hezar-1 mahi

CUn magribe mihr olurd: vasil
Kat edememis dii game menzil

Zati’s-suver icre yine mahbus
Haline bakip olurdi me’yas

Her nesne ki gecmis idi evvel
Bu kal’ada gecdi hep mufassal (Dogan, 2002: 350)

Burada Husriiba’nin tanricalastirilmis kadin ya da anne arketipi cercevesinde
Uslendigi roll iyi anlamak gerekir. Campbell, bu anne figlirinlin her zaman
iyi kalpli olmadigin1 bazen koéti o6zellikler tasiyabilecegini de séyler. Bu
ozellikler arasinda buyudikce anneden uzaklasmaya calisan anne tipi de yer
almaktadar. Mesneviye bakildiginda, Husribanin  Zatl’s-stver’den
kurtulmaya calisan Ask’ esir etmesi bu nitelikle btiytik 6lctide uyusmaktadir.

3. Bastan Cikarici Olarak Kadin

Campbell, bu bolimu bir agsama olarak degil, macerada tanricayla karsilasma
bolimitndeki kadinin ac¢ilimi olarak ele almistir. Bolimle ilgili dikkat cekici
noktalar sunlardir:

“ Diinyarmun kralice tanrisiyla mistik evlilik kahramarun tam bir yasam ustaligint

2»

temsil eder; cilinkiti kadin yasamdiwr, kahraman onun bileni ve efendisidir.
(Campbell, 2000: 141).
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Campbell, eserdeki maceranin psikolojik yoniine bu bélimde dikkat ceker.
Ona goére kahramanin macerasi aslinda, psikanalist rehberliginde hastanin i¢
dinyasinin karanlik noktalarina inmektir. Orada korkunun, tiksinti ve dtissel
korkularin yolculugu ortaya cikar. Cinkd olmasi gereken yasamla gercek
yasam genelde farklidir. Bedeni tutkularini, sehevi yonint kabul etmeyen
insan, bunun yerine iyilik ve temizlikle ilgili bir yeniden yorumlamaya yoénelir.
Mevcut k6t yanin ise baska birilerinin hatasi oldugunu distntr:

“Ama distindigimiiz ya da yaptigimiz her seyin ille de etin kokusuyla
baglantili olmadigint birdenbire fark edersek ya da fark etmek zorunda
kalirsak, o zaman genellikle bir sarsima am yasanir: yasam, yasanmn
eylemleri, yasamin organlarn, ézellikle yasamin btiytik simgesi olarak kadin saf
ruha katlaniilmaz hale gelir.” (Campbell, 2000: 142).

“Yasamun dtesindeki yasami arayan kisi kadiun 6tesine gecmeli, cagrilann
cekiciligine aldirmamali ve 6tedeki kusursuz etere ytikselmelidir.” (Campbell,
2000: 143).

Campbell’in ifade ettigi sey, kahramanin bedeni noktay:r gecerek kadin
figirtinden siyrilmasi ve bir Uist asamaya yukselmesidir. Bu tipk: kendi ic¢sel
dinyasina yolculuk yapan bir psikiyatri hastasinin, anne-kadin figrinin
kusatict etkisinden siyrilarak yolculuguna devam etmesi gibidir. Mesneviye
donuldigtinde Husrtba tipinin de Ask tUzerinde bdéyle bir etki yaptigi
gorulmektedir. Tasavvufi anlamda Husrtiba, akli celen nefsi temsil eder
(Kartal, 2013: 488). Ask, surete aldandig1 icin i¢i suretlerle (resimlerle) dolu bir
kalede esir olur. Kaleden kurtulmak icin suretlerden gecmesi 6z gOérmesi
lazimdir. Campbell da benzer bir gortis dile getirir. Maceranin bir sonraki
asamasina gecmek icin bedeni arzular: temsil eden kadin figiiriinden siyrilmak
lazimdir. Ask’n, Husribanin pesinden gitmesinin sebebi onu Husn’e
benzetmesidir.

Bir hitir-nigah-1 rih-manzer
Ayni-yle cenab-1 Hiisn’e benzer (Dogan, 2002: 332)

Bu beyit ve devamindaki beyitler Husruba’nin dis guzellik unsurlarn ile
ilgilidir. Huisruba adeta bir resim gibi glizel ve suskundur. Onun disinda
sureten tipki Husn’dur.

Ima ile sdylesirdi her gah
Yokd: deheni ne yapsin ol mah

Nutk eylemez idi hic o kafer
Gamze idi terceman1 yekser
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Ve’lhasil o mihr-i alem-ara
Yekpare cenab-1 Hlisn-i ziba (Dogan, 2002: 334)

Hus-ribanin hic konusmamasi, sadece sureti yani dis gbérintisti temsil
etmesiyle ilgilidir. O, burada bastan cikarici kadin olarak ortaya cikar. Ask
sUrete yani bedeni arzulara yonelmis durumdadir. Zatti's-stUver °‘sUretler
kalesi’ demektir. Bu kalenin her tarafi glizellerin -yani bedeni isteklerin-
resimleriyle doludur. Ask bu kalede esir olmustur. Aslinda buittin bunlar akh
karistirmaya yonelik yasamsal imgelerdir. Kahramanin bir sonraki asamaya
gecmesi ve esaretten kurtulmasi icin 6énce bu bedeni istekleri temsil eden
kaleden cikmasi lazimdir.

4. Babanin Gonliinii Alma/ Tanrilastirma

Campbell, kuraminda bazen karakterler ve boéltiimlerin kaynasabildigini ifade
eder (Campbell, 2000: 280). Bu calismada babanin goénlint alma ve
tanrilastirma boélimleri birlikte ele alinmistir. Campbell’e gbére cesitli
toplumlardaki mitolojilerde gazabi 6n planda olan bir tann figlirti vardir.13 Bu
tanrinin bir yont de merhametli olmasidir. Hiristiyan s6zliglinde bu
merhamet “ inayet” olarak karsilik bulur. Boylece ortaya merhameti ve gazabi
dengelenmis bir 6ge cikar. Insan bu gic¢ karsisinda aciz ve glnahkar
konumdadir. Bunun insan zihnindeki karsiligi, iyi ve kétdi yani bulunan ve
bebeklik déneminden beri insanin kendi egosunun bir refleksi olan baba
fighradur. Kisi bu figirden ayni zamanda da kendi egosundan siyrilmak
zorundadir.

[slam gelenegi cercevesinde ortaya cikan mesnevilerde bu figlir, birebir yerine
oturmamaktadir. Allah’in azabi1 da merhameti de sonsuzdur. Ancak mesneviye
dikkat edildiginde Allahin hep merhamet yonUntin 6n plana ciktigi ve
kahramana her bas: sikistiginda, yardim elini uzattign goéraltir. Asagidaki
beyitlerde merhametine siginilan bir Allah’a yalvarildig géraltr:

Hasa ki sana beraber olmak
Sen diger o mah diger olmak

CUn oldum esir-i carh-1 telvin
Mumkin mi s6zimde ola temkin

Zencir takip bu but-pereste
Abdiyyete cek sikeste-beste

13 Campbell burada Jonathan Edwardsin New England cemaatine verdigi vaazlari 6rnek
gosterir. (Bkz. Campbell, 2000: 147-148)
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Makstdumi ctimle hasil eyle
Makstd-1 kadime vasil eyle

Ceksin beni sineye o dilber
Zevk 11 gami ile sir U sekker

Kil rast veli muhaldir bu
Heyhat ki bir hayaldir bu

Senden taleb-i muhal hakdir
Her matlaba ihtimal hakdir (Dogan, 2002: 354)

5. En Son Odiil

Macera sirasinda, engellerin kolaylikla asilmasi durumu, kahramanin
kimligi hakkinda bilgi verir. Eger kahraman, tistiin ve soylu biriyse macerasini
engelsiz bir sekilde tamamlar. Ancak siradan bir kahraman, bir takim
engellerle mticadele etmek zorundadir.

Campbell, bilincdisinda var olan cocukluk fantezilerinin, mit ve masallarda
yok edilemez varliklarin simgeleri olarak karsimiza ciktigini séyler. Ancak
kisinin duygular1 bu imgelerde sakli oldugu icin bu engeller kisinin
macerasinda ilerlemesini zorlastirmaktadir: “ Diinyay: acimayla dolduran su
cocuksu nese dolu kalabaliklarla, gercekten dzgtir olanlar arasindaki devasa
engel, simgelerin yol verip asudigt yerde yukilir.” (Campbell, 2000: 206-207).

Mesnevide Zati’s-stiver’de esir olan Ask, ati Askar’a binip oradan cikmaya
calismistir. Ancak kalenin cikis kapisit tilsimhi oldugundan doéntp dolasip
strekli ayni yere gelmektedir. Burada zamansal bir déngintn varhigi da
gorulur.

Cun Askar’a bindi Ask-1 yekta
Hak-i rehin etdi asman-sa
Tayy etmege basladi o rahi

Bir anda reh-i hezar-1 mahi

Cun magribe mihr olurdi vasil
Kat’ edememis dii game menzil

ZatG’s-suver icre yine mahbus
Haline bakip olurdi me’yus

Her nesne ki gecmis idi evvel
Bu kal’ada gecdi hep mufassal (Dogan, 2002: 350)
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Bilincaltinin iceriklerinin simgeleri olan dev, cadi, kuyu, gulyabani vb. 6gelere
takilan kahraman, oradan kurtulamamakta, ayni engellerle tekrar tekrar
yuzlesmektedir. Peki bu déngtiden kurtulmanin yolu nedir?

?Kisisel stnurlarnt asmanin acisi, ruhsal biliytime acisidwr. Sanat, edebiyat, mit ve
ktilt, felsefe ve cileci disiplinlerin hepsi, bireye ufuklarinin étesine, durmaksizin
genisleyen gerceklesme alanina gecmesinde yardimct olur. Esikleri ejder tistline
ejder dldiirerek gecerken, en ytiksek arzusuna cagwdigt tanrisallik, kozmozu
dolduruncaya dek btiytir. Sonunda zihin, kozmozun suur c¢eperini, tiim bigcim
deneyimlerini, tiim simgelestirmeleri, tiim tanrsalliklart asan bir gerceklesme
icin asar. Kacinilmaz hicligin gerceklesmesi icin.” (Campbell, 2000: 222).

Kaleden kurtulusun ve imgeleri alt etmenin yolu son bir 6duldur. Ancak
Campbell’e gére bu 6diil ruhsal bir olgunluktur: Insan bilincdisinin imgesel
dehlizlerinin ¢eperinden kurtarabilecek bir olgunluk. Kaleden kurtulus, dénts
asamasinda ele alinacagi icin kurtulusun nasil gerceklestiginden ileride
bahsedilecektir. Burada bilinmesi gereken, Ask’n kalenin altindaki gizli
simgesel bir tilsim1 elde ettiginde, icinde dinyanin butiin sembolleri olmasina
ragmen o hazineye ragbet etmemesidir. Clinkti artik diinyevi-bedensel- maddi
heveslerden vazgecmis ve kendini amacina adamis bir kahraman, kendi i¢
dinyasinin a¢mazlarindan siyrilmaya hazir i¢csel yolculugunu tamamlamaya
calisan bir ruh vardir.

C- DOniis
1. DoOniisii Reddetme

“ Kahramanin macerast, ya kaynaga nlifiiz etme ya da bir takim erkek ya da
kadin, insan ya da hayvan kisilesmelerin yardimiyla sona erdiginde,
maceractun yasam degistiren gezisinden dénmesi gerekir. Monomitin dlgtitil
olan tam cevrim, kahramann, 6diiliin, toplulugun, ulusun, gezegenin ya da on
bin diinyanin yenilenmesiyle sonlandirabilecegi bilgelik tilstmlarini, Altin Post’u
ya da uyuyan prensesini insanlar diinyasina geri getirmesi gerekmektedir.”
(Campbell, 2000: 225).

Mesneviye donuldiginde, Zati’s-stver’de Husrtiba’nin esiri olan ve cikis
kapisini bulamayip zamansal bir kisir déngtuye diisen Ask, sonunda Allahx
hatirlar ve O’na yalvarir.

Ya Rab sen o siGha merhamet ver
Ben hasteyim ana afiyet ver

Bu jaleden et o mahi hogsnud
Cun senden olur husil maksud
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Hic¢ halimi etmez old1 pursis
Kim surete eyledin perestis

Bicare idim alimsin sen
Ben yokdum o dem kadimsin sen

Ol ctirmi kabil emr-i muskil
Isnad-1 zulim ana ne kabil

Gel kilma mecazima muicazat
Kim bu s6z icindir istiarat (Dogan, 2002: 352-354)

Ask’in Allah’a yalvarirken yaptigi hatayr dile getirdigi goérulur, O surete
aldanmistir. Hisn bir baskasiyla bir tutmanin hata oldugunu ve bu hatayi
yaparak bu rengarenk diinyanin esiri oldugunu séyler. Ancak bu noktada o,
ask derdinin bitmesini degil, artmasini ister. Yani Ask, Husrtibd’dan da
vazgecememektedir. Burada kahraman kurtulus adina bir talepte
bulunmamaktadir. Bir bakima doénltst reddetmektedir. Campbell, bazi
kahramanlarin hi¢ yaslanmayan oOlimstz varlik tanricasinin kutsanmis
adasina yerlestiklerini sOyler (Campbell, 2000: 225). Ask icin de benzer bir
durum gecerli gibi goérinmektedir. O halde kahramanin tek basina
basaramayacagi kurtulus yani diinyaya donis nasil gerceklesecektir?

Hasa demem istiyak gitsin
Artsin o safa firak gitsin

Hos-dillere gerci ol beladir
Erbab-1 belaya bir safadir

Mest ede beni o cam-1 baki
Efztn ede vasl o istiyaki

Bimar-1 gamam reca-y1 derdem
Cokdan beri agsna-y1 derdem

Derdimle devami eyle hem-reng
Nalemle teranem et hem-aheng (Dogan, 2002: 354-356)

2. Biiyiilii Kacis

“Zafere ulasan kahraman eger tanrt ya da tanricarun kutsamasin elde ederse
ve toplumun yeniden yapilanmast icin bir iksirle birlikte diinyaya dénmekle
gérevlendirilirse, macerastun son asamasinda, dogatistii efendisinin tim
gticleriyle desteklenir. Diger yandan, eger ganimeti muhafizimin karst ¢ikisina

Eski Tiirk Edebiyati Arastirmalar1 Dergisi [ESTAD]
Cilt: 2 Say1: 1 Subat 2019 ss. 634-675



KAHRAMANLIK MiTOSU VE ARKETiPSEL SEMBOLIZM BAGLAMINDA HUSN U ASK

ragmen elde ettiyse ya da kahramanin diinyaya dénme arzusu tanrilar ve
seytanlarca uygunsuz bulunduysa, o zaman mitolojik cevrimin son asamast
hareketli, genellikle gtiliing bir takip olur. Bu kac¢is biiytili engelleme ve
kurtulma mucizeleriyle karmasiklasabilir.” (Campbell, 2000: 228). Ask,
kendisine verilen gorevleri yerine getirdiginden ve bunu yaparken dogatisti
glicin yardimini aldigindan burada bahsedilen béltiim Ask icin gecerli degildir.

3. Disaridan Gelen Kurtulus

Campbell: “Kahramanin dogatistii macerasindan disanidan yardimla geri
getirilmesi gerekebilir. Yani, diinyanin gelip onu almast gerekebilir. Ciinki bir
yerde olmamin derin saadeti, uyanik halin benlik parcalanmast yararina
kolayca birakilamaz.” der (Campbell, 2000: 239). Mesneviye bakildiginda ask
derdiyle sarhos olan Ask’in, Zatii’s-stiver’den kurtulmasi ve tilsimi ele gecirip
macerayl tamamlamasi1 gerekmektedir. Bunun icin disaridan yardim
gereklidir.

Sthan, Allah’a yalvararak yardim isteyen Ask’in imdadina bulbul kiliginda
yetisir. Bulbul, kalede gémuli bir hazine oldugunu, kaleyi atese vererek o
hazineye sahip olmasini ister. Bunu yapmazsa, kalenin kapisinin buylyle
bagli oldugundan acilmayacagini séyler. Hluisriba, aslinda bir perinin kizidir
ve annesi ile aralarinda cekisme vardir. Periler, sonunda Ask’ 6ldurtp kanini
iceceklerdir. O bahcede icilen saraplar, aslinda padisahlarin kanlaridir. Bunun
lUzerine Ask, Stihanin dedigini yapar ve Zatlti’s-stiver’i atese verir. Hlisrtiba da
dahil kale ve icindekiler yanip yok olur ve Stithanin bahsettigi hazine ortaya
cikar. Bu icinde diinyanin tim sembolleri bulunan tilsimli bir hazinedir.
Burada diinyanin sembollerinden kasit, bilincaltina yaptigi yolculukta son
sinavi gecen kahramanin, kisisel bilincdisinin yaninda, tim insanhgin
mirasinin yattig1 kolektif bilin¢cdisinin kapilarinin da kendisine 6dtil olarak
acilmasidir. Ancak orada Husni géremeyen Ask’in hazineye ragbet etmedigi
gortliir. Bunun sebebi En Son Odiil béliimiinde ele alinacaktir.

Ask, ancak Husriiba ve kalenin i¢ ylizint 6grendiginde kaleyi yakmay:1 kabul
eder. Zati’s-suver ve Husriba’nin asil durumunun Ask’a bildirilmesi, onun
dontist reddetme tavrini ortadan kaldirmak icindir. Cinkt kahramanin
maceranin amacina odaklanmasi ve son sinavi bdylece atlatmasi lazimdir.
Disaridan gelen bu yardim olmasaydi Ask doéntisi reddetmenin esiginde
Husriba’nin  yani tanncalastirlmis kadinin  kalesinde esir kalan
kahramanlardan olacakti.

Campbell, disaridan gelen yardimin biling¢le ve bilincdisiyla alakali yansimasini
su cumlelerle ifade eder:

[13

... Maceranin son asamalarinda, secilene tiim sinavt
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boyunca destek olan dogatlistii yardimct gtictin stirekli eylemini gésteriyorlar.
Bilinci yenik diisse de bilingdist yine kendi dengesini sagliyor ve geldigi
diinyaya geri doguyor. Egosuna tutunup onu kurtarmak yerine, btiyiili kacts
ortintiistinde oldugu gibi, onu kaybediyor, fakat inayet yoluyla geri déniiyor. ”
(Campbell, 2000: 248). Yani bu asamadan gecis, bir bakima kisinin i¢sel
dinyasindaki son cekismeyi de bitirerek dogatistii giicin yardimiyla, yasadigi
topluma doénustur.

4. Doniis Esiginin Asilmasi / Iki Diinyanin Ustasi/En Son Odiil

“ Tanrnsal ve insani, iki diinya ancak birbirinden farkli olarak resmedilebilir-
yasam ve Oliim, gece ve gilindiliz gibi ayr.. Kahraman bildigimiz tilkeden
karanliga dogru yola ¢ikar; orada macerasu tamamlar ya da yine basitce bize
olan baglarint kaybeder, hapsedilir ya da tehlikeye diiser ve doniistii o Ote
bélgeden bir déniis olarak anlatilir...Iste mit ve simgeyi anlamak icin temel bir
anahtar- iki krallik aslinda birdir. Tanrdarnin alant bildigimiz dilinyanin
unutulmus boyutudur. Ve isteyerek ya da istemeyerek o boyutun arastirilmasi,
kahramanin yaptiklarimin tam anlanmudir. ” (Campbell, 2000: 249-250).

Campbell, bilincin ve bilin¢gdisinin (mitlerin ve simgelerin) diinyasini, aslinda
biri unutuldugu icin insanliga karanlik gibi goérinen iki krallik olarak
yorumluyor. Kahraman, bilinen diinyadan bilinmeyen karanlik diinyaya dogru
yola cikar. Yolculugu boyunca cesitli mticadelelerden gecer ve simgesel bir
odult-olgunlasmis biling diizeyi- elde ederek yine kendi diinyasina déner.
Campbell, 6dulin degersiz bir sey olarak akilcilastirildigini ve s6zt yenilemek
lUzere baska bir kahramana ihtiyacin ortaya ciktigin1 séyler. Burada
kahramanin, yolculugunun asil amaci olan ve dondtgl dinyaya verilmek
lUzere tasidigi bir mesaji oldugu anlasilmaktadir. Bu mesaj surekliligini
korumali, her defasinda bir baska kahraman tarafindan yeniden verilmelidir.

Kahramanin goérevlerinden ikincisinin bu oldugu daha o6nce sOylenmisti.
Campbell, kahramanin en zor goérevinin bu mesaji dogru bir sekilde iletmek
oldugunu soyler. Kahraman ic¢in: “ Karanligin insant dilsiz birakan ifadelerini
aydinlik diinyamn diline nasi geri tastmali? Iki boyutlu bir diizeyde ti¢ boyutlu
bir bicimi ya da ti¢ boyutlu bir imgede ¢ok boyutlu bir anlami nasu ifade etmeli?
” (Campbell, 2000: 250-251) gibi sorular sorar. Demek ki kahramanin en
buyidk gorevi devlerin, cadilarin, canavarlarin vb. dlinyasina ya da diger
krallik denilen bilincaltinin karanlik dehlizlerine inerek edindigi mesaj1 gercek
dinyanin formlarinda ifade edebilmektir. Kahramanin gecmesi gereken dénus
esigi budur: Iki diinya arasindaki mesaji birinden digerine dogru bir sekilde
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aktarmak. Bunu basaran ve iki diinya arasindaki dengeyi saglayan kahraman
ayni zamanda iki dlnyanin ustasi da olacaktir. Dénen kahramanin ilk
sorunu, maceraya atildigr diinyada elde ettigi 6dulle -Campbell’e goére askin
saadet deneyimi ya da ruhu tatmin eden bir edim- mevcut dinyanin
sartlarina— aci-keder-mutluluk-mutsuzluk, hayatin mustehcenlikleri gibi
durumlar- uyum saglayip onlar1 gercek kabul etmektir. Kahramanin dénts
esiginin bir baska boyutu, ulasilan Ust dizey biling durumundan kendinden
daha asagida olan bir biling durumunda olan diinyaya geri dénmeye kendini
ikna etmek ya da dénmek icin bir sebep bulmaktir. Campbell’in esik olarak
nitelendirdigi durum aslinda kahramanin yolculugunun felsefi boyutudur. Bu
sorunun cevabi edebi eserin dinyasinin kendi gercekliginde aranmali ve bu
gercekligin felsefi yorumu yine edebiyat metninin kendi anlam ditinyasinda
yapilmalidir.

Mesneviye doénuldiginde Sthan’in yardimiyla Zatt’s-stiver’i ve icindekileri
yakarak onu oraya hapseden Husruba’dan kurtulan Ask, yoluna bitkin bir
sekilde devam etmektedir. Hasret ve keder icini kapladikca kaplar. Ayrilik
derdiyle hasta olur. Kendi kendine, basina gelenleri anarak ylirimeye devam
eder. Sevgiliye kavusma umudu gittikce tikenmektedir. Ayrica aradig1 gercek
tilsim1 da hentiz bulamamistir. Bir stire sonra Ask’in bedeni, var ile yok arasi
bir hal alir.

Simas1 goériinse etsen im’an
Cem’ olmis idi ademde imkan

Kim gorse buni ederdi ikrar
Kim ola beka fenada der-kar (Dogan, 2002: 370)

Gorualdtagt gibi Ask’in icinde bulundugu durum varlikla yokluk arasi bir
araftir. Bu tipki iki dlinya arasinda kalmis bir kahramanin durumuna benzer:
Bir tarafta hentiz son adimlarini1 atarak bitiremedigi karanlik diinyanin yolu,
diger tarafta kapisina ulasamadigi HuUsnlin diinyas: bulunmaktadir. Bu
sirada at1 Askar’dan duiserek yaya kalan Ask’in icinde bulundugu durumu su
dizeler daha iyi ifade eder:

Kald: ser-i rehde bi-serencam
Ne tab-1 sefer ne tab-1 aram (Dogan, 2002: 370)

Bi-zar hayat-1 cavidandan
Dil-sad memat-1 bi-amandan

Gonluinde ne cennet U1 ne diizah
Ne zevke ferah ne hiizne aveh
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Mevc urmada bim U ye’s U hayret
Yok anda teesstfe liyakat

Nabud cihandan ilticasi
Yok mevtten 6zge bir recasi (Dogan, 2002: 372)

Ask’in macerasini tamamlayacak, onu kendi diinyasina geri dondtirecek son
adimlarn atamadig géraltir. Karanlik diinyanin savasi bitmis ancak kahraman
dénistint tamamlayamamis ve bu iki diinya arasinda kalmistir. Bu ylizden
yasam ve Olim, cennet ve cehennem go6zinde birdir. Hicbir istegi de
kalmamistir. Gayret bile Ask’in gbéziine diisman olarak gértinmekte, Ask, o
dosttan bile ytiz cevirmektedir.

Bir seher vakti, tabiatin glizel, umut verici bir sabaha uyanmasiyla birlikte
Stuhan, tabip kiliginda cikagelir. Sihanin gelisi ile birlikte htizin ve keder
belirtileri adeta dagilir, tabiat yenilenir, karanligin lizerine glines dogar.
Simdi dogatistli yardim kendisini son kez godsterecek ve kahraman diinyaya
donecektir. Stithan, Ask’a aradigl tilsimin Sehr-i Kalb adli sehirde oldugunu, o
sehrin sultaninin da Huisn adli biri oldugunu ve kendisini onun génderdigini
sOyler. Bunun lizerine Ask’in buitlin enerjisi geri gelir:

CUn old1 bu mujdeden haberdar
Oldi vu dirildi yine tekrar

Bir mtijde bu kim cemi’-i amal
Bir hal ki ma-vera-y1 ahval

Hem-bahs-1 hayat-1 cavidani
Hem mujde-i ciimle-i emani

Hep gitti o za’f geldi kuvvet
Bimar-1 gama goértiindi sithhat

Bir sozle acildi gonca-i dil
Bir sem’-ile risen old1 mahfil

Bir yana nuivid-i vasl-i kimya
Bir yana timid-i HUisn-i yekta (Dogan, 2002: 384)

Ask’in burada sihhat bulup kendine gelmesi kahraman icin bir yeniden
dogustur. Yeniden dogum burada anlamsal boyutta gerceklesmistir ama
bircok eserde yeniden dogumun yaygin bir motif oldugu gorulir. Ask’in
karanlik diinyadaki maceras1 bitmis ve o, diinyaya yeniden gelmistir. Béylece
Sthan’in getirdigi haberle son esik asilmistir.
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Ask, Stihan’la beraber Sehr-i Kalb’e dogru yola cikar. Gayret gbdzden
kaybolmustur. Sehr-i Kalb’e vardiklarinda buranin, taslar1 yakut ve
mucevherlerle ince ince islenmis bir saray oldugunu goérurler. Buras: burclar
rengarenk 1siklarla stsll, goz kamastiran glizellikte mimari bir saheserdir. Bir
tarafi deniz, bir tarafi ovadir. Denize ve ovaya dogru beser tane kapisi vardir.
Kalenin her kapisinda melekler beklemektedir: Usaklar, hizmetciler ve periler.
Gordukleri karsisinda hayrete diisen Ask, icinde bulundugu hal sebebiyle
kendinden gecer. Sarayin zeminine vardiklarinda buranin idrak aynasiyla
kapli oldugunu gorurler. Icinde evler ve her evde Cin padisahinin kizi gibi
binlercesi vardir. Ask1 ve Stthan1 karsilamaya rengarenk nur alaylari gelir.
Kahramanlar, ortaya cikan 1sikli bir taht tizerine oturtulur ve sehri gezmeye
baslarlar. Sehrin her kosesi birbirinden glizel bag ve bahcelerle doludur.
Nihayet, pencereleri perdelerle 6rttilil bir késke varirlar. Stthan 6nden gider ve
iki saat sonra geri gelir. Késkten muithis bir eglence, ney ve tambur sesleri
yankilanir, perdeler acilir. Ask, Gayret, Hayret ve Ismet’in kendine dogru
gelmekte oldugunu goértir. Yanlarinda Molla ClnGn ve Sthan da vardir.
Sthan, gordukleri karsisinda hayrete disen Ask’a olaylarin i¢c yuztinu
anlatmaya baslar. Burasi her seyin basladigi Mana mesiresidir. Burada
gulyabaniler, korkular, devler, ates, kis, felaket yoktur; ebedi nese ve seving
vardir. Stthan isin i¢ ylUztnU anlattiktan sonra Ask Hayret’e teslim eder.
Hayret ile Ask vuslat perdelerini aca aca ilerler.

Ask’in her seyin basladigi yere dénmesi ve asil aradigini orada bulmasi
Campbell’in bu iki kralligin aslinda bir oldugu yéntindeki géristint destekler
niteliktedir: Birbirinin i¢ine gecmis ve birbirini tamamlayan ve ancak digeri
fark edildiginde tamamlanabilen iki diinya. Goéruldugt gibi kahraman artik
son esigi asmis ve karanlik dinyadan, geldigi dinyaya dénmustir. Yani
bilincdisindan biling dtizeyine ulasmistir. Burada bilincaltinin simgesel
yansimalart olan gulyabaniler, korkular, devler, ates, kis, felaket gibi
olumsuzluklar yoktur. Yash bilge tipini temsil eden Stihan, maceras1 boyunca
Ask’a yardim edenin kendisi oldugunu, cesitli kiliklarda kendisine yardima
geldigini sOyler. Burada Stthan’in dile getirdigi su nokta dikkat cekicidir.

Bulmaga zuhtr bu mebahis
Bir kec-nazar olmustu bais

Kim Ask Hus(t)n’diir ayn-1 Hiisn Ask
Sen rah-1 galatda eyledin mesk

Birlikte bu kil G kal yokdur
Ol farzda hi¢ muhal yokdur (Dogan, 2002: 400)
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Bu beyitler Ask’in macerasinin sebebini de aciklar: Ask Hisnti kendinden ayri
gérmus, aslinda ikisinin de ayni sey oldugunu anlayamamistir. Bu bélimti
anlamlandirmak icin Jungun anima-animus arketiplerinden bahsetmek
gereklidir. “Bolinmezlesme sUrecinin ikinci evresi ‘ruh imgesi’ ile
karsilasmadir; Jung, erkekteki ruh imgesine, ‘Anima’ kadindakineyse ‘Animus’
demektedir. “ Ruh imgesinin arketip figtirti, ruhun tamamlayict karst cinsiyetini
canlandintr; ona hem kisisel tepkimizi hem de karsit cinsiyetin bireydeki
yasantisimi yansitir. Icimizdeki bireyler olarak tasidigimiz karst cinsiyetin
imgesini canlandirir. Goélgemizi nasil baska birine yansitarak yaswyjorsak,
icimizdeki temel karst cinsiyet 6gelerini de baskast araciligiyyla yasamaktayiz.
Kendi ruhumuzun niteliklerini canlandwran birine bagliyoruz.” (Jung, 1997: 72).
Buna gore anima erkegin icindeki kadinsi ruh, animus ise kadinin igindeki
erkeksi ruh yonudur. Edebi eser acisindan bakildiginda Ask’in animasi
aslinda Huisn, Hiisnin animusu ise Ask’tir. Iki cins de kendi icindeki bu yénti
fark ettigi zaman butlinleseceklerinden Askin dustiigi hata animasi olan
Husn kendisinden ayri gérmesidir. Aslinda onlar birbirini tamamlayan
parcalardir, birbirlerinin fark edemedikleri eksik yanlaridir. Hliisn ve Askin
kaderlerinin onlar daha dogmadan yazildig1 eserde belirtilmisti Bu iki
kahraman daha ilk goériiste birbirlerine asik olmuslardi. “ Animus ile Anima’nin
gtinliik yasam tizerindeki etkileri tlizerine bir an dtistinecek olursak, drnegin
sempati ve antipati biiyiik capta Animus ile Anima’ya baghdir. Ideal imgeler gibi
bunlar birbirlerini kaginilmaz bir bicimde cekerler, sonra da s6z konusu bireyler
tam bir diis kiriklhigina ugrarlar. Yansitma kisiler birbirlerini gértir gérmez yer
alir hep. Sanki cok eskiden birbirlerini taniyorlardir ve gercegi gérme yetenegi
yitirilmistir.” (Jung, 1997: 72).

Ask’in maceraya cikis sebebi Husn’e kavusmaktir ancak o asil Husna
kendinden ayri gérdiigll icin béyle bir maceraya atilmak zorunda kalmistir.
Bunun igin devlerin ve perilerin diyarina yani kendi bilincdisinin
karanliklarina gitmek zorunda kalmistir. Son esigi asan kahraman,
bilincdisinin karanlik koridorlarini ge¢mis ve sonunda yeniden dogarak
dogatistil rehberinin yardimiyla animasini fark etmis ve kendi butdnltigliine
ulasmistir. Odtil olarak sunulan kimya aslinda bizzat Ask’in kendi icindeki
animadir. Animasini fark eden kahraman bdéylece kendi butinltigtintin farkina
varmis ve yolculugunu tamamlamistir.

Son olarak Ask’in tim yolculugu boyunca ruhsal butunligti konusunda
vardigl nokta ele alinmalidir. Yani kahramanin tiim macerasinin asil anlamai.
Jung’a gbére amac kisinin bélinmezlige, buttinltige ulasmasidir. Kendiyle olan
uyumunu saglamasi, kendi 6zGine ulasmasidir. Bu 6ze ulasma cabasi her
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bireyde vardir ancak her insan bunun farkinda degildir. Herhangi bir nedenle
O6ze ulasma istegi ortaya cikarsa ruhta bir olgunlasma ya da alcalma sureci
yasanir. Bilin¢cdisindaki icerigin harekete gecmesiyle ruhsal anlamda bireyde
dalgalanmalar ve durulmalar meydana gelir. Sonunda dengesini yitiren ruh,
butlin miicadelelerden gecerek varligin merkezi ve kaynagi olan ‘6zben’e ulasir
(Jung, 1997: 68). Ask’in yolculugunun eserin sonunda, yine basladig: yer olan
Mana mesiresinde son bulmasi aslinda kahramanin, kendi icine yaptigi
doéntst simgeler ve eser boyunca kurguda yer alan karakterlerin (Stihan,
Gayret, Molla Ctintin, Hayret, Ismet ve kendi goértilmese de ziimriitten kdskte
oldugu so6ylenen Huisn) onu o mesire yerinde karsiliyor olmasi, igsel
yolculugunu tamamlamis ve butlinltige ulasmakta olan bir ruhun simgesel
yansimasidir. O halde buitlin bu maceranin temel amaci, bilin¢ten bilin¢digina
yapilan yolculukta, bilin¢disinin yansimalar: ve arketipleriyle ytizlesmek ve her
birini bilin¢ seviyesine tasiyarak ve bunlarin ruhun bir parcasi oldugunun
farkina vararak ruhsal butinltge/béliinmezlige ya da olgunluk duzeyine
ulasmaktir. Bu ister masalda prensesini arayan bir kurbaga ister bilin¢disinin
dehlizlerinde btuitiinltige ulagsmaya calisan bir ruh olsun fark etmez. izlenecek
yol benzer olacaktir.

SONUC

Hiisn ti Ask mesnevisi klasik Turk edebiyatinin 6nemli anlatilarindan biridir.
Bu eser Joseph Campbellin kahramanlik mitosu ve Carl Gustav Jungun
arketipsel sembolizm kuramlar1 acisindan incelendiginde ortaya edebi eserin
kurgusu icinde dogaustti glclerle yapilan bir muticadele ve insan ruhunun
kendi bilin¢cdisina yaptig: yolculuk olmak tizere iki durum c¢ikar. Edebi eserler
incelendiginde eserlerdeki kahramanlarin birbirlerine benzer maceralar
yasadiklar goértilmektedir.

Campbell bu maceralarin benzer yOnlerini birlestirerek belirli asamalardan
olusan bir yolculuk motifi ortaya cikarmistir. Hiisn i Ask’a baktigimiz zaman
Ask’in Husn’e kavusmak amaciyla Sehr-i Kalb’e yaptigi yolculuk ashnda
psikolojik anlamda ruhun bilin¢ten bilin¢cdisina yaptig1 yolculuktur. Ruh, bu
yolculukta bilingdisinin karanlik dehlizlerindeki kisisel ya da evrensel
tehlikelerle karsilasmis ve verdigi muicadele sonunda bu iceriklerin farkina
vararak kendi butinliglint saglamistir. Eser acisindan bakilirsa Ask
cadilarla, cinlerle, devlerle mticadelesinde galip gelip Sehr-i Kalb’e ulasmis ve
Huisn’e kavusmustur.
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