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Ozet

Gelisen teknolojiyle birlikte sanatci, sanat alanindaki bilgisinin yaninda; sayisallagsan medya ve sirekli olarak
degisen teknolojinin altyapisini da kavrayarak uygulamalarinda kullanmaya baslamistir. Bazen gelisen
teknolojinin Grlnleri olan dijital malzemelerde (Konsol,cd vb) goériinti, bozuk bir sekilde formunu kaybederek
géruniur. Dosyalarda veya goruntilerde olusan bu hata, cakisma veya kodlarindaki degisim farkh
goruntulerin ortaya ¢ikmasina sebep olur. Bilingli veya bilingsiz olarak bozuk medya ile olusan isitsel ve
gorsel 6geler, gbze hos gelen yeni estetik sonuglar meydana getirebilir. Bu bozulmalar ve kaymalar strekli
gelisim ve arayis igindeki sanatgiya esin kaynagi olarak sanatta tasarim boyutunda Glitch Art't meydana
getirmistir. Glitch Art, mikemmel olmayanin da estetik agcidan géze hos gelebilecegini izleyiciye anlatmaya
calisir. Glitch Art, hem kullandigi materyal hem de uygulama teknikleri bakimindan, ortaya koydugu eser ve
estetik anlayisiyla glinimize kadar ortaya ¢ikmig bitin sanat hareketlerinden daha farkli bir yere sahiptir.
Bu g¢alismanin amaci; gelisen teknolojiyle birlikte degisen dlinyada sanatginin ve tasarimcinin yeni goérsel
drtnleri anlamasina ve algilama da daha bilin¢li hareket etmesini saglamaktir.

Anahtar Kelimeler: Glitch, Glitch Sanat, Datamoshing, Databending
GLITCH ART
Abstract

Along with the developing technology, artists, as well as the knowledge of art, have gripped the digital media
and the infrastructure of the technology, continuously changing, and begun to utilize them in their works.
Images sometimes appear to be in a distorted form on digital products (console, CD, etc.), the products of
the developing technology. This ‘bug’, overlap or code changes in files or images, results in different images
to appear. The auditory and visual elements produced by the distorted media, consciously or unconsciously,
can create new pleasing aesthetic results. These distortions and shifts have created Glitch Art in art design,
as a source of inspiration for the artists who are on continuous quest of improvement. Glitch Art tries to
explain the audience that what is not perfect can aesthetically be pleasing to the eye. Glitch Art, with its work
and aesthetic understanding, has a different place than all art movements emerged up to the present day,
both in terms of material and application techniques.The purpose of this study is to make the artists and
designers understand new visual products in the context of the technology-driven changing world and
behave more consciously in perception.

Keywords: Glitch, Glitch Art, Datamoshing, Databending

GIRIS

insanlar, fotograf makinasi arkasindan sinema ve televizyonun icadiyla, gérsel-isitsel bir diinyanin icinde
yasamaktadir. Boyle bir ortamda sanat¢i da yasadigi dénemin teknolojisini, bilgi ve tecribesiyle
kaynastirarak sanatina kendi yorumunu katmaktadir.

Teknolojik gelismeye paralel olarak 6zellikle goérsel iletisim ve tasarim alaninda sanatgl tuval yerine
monitdrler, devreler; elle tutulabilir boya ve firgalarin yerine daha ¢ok algoritma ve sayisal veriler zerinde
calismaktadir (Somer,2013: 1). Teknolojinin beraberinde getirdigi bazi hata oranlari, dijital yanilsamalar
gorsel iletisim ve tasarim alaninda farkl gérsel uygulama alanlarinin ortaya ¢ikmasina yardimci olmustur.

! Yazisma yapilacak yazar: sevtap.kanat@inonu.edu.tr
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Sanat, bazen bilingli olarak bazen de bilingsiz olarak yapilan bir uygulamanin sonucunda ortaya ¢ikmistir
(Atalay ve Kanat, 2017: 3475). Bu tiir calismalar beraberinde geleneksel estetik algiy1 da degistirmistir.

Somer’e gore “Medyanin fizikselden sayisala dogru gecisi ile beraber bu medyayl Ureten makinelerin
(bilgisayarlar, monitorler, yazicilar vd. ) hizlica yayginlagsmasi ile artan hata sayisina cevap olarak Glitch
sanat dogmustur.”(Somer,2013; Uslu, 2016). Glitch s6zcigu kayma (Pasek, 2017: 44), hata, kiriima ve
bozukluk anlamlarina gelmektedir (Downey, 2014; Akil, 2014; http://www.sanatatak.com/view/)

Bir hikdye ye gore, Bu terim ilk kez 1962 yilinda Amerikan uzay programi sirasinda ingilizce olarak
kaydedildi. Astronot John Glenn'in ilk 6énce "elektrik akimindan gelen gerilimdeki bir artis veya degisim’i "
tanimlamak i¢in aksaklk terimini ortaya koydugu iddia ediliyor (Uslu, 2016; Jackson, 2011; Moradi, 2004;
Hugh S. Manon and Daniel Temkin, 2011 ). Ancak, bazi arastirmacilar bu terimin kayganlik anlamina gelen
bir Yidis dinyasi, kayma ya da glitschig anlamina gelen Alman kelimesi gleiten'den tlredigini iddia ederler
(Jackson, 2011: 25). Evrimsel Sanatta yeni bir temsil olarak glitch sanati, dijital sanatin yeni bir sekli ve dijital
gorintilerini alisiimamis sekillerde degistirerek dijital goéruntileri manipile eden gesitli teknikler igin bir
semsiye terim olarak dusunulebilir (Heijer, 2013: 1). Glitch sanati, genellikle gesitli teknolojik hatalar sonucu
veya cok sik olarak pargalanmig, solmus sistematize edilmis gorseller olarak tanimlanabilir (Sotiraki, 2014
19).

Metin ve imgenin fazlaligi hem sinirlari iginde hem de disinda Glitch sanatinin etkilerinin ve amaglarinin farkl
yorumlanmasina yol agmistir. Legacy Russell, glitch “gergcek” ve “sanal” 6znelliklerin ikilik prensibi karsiligi
araciligiyla kendini beden meteforlarina 6diing verme ve feminist manifestosunun konusudur diye ifade eder.
Sanatgl ve elestirmen Rob Myer gore, glitch “6nceki idealize edilmis sosyal ve estetik bir dizenden” kopma
cabasi icinde guriltinin fetigistik bir donisimudir. Ses kiratérii Caleb Kelly benzer bir sekilde; asiri
derecede bigimlendiriimis sosyal ve estetik kanallar guriltiyld 20.ylzyilin deneysel mizik ve avangart
sanatinin zengin kapsamli bir projesi olarak glitch’i gorir. Diger taraftan kiltlirel kuramci Greg Hainge veri
bozulmasinin “olgucu estetik etkinin” 6tesine bakan teknolojik basarisizlikta insan makine isbirligi unsurlar
icin mimkun oldugu kadar derinine inmek en fazla glitch’in iddiasidir (Pasek, 2017: 45). Birezilya’l glitch
sanatcisi Sabato Visconti, Glitch’i karakteristik olarak “glitch, dikkatlice arizanin benzetmesidir. O bazi
incelikler gerektiren anlamsiz bir tasaridir giinku bazi glitch’ler bozuk bir dosyanin tanimlanmasinin 6étesinde
ve diger aksakliklar hicbir etkiye sahip olmayacak” seklinde ifade eder (Sotiraki, 2014: 19).

Aslinda gunlik hayatimizda pek ¢ok alanda karsimiza ¢ikan Glitch (aksakliklar) bizler igin yeni bir sey degil
ornegin; televizyonda yasanan frekans sorunlari, yayindaki iletisim aksakliklari, CD de olusan takilmalar,
sesli ve/veya goruntull internet gérismelerindeki baglanti sorunlari olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Fakat
sanatgi farkli olarak bu aksakliklari sanati i¢in bir malzeme héline getiriyor ve estetik bir tavra déntsuyor.

Kagtioglu, bozulmalar adli sergisinde ¢alismalari hakkinda bilgi verirken “ Bir televizyon programini bozuk
bir antenle izledigimizde televizyondan kulagi rahatsiz eden bir sesin yaninda, goérsel kaymalarin ve
bozulmalarin ortaya ¢iktigini goérartiz. Bu noktadan sonra ne anladigimizin veya ne gérdigimuazin artik bir
o6nemi kalmamisg; algi, objektiflikten suriklenerek bir macera yoluna koyulmustur. Her bir ses, her bir gorintu
zaman baglamindan koparilarak farkh bir evrende yorumlanmaya hazir hale gelmistir.” sozleriyle Glitch
sanatini agiklamistir (Uslu 2016: 1970).

Resim 1. Kagtioglu, Kibra
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Kisacasi glitch sanati, dnceden rastlantisal olarak teknik anlamda bir ariza ve aksaklik sonucu olusan
goruntilerin daha sonra sanatcilarin kendi yorumlari ile estetik bir deger katarak yaptiklari gorsel
manipulasyonlardir (uslu,2017: 64; Choi &Ahn, 2017:2). Daha ¢ok elektronik ortamdaki yazilim dilinde
olugan bir hatanin sonucu ekrana yansiyan bozulmus gérintinin (resim veya videoda) veya ses hatasinin
kullanildigi glitch sanatinda, bir dizensizlik veya komposizyonsuzluk s6z konusu degildir.

Glitch sanati her zaman rastlanti ve hata sonucu olusmus bir sanat degildir (Downey,2014:1). Tam tersine
yapisi bozulmus bir gorintinin yarattigi rastlantisaligin farkli sanatsal kompozisyonlar sunabilmesidir.
Glitch sanatgisi aksaklik sanatinin gorsel ifadesini yakalamak igin spontan aksakliklari korumak taraftaridir
(Jackson,62;).

Sanat déneminin toplum yapisinin, sosyolojisinin birer yansimasidir. Glitch sanati da teknoloji ¢aginda
hayatin icinden anlamlar tasir.

Sanatgilar bu tir manipulasyon calismalarini aksaklik sanati, fotografta dijital strrealizm (Uslu, 2017: 68),
bellek kaymalari, goériinti algoritmasi, uyumsuz kaos gibi farkh farkli isimlerle ifade etmislerdir. Isimler
farklida olsa her sanat¢i Glitch sanatina katkida bulunmustur.

Glitch sanatcisi ve akademisyen olan Rosa Menkman tarafindan 2010 yilinda kaleme alinan Glitch sanati
manifestosunda bu sanatin teknik kaynagdini, konumunu ve felsefesini ortaya koymaktadir. Teknolojinin
mikemmelligine dair sdylemleri dislayip insan yapiminin énemini vurgulamakta ayrica hatanin sira disi
estetigini ortaya koymaktadir.

Menkman: “Glitch’i bir nesneyi siradan bigimden ve sdyleminden anlaminin yok oldugu bir yikima dogru
kaydiran harika bir miidahale olarak deneyimliyorum.” Sézleriyle glitch sanatinin geleneksel sanat anlayigini
sorgulatan Ozelligine vurgu yapmaktadir. Anlamlari yeniden sorgulamak eylemi her dénemde ve butin
sanatlarda mevcut. Fakat Menkmana gore glitch sanatinda bu daha da ileri giderek, duragan hicbir formun
kullanilmamasi bu sanatin en 6nemli 6zelligi olmustur(Akil,2014).

Glitch’in, “Glitche uygun (Appropriated), Kazara (Accidental), Tesadifen (Coincidental), Bulunmus (Found),
Gergek (Real), Bilerek (Deliberate), Planlanmis (Planned), Tasarlanmisg (Designed), Yapay (Artificial)”
(Somer, 2013:3)seklinde siniflandirmasi yapilirken Glitch sanatta eser Uretiminde ise iki kavramla
karsilasiyoruz; Datamoshing ve Databending.

Bunlardan ilki Datamoshing (Veri Kisitlama), sikistiriimis video goruntilerinde kullanilan sikigtirma ve ¢ézme
algoritmalari Uzerinde dedisiklik yaparak yeni bir imaj veya yeni video goéruntlleri elde etmeye denir.
Databending ve Circuitbending kavramlari ise aslina sadik kalinarak daha énceden var olan veriyi veya o
veriyi farkli programlar kullanarak anlik Ureten devreyi degistirme islemidir. Bu degisiklikler ani dosya
formatinda kaydedilir. Databending’den farkli olarak Circuitbending kavraminin 6zelligi daha 6nceden
hazirlanmamis anlik elde edilen, islenen verinin veya sinyalin Uretildigi devreler (zerine mudahalede
bulunarak hasarli ve bozuk veriler elde edilmesidir. Circuitbending daha ¢ok elektronik muzik ekipmanlarinda
kullanilan bir tekniktir (Somer, 2013:2-3).

Iman Moradi, Glitch sanatinin saf glitch (aksaklik) ve glitch-alike (aksaklik) benzeri seklinde iki formunu
tanimlar (Moradi, 2004; Jackson, 2011 ). Saf glitch sanatcilari aksakhdin gérsel ifadesini serbest yani direkt
olarak sergileyerek ve depolayarak ¢alismalarini Uretirler. Glitch benzeri olarak bilinen sanatgilar ise sanatsal
bir calisma elde etmek icin aksakliklari kendi Uretir. Saf glitch sanatgilari bu istenmeden olan anlik saf
aksakliklari yakalayabilir ve onlari web sitelerine yukleyebilir fakat bu yakaladiklari spontan aksaklik anlari
gecicidir. Glitch benzeri sanatgilarn ise farkli olarak databending olarak bilinen yazilim ve donanim
manipuilasyonlari kullanarak ¢alismalarini uretir (Jackson, 2011: 62).

insanoglu, sanayi devrimiyle baslayan dijital gagda internet ve sosyal medya araglarinin gelisimiyle gerceklik
yok olurken sahip olmaya basladiklari dijital ifade ydntemleri ile sanal bir dinyada dijital kimlikler
kazanmaktadirlar.

Teknolojik gelismeler ile beraber hayatimiza giren akilli cep telefonlar ve bu telefonlardaki kameralar ile
cevremizdeki 6geleri son derece basarili bir sekilde sayisallastirma ve gergede en yakin bir sekilde goérseller
elde edilebilmektedir. Fakat kullanicilar bunun tam tersine fotodraf ¢ekiminin ardindan teknolojinin sundugu
filtreleri kullanarak i1sik ve renk o6gelerinin bozulmasini saglarlar. Kullanicilar daha kusurlu ve hatali
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sistemlerin ciktilarini begenerek sosyal medyada kullanmaktadirlar. Bu da insanlarin estetik algilarinin
muikemmeliyetci olmadigini ortaya ¢ikarmaktadir. Insanlarin estetik algilarinin da zamana goére
degisebilecegini gérmektedir. Estetik algidaki bu degisim Glitch sanatinin basarisinin temeli de olabilir.

Glitch sanati insanlarin giizel, estetik ve dogru olarak bilineni sorgulamalarini sagliyor. Fakat sahip oldugu o
yikici tavir éncekini bozup ortaya yeni bir yapit cikmasina sebep oluyor ve ortaya cikan is eskisinden
tamamen bagimsiz bir anlam tasiyor.

Bu yikici tavri agiklamada en iyi 6rnek Luziano Testi Paul’'un 2003 tarihli “JPEGged Mona Lisa” adl isidir.
Paul, Da Vinci’nin “Mona Lisa” resmini manipule ederek onu bambaska bir goérsellige donusturir. Eser
sanatginin  mudahalesi sonucu yepyeni bir anlama ve yapiya burinmuistir. Yatay bir katmanda
piksellestirilen ve renkleri bambagska tonlarla maniptle edilen bu iste, midahalesiz birakilmis tek kiguk bir
alan figlrin goézlerinin oldugu bolimdir. Sadece bu boélge bize ¢alismanin orijinalini hatirlatsa da eser artik
yepyeni ve bambaska bir anlati haline gelir. Artik eski orijinal eserin seyirciye verdigi huzurda kalmamistir
(Destici,2016).

Resim 2. Luziano Testi Paul, “JPEGged Mona Lisa”, 2003

Popdler kiltarin ve gérsel medyanin énemli alanlarindan biri olan sinema sektdriinde ise Glitch sanatinin
Ozellikle bilimkurgu alaninda kullanildigini gérirtz. (Somer, 2013: 5) GUinumuzde sinema endustrisinin
yaninda video oyun endustrisi de 6nemli bir sektdr haline gelmistir. Bu oyunlarin tasarim agamasinin
tamaminda veya belli béliumlerinde Glitch sanati kullanilarak hazirlanmaktadir.

Glitch sanati gorsel medya disinda isitsel medyada ve gorsel ve isitsel medyanin bir arada kullanildigi mizik
kliplerinde de kullaniimistir (Somer, 2013:6).

Muzikte de ayni sekilde glitch uygulamalari yapilmakta ve bu mizige de glitch muzik denilmektedir. Glitch
sanat ve miuzik, gorsel sanatlar, mizik, animasyon ve hatta edebiyat gibi ¢esitli kiltir endustrilerinde
kullaniimaktadir. Yapay yasam sanati ve evrimsel sanat aksaklik sanatini ve mizidini yaratigina dair yeni
arastirmalar baslamistir. Son zamanlarda, evrimsel sanati kullanarak aksaklik eserleri yaratmak igin bir
teknik Onerilmis. Bu teknikte genetik programlama ve Ozel operatorler kullanarak aksaklik eserleri
uretilmektedir. Daha spesifik olarak, aksaklik sanati igin bir genotip gelistirdi ve bu baglatma, segim, gegis ve
mutasyon operatérleri. Bu galismalar, ylksek diizeyde bir aksaklik yapisinin yaratilabilecegini gostermisgtir.
Resim 3, evrimsel sanata dayall bazi aksaklik resimlerini gostermektedir. (Choia, & Ahn, 2017:2).
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Resim 3. Evrimsel sanata dayali bazi aksaklik resimleri.

Glitch sanat ve evrimsel sanat, birtakim benzerlikleri paylasir. Her ikisi de bir tur “Uret ve test et”
paradigmasini kullanir, bu sayede bir yazilim programi bir dizi olasilik Uretir ve bir sanatgi ya da bir yazilim
bileseni tarafindan bir segim yapilir. Manon ve digerleri, bir aksaklik imgesi olusturamadidini, sadece bir
aksakhgi tetikleyebildigini ve aksaklik sanatinin bu ugucu yapisinin, onu sézde-sanat eseri bir sanat bigimi
haline getirdigini belirtir. Bir gortintliye bir aksaklik islemi uygulamak c¢ok basittir, ancak ilging gérsel icerik
olusturmak ¢ok 6nemlidir. Glitch ile ilgi ¢ekici gorsel icerik bulmak her ne kadar farkli olsa da, hicbir sekilde
rastgele bir stre¢ degildir. Ayni gérintldeki ayni hata iglemlerinin uygulanmasi ayni son goérintliye neden
olacaktir (Heijer,2013: 3).

GLITCH SANATCILARI VE CALISMALARI

Glitch sanat alaninda aktif olarak iiretim yapan sanatcilara iilkemizden interaktif enstalasyonlar iireten Ozan
Tarkkan’in ¢calismalari (Resim, 3) ornek olarak gosterilebilir. Calismalarinda Glitch sanat 6geleri kullanilarak
glrdltt mazigini goérsellestirmeye calismistir. Sanatgi eserlerini sergilerken ayni anda izleyiciyi de aktif
etmekte ve dinledikleri seslerin gorsel ¢iktilarini deneyimleme firsatini tanimaktadir.

Resim 4: Ozan Turkkan ‘Micro Flow Cube’ isimli video Resim 5. Kubra Kagtioglu

Ulkemizde bu alanda galisan bir diger sanatgl da Kiibra Kagtioglu'dur. Fotograf ve sinema tutkunu olan
Kibra Kactioglu'nun c¢aligsmalann (Resim 5 )‘'uyumlu aykirihk’ seklinde tanimlanmaktadir. Sanatgi
izlenimlerinin fotograf ve manipllasyon araciligiyla somuta aktarmaya calisir. Gérlinen gercegdi bire bir
yansitmak yerine soyutlamayi tercih etmektedir. Gergekligi kendi etrafinda déndurerek yorumlama egilimi
hemen hemen tim calismalarinda gérilmektedir. Ozellikle de sanatginin son dénemlerde yapmis oldugu
“Distortion, relation” adli eserlerinde yogun bir sekilde algilanmaktadir. Calismalarinda grup halinde ¢ekilmis
eski fotograflari kullanmig ve bu fotograftaki géruntileri egip bukerek bir dalgalanma hissi yaratmistir.
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Resim6: Luke Jerram, Maya, 2013

Glitch sanatiyla ilgilenen diger bir sanat¢ida Luke Jerram. Sanatg¢inin en nli eserlerinden biri “Maya” adli
calismasidir. Sanatgl, dijital cagin kiglk yastan baslayarak herkesi kendi sanal gergekligine hapsettigini
anlatan gercekgi bir modelin digik ¢ézunurlikteki heykeli olan “Maya” adli galismasini (Resim 6) 2013-2015
yillari arasinda ingiltere deki Bristol Temple Meads istasyonunda 1. Platformda izleyiciye sunmustur.

Bu proje (Maya) Jerram’in devam eden gorsel algi ve optik yanilsama arastirmasindan dogmustur. Renk
koru oldugu gergedi, ona “alginin kenarlarini” kesfetmeye dogal bir ilgi gostermesine sebep oldu.

Maya, ug¢ boyutlu, pikselli bir portre gibi hareket eden heykeldir. Yogun pikselli karelerden olusan iki boyutlu
bir gorinti belli bir mesafeden heykel kolaylikla okunabilir. Izleyici yaklastikga, nesne kuplere bolinmus gibi
gérinmekte.

Dijital cag hakkinda Luke Jerram “Kizim Maya 3 yasindan beri iPhone kullanabilmekte. Onun i¢in teknoloji,
bir kalem gibi, kullanilacak gunlik bir alet gibiydi. O bu teknolojik diinyaya dogdu ve onun igin dijital devrim
ve teknolojik gelisimin hizi henuz belli degil. ” soézleriyle insanlar kugatan, teknolojinin bas déndiren hizini
anlatmaya calismistir (https://www.lukejerram.com/maya/).

Diger bir sanatcida Peter Norby, Trapcode adli grafik sirketinin Kurucusudur. Peder Norby, dinya
genelindeki lokasyonlardan topladidi 45 adet ekran gorintisinid “mapglitch” adli calismasinda kullanmistir
(Somer, 2013.4).

Resim 7. Peder Norby, Adag firlatan evler, Barselona, 2013

Resim 8: Ant Scott
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Ant Scott Glitch sanat hareketinin babasi olarak iddia edilmektedir. 2002’den beri saf glitch’in 6ncliisti. Onun
calismalari glitch benzeri ve saf glitch arasindadir. Scott saf glitch pargalarinin gogunu yazilim ve donanim
aksakliklarindan saglar. Scott'in data-bending ile yarattigi goruntiler glitch benzeri c¢alismalardir.
Calismasinin ¢ogunlugu kisisel bilgisayarinda bozuk dosyalardan kaynaklaniyor. Binary kodlari kare veya
dikdortgen bloklar halinde gériinecek sekilde piksellere ¢evirme, Scott ¢calismalarinda geleneksel ve kisisel
bilgisayar monitor alani boyutlarinda ¢ahlsir (Jackson, 2011: 65).

Glitch sanatiyla ilgilenen sanatgilardan bazilari: Nick Briz, Rosa Menkman, Luis Sierra, Andy Denzler, Hugh
Manon, Mishka Henner.

SONUG

Gunimuz dijital cagda teknolojideki gelisim, gevremizi ¢cok yodun bir sekilde kusatmaktadir. Bu dénemde icat
edilmis birgok teknolojik araclar ile farkli tarz ve teknikte sanat eserleri (retilmistir. insan eliyle tasarlanan
teknoloji ve sayisallasmayla beraber (retilen elektronik cihazlar, yeni yazilimlar yasamimizin kalitesini
artinrken bazen de sistemden kaynaklanan hatalarda olusabilmektedir. Glitch sanatgilari her zaman bu
hatalardan beslenmesini bilmigtir. Bunun sonucunda yenilik¢i, sorgulayici farkli tarz ve teknikte sanat
dranlerinin ortaya gikmasini saglamigtir. Bu eserler, insanlar tarafindan gulizel, estetik ve dogru olarak kabul
edilenleri sorgulamalarina neden olmustur. Glitch sanatinin bu yikici tavriyla, eskisinden tamamen bagimsiz
bir anlam tagiyan yeni isler ortaya g¢ikariliyor. Glitch Art, kullandigi materyal ve uygulama teknikleri
bakimindan ginimuze kadar ortaya ¢ikmig biutlin sanat hareketlerinden daha farkl bir yere sahiptir.

Sanattaki bu yeni arayislar beraberinde neyin sanat olup olmadigi tartismalarini da getirmistir. Sanatgi her
dénemde oldugu gibi arayarak, deneyerek ayni zamanda yasadigi dénemin teknolojik imkanlarini da
kullanarak dustncelerini, duygularini ve g¢evresini yorumlamistir. Sanatgilar farkindaliklar yaratarak, giincel
sanatsal Urlinler ortaya koyarak anlama ve algilamada bilin¢li hareketliligi dogurmaya c¢alismislardir.

Kaynaklar

1.Akll, Selman Hatanin Estetidi Olarak Glitch Sanati, http://www.sanatatak.com/view/hatanin-estetigi-olarak-
glitch-sanati adresinde 26.10.2018tarihinde indirilmistir.

2. Atalay, Mustafa Cevat ve Kanat, Sevtap (2017). Gérsel Sanatlarda Rastlanti Ve Yaratima Etkisi, idil
Sanat ve Dil Dergisi, 2017, Cilt 6, Sayi 39, s:3475-3500.

3. Choia, Tae Jong & Ahn, Chang Wook (2017). Artificial life based on boids model and evolutionary chaotic
neural networks for creating artworks, Swarm and Evolutionary Computation, 06.11.2018 tarihinde
https://www.sciencedirect.com/ adresinden indirilmistir.

4. Destici, Orkun (2016). Bozarak Yapmak: Glitch, https://manifold.press/bozarak-yapmak-glitch.
02.11.2018 tarihinde alinmistir.

5.Downey,Jonas (2014) GLITCHART, https://jonas.do/assets/essays/glitch-art-jonasdowney
adresinden 30.10. 2018 tarihinde alinmistir.

6. Heijer, Eelco Den (2013). Evolving Glitch Art, 30.10. 2018 tarihinde
https://www.researchgate.net/publication/253650085 adresinden alinmistir.

7. Jackson, Rebecca (2011). The Glitch Aesthetic, Thesis, Department of Communication, Georgia State
University.

8. Kactioglu , Kiilbra Bozulmalar 26.10.2018 tarihinde https://www.dadatart.com/2014/01/14/kubra-kactioglu-
bozulmalar adresinden indirilmistir.

9. Manon, Hugh S and Temkin, Daniel (2011).Notes on glitch. World Picture 6, winter, 13.11.2018 tarihinde
http://worldpicturejournal.com/WP_6/Manon.html adresinden alinmistir.

10. Moradi, Iman (2004). Glitch Aesthetics, 26.10.2018 tarihinde http://www.organised.info/wp-
content/uploads/2016/08/Moradi-Iman-2004-Glitch-Aesthetics adresinden indirilmistir.

34


http://www.sanatatak.com/view/hatanin-estetigi-olarak-glitch-sanati
http://www.sanatatak.com/view/hatanin-estetigi-olarak-glitch-sanati
https://www.sciencedirect.com/
https://manifold.press/bozarak-yapmak-glitch
https://www.researchgate.net/publication/253650085
https://www.dadatart.com/2014/01/14/kubra-kactioglu-bozulmalar
https://www.dadatart.com/2014/01/14/kubra-kactioglu-bozulmalar
http://worldpicturejournal.com/WP_6/Manon.html

Kanat Inénii Universitesi Kiiltiir ve Sanat Dergisi

11. Pasek, Anne (2017). The Pencil of Error: Glitch Aesthetics and Post- Liquid Intelligence , Photography
and Culture, Volume 10, Issue 1, March, pp. 37-52.

12. Somer, Hasan Sarp (2013). Sayisal Medya Sanati Olarak Glitch Sanati Ve Etkileri, 26. 10. 2018
tarihinde https://ecitydoc.com/download/makale-sayisal-mmar- adresinden indirilmistir.

13. Sotiraki, Virginia (2014). Glitch Art Narratives, An investigation of the relation between noise and
meaning, A Master’s Thesis for the Degree Master of Arts (Two Years) in Visual Culture, Division of Art
History and Visual Studies Department of Arts and Cultural Sciences, Lund University.

14. Uslu, Yasar(2017). Grafik Tasarimda Mikemmellik Kusurluluk Afigler, Ekin Yayinlari: Bursa.

15. Uslu, Yasar(2016). Gérsel Bozulmanin Adi; Glitch Art, idil Sanat ve Dil Dergisi, Cilt 5, Sayi 27, s: 1967-
1976.

GORSELLER

Resim 4: Ozan Tirkkan ‘Micro Flow Cube’ isimli video, 02.11.2018 tarihinde
http://www.artfulliving.com.tr/sanat/alternatif-bir-galeride-alternatif-bir-sergi-i-955 adresinden alinmistir.

Resim 1 ve Resim 5 . Kagtioglu, Kiibra 02.11.2018 tarihinde (https://www.dadatart.com/2014/01/14/kubra-
kactioglu-bozulmalar adresinden alinmistir.

Resim 2. Luziano Testi Paul, “JPEGged Mona Lisa”, 2003, 26.10.2018 tarihinde
https://manifold.press/bozarak-yapmak-glitch adresinden alinmistir.

Resim 3: Evrimsel sanata dayali bazi aksaklik resimleri 06.11.2018 tarihinde https://www.sciencedirect.com/
Choia, Tae Jong & Ahn, Chang Wook (2017). Artificial life based on boids model and evolutionary chaotic
neural networks for creating artworks, Swarm and Evolutionary Computation dergisindenn alinmistir.

Resim 6: Luke Jerram, Maya, 2013, 26. 10. 2018 tarihinde https://www.lukejerram.com/maya/ adresinden
alinmistir.

Resim 7. Peder Norby, Adac firlatan evler, Barselona,2013, 26. 10. 2018 tarihinde
https://www.google.com.tr/search?q=Peder+Norby adresinden alinmistir.

Resim 8: Ant Scott , 13.11.2018 tarihinde https://scholarworks.gsu.edu/communication theses/80/
adresinden alinmistir.

35


https://ecitydoc.com/download/makale-sayisal-mmar-
http://www.artfulliving.com.tr/sanat/alternatif-bir-galeride-alternatif-bir-sergi-i-955
https://www.dadatart.com/2014/01/14/kubra-kactioglu-bozulmalar
https://www.dadatart.com/2014/01/14/kubra-kactioglu-bozulmalar
https://manifold.press/bozarak-yapmak-glitch
https://www.lukejerram.com/maya/
https://www.google.com.tr/search?q=Peder+Norby
https://scholarworks.gsu.edu/communication_theses/80/

