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OZET

Gelisen teknolojinin etkisiyle miize konseptlerinde de biiylik degisiklikler
meydana gelmistir. Klasik duragan miizelerin yerlerini, teknolojik altyapilar
ile desteklenmis karma gerceklikli gérsel miizeler ortaya ¢ikmigtir. Karma
gergeklik kavrami, arttirtlmis gergeklik ve arttirilmis gorsellik teknolojilerin
birlikte kullanildigi ortamlar i¢in kullanilmaktadir. Karma gerceklik
teknolojileri; interaktif ve arttirillmis gergeklikli videolar, 2D/3D goriintii ve
sesli goriintii sistemleri, hologram, lazer 151k teknolojileri, analog ve dijital
oyunlar ile 6rneklendirilebilir. Yapilan aragtirmalar karma gerceklik kullanilan
miizelerin, klasik Orneklerine nazaran daha sik, daha uzun siirelerde ziyaret
edildigi bunun yaninda destinasyonlar agisindan tercih nedeni oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu c¢aligmanin amaci Canakkale ilindeki Yeni Troya Miizesinin
sahip oldugu teknolojik altyapinin karma gergeklikli gorsel miize kriterlerine
uygunlugunun incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda, arastirmanin
kavramsal bolimii igin literatiir taramasi ger¢eklestirmenin yaninda arastirma
boliimii i¢in yapilandirilmig (denetimli) gdzlem teknigi kullanilmis elde edilen
veriler islenerek karma gorsellik teknigi kullanilarak ortaya konulmustur. Elde
edilen sonuglara gére Yeni Troya Miizesi, sahip oldugu teknolojik altyapr ile
altyapinin sunum kriterleri bakimindan karma gergeklikli gorsel miize
kriterlerini tagidig1 sonucuna ulagilmustir.

Anahtar Kelimeler: Karma Gergeklik, Arttirilmis Gergeklik, Arttirtlmis
Gorsellik, Karma Gergeklikli Miize, Troya Miizesi

ABSTRACT

The concept of museums has changed under the influence of technology.
Technologically enhanced mixed reality virtual museums, take the place of
classical still image museums. The term of mixed reality refers to platforms
where augmented reality and augmented visuality technologies are used
together. Interactive augmented virtually videos, 2D/3D video and audiovisual
systems, hologram, laser light scattering technology and analog and digital
games are cited as an example mixed reality technologies. Researches show
that mixed reality museums are more suitable for long-continued and
repetitive visits than classic designed museums. Additionally mixed reality
museums have an impact on preferability of the destinations. Scope of this
research is to analysis of New Troya Museum’s technological infrastructure in
the sense of mixed reality virtual museums criteria. In accordance with this
purpose literature review technique is used for conceptual phase. Additionally
structured observation techniques is used for data collection method in
methodological phase. The collected data are classified and clarified with
mixed reality technique. According to results New Troya Museum and its
technological infrastructure are fall in line with the criteria for mixed reality
virtual museums.

Key Words: Mixed Reality, Augmented Reality, Augmented Visuality,
Mixed Reality Museum, Troya Museum.
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GIRIS

Kiiltiir, bir topluluga kimlik kazandiran, onlar1 digerlerine yakinlastiran ya da ayirt eden en
onemli unsurdur. Kiiltiir sadece belirli bir tarihi doneme ya da periyoda ait bir husus
olmanin disinda zaman ve mekanda siirekli olarak var olan bir olgudur. En temel tanimiyla
kiiltiir; (1) Tarihi ve toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve manevi
degerler ile bunlar1 yaratmada ve sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve
toplumsal ¢evresine egemenliginin 6l¢iisiinii gdsteren araglarin biitiiniidiir. (2) Bir topluma
veya halk topluluguna 6zgii diislince ve sanat eserlerinin biitiinlidiir (TDK, 2010:1558).
Belirli bir grubun ayirt edici Ozellikleri olan degerler, torenler ve yasam bigimleridir
(Giddens, 2008:1066). Cografi agidan ele alindiginda ise kiiltiir, insanin mekana (fiziki ve

beseri ortama) bagli olarak iirettigi maddi ve manevi tiim unsurlar seklinde ifade edilebilir.

Kiiltiir her ne kadar insan1 ve insan yasamini sekillendirse de ayni zamanda kiiltiirii
olusturan ya da sekillendirenler de insanlarin kendisidir. Bu acidan bakildiginda kiiltiir ve
insan arasinda karsilikli bir iligki s6z konusudur. Diger bir ifadeyle insan ve kiiltiir
arasindaki iligki bir dongii icerisindedir. Kiiltiir meydana getirilir, 6grenilir, kabul edilir,
yasanir, paylasilir, aktarilarak siirekliligi saglanir, eksik ya da kusurlu yonleri gerek
ogrenimler gerekse deneyimlerle diizeltilir veya yeniden iiretilerek yorumlamasi yapilir ve
daha sonra diger kusaklar tarafindan kabul edilerek dongii yeniden baglatilir (Diker ve

Deniz, 2017: 2). Bu dongii kiiltiirlin stirdiiriilebilirligi ile ilgilidir.

Kiiltiirlin stirdiirtilebilirligi, kiilttirli temsil eden biitiin somut ve somut olmayan degerlerin
muhafazasi ile kusaklarin yararlanislarina sunulmasi ile esdegerdir. Bu durumdaki en
Onemli araclardan biri de miizelerdir. Miizeler kiiltiirii temsil eden somut ve somut
olmayan tasmabilir ya da tasmmamayan kiiltliirel degerlerin kendileri ile gostergelerinin
bilingli ve planli sekilde muhafazasi, sergilenmesi konularinda 6nem arz etmektedir.
Kelime anlami ile miize; sanat ve bilim eserlerinin veya sanat ve bilime yarayan nesnelerin
saklandig1, halka gosterilmek i¢in sergilendigi yer veya yap: olarak ifade edilmektedir
(TDK, 2010:1740) Ulusal mevzuata gore miize kavrami “Vakiflar Genel Miidiirliigii

Miizeler Yonetmeliginin” 4. Maddesinin “C” Bendinde tanimlanmistir. Buna gore miize;

198



CANAKKALE

~7
T kige

Gastroia: Journal of Gastronomy and Travel Research, Vol. 3, Issue 1, 197-224, 2019

Karma Gergeklikli Gorsel Miize Olarak Troya Miizesinin Karma Gorsellik Yontemi Ile Incelenmesi

Osuz DIKER
Vakiflar Genel Midiirliigline bagh ve vakif medeniyetine dair kiiltiir varliklarii tespit

eden, ilmi metotlarla agiga c¢ikaran, inceleyen, degerlendiren, koruyan, tanitan, siirekli ve
gecici olarak sergileyen, halkin kiiltiir ve tabiat varliklar ile vakif bilinci konusundaki
egitimini, vakif anlayis1 altinda yatan yardimlasma ve dayanisma duygusunu ve bedii
zevkini yiikselten, diinya gorlisiinii gelistirmede etkili olan daimi kuruluglar olarak

tanmimlanmaktadir (www.mevzuat.gov.tr/)

Literatiirde miize kavrami ayni eksende fakat farkli sekillerde tanimlanmaktadir. Bu
tanimlardan birinde miize, kiiltiirel deger tasiyan unsurlardan olusan bir biitlinii, tiirli
bicimlerde korumak, incelemek, degerlendirmek, sergilemek amaciyla toplum yararina,
stirekli yonetilen kurumlar olarak ifade edilmektedir (Okan, 2015: 187). Bagka bir tanimla
miize, kar amaci giitmeyen, evrensel 6neme sahip somut ve somut olmayan degerlerin
toplanmasi, korunmasi, toplumlar ile biitiinlestirilmesi, sergilenmesi gibi faaliyetleri
toplum yararina egitsel, rekreasyonel ve kiiltiirel amaclar ile gerceklestiren birimler olarak
ifade edilmektedir (International Council of Museums, 2017: 3). Tanimlardan da agikca
goriildiigii lizere miizeler insanlik yararmma hizmet eden, toplumlarin geg¢mislerini
aydmlatmanin yaninda geleceklerine sekil vermek gibi birgok fonksiyona sahip

kurumlardir.

Miize kavramiin tasidig1 fonksiyonlar, atfedilen anlamlar ile ilgilidir. Literatiirde bir¢ok
farkli calisma s6z konusu anlamlar {izerinden miize kavramimi degerlendirerek
fonksiyonlarma agiklik getirmektedir. Bir kurum olarak miizelerin en temel fonksiyonlari
tagidiklart kiiltiirel anlamlar ile ilgilidir (Herreman, 1998; Wali, 1999; Bennett, 2006;
Worts, 2011). Miizelerin kiiltiirel fonksiyonu, evrensel ya da ulusal diizeylerde barindirdigi
kiiltiirel varliklarin degerleri, insanlik tarihine 151k tutmalar1 ve kiiltiirel ¢esitliligi muhafaza

etmeleri ile sahip olduklari anlamlar ile agiklanmaktadir (bkz tablo 1).

Tablo 1. Miizelerin Fonksiyonlari ile Tasidiklar1 Anlamlar

Biitin  toplumlar i¢in  kiiltiirel degerleri | Miizelerin Kiiltiirel Fonksiyonu
barindirmasi ile tasidigi anlam.

Insanlik tarihi ile kiiltiiri temsil etmesi ile
tagidig1 anlam.
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Kiiltiirel cesitliligi barindirmalari ile tasidiklar
anlam.

Ayrimcilik gozetmeksizin insanliga ait olmalar1 | Miizelerin Sosyal Fonksiyonu
ile tagidig1 anlam.

Toplumsal baglar tesis etme ve giiglendirme ile
tagidig anlam.

Toplumsal bilincini ve aidiyeti gelistirmesi ile
tagidig1 anlam

Egitsel icerigi ile tasidigi anlam Miizelerin Egitsel Fonksiyonu

Toplumsal G6grenmeyi saglamasi ile tagidig
anlam

Turizm hareketlerini desteklemesi ile tasidigi | Miizelerin Ekonomik Fonksiyonu
anlam

Gelir saglayici 6zelligi ile tagidigi anlam

Kaynak: Black, 2012: 3’ten uyarlanmustir.

Literatlirdeki diger ¢aligmalar incelendiginde miizelere atfedilen diger bir fonksiyon ise
sosyal fonksiyondur (Galani vd., 2003; Galani, 2003; ). Miizelerin sosyal fonksiyonlari,
topluma ait olma ile toplum bilinci ve kimligini olusturarak giliclendirmesinden dogan
anlamina atfen siniflandirilmigtir. Literatiirde lizerinde durulan bir diger 6énemli konu da
miizelerin egitsel fonksiyonu ile ilgilidir (Kohlstedt,1988; Borg ve Mayo, 2010; Marcus,
2008 ). Evrensel olarak miizeler, yer yiiziiniin olusumundan, insanlik tarihinin gelisimine,
toplumsallagma siirecinden, her bir toplum i¢in énemli olan donem ve doniim noktalarina
kadar bir ¢cok hususta ziyaretcilerin bilgi edinmesine olanak saglamaktadir. Bu agidan
degerlendirildiginde miizeler, egitsel icerikleri ile toplumsal Ogrenmeyi saglamasi

acisindan tasidig1 anlamlar, miizelerin egitsel fonksiyonunun varligini gii¢lendirmektedir.

Miizelerin fonksiyonlari incelenirken belki de iizerinde en az durulan fonksiyonlarindan
biri ekonomik fonksiyonudur. Miizelerin evrensel tanimlarinin tamaminda, kar amaci
giitmeyen kuruluslar olarak ifade edilir. Bu nedenle miizelerin dogrudan ekonomik
fonksiyonlart bulunmamakla birlikte ozellikle bolgelerde yarattigi cazibe ile turizm

hareketlerinin artmasina ve beraberinde turizm gelirlerine, istihdama katki saglamaktadir.
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Bunun ise ozellikle yerel kalkinmaya dogrudan etki ettigi yapilan ¢aligmalarda ifade

edilmektedir (Carey vd., 2013; Foley ve McPherson, 2000; Herreman, 1998).

Hangi fonksiyonu olursa olsun miizeler giiniimiizde insanlarin gerek iilke i¢lerine gerekse

tilke diglarina seyahatlerini arttirmakta ve turizm ile olan iligkisini kuvvetlendirmektedir.

Tablo 2’de goriildiigii gibi Tematik Eglence Birligi’nin (TEA) 2017 raporuna gore

diinyanin en ¢ok ziyaret alan 20 miizesinin toplam ziyaretci sayisinin 107.967.000 kisi

oldugu ifade edilmektedir.

Tablo 2. 2017 Yilinda Diinyanin En ¢ok Ziyaretgi Alan 20 Miizesi ve Ziyaretgi Sayilar

Louvre Miizesi Paris 8.100.000 | “National Gallery” Londra 5.229.000
Cin Ulusal Miizesi | Pekin 8.063.000 | Amerikan Dogal Tarih | New York | 5.000.000
Miizesi
Ulusal Havacilik ve | Vagington | 7.000.000 | Ulusal Saray Miizesi | Taipei 4.436.000
Uzay Miizesi
Metropoliten Sanat | New 7.000.000 | Ulusal Tarih Miizesi Londra 4.435.000
Miizesi York
Vatikan Miizesi Vatikan 6.427.000 | “State Hermitage” St. 4.119.000
Petersburg
Sangay Bilim ve | Sangay 6.421.000 | Cin Bilim ve | Pekin 3.983.000
Teknoloji Miizesi Teknoloji Miizesi
Ulusal Dogal Tarih | Vagington | 6.000.000 | Kralige Sofya Ulusal | Madrid 3.647.000
Miizesi Sanat Miizesi
“British Museum” Londra 5.907.000 | Ulusal Amerikan | Vasington | 3.800.000
Tarihi Miizesi
Tate Modern | Londra 5.656.000 | Victoria ve Albert | Londra 3.022.000
Miizesi Miizesi
Ulusal Sanat | Vasington | 5.232.000 | Pompidou Miizesi Paris 3.300.000
Galerisi
Toplam 107.967.000

Kaynak: TEA, 2018: 18

T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanliginin Tiirkiye miize istatistiklerine gore 2018 yilinda toplam

20.509.746 oldugu ifade edilmektedir. Incelemeye konu olan miizeler igerisinde en ¢ok

ziyaretci alan miize 3.004.620 kisi ile Istanbul Topkap1 Saray1 Miizesi iken bunu 2.922.037

kisi ile Ayasofya Miizesi ve 2.817.386 kisi ile Konya Mevlana Miizesi takip etmistir.
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Tiirkiye’de 2018 yilinda ziyaret¢i sayist bakimindan ilk 10 igerisinde bulunan diger

miizeler sira ile su sekildedir; Nevsehir Hacibektas Miizesi 443.160, Istanbul Topkapi
Saray1-Harem Dairesi 421.780, istanbul Arkeoloji Miizeleri 378.675, Antalya St. Nikolaos
Miizesi 364.996, Ankara Cumhuriyet Miizesi 353.675, Gaziantep Zeugma Mozaik Miizesi
268.374, Ankara Anadolu Medeniyetleri Miizesi 259.795.
(http://www.dosim.gov.tr/assets/documents/2018.pdf).

Miizelerdeki eserlerin sergilenmesinde klasik olarak kullanilan yontemler yillar igerisinde
artan teknoloji ile yerlerini daha farkli konsept ve uygulamalara birakmistir. Bunlardan en
onemlileri miizelerde kullanilan bilgisayar ve bilgi teknolojisi sistemleridir (Bandelli,
1999: 21). Ziyaretcilerine gerek egitsel gerekse eglenceli deneyimler yasamalarini
miimkiin kilan gorsel sistemlerin kullanilmasi geleneksel miize koleksiyonlarin sunumunda
cok daha tercih edilen bir yontem halini almakla birlikte gorsel miize (VM) kavramini
dogurmustur (Barbieri vd., 2017: 102). Giiniimiizde hizla artmakta olan gorsel miizelerde
ziyaretgilere “karma gerceklik” deneyimleri yasatilmakta boylece daha farkli deneyimlerin
yant sira daha kalici bilgi ve ziyaret cazibesi olusturulmaktadir. Bu baglamda s6z konusu
calismanin amaci karma gerceklik ile karma gerceklikli gorsel miize kavramlarinin
aciklanmasinin yami sira séz konusu miize siniflandirmasina uygun bir miize olarak
Canakkale ilindeki Troya Miizesinin karma gorsellik yontemi ile incelenmesidir. Bu
baglamda ¢alismanin kavramsal boliimii i¢in literatiir taramasi gergeklestirmenin yaninda
aragtirma boliimii i¢in yapilandirilmis (denetimli) gézlem teknigi kullanilmis elde edilen

veriler islenerek karma gorsellik teknigi kullanilarak ortaya konulmustur.

KAVRAMSAL CERCEVE

Karma gergeklik kavrami, arttirillmig gerceklikten arttirilmig gorsellige kadar genis bir
yelpaze igerisinde sunulan goérsel deneyimleri kapsamaktadir (Hughes vd., 2005). Karma
gerceklik kavramimin net bir sekilde ortaya konulmasi igin arttirllmis gerceklik ve
arttirtlmis gorsellik kavramlarinin da incelenmesi gerekmektedir. Arttirillmis gerceklik,
sanal gevre ya da sanal gercekligin kombinasyonu ile ifade edilmektedir (Azuma, 1997:

355). Arttrilmis gerceklik, kisilere gercek ortamin gorsel objelerin derinligi (6rnegin
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3D/2D resimler, videolar ve ses destegi) ile gorme ve deneyimleme imkani tanimaktadir

(Martins vd., 2014: 3). Arttirllmis gorsellik ise sanal ortamda gercek nesne ve durumlarin
yarattig1 derinlik ile ifade edilmektedir (Azuma, vd., 2001: 34). Arttirilmig gorsellik sanal
olarak kurgulanan ortamin gercek objelerin ¢esitliligiyle derinlestirilmesi ile gérme ve
deneyimleme imkani yaratmaktadir. Orneklerle anlatmak gerekirse gercek bir miize
icerisinde tarihi kalintilarin oldugu bir bolgede hologram ya da teknoloji destekli olarak
belirli bir sahnenin anlatilmasi arttirilmis gerceklik iken, yine bir miizede bilgisayar
ortaminda gercek gorsellerin eklenerek yari1 ger¢ek bir deneyim olusturmak ise arttirilmis

gorsellik olarak ifade edilmektedir.

Karma gergeklik ise arttirllmig gergeklik ile arttirilmis gorselligin kombinasyonu ile
yaratilan gorsel, isitsel deneyimlerin biitlinlidiir. Bagka bir ifadeyle karma gergeklik, gercek
ve sanalligin birlesiminin sonucudur (Lindgren ve Johnson-Glenberg, 2013: 447). Karma
gerceklik konusunda 6nemli ¢aligsmalari olan Milgram ve Kishino (1994) karma gergekligi

“gerceklik-sanallik siirekliligi modeli” ile ifade etmektedir.

Gergek Ortam Arttinilmig Gerpeklik Arttirlrug Gorsellik Sanal Ortam

KARMA GERCEKLIK ‘

Kaynak: Milgram ve Kishino, 1994: 3
Sekil 1. Gergeklik - Sanallik Siirekliligi Modeli

Sekil 1 incelendiginde gerceklik-sanallik siireklilik diizleminin en solunda gergek ortam,
en saginda ise sanal ortam bulunmaktadir. Sol tarafta ger¢ek sahnelerin video ve grafikler
ile zenginlestirilmis gercek nesneler bulunurken, sag tarafinda ise gergek obje ve durumlar
ile zenginlestirilmis sanal ortam bulunmaktadir. Karma gergeklik ise gercek ve sanal
Ogelerin bir arada gerceklik ve sanallik stirekliligi igerisinde sunuldugu ortamlar olarak
ifade edilmektedir (Milgram ve Kishino, 1994: 4).
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riziksel Gergeklik Arttinlmig Gergeklik Arttinlmig Gorsellik Sanal Gergeklik

@e-— @ O ~-@

Kaynak: Huges vd., 2005: 25
Sekil 2. Karma Gergeklikli Gorsel Miize Teknolojileri
Klasik tarzda dizayn edilen miizelerin yarattig1 tek diizelik ile miize ziyaretlerinin duragan
hali, arttirllmig gergeklik ve arttirilmis gorselligin birlesimi teknolojilerin  kullanimi
vasitastyla gelistirilen karma gergeklik ortamlarinin uygulanmasi ile daha hareketli, kalict
etkili ve interaktif miize deneyimlerinin sunulmasi ihtiyacini dogurmustur. Boylece karma
gerceklikli gorsel miize olgusu ortaya c¢ikmustir. Karma gerceklikli gorsel miizeler,
ziyaretgilerine geleneksel ziyaretlerini sanal ortamlar, kameralar, robotlar, teknolojik ara
yiizler ve hologramlar gibi teknolojilerin yardimi ile zengin deneyimler sunmaktadir

(Galani, 2003: 3).

Karma gerceklikli gorsel miizeler i¢in kullanilan en temel teknoloji interaktif arttirilms
gorsellik sistemli interaktif video sistemleridir. Sekil 2’deki gorsel ile 6rneklendirilen
arttirllmis gorsellik sistemleri iceren bu teknoloji, ziyaretcilere miize konseptine bagh
olarak farkli dillerde 2D/3D gorseller ile hazirlanmis senaryolardan tercih edecekleri ile
eserler ya da olaylar hakkinda egitsel ve entelektiiel bilgiler sunmaktadir (Barbieri vd.,
2017: 103).
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Kaynak: Barbieri vd., 2017: 103
Sekil 3. 3D Interaktif Video Senaryo Sistemleri

Arttirllmis gorsellige sahip interaktif video sistemlerinin miizelerde kullanildig1 bir baska
bir sekli ise biitin ya da parca diizeninde giiniimiize ulasmayan tarihi eserlerin
rekonstriiksiyonlarinin gergeklestirilmesidir. Bu yol sayesinde eserler ile ilgili biitiinciil

bilgilerin elde edilmesi ve tanimlanmasi saglanmaktadir.

Kaynak: Barbieri vd., 2017: 103

%

Sekil 4. Arttirilmig Gorsellik ile Rekonstriiksiyon

Karma gerceklikli gbrsel miizelerde kullanilan bir diger yontem arttirilmis gerceklik
teknolojilerdir (Miyashita vd., 2008: 103). Arttirilmis gerceklik teknolojileri 6zellikle
miizelerde; gergek zamanli hologram, 3D gorsel sahneler, ses ve 1s1k destekli gerceklik

gorselleri yardimiyla kullanilmaktadir. Bu teknoloji ile miizelerde ziyaretgiler Kimi zaman
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bir savag sahnesini ger¢ek ortamda gorebilirken kimi zaman da tarih 6ncesi yasami olan

canlilarin gercek yasam ortamlar1 iizerinden hologramlar ile gorsel deneyimler

yasamaktadir.

Kaynak: https://www.tripadvisor.es

Sekil 5. Miizelerde Hologram Tekniginin Kullanim1

Miizelerde ziyaret¢i deneyimlerinin g¢esitlenmesinin yanmi sira daha giiglii etkilesimin
saglanmasi adina kullanilan karma gerceklik teknolojilerinden bir digeri ise oyunlardir.
Gliniimiizde oyunlarin kiiltiir ve kiiltiirel mirasin etkin 6grenilmesinde onemli bir arag
olduguna dair 6nemli ¢aligmalar bulunmaktadir (Froschauer vd., 2010: 254). Bu nedenle
oyunlar giinlimiiz interaktif miize tasariminda 6nemli yer tutmaktadir. Oyunlar, arttirilmis
gorsellik yontemi ile ses, 2D/3D goriintii, efekt gibi teknolojik destekler ile gercek
olaylardan esinlenerek hazirlanmis senaryolarin  amaghh Ogrenmeye kosullanim

saglamaktadir (Mortara vd., 2014: 319).

Miizelerin ziyaret edilme tercihlerinde, karma gergeklik sistemlerinin olumlu etkilerinin
oldugu (Styliani vd., 2009) bunun yaninda ziyaret¢ilerin deneyimlerine karma gerceklik
sisteminin pozitif katki sagladig1 ayrica ziyaret siirekliligini arttirdigi (Jung ve Tom Dieck.,
2010) yapilan arastirmalarda tizerinde durulan hususlardir. Bu nedenle karma gergeklik
sistemleri glinlimiizde miize tasarimi ve miize ziyaret¢ileri agisindan oldukca onemlidir.

Yeni miize tasarimlarinin ¢ogu séz konusu miize tarzina uygun olarak dizayn edilmekte,
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klasik tarzda faaliyet gosteren miizeler ise gerekli altyapilarin saglanmasiyla s6z konusu

teknoloji ile gorselligin desteklenmesi yoniinde evirilmektedir. S6z konusu ¢alismada 2018
yilinda tam anlamiyla faaliyete giren Canakkale ilindeki Kiiltiir ve Turizm Bakanligina
bagli Troya Miizesinin sahip oldugu altyapi ve sunulan imkanlarin karma ger¢eklik miize

kriterlerini tagimasi yoniinden incelenecektir.
1. YONTEM, ANALIZ VE BULGULAR

Troya Miizesi; Canakkale ili, Merkez ilgesi’ne bagl Tevfikiye Koyii sinirlari icinde yer
alan, UNESCO’nun 1998 yilinda Diinya Kiiltiir Mirasi Listesi’ne aldigi, Troya Antik Kenti
girisinde yer almaktadir. 3.000 m2 sergi salonu, 11.200m2 kapali insaat alanina sahiptir.
Insasma 2013 yilinda baslanilmis, 2015 yilinda duran ¢alismalara 2017 yilindan devam

edilmis ve miize 2018 yilinda a¢ilmistir (www.kuturportali.gov.tr/portal/troyamiizesi ).

Miize sahip oldugu bir¢ok Ozellik ile benzerlerinden farklilagmaktadir. Bunlardan en
onemlisi miizenin sahip oldugu teknolojik alt yapidir. S6z konusu altyapinin bu
arastirmanin temel konusunu olusturan “karma gercgeklikli gbrsel miize” yapisina uyum
saglaylp saglamadiginin incelemesi c¢alismanin bu boliimiinde gergeklestirilecektir.
Calismanin aragtirma bolimiinde temel iki yontem kullanilmigtir. Bunlardan ilKi
yapilandirilmis (denetimli) goézlem teknigidir. Yapilandirilmis gozlem teknigi, 6zel bir
zaman ya da kosuldaki davraniglarin kaydedilmesidir. Gozlenecek davraniglar tasarlanmis
ya da planlanmis olabilir. Tasarlanmis davraniglar, arastirmacinin ilgisini ¢eken ve

kaydetmeyi dnceden planladigi davranislardir (Hovardaoglu, 2007: 41).

Yontem geregi Troya Miizesi 19-20.01.2019 tarihleri arasinda iki giin siiresince
gozlemlenerek, fiziki ve teknolojik altyapi, sunulan teknolojik imkanlar ve ziyaret¢ilerin
s0z konusu teknolojileri kullanim sekilleri gézlemlenmistir. Fiziki ve teknolojik altyapi ile
teknolojik imkanlarin gozlemlerine iligkin miize miidiirliigli izniyle fotograf ve video
cekimleri yapilarak, gbézlem notlar1 tutulmustur. Daha sonra bu fotograf ve notlar analiz
edilerek simiflandirilmistir. Arastirmada kullanilan ikinci yontem ise karma gorsellik
yontemidir. Karma gorsellik yontemi, metin igerisinde ifade edilen herhangi bir konunun;

resim, video, hareketli resim, arttirllmis gorsellik teknolojileri vb. kullanilarak
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desteklenmesini ifade etmektedir (Grasset, vd., 2007). Yazili metinlerin goriintii, ses,

interaktif teknoloji, iyi tasarlanmis multimedya araglarinin kullanimi ile desteklenmesi
anlama ve Ogrenme siirecine okuyucunun daha aktif katilimi ile daha kalict 6grenme

stirecinin gelismesine katkida bulunmaktadir (Kiiciik vd., 2014: 394).

Bu amagla aragtirmaci tarafindan elde edilen video goriintiileri derinlemesine analiz
edilerek, video paylasim sitesi iizerinden ¢alismanin adi ile yiiklenmis, daha sonra video
baglant1 adresleri QR kodlara islenerek, gorsellere ilistirilmis ve okuyuculara sunulmustur.
S6z konusu QR kodlar IOS isletim sistemli telefon ve tabletlerin kamera sistemleri ile
dogrudan taranirken Android isletim sistemli telefon ve tabletlerde QR tarayici programlar
ile taranarak videolara ulasilabilmektedir. Boylece her bir teknolojik altyapiya ait fotograf
gorsellerinin  yaninda ilgili isleyisine iligkin videolar ile arastirmaya derinlik
kazandirilmigtir. Troya miizesinin Karma gergeklik altyapisinin incelenmesi; interaktif ve
arttirilmig gorsellikli video, oyun, arttirilmis gerceklik 2D/3D goriintii ve hologram ile

lazer 151k teknolojileri bagliklar1 altinda siniflandirilmistir.
1.1. Troya Miizesindeki interaktif ve Arttirilmuis Gorsellikli Video Teknolojisi

Troya miizesinde toplam 3 katta, birden ¢ok alanda kurgulanan bu interaktif videolar, sahip
olduklar1 ¢oklu igerik ile ziyaretcilerin diledikleri sira ve gorsellerle Troas bolgesi, bu
bolgede meydana gelen 6nemli olaylar ile donemin farkli sahsiyetlerinin canlandirmalari
seklinde ziyaretcilere bilgiler vermektedir. Bunlarin 6nemlilerinden birisi sekil.6’da
goriilen “Eskicag Tarihgilerine Gore Troas” adli interaktif video teknolojisidir. Video,
eskigag tarih¢ileri; Strabon, Herodotos ve Skepsisli Demetrios’un Troas bolgesinin baglica
sehirleri i¢in ifadeleri, hazirladiklar1 haritalar ile resimleri ziyaretgilerin hizmetine

sunmaktadir.
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[=] o
" Eski¢ag Tarihgilerine Gore
TROAS" adli interaktif
teknolojinin, alan videosu igin
OR kod'u tarayiniz.

Sekil 6. Eskicag Tarihgilerine Gore Troas

Miizede sunulan interaktif video teknolojilerinin Onemlilerinden bir digeri “Troas
Sikkeleri”dir. Troas bolgesinde giin yliziine ¢ikarilan sikkelerin Orneklerinin yani sira,
sikkelerin arttirilmis gorsellikli interaktif videosu bulunmaktadir. Sekil 7°de goriildiigii gibi
videonun vitrini ii¢ boliimden olusmaktadir. Sol iist boliimde stabil ve sol alt boliimde ise
hareketli bolmede sikkelerin fiziki olarak sergilenmesi yapilmaktadir. Sag boliimde ise tist
kistmda Ingilizce ve Tiirkge olarak sikkeler ile ilgili genel agiklayici bilgiler bulunurken alt
kisimda ise genis ekranda sergidekilerin temsil edildigi toplam 32 sikkeye ait gorsel
bulunmaktadir. Dokunmatik teknolojiye sahip olan ekran {izerindeki sikke gorsellerinden
herhangi birinin secilmesi halinde, 6n ve arka kisimlarmin ayri1 gorsellerde, detaylarin
secilebilecegi kadar biiylikliikte karsimiza ¢ikmaktadir. Ekranin alt kisminda ise sikkeler
ile ilgili bilgilere yer verilmektedir.
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"TROAS SIKKELERI" adli
interaktif teknolojinin, alan
videosu igin liitfen QR kod'u
tarayiniz.

Sekil 7. TROAS Sikkeleri

Troya miizesinin interaktif, arttirtlmis gorsellikli teknolojilerden diger 6nemli ikisi sekil
8’deki “Polyksena Lahti ve Troya Savasindan Sahneler” vitrinlerindedir. Yaklasik 2 bin
600 yil oncesine tarihlenen Polyksena Lahti Miize’nin ikinci katinda sergilenmektedir.
Anadolu’da bulunan figiirsel anlatimli en eski lahit oldugu bilinen lahdin, mitolojisi,
bulundugu kazi, lizerinde anlatilan figiir ile sahnelerin tamamina ait bilgiler vitrinin 6n
kisminda {i¢ boyutlu goriintii imkani1 sunan video ekran tiizerinden interaktif olarak

sunulmaktadir.
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"POLYKSENA LAHTI" adli interaktif "TROYA SAVASINDAN SAHNELER" adli
teknolojinin alan vid igin lutfen interaktif teknolojinin alan vid igin
QR kod'u tarayiniz. liitfen QR kod'u tarayiniz.

Sekil 8. Polyksena Lahti ve Troya Savagindan Sahneler
Onemli vitrinlerden bir tanesi de Troya Savas’indan Sahnelerin anlatildigidir. Homeros’un
Ilyada destaninda bahsedilenler igerisinden secilmis 19 sahne ile ilgili anlatimmn oldugu
interaktif video vitrini, ayrica kroki ve ¢esitli gorseller ile de metinleri desteklemektedir.
Miizenin diger bir¢cok vitrininde eserlerin desteklenmesi adina belirli senaryolarda
olusturulan filmlerin gosterimi ile gorsellik arttirilmistir. Bunlara 6rnekler; “tung ¢aginda
arag-gere¢ yapimi1”, “kilim sanat1”, “toprak kap imalat1” vb. seklindedir. Arttirilmig
gorsellikli vitrinler igerisinde en ilging olani ise sekil 9’da resim ve videosu bulunan
Homeros’un destaninda tasvir edildigi sekilleri ile 6nemli karakterler Akhilleus, Hektor ve
Helen’i temsil eden karakterlerin anlattiklar: hikayelerdir. Vitrindeki karakterler ilk bakista
yan durmaktadirlar. Vitrin lizerinde bulunan bir sensor sayesinde, herhangi biri vitrinin tam
karsisina gectiginde, karakter yiiziinii dinleyiciye donerek konusmaya baslamaktadir. Bu

kurgu vitrini ilging kilan en 6nemli detaydir.
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Videolar igin liitfen QR Kod'u tarayiniz.

Sekil 9. Arttirilmis Gorsellik Tarihi Sahsiyetler Vitrinleri
1.2. Troya Miizesindeki Arttirilmis Gorsellikli Oyun Teknolojisi
Oyunlar ile gorselligin, kiiltiirel mirasin aktarilmasindaki ve ogrenmede {iizerindeki
onemi bu calisma kapsaminda onceki boliimlerde iizerinde durulan konulardir. Bu
nedenle bircok miize ¢esitli vitrinlerde ziyaretcilerine farkli senaryolarla olusturulan
arttirtlmis  gorsellikli oyun deneyimleri sunmaktadir. Troya miizesi de bunlardan
birisidir. Miize, sahip oldugu analog ve dijital bir¢ok oyun vitrini ile igerige derinlik
katmaktadir. Bunlardan en 6nemli ikisi ¢calisma kapsaminda ele alinacaktir. Bunlardan
ilki “Deniz Ticaret Oyunu” vitrinidir. Biitlinlesik bir hat {izerinde {i¢ ayr1 b6liim olarak
tasarlanan vitrin; tung caginda Troas basta olmak {izere diger devletlerin deniz ticareti
hakkinda bilgilerin verildigi boliimiin hemen yaninda, tung ¢agindaki deniz yollarini
ifade eden bir harita ve hemen yaninda ise iki ekranda da s6z konusu oyuna erisim

sunulan video ekranlar bulunmaktadir.
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"Deniz Ticaret
Oyunu'" alan
videosu igin liitfen
OR kod'u tarayinz.

OENIZ TICARET]
OYUNU

Sekil 10. Deniz Ticaret Oyunu
Sekil 10’da resim ve videosu verilen oyun, ayni vitrin iizerinde deniz ticareti hakkinda
verilen bilgilerin oyun igerisinde farkli sahnelerde ziyaret¢ilere sorulmasini kapsamaktadir.
Ayrica senaryo geregi bir noktadan digerine seyahat ederken giizergah iizerinde verilen

birkag kiiclik gorev vasitasiyla yeni bilgilerin kazandirilmas: hedeflenmektedir.

""Restore Et Oyunu''
alan videosu igin
liitfen QR kod'u
taraymniz

Sekil 11. Restore Et Oyunu
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Troya miizesinde sunulan arttirilmig gorsellikli oyunlardan bir digeri ise restorasyon

vitrininde bulunan “Restore Et Oyunu”dur. Oyun antik ¢agin farkli donemlerinden kalma
tic temel eseri U¢ farkli zorluk derecesinde parcalara ayirarak ziyaretgilerin pargalari
restore etmesi mantigina dayalidir. Ayrica vitrin iizerindeki diger bdlimlerde ise
“restorasyon islemi” hakkinda teorik bilgiler yer almaktadir. Bunlarin disinda miizede
bircok analog oyun da mevuttur. Bunlardan bazilari, hafiza esleme oyunu kiiciik bilgi

kutucuklar1 vb. seklindedir.
1.3. Troya Miizesindeki 2D/3D Gériintii ve Hologramlar

Arttirilmis  gerceklik teknolojisi ile birlikte kullanilan 2D/3D goriintii ile hologramlar,
Ozellikle son donem miizelerinde ziyaretciler icin gorsel derinlik saglamaktadir. So6z
konusu teknolojiler Troya miizesinde de kullanilmaktadir. Bunlarda ilki “kline” ad1 verilen
mermer yataklarin sergilendigi vitrindir. Dedetepe Tiimiiliisii icerisindeki mezar
odalarindan giin yiizline c¢ikarilan mermer yataklar, asillarina uygun olarak bir oda
igerisinde konumlandirilip, lazer isiklar ile giiclendirilerek 2D goriintii ile ait oldugu
donemde kullanildig1 sekilde tasvir edilmektedir. Sekil 12°de resim ve videosu bulunan s6z
konusu vitrindeki gorsel akis ziyaretgilerin kullanimina sunulan iki buton ile kontrol

edilmektedir.
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"KLINE Mermer Yatak"
adlr arttrdmus gerceklik
teknolojisinin videosu icin
liitfen QR Kod'u tarayiniz.

Sekil 12. “Kline” Mermer Yataklar

Troya miizesinde arttirilmis gerceklik 2D/3D goriintiilerin kullanildigr bir diger vitrin,
“Vilusa/Troya Tehlikede” adli sanal gerceklik odasidir. MO 13. Yiizyilda Hitiler ve
Ahhiyava arasindaki miicadele esnasinda Troya’da alinan gilivenlik 6nemleri ile sehirdeki
gergin bekleyisin anlatildigr vitrin goriintii ve ses efektlerinin birlikte kullanildig:
“curved”, goriintii derinligi igin kavis verilmis bir bolme igerisindedir. Sekil 13’de de
goriildiigii gibi vitrinin girisinde boliim ile ilgili bilgi ve gorsellere yer verilmektedir. Ig
kisimda ise dogrusal dongii i¢erisinde belirlenen senaryo baglaminda arttirilmis gerceklikli

gorintii akis1 gerceklesmektedir.
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VILUSA / TRz
WILUSA/TRO

-~
E I’Fﬂ' E "Vilusa/Troya Tehlikede"

) -::|' adl arttirilmus gerceklik
tekonolojisinin videosu
icin liitfen QR Kod'u

Sekil 13. Vilusa/Troya Tehlikede Vitrini
Arttirilmis gergeklik teknolojisinin bir pargasi olarak Troya Miizesinde ayrica birgok farkli
vitrinde hologram teknigi kullanilarak gorsel derinlik kazandirilmigtir. Bunlardan birisi
Troya’da giinlik yasamin anlatildigi vitrindir. 3 boliimden olusan s6z konusu vitrin
icerisinde Troya’nin giinliik yasamindan bir ev kadini, bir cift¢i aile ile sehir merkezinde
giinliik yasamdan bir akisin tasvir edildigi goriilmektedir. Sekil 14’de resim ve videosu
bulunan bu vitrinin tam karsisinda bir baska vitrinde de Troya’daki toplumsa katmanlarin

temsil edildigi bir baska hologram dizisi de bulunmaktadir.

"Troya Giinliik
Yasam' hologram
\ teknolojisinin alan
videosu icin liitfen
OR Kod'u
tarayiniz,.

Sekil 14. Hologramlar ile Troya Giinlilk Yasamdan Kesitler
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1.4. Troya Miizesinde Kullanilan Isik Karmasi Teknolojisi

Isik karmasi teknolojisi, fiziksel yiizeylere farkli agilardan, farkli sekillerde yansitilan
normal ve lazer 151k karmalar1 ile gergekligin ve gorselligin arttirilmasidir. Troya
miizesinde 151k karmasi teknolojisinin kullanildigi bir¢ok alan bulunmaktadir. Bunlarin en
onemlilerinden birisi “Erken Tun¢ Cagi Ticaret Haritas1” vitrini, digeri Troya savasina
neden olan olaylarin anlatildigi  “Bir Diinya Yikiliyor” adli gorsel anlatim vitrinidir.
Gorsel olarak en dikkat g¢ekicilerinden bir digeri ise “Troya’nin Katmanlar1” adli vitrindir.
Bu vitrin Troya hdyiigiiniin temsil edildigi bir kaya zemin iizerinde 151k karmasi ile 10

katinin yerlesimini kronolojik olarak gosterilmektedir.

" Troya Katmanlart" adli
arturilnus gorsellik teknolojisinin
videosu icin liitfen QR Kod'u
tarayniz.

Sekil 15. Troya Katmanlari

Yaklagik 1.40 dk. Siiren 151k karmasi gorseli hoyiik modeli iizerinde Troya’daki yasam
donemlerinin her birinin tespit edildigi katman iizerinde sehrin varsayildigr sekli ile
yansimasiyla goriilmektedir. HOyiik goriintiisii her bir donemin grafik tasarimi ile

olusturulan sehir goriintiistiniin gorsel destegi ile ziyaret¢ilerin izlenimine sunulmaktadir.
2. SONUC VE DEGERLENDIRME

Teknolojinin hayatin her alaninda oldugu gibi bilginin edinilmesi ve kullanilmasi
noktasinda da kolaylastirici olacagi bir gergektir. Bilgi teknolojilerinde meydana gelen
degisimler iizerine yapilan arastirmalar, 6grenmenin Kklasik metotlar yerine interaktif,

teknolojik metotlar ile gergeklestirilmesi halinde daha aktif ve kalici olacagi sonucunu
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ortaya koymaktadir. Bu nedenle bilgi edinimi ve 6grenmenin gergeklestigi her alanda artik

farkli teknolojik imkanlarin kullanilmasi yayginlagsmistir. Bu tip teknolojilerin kullanildigi
alanlardan birisi de miizelerdir. Ogrenmek, bilgilenmek gibi temel amaglar ile
gerceklestirilen miize ziyaretleri, serbest zaman ve gelir diizeyi artan insanlarin, var olus
basta olmak tizere, kiiltiirlerin olusumu, sanatsal ¢iktilar vb. birgok husustaki ilgilerini
cekmektedir. Ziyaretcilerin ilgileri miizelerin fiziksel ve teknolojik yapisina, sunulan
imkanlara gore degismektedir. Teknolojik imkanlarin kullanildigi miizeler klasik, duragan
yapili tiirlerine nazaran daha ¢ok ziyaret¢i tarafindan tercih edilmektedir. Bu teknolojik
imkanlardan en genis kitleye hitap edeni ise karma gergeklik teknolojisidir. Kavram olarak
karma gerceklik, arttirllmig gerceklik ile arttirllmig gorsellik teknolojilerinin birlikte

kullanildig: sistematik yapilar ifade etmektedir.

2018 yilinda biitiiniiyle hizmete giren Troya miizesi sahip oldugu arkeolojik zenginlik ile
Tirkiye’deki benzeri diger miizelerden farklilagsmaktadir. Uzun ugraslar neticesinde bir
araya getirilen koleksiyonlarin sergilendigi 12 bin 750 metrekare kapali alandan olusan
miize sahip oldugu teknolojik altyapr ile de one g¢ikmaktadir. Miize, 10 katli Troya
héyiigiiniin sadece filmlere konu olan Homeros’un ilyada destaninda bahsedilen doneme
degil, biitiin donemlerine ait eser ve bulguyu ziyaretcileri ile paylasmaktadir. Miize, klasik
yapilanmanin disinda, estetik agidan deger tasiyan, ferah ve teknolojik yapisiyla da on
plana c¢ikmaktadir. Miize vitrinlerinin bir ¢ogu arttirilmis gerceklik ve/veya arttirilmig
gorsellik teknolojisinin birgok imkanini kullanmaktadir. Tablo 3’te karma gerceklikli
gorsel miizeler icin literatiirde Oon goriilen sartlarin Troya miizesi i¢in degerlendirilmesi

gorilmektedir.
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Tablo 3.Troya Miizesinin Karma Gerceklik Uygunlugunun Degerlendirilmesi

Fiziksel ve teknolojik objelerin hatasiz sekilde kombin edilmis olmasi Uygun | Uygun Degil
Teknolojik yapi estetik goriintiiniin bagimsizligini engellememeli v
Teknolojik yapinin islevselligi fiziksel gorselligin 6niine gegmemeli v

Teknolojik yap1 eserlerin gorselligine derinlik kazandiracak sekilde islevsel |
olmali

Gercek zamanh interaktif goriintii imkam sunmasi

Interaktif video imkaninin sunulmus olmasi V4

Arttirillmig gorsellik goriintii imkaninin sunulmus olmasi v

Konsepte uygun oyun sistemleri ile bilgi aktarimini destekleme V4
Fiziksel ¢evrede farkl ses, goriintii ve 151k teknolojisi ile attirilms gercekli icerigini
deneyimlenmesi

2D/3D goriintii ile arttirilmig gerceklik teknolojisi V4

Holografik objeler gibi attirilmig gorsellik nesnelerin fiziksel alanlarda |
kullanimi

Istk karmasi ve/veya lazer sistemleri ile arttirtlmig gorselli vitrinlerin |
olusturulmasi

Kaynak: Helle vd., 2017’den uyarlanmustir.

Degerlendirme sonuglarina gére Troya miizesinin karma gerceklik teknolojilerinin fiziksel
alan igerisinde konumlandirilmasi, yap1 estetigini ve islevselligini bozmayacak ve
gorselligin oniine gegmeyecek sekilde tasarlanmistir. Baska bir ifadeyle teknoloji fiziksel
yap1 ile uyumludur. Diger yandan teknolojik yapi1 eserlerin gorselligine destek saglayacak
sekilde tamamlayicidir. Ornekleri ile ifade edildigi gibi Troya miizesindeki teknolojik alt
yap1 gercek zamanlt interaktif goriintii imkaninin yani sira farkli ses, goriinti ve 11k
teknolojisi ile arttirillmis gerceklik ile eserlerin ve déonemin daha iyi anlasilmasina imkan
tanimaktadir. Bu imkanlar ile miize igerisinde her vitrinde sergilenen degerlerin biitiinii bir

kompozisyon seklinde etkin ve interaktif 6grenmeyi miimkiin kilmaktadir.

Bu acilardan degerlendirildiginde Troya miizesi, “karma gerceklikli gorsel miize”
kriterlerine uygun oldugu tespit edilmistir. Gelecekte yapilacak calismalar ile s6z konusu

teknolojinin ziyaretci tercihlerine, ziyaretci davranislarina etkileri, 6grenmeye katkilar: gibi
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hususlarin 6l¢iilmesi bdylece karma gergeklikli miizelerin gerek turistik gerekse egitsel

fonksiyonlar ile iliskilerinin belirlenmesi saglanabilir.
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Uzmanlik alani, yonetim ve organizasyon alanidir. Bunun yaninda c¢alisma

alanlar1; kiiltiir, kiiltirel miras ve gastronomi konularidir. Ilgili basliklarda birgok
ulusal ve uluslararas1 dergide yayimlanan ¢alismasi bulunmaktadir. Gerek uzmanlik
alanlart gerekse calisma alanlart ile ilgili lisans ve lisansiistii diizeylerinde dersler

vermektedir.
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