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Bu giin diinyada sanatin iiretimi ile birlikte yagsama katabilme, bireysel ve toplumsal biling
olusturabilme, egitim kurumlarinin énemli sorunu haline gelmistir (Unver 2004: 157).
Tasarim olgusunu incelemek icin genis bir perspektiften baktigimizda karsimiza yenilik
kavrami c¢ikar. Yenilik olusturdugu sistemin amaclarini daha etkin bir bi¢cimde yerine
getirmeye yonelmis, olumlu ve 6zel bir degisim siirecidir. Yenilik icat ve buluslar, arastirma
gelistirme ve tasarim agamalarimi kapsar. Yenilik bireyselligi bilin¢li uzman gruplarin planl,
sistemli ve organize ¢alismasi sonucu ortaya ¢ikan ve temelinde ekonomi yatmasina ragmen
teknik, teknik oldugu kadar diisiinsel ve mantiki yone sahip ekonomik ve sosyal yararlar
yaratan bir olgudur. Yenilik siireci icinde tasarim, gercek ihtiyaclarin tanimlanmasi
teknolojik ve bilimsel prensiplerin ve verilerin belirlenmesinden sonra baglayan ve bunlara
isletmenin bir ekipmanin olanaklar1 dahilinde alternatif ¢oziimler getiren bir faaliyettir.
Tasarim isletme iginde var olur ancak secilen tasarimim modellenmesi ve test edilmesinden
sonra yeniligin var olusunun sesliligi ispatlanir ve yeni iiriin ortaya cikar. Isletmeleri
yenilige iten nedenler ve hedefler; cevre kosullari, bilimsel buluslar, teknolojik gelismeler,
rekabet, tiiketici talepleri, moda, ekonomik yontemler, kanuni diizenlemeler, ahlaki-toresel
inanclar ve zaman(Genisel 1996: 54). Bir karar verme, aragtirma ve 6grenme eylemi olan
tasarim sitireci (Glazer,1999:26), genel olarak analiz, sentez ve degerlendirme
asamalarindan olusur(Bayazit,1994:68). Analiz, nihai tasarim i¢in diizenlemelerin
yapildigl, isleyecek tiim siiregler icin ortamin olusturuldugu asamadir. Grafik tasarim
egitiminde tipografi, gorsel algilama, illiistrasyon, tasarim ilke ve elemanlar1 gibi alanlarin
yani sira bask: teknikleri ve grafik tasarim igin 6zel iiretilmis bilgisayarlarda yapilan
tasarimlar gorsel acidan tasarim kirliligini de beraberinde getirmektedir. Bu nedenle grafik
tasarimei sadece uygulayan degil diisiinen karar veren ve yoneten tasarimecilar olmalidir.
Neredeyse birebir kopya edilen ¢aligmalarin neticede sektorii bir ttkanmaya gotiirecegi ve
Tasarimlarin ve reklameihigin asil silahi olan yaraticihgr ortadan kaldirabilecegi olasihig
iizerinde durulmustur. intihal sonucu olusturulmamis, yaraticisindan izler tastyan 6zgiin
bir tasarimin etkileri lizerinde 6nemle durarak; 6zgiinliik yakalama halinin bir zorunluluk
olarak algilanmas gerektigi yargisina varilmaya calisilmustir. ikna edebilmek 6nemli ise, bu
iknanin gerceklesmesi igin iyi bir tasarim ve yaraticilik giicliniin ortaya c¢ikarilmasi
gerekmektedir. Bu nedenle iyi bir grafik tasarimin biiyiik 6nemi bulunmaktadir. Bu nedenle
tasarimcinin bilgisayar programlarim yaratici diisiincelerini tasarima dékmekte bir arac
olarak kullanmasim bilmesi gerekmektedir. Tiim bunlarin gerceklesmesi tasarimcilarin iyi
bir egitimden gecmesi ile saglanmaktadir. Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayarda grafik
programlarim iyi bilen, ancak yaraticiliktan yoksun kisilerin tasarimlar1 olusturmada
basarisiz olmalari, siradan, iknadan uzak tasarimlarin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.
Bu bildiride amaclanan Sonug olarak tasarim zamanin ve gevrenin taleplerini ne 6l¢lide
karsilarsa degisim ve rekabet yetenegi hizh olacak, gelisme ve yasama giiciinti 6nemli 6lciide
artiracaktir. Dolayisiyla Grafik Tasarim egitiminden mezun tasarimcilarin sektorlerin de
oncii olmasina olanak saglayacaktir. Tasarim yontemi yaratici bir siireg olarak ele alinarak

tartigilacaktir.
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ABSTRACT

Today, education instutition has problem for social and personal awareness, attending to
life with art production at in this world (Unver 2004: 157). when we look from large
perspective for examining design happen, innovation concept is seen. Innovation is a
positive and special progress. It provides to be systems’ aim with effectively. Innovation
involves invention, discovery, researching, developing and design levels. Innovation comes
out resulting of conscious experts’ working with plan and systematic organise and also it is
an event although it depends on economy, it has technic, intellectual, logical sides and it is
an event for create social and economical benefits. Design in innovation progress starts after
defining of real needs, determining technologic and scientific principle and data. In
additionally it is an activity to give alternative solving in business equipment opportunity.
Design is found in business but after designs’ modelled and tested, innovations’ being and
its sound are proved and new product is seen. Innovation reasons and targets are
environment condition, scientific discovery, technologic developments, competition,
consumer demands, and fashion, economic ways, legal regulations, moral- traditional
beliefs and time(Genisel 1996: 54). Design process which is determination, research and
learning process, generally it is being with analyze, synthesis and evaluation level. (Gelazer
1999:26). Analyze is a level for last design arrangement and environment for all progress
(Bayazit 1994:68). Besides typography, visual perception, illustration, design principle and
equipment, printing technique, design which is produced on computer for graphic design
cause design clutter for visual. So graphic designer can be not only making to carry out but
also they can be thinking, determining and managing person. Same with the original,
copying work causes sectors’ falling and also creativity which is a weapon of advertisement,
may annihilate. It is thought. Moreover it is importantly thought on plagiarism and effect of
originality from owner, originality is an necessary and it can perceive its originality. If
persuading is important, good design and creativity power can be showed for this
persuading, therefore good design is important. So designer must know computer programs
for reflecting his/ her creativity. These programs are tools for his/her. All these are provided
with good education for designers. However a designer knows graphic programs on
computer if he/ she is far from creativity, she/he is unsuccessful for design so usual, far from
persuading design is seen. This notice aim is; design is the more provide environment
demand, the more changing and competition will be very fastly and also life power will rise
dramatically. Namely graduated from graphic design department students provide

opportunity for pioneer to their sector. Design ways will be talked as creative progress.

Key Words: Design, Creativity.
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Giris

Grafik tasarimin birinci fonksiyonu, mesaj iletme veya bir iirliniin ya da
hizmetin tamitimimi yapmaktadir. Grafik tasarim terimi ilk olarak 20. yilizyilin
baslarinda, basilarak cogaltilmak tizere yiizeyi oyularak cizilen ve yazilan metal
kaliplar, icin kullamlmistir. Ilerleyen yillarda teknolojinin gelismesiyle birlikte bu
terimin kapsami genislemistir. Grafik tasarim terimi, giiniimiizde yalmzca basih
malzemeler icin kullanilmamaktadir. Kamera ile perdeye yansitilan, video ile
ekrana gonderilen goriintiiler ve bilgisayarlar ortaminda tasarlanan gorsel
malzemeler de grafik tasarim kapsami icinde yer almaktadir. Giinliimiiziin grafik
tasarimeisi, eski zanaatgilarin baski ve kaligrafi ustalarinin gelenegini devam
ettiren bir sanatqidir. (Becer 1997: 33-34). Bir bagka tamimda Grafik tasarim,
giinlimiiziin yorgun ve dalgin izleyicisinin mesaja ilgisini ¢ekebilecek, yeni ve
denenmemis yollar aragtirma ve bulma siirecidir. Yeni ve denenmemisi bulamayan
tasarimel, en azindan dogrulugu kanitlanmis bir yol izlemelidir. Ne yazik ki,
yaratict bir tasarim ile ticari basan arasinda her zaman dogru bir oranti
bulunmamaktadir. Grafik tasarimda yaraticilik, onceden birbirleriyle hicbir iligki
olmayan kavram ve gorsel unsurlar arasinda baglantilar kurma yetenegi olarak
ozetlenebilir. Bagka deyimle; bu, bir iletisim problemini ¢cozme yetenegidir. Cizgi
romany, ticlii dergi kapagini, dergi ile birlikte verilen 45'lik plagy, gizli kameray1 ve
optik sanat1 reklamlarda ilk kez kullanan Young & Rubicam ajansinin kendi icin
hazirladig: basin ilaninin baghg soyleydi: "Yaraticilik, ilk var olan seydir." Hicbir
sistemde hayal giicii olmadan diisiince iiretilemeyecegi tartisilmaz bir gercektir.
Yaratici insan; okuyan, gozlemleyen, dinleyen ve arastiran kisidir. Bu nedenle, bir
goriis ya da diisiinceyi dogma olarak kabul edip, korii koriine savunan kisiler biitiin
calisma  alanlarinda  oldugu gibi tasarim alaninda da  yaratia
olamazlar.(Becer:1997:18). Tasarim zamanin ve cevrenin taleplerini ne olciide
karsilarsa degisim ve rekabet yetenegi o denli hizli olacak gelisme ve yasama
giiciinii 6nemli 6lciide artiracaktir. Isletmedeki sektoriin de dncii olmasina olanak
saglayacaktir. Glinlimiizde her konu ve alanda herkesin aklinda tutmasi gereken
ilke sudur; Her ¢aba bir deger katmaldir. Her ¢aba bir kaynak kullandigina gore
deger katmaya her caba savurganhktir. Tasarimda da ayni ilke benimsenmeli ve
savurganhg gidererek siirekli gelisme temel alinmalidir. Dolayisiyla bir {iriiniin
tasarimi ele alindiginda calismalarin temeli, ortaklasa neler yapabiliriz olmahdir
(Esin 1996: 52). Uretilen nesne tek midir, cok mudur? Teknik ve teknolojik
donatilara gereksinim var midir? Makina seri iiretilmis midir? islevsel midir?
Tiiketilmekte midir? Bu sorularin yamtlar1 su sekilde ele alinabilir. Insan emegi
sonucu ortaya cikan bir nesne dogal bir obje degil bir bilgi iiriiniidiir. Dogadan
farkh bir nesne iiretmek, bilgi ve teknigi gerekli kilmaktadir. Insanin arac gerec ve
metotlar kullanarak tirettigi her nesne, bilgi iiriinii olarak pazar degerine sahip bir
metadir. Teknik, bilgi ve emekle iiretilen ve bilgi nesnesi olan her meta da
toplumsal bir deger tasiyarak, bir islev yiiklenmektedir. Uzerinde emek
yogunlugunu tasiyan her meta icin, eger" giizelligin deger ve kural yapilagsmasini
da tasiyor ise, cok daha farkh nitelikte bir nesnedir" demektedir. Bu farklilik o
objeyi bilgi nesnesi olmaktan ¢ikararak, estetik kilmaktadir. Tiiketilme islevi ise,
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gorsel estetik nesnenin yok edilmesini belirleyen bir deger degildir. Nitekim
evrensel cizgideki sayisiz estetik nesne, ylizyillar gecmesine ragmen korunmakta
ve varliklarim siirdiirmektedirler(Atalayer 1993: 36). Tiiketim amach ya da islevsel
olarak hizmet ve yararlilik degeri olan bir nesne, eger estetik degerlere sahip ise,
tiiketilemez, aksine sanatsal yasam tavrindaki iletisimin alicilarinca, "hasisce
saklanir" diye belirtmektedir. Uretim amaci ne olursa olsun, giizel deger ve
niteliklerine sahip bir nesne, her tiirli islevsellikleri (kar, pazar, fiyat tiiketim) ile
ekonomik ve teknik degerlerini asarak anlam ve sanat degerleri egemen olmus bir
nesne goriintiisiine dontismektedir (Atalayer 1993: 36). Bu baglamda islevselligin,
bir nesnenin estetik degerlerle nitelenip nitelenemeyecegini belirleyen bir faktor
olmadig1 sdylenebilir. Ote yandan iiriin zorunluluktan dogmustur yaklasimi
karsisinda bilimsel ve sanatsal yaraticiliklarin temelinde de pek ¢ok zorunluluklar
yattig1 sOylenebilir. Yaratici emek sonunda iiretilmis nesne, teknigin denetlenmesi
ve lstlinde yaraticiya ait degerlerin bulunmasiyla estetik bir nesne olmustur. Yani
yaratici birey tarafindan iiretilen degerlerin yiiklendigi nesne deger nesnesine
doniismektedir. Tiim gorsel sanatlar iiriinleri 6ziinde, insanin tirettigi emek deger
nesnesi olarak daima metadirlar (Atalayer 1993: 37). Grafik tasarim, fikirleri
iletirken, sanat ve teknolojiyi bulusturan, yaratici bir siirectir. Grafik tasarime belli
bir miisteriye ait mesaji, belirlenmis bir hedef kitleye iletirken, kitap, dergi, gazete,
tabela, afis- gibi cesitli iletisim ara¢ ve gereclerinden de yararlanir. Grafik
tasarimcinin temel araclar resimler ve yazilardir, bu temel araclara, ses, zaman,
hareket, mekan, interaktivite gibi unsurlar da eklenmistir. Grafik tasarim gorsel
iletisim alaninda uzmanlagan bir meslektir, veriyi bilgiye, bilgiyi de gorsel bilgiye
doniistiiriir. Ancak bunun icin gorsel iletisim uzmanhgimiz iletisim teknolojisi
biitiiniine tasiyacak, cok iyi yetismis tasarimcilar gerektirir. Ozellikle zaman
tabanh etkilesimli ortam (time based Interactive media) bilgisayar programlari, ses
hareket, zaman, sanal alan gibi yeni boyutlara iligskin software konusunda calisan
tasarimcilarin miikemmel egitilmis ve donanimlh olmalar1 zorunludur." Gorsel
Iletisim ve Grafik Tasarim egitimi ile bireyin sanata bakisinda, algilayisinda ve onu
iiretisinde gozlemlenebilir bir takim degisikliklerin olmasi hedeflenmektedir
(Karamustafa :2003:21).

Grafik tasarimcinin egitim doneminde edinmesi gereken beceri ve bilgileri
siralarsak:

1.Grafik tasarimecilar, gorsel bicimler iizerine diisiiniirler ve anlam iletmek
icin bu bicimlerin nasil bir araya getirilmesi gerektigi iizerinde kafa yorarlar.

2.Bicim ¢oziimlemesi, iki ve {i¢c boyutlu formlarin nasil bir espas duygusu
yarattigini arastirir.

3.Yap1 ve sistem, espas icinde bir diizen yaratmanin cesitli yontemlerim
inceler. Ornegin grid (1zgara) sistemi uyum ve diizen yaratmanin bir yontemidir.

4.Gorsel olgu, hedef kitlenin bicim, renk ve dokuya gosterdigi sezgisel tepkiyi
kesfeder.



5.Kompozisyon ve Gorsel cerceveleme, bir resim olusturmak icin, hangi
elemanlarin yerlestirilmesi gerektigi ve bu elemanlarin birbirine zithk
olusturmasiyla ilgilenir.

6.Gorsel soyutlama, bir nesnenin temel 6zelliklerini tanimlar ve basitlestirir.

7.Bicimlerin birligi, oran, biiylikliik, simetri ve zitlik gibi tasarim elemanlar:
arasindaki iligkiyi arastirir.

8.Grafik tasarim egitimi, 6grenciyi bu konularda donatir ve profesyonel
yasama hazirlar.

9.Sanat egitiminin bilimsel temellere dayandirilmis olmas1 ve egitim
biliminin gereklerini yerine getirmesi gerekmektedir.

Iyi bir grafik tasarim egitimi program, 6grencilerin herbirinde dogustan var
olan farkli yetenekleri, ifade etmelerine yardim eder; ogrencilere fikirlerini disa
vurmay1 ve bu fikirleri, her cesit arac1 kullanarak (kursun kalem ve X actodan,
Adobe Photoshop'un en son versiyonuna kadar) etkili bir gorsellikle ifade etmeyi
ogretir. Toplumun bir parcasi, olarak tasarimei kiiltiirel ve cevresel degerlere kars:
sorumluluk tasimalidir. Bu nedenle Ogrenci, tasarimin sadece insanla degil
insanlikla ilgili bir edim oldugunun bilincine varmalidir(Karamustafa :2003:21).
En genis tanimiyla Tasarim yasam diizenlemelerine ‘ bicim ve diizen getiren bir
faaliyettir.

1.Grafik Tasarimda Yaraticilik

Yaraticiligin siirecini, yaratici insanlarin yaratma etkinligini Nietzce soyle
tasvir eder. Insan her seye kadir bir giiciin araci, sozciisii ve insan sekline girmis
halidir. Esin kavrami1 durumu tiim aciklhigi izah etmektedir. Kisi duyar-aramaz,
alir-kimin verdigini sormaz; diisiince bir simsek gibi cakar, kuskudan uzak
kacinilmaz bir sekilde onunla ilgili hi¢cbir sansim olmadi. Her sey irade dis1 olmasi
gerektigi gibi olur. Adeta bir ozgiirliik, bagimsizlik giic ve ilahilik patlamasi
icindedir tamimim yapar(Wilcox,2001:16). Tasarimdaki yaratma egilimide aynen
boyle bir siirecten gecer.

Yeni bilgiyi tasarimcilarin olusturdugu bir gercektir. Tasarim devamh bir
siirectir. Yenilikler diizenli bir ritm ile yapildig: takdirde bir rekabet tistiinliigiidiir.

Young & Rubicam ajansinin kendi i¢in hazirladigi basin ilaninin bashgi
soyleydi: "Yaraticilik, ilk var olan seydir." Higbir sistemde hayal giicii olmadan
diislince tiretilemeyecegi tartisilmaz bir gercektir(Becer1997:51). Sosyal psikolog
Dr. Inving Taylor, insandaki yaraticihigi beg kategoride inceler:

1.Cocuk resimlerinde goriilen; yetenek ve becerinin 6n planda olmadig:
"Disavurumcu Yaraticihk"

2.Sanatcinin ustahikla, ama yalnizea yogun bir gercekeilikle ulastiga "Uretken
Yaraticihik"

3.Sanatcimin bir kasif gibi, eski parcalarla yeni seyler yarattign "Buluscu
Yaraticihik"
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4.Sanatcinin soyutlama yetenegini sergiledigi "Yenilik¢i Yaraticilik"

5.Sanatcinin biitiiniiyle yeni ilkelerden yararlandigi "Gelismeci Yaraticihik".
Bu kategoriye giren bir sanatci, iistiin bir soyutlama yetenegine sahiptir ve yeni bir
iislup ya da stilin onciiliiglinii yapabilir.

‘Tasarimc1 kagida ilk eskizlerini karaladiginda "Disavurumcu Yaraticihk"
asamasindadir. Eskiz biraz daha ayrintih bir hale getirildiginde ise "Uretken
Yaraticilik" devreye girer. Cogu tasarimci ya da sanatci, yaraticithgin bu iki
asamasindan yararlanir. Ancak iistiin yeteneklere sahip tasarimcilarin yapitlari
"Yenilik¢i" ve "Gelismeci Yaraticilik" asamasina ulasabilir. Dr. Taylor'a gore, ileri
zeka diizeyinin bu asamalarin hicbirinde 6nemli bir roli bulunmamaktadir.
Mantik yetenegi, yaraticihga ulasmada her zaman yardimci olamaz. Aksine,
geleneksel mantik kurallari, yaratici diislince igin bazen bir deli gomleginden
farksizdir. Yaraticilik diizeyi ne olursa olsun, kuramsal olarak bir tasarimei yapitini
olustururken dort asamadan gecer’(Becer,1997:51).

1.Pozlandirma Asamasi: Bu asamada tasarimci; miisteri, iiriin, arac gerec,
hedef kitle, daha 6nce uygulanmis bulunan tasarimlar vb. verileri gozden gegirir.

2.Kulucka Asamasi: Bu asamada tasarimel, tizerinde calistigi konudan bir
siire uzaklasarak bilingaltinin devreye girmesini saglar.

3.Aydinlanma Asamasi: Tasarimeclr bu asamada belki de rastlantiyla bir
¢oOziime ulasir.

4.Uygulama Asamasi: Bu son asamada tasarimci, diisiincedeki dinamik
unsurlarin kaybolmasina firsat vermeden hizla eyleme geger. Bu bir iletisim
eylemidir. Ancak biitlin bu kuramlara karsin, gercekte tasarimcilar bu dort asamali
yaraticilik liiksiine olanak tamimayan bir "is teslim tarihine karsi calisirlar. Bir
tasarim 6grencisinin derslerin bitimine kadar zaman1 vardir ama profesyonel bir
tasarimer  ayrintili  bir taslagi bazen yarim saat icinde tamamlamak
zorundadir(Becer,1997:52).

Yaraticilik sadece iistiin yetenekli insanlarda degil has, her insanda mevcut
oldugu ve egitimle bu yetenegin gelistirilebilecegini bilmekteyiz. Ali kusat bir
makalesinde; Insanlarin psikolojik yapilarinda var olan kabiliyetlerini isleyerek
gelistirmektedir. Ve farklihklara sahip olmaktadirlar(Kusat,2002:120).
Yaraticiligin gelistirilebilmesinde Yapilan tasarimda 6n arastirmanin 6nemi, konu
ile ilgili bilgi belge ve verilerin toplanmasi ve degerlendirilmesi, yenilik,
yenilikgilik, fark olusturma, 6zgiinliik ve yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasindaki 6nemi
bu siirecin yaraticihk boyutundaki kacinilmaz detaylaridir. Yaratici yetenek
asirlardir insanoglunun ilgisini ¢ekmistir. Yaratma kelimesi, listesinden gelmek
anlamindaki Yunanca ‘krainein’ kelimesi ile yapmak anlamindaki Sanskritce ‘kar’
kelimesinden gelmektedir. Yaratmak ortaya cikarmak, yokluktan varlik
kazandirmak, var olmasin saglamak anlamlarina gelmektedir. Yaraticilik, yaratma
yetenegi, sanatsal ve diisiinsel icat kabiliyetidir. Yaratici diislincelerin sikga bir flag
patlamas1 gibi, cogu zaman riiyada veya dalginlik benzeri durumlarda ya da
yiirliylis gibi bedenin aktif bir hareketi sirasinda insanin aklina geldigi séylenir.
Hem bilimsel hem sanatsal yaraticiligin 6ziiniin cogu goriintii ya da ona es bir ses



oldugu ifade edilir. Dilin ve aklin 6nemsizligi ve hatta ket vuruculugu sik sik
vurgulanir. Arthur Koestler bilimdeki yaratici dahileri arastirdiktan sonra su
kaniya varmigtir. Onlarin goriiniir ortak o6zelliklerinin olan anlik sezgi, bilingsiz
klavuzluk ve aciklayamadiklar anlik imgelem sigramalar1 olmasi, bilimsel kesifte
yiiriitiilen kat1 akiler diisiincenin roliiniin gereginden fazla 6nemsendigini isaret
eder. Ozetle en yaratic1 bilim adamlar vizyon ve gorgii sahibi olanlardir. Albert
Einstein, yazili ve sozlii kelimelerin kendi diisiincesinin isleyisinde hic¢ rol
almadigini 1srarla belirtmistir. Dil diistinen ile gerceklik arasinda duran bir perde
olabilir. iste bundan dolayr hakiki yaraticilik genellikle dilin bittigi yerde
baslar(Wilcox2001:107). Bizim ihtiyacimiz olan sey yaratihsimizdan gelen yaratma
kapasitemize nasil engel olamayacagimizdir. En yaygin olarak kullanilan alti
yaratici1 yontemi Emre becer su sekilde siralamistir.

a. Dikey ve Kapsamli Diisiinme Yontemi: Dikey diisiinme yontemi acgik ve
mantiksal bir ¢izgi izler. Bu, insan beyninin normal ¢alisma sistemidir. Dikey
diisiinme, alisilmig olana etkili ve mantikl bir ¢o6ziim bulma yontemidir. Kapsamh
diisiinme yontemi ise umulmayani ve denenmemis bir bakis agisini bulmay:
hedefler.

b. Beyin Firtinas1 Asamasi: Tasarimcilar, yaraticihiga ulasmada en iyi
yontemin ne oldugu konusunda farkl goriiglere sahiptir. Bir Oturum sirasinda bir
bagkan ve bir sekreter belirlenir. Beyin firtinasi oturumlar: genellikle yarim saat ile
kirk bes dakika arasinda siirer. Bu toplantilarda miimkiin oldugunca ¢ok fikir
iiretilir. Daha sonra aym grup ya da baska bir grup, ortaya atilan fikir ve
kavramlarin bir degerlendirmesini yapar. Ne kadar zayif ve etkisiz olursa olsun;
biitlin olasiliklar gozden gecirilir. Aslinda bir araya gelen, hayal giicleridir. Bu
toplantilarda ortaya atilan fikir ve kavramlarin sagma ya da konu ile baglantili olup
olmamasi hi¢ 6nemli degildir. Akla gelen her sey, degerlendirilmek iizere ortaya
konulur.

c. Kulucka Asamasi: Tasarimel, bir problemin ¢oziimiine belirli bir zaman
ayirdiktan sonra, dikkatini bir siire icin baska bir konuya yoneltir. Bu asamada
bilingalti, problem iizerinde ¢alismaya devam eder ve diisiinceler bir anlamda
kulugkaya yatirllmis olur. Bu, bir konu iizerinde yogunlasmanin getirdigi
tekdiizelikten ve kisirdongiiden bir tiir kurtulma ¢abasidir.

d. Not Alma Asamasi: Bir¢ok tasarimci ve sanatci tarafindan en yaygin olarak
kullanilan yaratici diisiinme yontemi; bir koseye oturup kagit ve kalemle not
almaktadir. Eskizler ve kiiciik karalamalarla bir¢ok yaratici diisiince ya da bulus,
kagit lizerine cabucak aktarilabilir.

e. Sentez Asamasi: Sanat ve tasarim alanlarinda bircok etkileyici bulus;
birbirleriyle celisen, hatta aykir1 olan unsurlarin bir araya getirilmesiyle ortaya
cikmugtir.

g. Gorsel Incelemeler Asamasi: Bakma, gozden gecirme, denetleme ve

inceleme de tasarimcilarin en ¢ok yararlandig esinlenme yontemleri arasindadir.
Miize ve sanat galerileri, dayanikli esyalar satan diikkanlar ya da kiitiiphaneler
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beynin veri bankasimi1 zenginlestirerek; yeni bicimlere ve renk diizenlemelerine
kaynak olusturabilirler (Becer 1997:52).

Ozetle; Bir tasarimeimin basariya ulasmasi icin gerekli on nitelik, Zeka, hayal
giicii, yaraticihk, sagduyu, sebat, Pazar takibi, kararlilik, beceri, hassasiyet,
olgunluk ve tabi ki kendine giivendir (Wilcox,2001:16). Insanhigin gelecegi yaratici
insanlara ve onlarin yaraticihigina 6zgii egitime baglidir. Toplumlarin sahip
olduklar1 tiim orijinal ve iistiin yapitlar yaratici diisiinceye sahip insanlarin
yarattig1 yapitlardir. Var oldugumuzdan beri her alanda yapilan icatlar yaratici
kisilerin eseri olmustur ve bundan sonra yapilacaklarda onlarin eseri olacaktir.
Bugiin her alanda ileri gitmis, gelismis iilkeleri bu asamaya getiren sihirli gizli giic
her alanda yaratic diisiinceye sahip kimseleri yetenekleri yoniinde ve seviyesinde
gelismesi icin uygun egitim ortaminin saglanmis olmasidir. Onlarin yaratict
giiclerinin kendi toplumu ve diger toplumlarin refahina hizmet edecek tirtinlere
doniistiiriilmiis olmasidir. Yaratic1 kimlikte sunlar vardir. Sorunlara kars1 duyarlik,
fikirlerde akicilik, esneklik, Orijinallik, yeniden tanimlama ve diizenleme yetenegi,
soyutlama oOzetleme ve analiz etme yetenegi, bilesim (sentez) ve bir sonuca
gotiirme, tutarh sekilde diizenleme.

2.Yaraticihigin Teshisi

Oregon Universitesi'nden Jack D. Ewan en fazla kaynaktan yararlananin en
yaratici kisi oldugunu 6ne siirmektedir. Yaratici direktér Ron Hoff, yaraticilarin
dort genel 6zellige sahip oldugu goriistindedir:

1.0lanaklar zorlayan gozlemcilerdir.

2.Insanlar etkilemek isterler.

3.Nesnelere diger insanlardan farkli bir bigimde yaklasirlar. Nesnelerle
iligkileri diger insanlardan farksizdir, ama onlar1 alisilmadik bicimlerde anlatirlar.

4.Yarattiklar1 diinyay1 gormek isterler.

Bilingaltimiz, bizim istegimiz disinda siirekli olarak bir faaliyet i¢indedir. Bu,
adeta bir ismi unutup tekrar hatirlamaya benzeyen bir faaliyettir. Bilgi, bilincaltina
onceden yiiklenmistir; sonra bagka bir sey diisiinmeye baslamigsimizdir, ama
bilingaltiniz hala 6nceki bilginin iizerinde ¢alismaktadir. Ve bu bilgi bir anda su
yiizine cikiverir. Bilingaltina bilgi yiiklemek, aynen bir bilgisayara yazdim
yiiklemeye benzer. Ama bilingalti, bilincin haberdar olmadig: bir alanda ¢calisamaz
(Becer,1997:17).

Yaraticiligin teshisi ve yaratici diislincenin degerlendirilmesi hem ¢ok 6nemli
hem de cok gilic ve karmasik bir istir. Zihin fonksiyonlarmin ve anlaminin
degerlendirilmesinde yaygin olarak kullanilan teknik zeka testleridir. Fakat zeka
béliimii (IQ) ve yaraticihik test edildigi zaman farkli dagilimlar gosterir. Diger bir
deyimle, zeka boliimleri yiiksek olanlarin yaratici olmalar1 da diistiniilemez. Bu
giine kadar yaraticilik niteliklerine sahip cocuklarin zeka boliimleri itizerinde
yapilan arastirmalara gore yaratici ¢ocuklarin, biiyiik ¢ogunlugunun 120 zeka
bolimii etrafinda toplandiklar1 goriilmektedir. Zeka bolimii 130'un iizerinde



olanlar ile ortalamada bulunan cocuklar yiiksek diizeyde yaraticilik
gostermemektedirler. Genellikle yiiksek diizeyde yaraticilik niteliklerine sahip
olanlarin zeka boliimlerinin 120130 arasinda oldugu bilinmektedir. Bundan
anlatmak istedigimiz gercek yiiksek zeka boliimii ile yiiksek yaraticilik ozelligi
arasida olumlu ve giivenilir bir bagint1 (korelasyon) olmadigini belirtmektedir.
Diger bir deyimle, genel zeka acisindan istiin zekah goriilen ve zeka boliimleri
130140 ve daha yiiksek olanlarim ayni zamanda yaraticilikta iistiin ozelliklere
sahip oldugunu diisiinmek ve soylemek bu konuda bilimsel arastirma sonuclarina
ters diiser. Bu konuda cok uyanik olmak gerekir. Yiiksek diizeyde yaratici giice
sahip kimselerin ¢ok cabuk ve kolayca degisen problem ¢6ziimii durumlarinda
daha iyi ve kolay ogrenip coziimledikleri kamitlanmistir. Yaratici ¢ocuklarin
belirlenmesinde yalniz zeka testleri sonuclarina giivenemeyiz. Zeka testleri yaratici
cocuklarin teshisinde kullanilan teknik ve araclardan biridir(Caglar, 2007:1624).

Grafik Tasarimdaki amac sunulan mal ve hizmetin en iyi sekilde tanitilmasi
veya satisidir. Bir ozglinliik ve yaraticilik vardir. Bir diisiince iirtiniidiir. Bir
gerekliliktir. Bir gereklilikten dogmustur. Bir bilin¢ vardir. Bir iiriiniin grafik
tasarimi, ne kadar ilging, yaratic1 ve etkileyici ise begenilme ve satin alinma sansi
da o kadar yliksektir. Yoneticiler icin tasarimcilarin degeri kacinilmazdir yeni
bilgiyi ve gorseli tasarimcilar olusturur.

Sonug¢

Grafik tasarim gorsel iletisim alaninda uzmanlasan bir meslektir, veriyi
bilgiye, bilgiyi de gorsel bilgiye doniistiiriir. "Gorsel iletisim alaninda uzmanlagan
bir meslek, bu iletisim devriminin merkezinde konumlandirilmalidir. Tasarim
egitimi ile ugrasan insanlar kendi bilgi, deger ve deneyimlerini kendi iclerinde
paylasmali, gelistirmeli ve egitime yansitmahdirlar. Ogrenciler diinya da ve
cevrelerinde neler olup bittigini merak etmeli, tasarima, egitime, topluma ait her
seye ilgi duymalidirlar. Ogrenci soru sormal, tartismall, tepki gostermeli, kendine
sunulanla yetinmemeli, her seyi sorgulamaldir. "Iyi bir grafik tasarim egitimi
programi, Ogrencilerin herbirinde dogustan var olan farkli yetenekleri, ifade
etmelerine yardim eder; 6grencilere fikirlerini disa vurmay ve bu fikirleri, her cesit
aract kullanarak (kursun kalem ve X actodan, Adobe Photoshop'un en son
versiyonuna kadar) etkili bir gorsellikle ifade etmeyi 6gretir. Toplumun bir pargasi,
olarak tasarima kiiltiirel ve cevresel degerlere kars1 sorumluluk tasimalidir. Bu
nedenle 6grenci, tasarimin sadece insanla degil insanlikla ilgili bir edim oldugunun
bilincine varmahdir(Karamustafa, (2003:21). Diinya da pek cok egitim kurumu
artik Hangi o6grenci daha ¢ok biliyor? Sorusu ile ilgilenmek yerine "Bu 6grenci ne
biliyor" sorusu ile ilgilenen performans degerlendirmelerine birakmistir.
Ogrencinin iiriiniin yaninda, iiriine ulasma yolunu, yani siirecini de yoklayan bu
yontem uzun yillar sanatcilar tarafindan calismalarini sunmak, artistik ifadelerini
yeteneklerini gostermek ve calismalarina destek saglamak amaciyla kullanilmistir
(Karamustafa, 2003:22).
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Sanat yapitlarinda nasil bicim, icerikten ayrilmazsa, sanatsal bir calismanin
degerlendirilmesinde de siireg ve {iriin birbirinden ayrilabilir, ne de sanatsal olanla
ogretisel olan birbirinden ayrilabilir konumdadir. Bu nedenle sanatta 6grenmenin
degerlendirilebilmesi ve Ogrenci gelisimini izleme, 6z disiplin ve sorumluluk
bilincini kazandirma, ne ogrenildiginin acik resmini cizme, gelecekteki
Ogretmenlere bilgi sunma, yetenekleri sergileyip ilgi alanlar1 olusturma ve 6zel
programlara 6grenci secme agisindan gorsel sanatlar egitiminde cok yonlii bir
degerlendirme anlayisina gidilmesi gerekmektedir. Sonucta gercek bir
degerlendirme 6grenmenin ayrilmaz bir parcasidir (Saban,2004:280).

Gorsel iletisim ve grafik tasarim derslerinin islenisinde alana uygun 6gretim
yontemlerinin hassas bir sekilde belirlenmesi, bu yontemlerin uygulanmasi
degerlendirme siireclerini sagliklhi isleyebilmesi ve dogru kriterler secilmesi
acisindan da biiyiik 6nem tasimaktadir. Verimli ve etkili bir 6gretim icin yontem
cesitliligine gitmek artik evrensel bir kural haline gelmistir (Kiiciikahmet2005:53).
Gorsel iletisim ve grafik tasarim egitiminin degerlendirmesinde Ogrencilerde
aranilacak niteligin, ezber yetisinin 0Olciimii seklinde degil 6grenilenlerin birer
yasam felsefesi haline donistiriiliip doniistiirilmedigi ve nedenli
icsellestirilebildiginin sorgulanmasi seklinde olabilecegini soylemek miimkiindyir.
Bu baglamda yiiksekogretimde sanat egitimcisinin amaci da, tasarimin cagdas,
dinamik, 6zgiin, yeni, ilging, 6zelliklerini ortaya ¢ikarabilecek sorgulayici is birlikgi,
aragtirict  nitelikte  O0gretim  yontemleri ile egitimi  gerceklestirmek
olmalidir(Boliikoglu,2000: 25).

Sonug olarak Tasarim yontemi gelisen teknoloji ile birlikte yaratici kisilerin
yaratict diislincelerini tasarimlarina dokmekteki becerileri iyi bir egitimden
gecmektedir. Yaraticisindan 6zgiin izler tasiyan tasarimin etkileri iizerinde 6nemle
durmanin da kaginilmaz bir gercek oldugudur. Grafik Tasarim egitiminden mezun
tasarimcilarin kurumlarinda yildizlar: parlayacak ve 6ncii konumunda olmalarina
olanak saglayacaktir. Unutulmamalidir ki Uluslarin en biiyiik gelisme potansiyeli
o ulusu olusturan insanlarin yaratici giicleridir.



| Grafik Tasarim Egitiminde Yaraticiifin Siirec Igerisindeki Onemi |
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