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Oz

Cocuk kitaplarimin hayal giictinii gelistirme etkisi belirgin bir 6zellik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu nedenle
cocuk kitaplarimi gorsellestiren yaratic1 kisiden, dnce cocugun ilgi diinyasini yakalamasi, sonra da
kendine 6zgii anlatim dilini kullanarak yeni diinyalar tasarlamasi beklenir. Boylelikle cocugun ufkunun
genisletilmesine onemli bir katki saglamis olacaktir. Cocuk, yetiskinlerin tersine c¢esitli algi sinirlar
icinde heniiz hapsolmus degildir. Bu temiz bakis agisi resimleyen icgin sinirsiz ve 6zgiir bir yaratim
alanin1 dogurur. Sanat ve tasarim alaninda bu 6zgiirliigii kullanan yaratici kisiden siradanligin 6tesinde
Ozgiin bir kisilik gostermesi aslinda ¢ok olagandir. Ancak yeni ya da farkli bir bakis agis1 getirmek,
resimleyenin denemeci tavn ile olusacaktir. Bir metinden yola ¢ikarak yeni bir diinya olusturmak i¢in
oncelikle karakterleri tasarlamak, pratik bir yol olarak diisiiniilebilir. Karakterin bi¢im, renk, hareket ve
mimik gibi unsurlanyla ortaya ¢ikmig gorsel kimlik, daha sonra elbette ki o karaktere ait ¢evrenin
uyarlanmastyla devam edecektir. Bir bagka deyisle karakterle uyum icinde tasarlanacak bir cevre
kurgusu kitabin 6zgiin gorsel kimligi olacaktir. Cocuk kitaplar resimlemesi alaninda bu 6zgiin bir kimlik
olusturma, deneysel olma ve baslangic noktasi olarak karakterlerin tasarlanmasi {izerine Marmara
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii Cocuk Kitaplar1 Resimlemesi dersinde uygulanan
ornek caligma bu makalenin kapsamini olusturmaktadir. Uygulanan proje iki temel asamayi igerir. Ik
asama bir hayvan i¢in ii¢ boyutlu bir model olusturulmasidir. ikinci asama ii¢ boyutlu hayvan modeli baz
alinip resimlenmesinin olusturulmasi ve 6zgiin bir ¢ocuk kitabinin tasarlanma agamasidir.

Anahtar kelimeler: Illiistrasyon, Karakter Tasarimu, Cocuk Kitab1 Tasarimi, Deneysel Tasarmm, Ozgiinliik

Abstract

The effect of children's books on the development of imagination is a prominent feature. For this
reason, the creative person visualizing the children's books is expected to first catch the world of
interest of child and then design new worlds by using his own unique language of expression. Thus,
he or she will make a significant contribution to the expansion of the child's horizon. Unlike adults,
the child is not yet trapped in the limits of various perception. This clean point of view gives rise to
an unlimited and free creation space for illustrator. In the field of art and design, it is very common
for the creative person who uses this freedom to show a unique personality beyond ordinary.
However, bringing a new or different perspective will be created by the experimental attitude of the
illustrator. In order to create a new world from a text, firstly designing characters can be considered
a practical way. The visual identity that emerged with elements such as form, color, movement and
gesture of a character will then continue with the adaptation of the environment of that character. In
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other words, an environmental construct designed in harmony with the character will be the original
visual identity of the book. This is the case study of Marmara University Fine Arts Faculty Graphic
Department Children's Books Illustrations course on this creating an original identity in the field of
children's book illustrations, to be experimental and to design characters as a starting point. The
applied project includes two basic stages: The first stage is the creation of a three-dimensional
model for an animal. The second stage is to do illustration based on the creation of a three-
dimensional animal model and designing an original children's book.

Keywords: Illustration, Character Design, Children’s Book Design, Experimental Design, Originality

1. Giris

Cocuk bakis acist heniiz bigimlenmemis, temiz bir algiya sahiptir. Cesitli deneyim ve
yonlendirmelerle ¢evredeki nesneleri, olaylar ve kavramlar1 anlamlandirilma ¢abas1 gdsterir. Bu yalin
bakis acis1 ilk zamanlar kendine 6zgii ifadeler ortaya koyarken, giderek genel anlayisin hakimiyetine
girer. Nesnelere kendince isimler verme, oyunu kendi kurallariyla oynamada oldugu gibi c¢evresini
kendi ¢izgileriyle de anlatma bu duruma 6rnek davraniglar arasindadir. Elbette ki ¢cocugun gelisim
evrelerinde temel edinimlerin kazanilarak biiytime dogal bir siiregtir. Ancak ¢ocugun ¢evresi ile olan
iliskisinde ve kavramlar1 yorumlamasinda yapilacak her tiirlii egitsel amagli miidahalenin hassas bir
dengede olmas1 gerekmektedir. Resimleriyle kendi diinyasini ifade etmekte olan ¢ocuga herhangi bir
yonlendirme yapilmasi, bu etkinligin nasil bir gelisim gosterecegini dogrudan etkileyecegi gibi,
yaratici bakis agisinin olusumunu da dolayli yonden etkileyecektir. Ornek verilecek olunursa; okul
oncesi donem c¢ocugu gercekci bakis acisinin ¢ok daha gerisinde goreli olarak hatali ¢izimler
gerceklestirebilir. Yapilmasi gereken kendince anlatimlarn ortaya koyan ¢ocugun destek gdrmesidir.
Bu sekilde kazanilan 6zgiiven ile ilerleyen donemde daha bagarili adimlar atilacaktir.

Gelisim evresinde edindigi bilgilerle kendi ¢ozlimlerini ortaya koyan bireyin her seyden 6nce yaratict
bir kimlik olarak yetistirilmesi gerekmektedir. Bu konuda ¢ocuk ve sanat arasindaki iligki, problem ve
¢oziim arasindaki iligkisi i¢in etkili bir yontem olarak gdsterilebilir. Resim, ¢ocugun cevresini
tanimlarken kullandigi islevsel bir ara¢ oldugu gibi, aslinda bizzat kendisinin de kullandig1 bireysel bir
dildir. Gelisim ve yaraticilik iligkisini bir araya getirebilen bir uygulama alanidir. Resim ve ¢ocuk
arasindaki iliskisi basit ifade ile fiziki diinyanin kavranmasiyla iligkilendirilebilecegi gibi pek tabii ki
yaraticilik, dolayisiyla diistinmeye dair gelisimle de iliskilendirilebilir. Cocuk ve genglik psikolojisi
uzmani Yavuzer, resim ve gelisim konusundaki diisiincelerini su sozlerle 6zetlemektedir;

Yapilan resim iizerinde yetiskinden gelebilecek bir uyar1 ya da olumsuz elestiri cocugun eylemi
sona erdirmesi i¢in yeterli neden olabilir. Ciinkii resim etkinligi basarilmig eylemler yoniinden
gelisme egilimindedir. Modern pedagoji agisindan en iyi yazan c¢ocuk; cok sayida sdzciigi
dogru yazan, ciimleleri gramer kuralarina gore kuran degil, sozciikleri kisisel climlelerde
yasatanlardir. Bu climleler cocugun diisiince ve yasamini ifade ederler. Resim konusunda da en
gelismis ¢ocuk da okul istegine ve perspektif kurallarma uyan degil, resimdeki kisi ve objelere
yasam veren gocuktur. Iste biz bu eylemi desteklemeliyiz, yardim etmeliyiz, deger vermeliyiz ki
cocuk basar1 ve giivence elde etsin (Yavuzer, 2018, s. 84).

Cocuk resmi kisitlamalara bagh degildir, ¢cogunlukla orantisizdir. Ancak gelisim evreleri i¢inde
zamanla daha dogru oran-oranti, biiyliklilk ve on—arka iligkisi kurulmaktadir. Gergekgi gdriiniimiin
temel unsurlarindan biri olan perspektif onlarin resminde aranmaz. Cesaretle uygulanmis cizgiler,
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sekiller ve renkler bulunmaktadir. Icerikte de birgok kisisel veriler kendini gdsterir. Stilizasyon ve
deformasyon en ¢ok izlenen gorsel anlatim yontemlerindedir.

Cocuk resmi 6z bakimdan realist olsa bile, ¢izgilerinde realizme zit iki egilim goriliir. Bunlar;
sematizm ve idealizmdir. Sematizm, objenin nitelik ve nicelik detaylarin1 koruyarak basite
indirgeyen bir cizim seklidir. Birgok cocuk, resimlerini bu sekilde olusturur. Idealizm ise
objenin dig karakterlerini zenginlestirmeye dayanir. Yansitilan nesnenin, olaganiistii ¢izgiler
katilarak ya da dekoratif renklendirme uygulanarak goriinimii degistirilir, cocuk¢a deyimle
giizellestirilir (Yavuzer, 2018, s. 73).

Oztop da ¢ocuk resminin gorsel dilini su sekilde aciklamaktadir; “Heniiz bakir, c¢iplak olan cocuk
gordliglinii ‘anormal’ olarak goriir. Bu gergek {istiidiir, bir gesit Siirrealizm’e yaklasir. Cocuk
resimlerinin ilgingligi, beklemedik bicim ve renklere biirliniisii bu 6zelligin {irliniidiir. Nesneler,
uzaklik ve yakinhklar ¢ocugun gdziinde normal disidir” (Oztop, 1985, s. 17).

Cocugun sekilleri ve renkleri bu derece kuralsiz bir bigimde, iginden geldigi gibi, dogal sezgilerle
kullanmas1 ayni zamanda yaratici kimselerin de dikkati ¢eken bir unsurdur. Plastik araglar1 kullanan
sanat¢ilar i¢in bu Ozglir yap1 dogaya alternatif bir denge olusturmada Oykiiniilen bir alana
doniigebilmektedir. Bu agidan bakildiginda ¢ocuk resminin dili ile sanat¢i dilinin yakin derecede
kesistigi, hatta i¢ ice gectigi alan olarak resimli ¢ocuk kitaplar1 gosterilebilir. Resimli gocuk kitaplari,
cocuksu alginin izleri ile yaratici goriisiiniin harmanlandig1 bir diinyadir. Resimleyen, ¢cocuk resminin
dilini kullanarak hem ¢ocuga yakin bir yol izleyebilir hem de bu ydntemle dniinde simirlari sonuna
kadar zorlanabilecegi bir alan yer alabilir. Cocuk resmindeki bu 6zgiirce kullanim anlayisi, ¢cocuk
diline uygunluk oldugu gibi g¢evrenin Ozgiirce anlatimi yaraticiigi gelistirmek icin bilingli bir
resimleme diline de doniistiiriilebilir. Sever, ¢ocuk kitaplardaki sanatsal yaklagimin énemini ve ¢ocuk
diline uygunlugu su sozlerle anlatmaktadir;

Cocuk resimlerde hem kendi gergekligiyle bulusabilmeli hem de ¢izginin ve rengin yarattigi
giizelliklerle mutlu olmalidir. Cocugun begenisini sanatsal bir dille oksayan, onun siirekli yeni
seyler 0grenme, tanima gereksinimlerine yanit veren resimlerin, ¢ocuklarin duygu ve diisiince
egitimine de dnemli katkilar saglayacag: sdylenebilir. Ozellikle, sanatsal bigemle olusturulmus
bir resmi, ¢ocuk kendi imgelemlerinde tamamlama ¢abalari, biligsel ve duyussal igerikli bircok
davranisin edinilmesi siirecini baglatir (Sever, 2018, s. 173).

Cocuk kitaplar1 biligsel, duygusal ve hatta sosyal gelisim yoniinden ¢esitli kazanimlar saglamak igin
etkili bir arag¢ olarak kullanilir. Yas gruplara gore resimleme ve metinler arasindaki iliski, metinlerin
giderek daha fazla kullanildig1 bir siireci izlemektedir. Metinler kelimelerden ciimlelere, climlelerden
paragraflara dogru gelisirken, resimlemeler de yine yas gruplarina gore basit formlardan detayl
calismalara dogru bicimsel bir gelisim gosterirler. Ozellikle okul oncesi donemdeki kitaplarda
resimlemeler igerigin biiyiik bir kismim olusturur. Bu donemde yaratici bakis acist ve duyarliligi
olusturacak olan resimlemeler cocugun ayni1 zamanda ¢evresini anlamlandirma siirecinde yogun olarak
kullandig1 araglardir. Bu nedenle gelisimsel agidan gorsel igerigin kapsami, nasil olusturuldugu,
yenilik¢i bir sOyleme sahip olup olmadigi hassas bir sekilde ele alinmalidir. Bu noktada Tugrul ve
Feyman, kitaplardaki gorsel icerigin 6nemi ve niteligi lizerine su tespitleri yapmaktadir;

Okul o6ncesi ¢ocugu heniiz okuma yazma bilmedigi icin kitaptaki resimlerin ¢ocugun zihninde
anlam yaratabilecek kadar somut ancak hayallerini besleyecek kadar kiskirtici ve heyecan verici
olmas1 gerekir. Resimli Oykii kitaplan tasidiklarn gorsel oOzellikler nedeniyle cocuklarin
duygularini, diisiincelerini ve algilarin1 harekete gegirirler. Bu bir anlamda resimlerin gocukla
konusmasi demektir (Tugrul ve Feyman, 2006, s. 388).
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Cocuk kitaplarinda resimlerle dncelikle ¢cocugun dikkati ¢ekilmelidir. Sonrasinda gocugun yeni sorular
ve yeni cevaplarla kargilasmasi saglanmalidir. Yaratici igerik ile diisiinme pratigini kuvvetlendirmek
icin sanatsal anlayis ile iiretilmis ¢alismalara yaklasmak gerekir. Bu konuda Asilioglu'nun Ozer’den
yaptig1 bir alintiya yer verilebilir;

Yakin bir zamana kadar ¢ocuk kitaplarinda resimlerin temel islevinin, sadece bakma edinimi
sonrasinda goriinen anlamin kavranmasi oldugu kabul edilmekteydi. Giliniimiizde ise resmin
artik goriinenden basgka bir sey, anlamsal bir biitiin oldugunu anlayis1 yaygindir. Bu anlayisa
gore, ne sadece eserin dis giizelligi ne de sadece 6z giizelligi tek basina yeterli olmayacaktir. Bu
nedenle ¢ocuk kitab1 resimleyen sanatci, resimlerini anlam ve iletileri ile sanatsal bir kaygi
biitiinii olarak yaratmalidir (Asilioglu, 2011, s. 69).

Sanatsal kayginin temelinde her seyden once 6zgiinliik ilkesi yatmaktadir. Diger bir deyis ile sanatsal
duyarlhilik ya da kaygilarla ele alinan konularda kisisel yaklagimlarin izleri goriilmektedir. Amag;
0zgiin ¢oziimler ortaya koymak igin, tekrar etmenin 6tesinde kisisel yaklagimlart kullanmaktir. Cocuk
kitaplar1 alaninda da resimleyenin kisisel bir dil gostermesi 6zglin {iiretimleri ¢ogaltmakta ve
dolayistyla bu yaratici igerik ile cocugun diisiinmeye yonelik yoniinii beslemektedir. “Resimlemeyi
yapan ¢izer, metinden yola ¢ikarak tasarladigi sahnenin goriintii yonetmenidir. Tipleri belirler, mekani
olusturur, bakis agisim kararlagtirir. Biitiin bu elemanlar1 uygun, armonik bir biitiinliik i¢inde bir araya
getirmesindeki kendine hasliktir resmi tek ve kalic1 yapan™ (Kaya, 2006, s. 421). Kendisi de ¢ocuk
kitaplar illtistratorii olan Kaya, ¢ocuk kitabinda kisisel yaklagimin tanimini bu sekilde yaparken,
Sahin’de diistinme eylemi ve resimleme iligkisi iizerine su tespitleri yapmaktadir;

Cocuga kitabin daha en basinda duyma ve diisiinme sorumlulugu yiikleyen sanat¢i, onu kendi
0zgilin diinyasina ¢eker ve diis giiclinlin sinirlarim1 zorlar. Her sayfasinda “Acaba ne olacak?”
sorusuyla siirekli gorsel bir uyaran olarak ise kosulan resimler, ¢ocugun diisiinmesine,
sorgulamasina, akil ylirlitmesine ve ¢gikarimlarda bulunmasina yardimci olur. Renk ve ¢izginin
ardina saklanmig doga sevgisi, insan sevgisi, yasama sevgisi gibi insana 6zgii durumlar, gocugu
diis kurmanin yani sira diislinsel bir ¢aba i¢ine siiriikler (Sahin, 2013, s. 1315).

Goriildiigii iizere nitelikli cocuk kitaplarimin gelisim tizerindeki etkisi son derece 6nemlidir. Bu alan,
giiniimiizde, beklentiler, teknoloji kullaniminda yaygimlagsma ve sanat¢ilarin ilgisi ile bash basina
biliyiik bir sektor haline doniigmiistiir. Sektdriin genislemesi, siradanligi ya da benzer iiretimler
tehlikesini de beraberinde getirmektedir. Ancak sdylendigi gibi illiistrator igin ¢ocuk kitaplari, diger
resimleme alanlar iginde belki de en &zgiir alandir. Illiistrator, gocuk kitaplarinda igerigi de dikkate
alarak deneyselligin siirlarin1 zorlayarak yaratict ve dolayisiyla 6zgilin ¢alismalar ortaya koyabilir.
Deneysel c¢aligmalar hem o6zgiin bir dil olusturulmasinda hem de yeni oOrneklerle alanin
gelistirilmesinde 6nemli bir yere sahiptir. Bu acidan, deneysellik adina bir¢ok farkli yaklasgim
sergilenebilir. Uygulama tekniklerinin siirlar zorlanabilecegi gibi, yeni renk iliskileriyle siradanliklar
bozulabilir ya da kompozisyon adina alisilmisin diginda denemeler yapabilir. Peki, bash basina
karakter tasariminda yapilacak bigimsel denemeler, yeni bir anlatim dilinin ortaya ¢ikmasini
saglayabilir mi? Diger bir deyis ile kitabin gorsel dilini etkileyecek olan karakter tasariminda deneysel
bir yaklasim sergilene bilinir mi? Karakter tasarimindan yola ¢ikilarak 6zgiin ¢ocuk kitaplar iiretile
bilinir mi?

2. Yontem

Bu calisma, ¢ocuk kitaplar1 resimlemesine ilgi duyan &grencilerin, deneyselligi kullanarak yaratici,
dolayisiyla &zgiin {iretimler ortaya koymasi igin gergeklestirilmistir. Ogrencilerin, iirettikleri eserler
ile kisisel anlatim dillerinin gelisiminde yeni sorular kesfetmesi ve bu sorular ile gelisimin
ivmelendirilmesi hedeflenmistir. Bu amag¢ ve hedeflerle gergeklestiren c¢alisma bir eylem
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aragtirmasidir. Akademik arastirma yontemlerinden biri olan eylem arastirmasi 6zetle halihazirdaki
uygulamalarin verimini arttirmak ve ilerleme kat etmek amaciyla gergeklestirilir. Aksoy bu konuda
O’Brien’dan yaptig1 bir alintida yontemin tanimimi “bir grup insanin bir problemi tanimlamasi,
problemi ¢dzmek icin bir seyler yapmasi, ¢abalarinin ne kadar basarili oldugunu goérmesi, eger
sonugtan tatmin olmazlarsa yeniden denemesi kisaca, yaparak ve yasayarak dgrenmesidir” (aktaran
Aksoy, 2014, s. 477) seklinde aktarmaktadir. Bu tanmimla iligkilendirdigimizde, “deneyimleyerek
O0grenme” amaciyla gerceklestirilen ve resimlemeye yonelik olan bu calisma 2016-2017 Egitim
Ogretim Yili’nda Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii Cocuk Kitaplari
[lliistrasyonu dersi kapsaminda uygulanmigtir. Calisma grubu dersi alan {igiincii ve dérdiincii simf
Ogrencileri arasindan olugsmaktadir. Makalede calismaya dair detaylara ge¢meden once cocuk
kitaplar1 alaninda geleneksel yontemlerin disinda (veya kombine ederek) malzeme odakli ¢aligan
illistratorlere ait 6rnek uygulamalar / gdrsel anlatim dilleri incelenmektedir. Bu incelemedeki amag
deneysellikle ilgili bakis acisinin 6rneklerle pekistirilmesidir. Aragtirmanin uygulama boliimiinde ise
iki temel asamanin olmasi On goriilmiistiir. Calismaya bir hayvan karakterinin tasarlanmasi ile
baslanmig, bu kapsamda ‘“hazir malzeme ile {iretim” uygulama yontemi olarak secilmistir. Her
malzemenin kendi kullanim olanaklar1 diisliniilmiis ve ortaya ¢ikacak tesadiifiliklerin 6zgiinliik igin
temel olusturmasi hedeflenmistir. Elde edilen sonuglar ilerleyen siiregte kontrollii bir resimleme
diline ¢evrilmesi saglanmis, projenin tamaminda karakter tasarimindan ¢ocuk kitab1 tasarimina dogru
bir siire¢ izlenmistir. Caligmada hazir metinler yerine Ogrencilerin kendi hikayelerini yazmasi
istenmis, metinlerin iglevi, resimlemelerin metinleri nasil ve hangi agilardan tamamladiklarinin
gbzlemlenebilir olmasiyla sinirli tutulmustur. Sonuglar daha 6nceki yillarda ayni dersi alan farkli
Ogrencilerin ¢aligmalan ile karsilastirilmistir. Elbette ki ¢aligmanin sonuglari bir sonraki uygulama
icin veri olugturmus ve gelisime yonelik yeni bir ¢aligmanin yapilmasi planlanmistir.

3. Bulgular ve Yorumlar

3.1. Cocuk Kitaplan Illiistrasyonu ve Deneysellik

Cocuk kitaplar1 sektorii biiylidiikge 6zellikle resimleyenler arasinda da rekabet artmaktadir. Bununla
birlikte, sektor, yenilik¢i yonii ile belirgin bir akim yaratabilmis ya da basaris1 kanitlanmis
caligmalarin tekrarini isteyebilmektedir. Bu durum tiiketimi hizlandirdigi gibi siradanlagsmayi da
beraberinde getiren bir anlayistir. Yaratici kisiler aksine sartlanmalardan uzak durup 6zgiin bir kimlik
olusturarak sektor i¢inde kalici olabilmektedirler. Alanin yeni agilimlar yaparak biiylimesi ve ¢ocugun
zihinsel aktivitesinin c¢esitlenebilmesi admna farkli gorsellestirme anlayiglarinin destek gdérmesi
onemlidir.

Resimleyene ait 6zglin kimlik ancak yogun bir ¢alisma ve dolayisiyla deneme siireci sonucunda
gerceklesebilir. “Yaratici kisiler algilan agik ve gevrelerine karsi dikkatli olurlarken, deneyimlerinin
ve sezgilerinin yardimiyla hizli disavurumlar gerceklestirirler. Yaratimlarinda tesadiif olan1 avantaja
cevirebilirler. Ozgiinliigii ‘degismez’ olarak ele alirlar” (Kara, 2017, s. 192). Ozgiin bir kimligin
elbette ki etkilesimden uzak, her yonii ile farkli bicimde ortaya konmasi beklenemez. Yaraticilikta
etkilenme ile kisisel tercihlerin cesaretli bir sekilde harmanlanmasi 6ne g¢ikmaktadir. Uygulama
yaparken c¢aligmay1 baskalagtiracak olan ¢esitli etkenleri siirece dahil etmek, denemek yeni sonuglari
doguracaktir. Teknolojik gelismelerin, donemsel egilimlerin takip edilmesi, fikir paylasimlarinda
bulunulmasi, kritik alinmasi, diizenli ¢aligma i¢in motivasyon yaratilmas1 ve sabir gosterilmesi 6zgiin
dilin gelisimi i¢in dnemli siireclerdir. Ancak bu noktada cesaretli olma ya da inisiyatif kullanabilme
davraniglar daha ¢ok karsimiza ¢ikmaktadir. Denemeci olmanin 6niindeki en biiyiik engel hata yapma
korkusudur. Uygulama iizerinde cesaretli davranma, aslinda uygulamanin olanaklar1 baglaminda bir
takim tesadiifiiliklerin ortaya g¢ikmasina izin vermektir. Bir baska deyisle kendiliginden beliren
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tesadiifi sonuglar1 gorlip, bilingli bir anlatima doniistiirebilmek uygulama {izerinde inisiyatif
kullanmanin bir getirisidir.

Her ¢aligmay bir siire¢ olarak gdrme, tesadiifilikleri olumlu bir noktaya doniistiirebilmenin diginda
renk, form, teknik ve kompozisyon bakimindan da alisagelmis uygulamalarin disina ¢ikma istegi
denemeci anlayisin uygulama asamasindaki bir bagka yonelimidir. Resimleyen renk kullanimini
gocugun ilgisini yakalayacak bir unsur olarak kullanmay1 tercih ederken, farkli renk ilisikleri, yan
yana gelme olasilig1 diisiik birliktelikler ile igerigin sinirlarinin genisletilebilecegi veya farkli duygusal
durumlar yaratilabilecegi unutulmamalidir. Bigimin ortaya konmasi ise basli bagina sadece kisisel
tercihlerle gerceklestirilebilecek, siirlari en az olan uygulama alanidir. Diger taraftan her illiistratoriin
sonuglarindan haz duydugu bir uygulama yontemi vardir. Bununla birlikte teknigin kisisel uygulama
bicimlerine adapte edilmesi ve farkli yontemlerin kombine edilerek yeni gorsel diinyalar yaratilmasi
belki de denemeci anlayis bakimindan giintimiizde en ¢ok tercih edilen yaklagimlardir.

3.2. Cesitli illiistratorlerden Ornekler

Baski resim teknikleri her ne kadar geleneksel yontemler arasinda goriilse de, bu yontemlerle elde
edilen plastik yap1 ve 6zellikle teknige has dokusal degerlerin ¢ocuk kitaplarindaki kullanimi bugiin
dahi deneysel g¢aligmalara 6rnek gosterilebilir. Bununla birlikte baski resim teknikleri ile dijital
uygulamalarin bir arada kullanimi ve baski resim tekniklerinde elde edilen dokusal degerlerin dijital
ortamdaki tekrar1 da ¢agdas uygulamalarda siklikla yer almaktadir.

Gorsel 1°de Giliney Kore kdkenli ABD’li illiistrator JooHee Yoon’un, DH Lawrence, Lewis Carroll ve
Hilaire Belloc gibi yazarlarca kaleme alinmis ve bir hayvan siirleri koleksiyonu olan 'Beastly Verse'
isimli kitap i¢in cesurca resimledigi ¢aligmalardan biri yer almaktadir. Yoon, bir roportajinda “bu
calismasimi siirde de goriilen ritim ve sakaciligi dogal olarak cizebilen g¢ocuklarla paylagmak
istedigini” belirtmektedir (Yoon, 2015). Yoon’un ¢aligmasinda geleneksel baskiresim teknikleri ile
dijital uygulamalarm bir harmam yer almaktadir. Yoon kisisel anlatim dili olarak baskiresim
tekniklerinin uygulama sinirlant iginde ortaya ¢ikan gorsel dili kullanmakta ve az, ancak giicli
renklerle etkili bir diinya olusturabilmektedir. Iki rengin birlesiminden ¢ikan ficiincii renk kullanimi,
belirgin bir kisisel dili olarak dikkati ¢cekmektedir.

Gorsel 2°de ltalyan illiistratér, Chiara Carrer’in 2011 yih Bologna Cocuk Kitaplar1 Fuari Ragazzi
Odiilleri Yeni Ufuklar kategorisinde Ozel Mansiyon alan “Un Dia” (Bir Giin) isimli kitapta yer alan
bir ¢aligmas1 goriilmektedir. Carrer’in de ayn1 Yoon gibi uygulama bicimi geleneksel bir yontem olan
ve modernist yaklagimin kuvvetli dili olarak bilinen “kolaj™ segtigi goriilmektedir. Kolaj yontemi de
giliniimiizde hem geleneksel anlamdaki kullanimi1 hem de dijital ortamdaki uyarlamalan ile ¢agdas bir
yontem olarak kullanilmaya devam edilmektedir. Giinliimiizde iiretilen resimlemeler incelendiginde de
kolaj tekniginin aynm1 zamanda deneysel anlayisin sergilenebilecegi en uygun yontemlerden biri olarak
karsimiza ¢iktig1 goriilmektedir. Carrer, “zaman iginde {irettigi veya biriktirdigi kagit parcalari, kartlar,
semboller ve benzeri hazir malzemeleri ¢aligsmasinin ihtiyacina gore uyarlayarak™ yaratic1 karakter
tasarimlariyla basarili bir sekilde birlestirdigi anlagilmaktadir (Carrer, 2016).
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Gorsel 1. “B sly Verse” kitabindan bir Gorsel 2. “Un Di‘a " kitabindan bir
resimleme, JooHee Yoon, 20135. resimleme, Chiara Carrer, 2010.

Isvec'li illiistrator Malin Koort ise kagitlar1 {i¢ boyut etki yaratacak sekilde kullanmay1 tercih

etmektedir. Koort’un Gorsel 3’de yer alan caligmasi, 2011-2018 yillar1 arasinda gergeklestirdigi ve

“Kagit Insanlar” olarak cevrilebilecek kisisel c¢alismalarindan birisidir. Koort bir rdportajinda

“fotograf cekerken sadece yakinlagilarak ve 1518in yoniinii degistirerek ¢esitli duygu durumlar

yaratmaktan hoslandigini belirtmektedir” (Koort, 2018)

Isidro Ferrer, aslen Drama ve Set Tasarim Béliimii'nden mezun olan diinyaca iinlii bir Ispanyol
illiistratordiir. Ferrer’in 6zgiin anlatim kimligi lizerine yazilan bir internet yazisinda “sasirtici igerigin
gostergesi olarak kullanilan giindelik nesnelerin fotografla birlesmesi siirreal bir goriiniimii ortaya
koydugu, bu nesnelerle insanlastirllmis ya da hayvanlastirilmis 6zgilin karakterler yarattigi”
belirtilmektedir (Isidro Ferrer, 2018). Gorsel 4’de yer alan “Una Casa Para el Abuelo” isimli kitap
icindeki ¢alismasinda da goriildiigii iizere Ferrer adeta bir sahne tasarliyormuscasina kullandig1 ahsap,
metal ve diger malzemeleri kullanarak {i¢ boyutlu formlar olusturdugu gériilmektedir.

Gorsel 3. “Paper People” kisisel Gorsel 4. “Una casa para el abuelo” kitabindan bir
calisma, Malin Koort, 2011-2018. resimleme, Isidro Ferrer, 2016.

Gorsel 5’de eserlerini Red Nose Studio adi altinda tireten ABD’li illiistrator Chris Sickels’e ait bir
calisma yer almaktadir. Bu calismada da sahne ortami tasarlanarak ortaya konmus bir resimleme
goriilmektedir. “Here Comes The Garbage Barge!” Isimli kitaptan bir sayfa olan gorsel, Sickels’e ait
kisisel anlatimin tiim ozelliklerini yansitmaktadir. Sickels bir blog yazisinda bu kisisel tarzina ait
detaylan verirken; “tel, kopiik, polimer kil, elle dikilen giysiler i¢in kumaslar, tahta, kagit, boya gibi
bir ¢cok malzeme kullandigimi ve bu malzemelerle en uygun sahneyi fotograflamak i¢in sayisiz deneme
yaptigin1” belirtmektedir (Newman, 2018). Sickels’in anlatim kimliginde abartili karakter tasarimlarini
olusturan malzemeler dikkati cekmekle birlikte ayn1 zamanda sahnenin fotograflanma agis1 ve on-arka
planlar arasindaki derinlik algis1 da 6n plana ¢ikan uygulama yontemleri arasinda goziikmektedir.
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Gorsel 6’da da temel malzeme olarak polimer kil kullanip 3 boyutlu figiir ve sahne detaylar olusturan
bir illiistratér yer almaktadir. Calisma, “Design by Toko” tarafindan tasarlanan ve 2017 yih AGDA
odiilli (The Australian Graphic Design Association), “My Sister is a Martian” isimli kitap igin
yapilmig illiistrasyon caligmalarindan biridir. Kanadali illiistrator ve animasyon sanat¢ist Hudson
Christe bu calismada izlenen yaklasim tarzim agiklarken “stop-motion animasyonlar izleyerek
bliylidiigiinii, ahsap oyma heykel sanatinin sadeliginden etkilendigini, ¢aligmalarina bu tarzi tagimaya
calistigimi belirtmektedir. Christie, son tarihi olan isleri yetistirmek i¢in hizlica ¢alistigin1 ve bu
durumun tarzinin ortaya ¢ikisini kolaylastirdigini, ayrica etkilendigi ¢alismalardan daha fazlasimi yeni
bir kimlik olarak ortaya koyabildigini” belirtmektedir (Ball, 2015).

Gorsel 5. “Here Comes The Garbage Gorsel 6. “My Sister Is a Martian” kitabindan bir
Barge!” kitabindan bir resimleme, Red resimleme, Hudson Christe, 2017.
Nose Studio - Chris Sickels, 2010.

Ingiliz illiistratér ve animasyon sanatgis1 Jack Sachs de ii¢ boyutlu tasarim programlarmi kullanarak
calismalarini iiretmektir. Islerinin genel karakteristigi polimer kil ile iiretilen {i¢ boyutlu tasarimlarin
sanki dijital ortamdaki uyarlamas1 gibidir. Gorsel 7°de kisisel ¢aligmasi yer alan Sach’in gerceklik ile
sanal olan arasinda, gii¢lii bir stilize bir yaklasim ortaya koydugu soylenebilir. Sachs, gercekiistii
goriintiileri dijital ortamda etkili bir sekilde olusturan geng kusak temsilcilerindendir. Her y1l Berlin’de
gerceklestirilen ve giincel karakter tasarimi anlayislarinin  paylasildigt bir sempozyum olan
“Pictoplasma”da konusmaci olarak yer almistir. Pictoplasma, 1999 yilinda temelleri atilan ve karakter
tasarimi alaninda kar amaci giitmeyen 6nemli bir olusumdur. Bir blog yazisinda Pictoplasma’nin
onemi su sekilde vurgulanmaktadir;

Karakterlerin  karikatiirlerden, grafik romanlardan, amatér animasyonlardan, reklam
caligmalarindan ¢ikip tam bir sanat dali haline gelmesinde, saygmlagsmasinda onlarm pay1
biiylik. Hatta tek baslarina, cabalariyla karakter tasarimini soylulastiran giic odagi olduklarn bile
sOylenebilir. Pictoplasma bugiin bir karakter yaratim santrali adeta. Hatta bir taseron.
Sanatcilarin islerini toplayan ve dagitan, onlarin isminin duyulmasini, giderek sektoriin aradigi
tasarimcilar halini almalarini saglayan bir araci kurum (Aysel, 2011).

Deneysel calisma yontemleri konusundaki son 6rnek stilize ¢izim tavrini mizah ile birlestirebilen
Alman kokenli ABD’li illiistrator Christoph Niemann’dir. Niemann, 6ne ¢ikan caligmalarindaki
karakterlere hayat vermek igin hazir nesneleri kullanmakta, bunlara firga ile kiiciik fikirsel
miidahaleler ekleyerek yeni imgeler yaratabilmektedir. Gorsel 8’de “Sunday Sketching” adh
caligmalarindan olusan secki kitabinin bir sayfasi goriilmektedir. Niemann’in bu mizahi yaklagimi
Heller tarafindan yazilan bir blog yazisinda su sekilde anlatilmaktadir;
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Gelip gegiciligin 6tesinde, belirli bir anin dziinii yakalayabilen editoryal resimlemeler iiretmek,
soyut gostergeleri izleyicinin duygularimi ve aklimi zorlayacak bi¢imde etkileyen isaretlere,
anlamlara, sembollere, karakterlere ve kavramlara doniistiirmek, dogru goriintliyli dogru sonug
icin dogru zamanda kanalize etmek icin 6zel bir yaratic1 ¢eviklik gerekir. Christoph Niemann’a
bu yetenek verilmistir (Heller, 2017).
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Gorsel 7. Kisisel calisma, Jack Sachs, Gorsel 8. “Sunday Sketching” kitabindan bir
2018. resimleme, Christoph Niemann, 2017.

3.3. Deneysel Bir Uygulama Ornegi
3.3.1. Karakter Tasarinm

Plastik sanatlarla ilgili uygulamalarda deneysel anlayis ve tesadiifilik arasinda yakin bir iliski vardir.
Deneysel caligmalardaki amag; siire¢ iginde ortaya cikabilecek tesadiifi olusumlara izin vermek,
bunlar1 detayli bir sekilde gozlemlemek ve elde edilen sonuglari bilingli bir uygulama ya da diisiinme
metoduna cevirebilmektir. Bu tespitten de yola c¢ikarak, resimli cocuk kitaplar1 alaninda
gergeklestirilen projeye, biitlinii etkileyecek olan ve tesadiifi sonuglarin alinabilecegi diisiiniilen
yontemlerle ¢aligilarak baslanmistir. Deneysel yontemler karakter tasariminin ortaya cikartilmasi igin
kullamlnustir. i1k asamada hazir malzemelerle ii¢ boyutlu hayvan modellerinin olusturulmasi istenmis,
her 6grenci kendi segtigi bir yontem ve malzeme ile yine kendi segtigi bir hayvan1 yorumlamistir.
Karakterler, kagit, kumas, polimer kil ve diger hazir malzemelerin, dikilmesi, yapistirilmasi veya
modellenmesi sonucunda olusturulmustur. Bu asamada uygulama yontemlerinin kendine has olanak
ve siirlan ile dgrencilerin bu iglemler iizerindeki deneyim eksiklikleri tesadiifi sonuglari doguran
etkenler olarak 6ne ¢ikmigtir.

Bir sonraki asamada hayvan yorumlar1 farkli agilardan fotograflanarak, en uygun durusun
resimlemede rehber olarak kullanilmasimna karar verilmistir. Ogrenciler, islemler sonucunda olusan
olagan ya da hatal1 gorlinlimleri de 6nemseyerek, modeller iizerindeki oran-orant1 ve 1s18a dikkat edip
resimlemelerini gerceklestirmislerdir. Kendi anlatim dillerine uygun resimleme tekniklerini kullanan
ogrenciler renk konusunda da modelden bagimsiz davranabilmislerdir. Kitap ile ilgili ¢aligmaya
gecilmeden Once bu asamada son olarak tasarimi tamamlanan hayvan karakterinin, ayn1 resimleme
yoOntemi ve renk anlayisi ile insana dair bir eylemi gerceklestirirken resmedilmesi istenmistir.

Gorsel 9°daki calismayr gergeklestiren 6grenci ayr karakterini yorumlarken sert bir malzemeden
kestigi yalin formun iizerini, ay1 karakterinin karakteristik yapisini ¢agristiran formalara uygun
kesilmis kece kumaslarla kaplamistir. Ortaya ¢ikan goriintii bir sonraki asamada vektor bazli dijital
caligma ile resmedilmistir. Cocuk diline uygun stilize ve canli bir renk anlayis1 ile resmedilen karakter,
kamp yapan bir figiir olarak insanlastirilmigtir.
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Gorsel 9. Ayr karakteri icin tasarim asamalari, Ibrahim Kactioglu, 2016.

Gorsel 10°daki calismay1 gerceklestiren Ogrencinin sectigi hayvan tilkidir. Polimer kil kullanilarak
bicimlendirilen karakterin rolyef etkisinde, profilden bir goériiniim sergilemesi ayirt edici bir kimlik
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Tilki karakteri burun yapisi ile vurgulanmis, resimleme yontemi olarak yine
cocuk diline uygun 6zgiinlikkte kullanilan tarama teknigi olabildigince serbest bir anlayisla ortaya
konmustur. Tilki karakterine son asamada piyona calan bir miizisyen olarak insans1 Ozellikler
eklenmisgtir.

Gorsel 10. Tilki karakteri icin tasarim agamalari, Seyda Bayrak, 2016.

Gorsel 11°de i¢i doldurulup, dikilerek olusturulan bir zebra figiirii yer almaktir. Siyah cizgileriyle
karakterize edilen zebra figiiriiniin 6zgiin bir viicut ve bas yapisina sahip oldugu dikkati cekmektedir.
Bununla birlikte dikim agamasindaki kaba yontem, resimlemedeki serbest tarzin ortaya ¢ikmasini
etkileyen bir unsur gibidir. Geleneksel ¢izim, dijital boyama ve ¢esitli dijital efektlerin harmanlandigi
resimlemede gergekei ve yalin bir renk anlayisi tercih edilmistir. Zebra figiirii bu ¢alismada dalgig
olarak insanlastirilmigtir.

Gorsel 11. Zebra karakteri icin tasarim asamalari, Gokhan Altay, 2016.
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Gorsel 12’de ise burun yapisi ve kuyruk hareketiyle bigimlendirilmis bir balina goriilmektedir. Polar
kumasin i¢i doldurularak dikilen model, marker ve pilot kalem kullanilarak resmedilmistir. Karakterin
piyanist olarak insanlastirilmasi sirasinda resmedilen kiyafetler ve piyanodaki detaylar duygu
durumunun etkili bir sekilde aktarilmasin saglayan yaratici izlenimlerdir.

Gorsel 12. Balina karakteri icin tasarim asamalari, Even Ucak, 2016.

Gergedandan yola ¢ikarak yeni bir karakter tasarlamayi tercih eden 6grencinin ¢alismas1 Gorsel 13°de
yer almaktadir. Polimer kil kullanarak modellenen karakterin insansi bir durusa sahip olmasinin
yaninda, kulak yapisinda da gergedan figilirlinden uzaklastigi anlasilmaktadir. Renkli kalemi kaba
dokusal degerler elde edecegi bir kagit ¢esidi lizerinde uygulayan 6grenci, karakterini kitap okuyan bir
figlir olarak insanlastirmay1 se¢mistir.

Gorsel 13. Gergedan karakteri igin tasarim agsamalari, Gorkem Ayyildiz, 2016.

Gorsel 14’de yer alan salyangoz yorumu proje iizerindeki son 6rnek ¢aligmadir. Salyangoz karakteri
bigimlendirilirken siizgeg, ip ve i¢i doldurularak dikilen bir kumasin birlestirdigi goriilmektedir.
Ortaya c¢ikan karakter monotipi baski ve pilot kalem kullanilarak son derece 6zgiin bir forma
doniistiiriilebilmistir. Salyangozun kosan bir karakter olarak insanlastirilmasi diisiiniilmiistiir.

Gorsel 14. Salyangoz karakteri icin tasarim asamalari, Sacide Demiral, 2016.
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3.3.2. Kitap Tasarim

[lliistrasyon metnin anlamimi destekleyen, agiklayici bir 6ge olarak kullanilmaktadir. Metne eslik eden
gorsel, resimleyenin hayal giicliyle icerigin daha da zenginlestirilmis haline donistiiriilebilir. Bu
tespitten de yola c¢ikarak oOzellikle ¢ocuk kitaplarinda metin ve illiistrasyon ikilisinin birbirini
tamamlayan unsurlar oldugu sdylenebilir. Illiistratdr, yazara ait ifadeleri gorsellestirmede tasarim
problemine ¢6ziim getiren yaratici bir birey gibidir. Bununla birlikte illiistratorler yazarlara ait diinyay1
gorsellestirirken, kendi anlatimlarini da resimledikleri goriiliir. Ogrencilerin hikaye yazimu ile ilgili
herhangi bir deneyimlerinin bulunmadigi da g6z Oniinde bulundurularak, bu asamanin
kolaylastirilmasi igin bazi adimlar atilmistir. Her seyden 6nce dgrencilerden hikayelerini olugtururken
karakter tasariminin son asamasinda yaptiklari insanlagtirma calismalarindan yola ¢ikmalari
istenmistir. Boylelikle “konu” ile ilgili dolayli bir yonlendirme yapilmistir. Hikayelerin, okul dncesi
donem c¢ocuklarina uygun igerik ve kapsamda, kisa climleler ve fazla uzun olmayan bir metinlerden
olusturulmasi saglanmistir. Yazilan hikayelerden segilen bir 6rnek su sekildedir;

Rifki aylak aylak yiizmekteydi. Ileride bir 151k gordii. Merak edip 1518a dogru yiizmeye basladi.
Bir siire sonra ileride gordiigii biiyliik beyaz 15181n, aslinda bir istiridye oldugunu fark etti.
Istiridye nefes alir gibi hareket ediyordu. Iginde ne oldugunu merak etti ve istiridyeyi agti.
Karsilagtig1 sey biiyiikk beyaz bir inci tanesiydi. Adeta bir yildiz gibi parliyordu. Almak i¢in
dokundugu sirada, inci tanesinin biiyiisiine kapilip hayal gdrmeye basladi. Hayalinde yildizlarin
arasinda dolagiyordu. Bir siire sonra gordiigii hayal bulaniklasarak kayboldu. Kendine
geldiginde inciyi yanina almaya karar vermisti. Ertesi giin baska istiridyeler aramak iizere tekrar
ylizmeye gitti. Diin buldugu istiridyenin 151811 kaybedip soluklagtigini gérdii. O an anladi ki
istiridye ve inciyi birbirinden ayirmisti. Hemen geri doniip buldugu inciyi istiridyenin igine
birakti. Istiridye artik eskisi gibi etrafina 151k sagiyordu. (Aylak Rifki ve Istiridye / Gokhan
Altay)

Hikayenin tamamlanmas1 ile birlikte Ogrenciler alti resim (12 sayfa) igin hizli sayfa taslaklar
gergeklestirmislerdir. Bu asamada gorsel elemanlarin sayfa igindeki diizeni kurgulanmakla birlikte
karakter tasarimindan yola ¢ikilarak, o karaktere ait diinyanin ve diger karakterlerin nasil olacagina da
karar verilmistir. Metin bes ya da alt1 pargaya boliiniip, her bir metin parcasi i¢in resimleme yapilmis,
taslaklar hazirlanirken metinler i¢in uygun bosluklar birakilmigtir.  Orijinal resimlemeler
tamamlandiktan sonra ise kapak resimlemesine gec¢ilmis, tiim resimlemelerin bitmesiyle tipografi
caligmasina baslanmistir. Baslangi¢ sayfalar (kapak igleri ve bos sayfalar, kiinye sayfasi ve i¢ kapak)
tasarlanarak, tek forma (16 sayfa) halinde olusturulan kitap projesi, maketin de yapilmasiyla
tamamlanmugtir.

Gorsel 15’de Ayi karakterinin ormanda yaptigi kampta “Marsmelovlar” ve “Siyahi Jelibonlar” ile
tanigmasini anlatan fantastik hikayenin kapak ve i¢ sayfalarindan 6rnek bir ¢alisma goriilmektedir. Bu
calismay1 resimleyen Ogrencinin stilize form ile canli renklerin hakimiyetinden olusan bir anlayisi
kitabin tamamina yansittig1 izlenmektedir. Bu unsurlar ile birlikte &zellikle karakterler ve bu
karakterler ait diinyayr pekistiren diger bazi g¢evre O6geleri tizerindeki belirgin kontur kullanimi
caligmanin biitiiniinde kimlik saylayan bir 6ge niteligindedir.

Kaybolan bir notanin pesine diisen Tilki’ye ait maceranin anlatildig1 kitaptan 6rnek resimlemeler
Gorsel 16°da yer almaktadir. Ogrenci karakter iizerinde kullandif1 serbest resimleme tarzim kitabin
diline doniistiirmiis ve bu etkinin siddetini arttirmak igin siyah-beyaz resimlemeler denemistir. Bu
deneme ile sayfa diizeni iizerinde bosluk ve dolu alanlarla kuvvetli bir denge olusturuldugu gibi,
cocugun hem kendi dilene uygun bir yaklasim hem de hikayeyi tamamlamasina izin verecek bir
yaklagim sergilenmistir.
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Gorsel 15. “Ayi ve Marsmeloviar "kitabindan Gorsel 16. “Tilki ve Kayp Nota” kitabindan
kapak ve i¢ sayfa resimlemesi, Ibrahim kapak ve i¢ sayfa resimlemesi, Seyda Bayrak,
Kacgtioglu, 2017. 2017.

Gorsel 17°de daha 6nce tiim metni verilmis olan ¢aligmaya ait kapak ve i¢ sayfa resimlemesinden bir
ornek bulunmaktadir. Ogrenci, metnindeki diissel kurguyu resimlemedeki uzak yakin iliskileri ve yalin
kompozisyon anlayisiyla desteklemeye calismigtir. Uygulama tekniginde yer alan dijital efektlerin
asirtya kacilmadan, yerinde kullanildigi goriilmiis ve boylece genel ambiyansa pozitif bir katki
yaptiklar anlagilmigtir.

“Balina Paul” tek basina miizik yapmaktan sikilan bir karakterin yeni arkadaslarla tanigmasmi anlatan
bir hikayedir. Gorsel 18’de kapak ve i¢ sayfa resimlemesinden Ornek bir sayfanin yer aldigi bu
hikayenin resimlemesinde 6grenci, siklikla kullanilan bir uygulama yontemi se¢mekle birlikte gerek
karakterin insanlagtirilmas1 gerek karakterlerin mimik ve hareketleri gerekse de icinde bulunan
duygusal atmosferi destekleyecek derecede detay kullanimai ile basarili bir deneme yapmustir.

AYLAK RIFKIve

ISTIRIDYE

‘Caithan Al

Big siizix
EFsAnEs)
BaLina palit

Gorsel 17. “Aylak Rifka ve Istiridye "kitabindan Gorsel 18. “Bir Miizik Efsanesi balina Paul”
kapak ve i¢ sayfa resimlemesi, Gokhan Altay, kapak ve i¢ sayfa resimlemesi, Eren Ugak, 2017.
2017.
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Gizemli bir kutunun hikayesini okudugumuz kitaptan 6rnek caligmalar Gorsel 19°da yer almaktadir.
Ogrenci, karakter tasariminda ortaya koydugu sira dis1 anlatimi, hikaye drgiisiinde devam ettirmis ve

bu kurguyu destekleyecek bir kompozisyon anlayisi denemistir. Karakterlerin yenilik¢i yapisi,

resimlemelerdeki yalin diizen ve 6gelerin ikonik durusu bu kurgunun pargalar1 oldugu gibi, biitiin

hayal giictinii destekleyecek 6zellikler sergilemektedir.

Gorsel 20°de ise yavas hareketleri ile bilinen bir salyangozun katildig1 yaris hikayesine ait kapak ve
ornek sayfa resimlemeleri goriilmektedir. Ogrenci geleneksel monotipi baski resim tekniginin

sonuglarini dijital ortamla birlestirme iizerine denemeler yapmis ve bu denemelerin sonucunda zengin

dokusal degerleri gosteren sayfa diizenlemeleri ortaya ¢ikmistir. Gorsel 21°de ayni ¢alismanin kapak
ici ile bos sayfanin degerlendirilmesi ve kiinye ile i¢ kapak tasarimlar1 goriiliirken, Gorsel 22°de ise

diger sayfalardan 6rnekler yer almaktadir.

DOGU’NUN KUTUSU ( Zaa | ;
Yazanve Resnlayon: Gorkem Ayyide y : N 7 - Peru’nun
: Y & VYefenedi

Gorsel 19. “Dogu 'nun Kutusu "kitabindan Gorsel 20. “Peru’nun Yetenegi” kitabindan
kapak ve i¢ sayfa resimlemesi, Gorkem Ayyildiz,  kapak ve i¢ sayfa resimlemesi, Sacide Demiral,
2017. 2017.

Peru’'nun
Yetenegi Cal
Sackie Demicol 9_

Gorsel 21. “Peru’nun Yetenegi” kapak i¢i, bos Gorsel 22. “Peru’nun Yetenegi” kitabindan
sayfa, kiinye ve i¢ kapak tasarimlari, Sacide ornek i¢ sayfa resimlemeleri, Sacide Demiral,
Demiral, 2017. 2017.
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4. Sonuc¢

Arastirma kapsaminda yiiriitiilen Cocuk Kitaplar1 Resimlemesi dersini daha 6nceki yillarda almis olan
Ogrencilerin karakter tasarimi yaparken c¢ikis yolu bulmakta zorlandiklar dikkati ¢ekmekteydi. Bu
durumun, daha farkli bir yonlendirme ydntemi kullanilarak asilabilmesi igin planlanmis olan bu
calismanin sonuglari, daha Onceki yillarda alinan sonuglarla karsilagtirildiginda; oOnceki yillarda
Ogrencilerin 0zgiin anlatimlar gelistirmek icin daha fazla g¢aba harcadiklari, demoralizasyon
yasayabildikleri ya da yaygin anlayiglara bagvurduklarn goézlemlenmistir. Hem kisisel bir anlatim
ortaya koymak hem de alanin bu yeni anlatimlarla gelismesini saglayacak yaratici ¢aligma hedefinden
uzaklagilarak, egitim, projelerin tamamlanmasini Onceleyen bir duruma donligmiistiir. Calisma
sonucunda bir kez daha deneysel uygulamalarin yeni ifadeler kesfetmek igin verimli c¢alisma
bicimlerinden biri oldugu anlasilmistir. Ayrica baglangicta pratiklik saglayip, siire¢ iginde de
motivasyonu artiran bir yaklasim oldugu goriilmiistiir. Hazir malzeme kullanmak karakterlerin
bicimsel 6zelliklerini ortaya ¢ikisim olumlu yonde etkilemis, 6zellikle hayvanlara ait karakteristik
Ozellikler daha iyi analiz edilip, daha etkili stilizasyonlar, abartilar veya deformasyonlar kullanilmistir.
Malzemenin bi¢imlendirilmesiyle gegen siiregte, 6zgilin tasarimlar kendiliginden, daha kisa bir siire
icinde ortaya c¢ikmis, ilerleyen asamalarda ortaya ¢ikan model iizerinden farkli hareketlerin
kurgulanmasint ve yan karakterlerin tasarlanmasi kolaylasmistir. Ancak tasarlanan modelin
resimlemesinde ise ayn1 deneysel tavir bir kenara birakilip, yatkin olunan tekniklerde benzer uygulama
bigimlerinin yeniden tekrar edilmesine basvuruldugu goriilmiistiir. Bu durumun olugmasinda
belirleyici olan unsurlar, basta projenin belirli bir siire i¢inde tamamlanmasi1 gerektigi ve sonrasinda
zamanin planh bir sekilde degerlendirilememesi olabilir. Elbette ki denemeci tavrin iginde ¢aligmay1
bozma korkusu olmadan, cesaretle davranma ya da bir sonugtan ¢ok siirece odaklanmak yer alir.

Projeye, kitap tasariminin biitlinlinli etkileyecek olan karakter tasarimindaki deneysel caligmalarla
baslanmis, dolayisiyla bu konuya daha fazla zaman ayrilmistir. Karakter tasarimina verilen 6nem,
kitap tasariminda da, karakterlerin one c¢iktig1 sayfa kompozisyonlarmi ortaya ¢ikarmistir.
Karakterlerin 6ne ¢iktig istif ve bosluk kullanimi grafik etkinin kuvvetli olmasini saglarken, karaktere
ait diinya veya cevre detaylarinin daha az 6nemsenmesine sebep olmustur. Oysa ki ayn1 bigimde
kompozisyon anlayislar1 ile birlikte, ¢ocugun hayal giiciinii tetikleyecek bir g¢evre anlayisi da
yaratilabilirdi.

Bu eylem caligsmasi, en 6nemli sonuglardan biri olarak; ¢ocuk kitab1 resimlemesinin farkli unsurlarin
birlesiminden olusan bir biitlin oldugunu bir kez daha gostermistir. Cocuk kitab1 resimlemesinde
karakter tasarimi kadar, karaktere ait ¢evrenin nasil olusturuldugu, 6gelerin sayfa i¢inde nasil organize
edildigi, renk anlayis1 ve uygulama teknige ait dilin nasil gerceklestirildigi de ayrica 6nemlidir. Bu
tespit ile sadece karakter tasariminda degil diger unsurla i¢in de detayl ¢alismalar yapilacak deneysel
projeler olusturulmali, bu deneysel uygulamalarda elde edilen deneyim ve ortaya ¢ikan 6zgiin tarz,
ilerleyen projeler de gelistirilerek kullanilmalidir.
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