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Ozet

Bu ¢alismada henliz egitim ortamlarinda pek taninma-
yan Yer-Kutu-Kesfet (Instructional Geocaching) oyunu
tanitilmig ve egitim potansiyelleri ortaya konulmustur.
Alanyazinda ¢ogunlukla konum tabanli bir cografya
oyunu olarak nitelendirilen Yer-Kutu-Kesfet (YKK),
dinyada rekreasyonel amaglh olarak yuratilen ve GPS
teknolojisi  kullanan Geocaching’in  egitim amagl
kullanimidir. Cografya basta olmak lizere hemen her
disiplinde uygulanabilme imkani olmasina karsin,
YKK'nin 6grenmeye olan etkileri konusunda yeterli
ornek ve akademik ¢alisma mevcut degildir. Bu neden-
le oyunun ilgili oldugu 6grenme kuramlari ve galisma-
lar degerlendirilmis ve ardindan egitimcilere yonelik
onerilerde bulunulmustur.

Abstract

In this study, the Instructional Geocaching game,
which is not well known in educational environments,
has been introduced and revealed the educational
potentials of it. Instructional Geocaching, which is
mostly described as a location-based geography game,
is the educational use of Geocaching, which is used for
recreational purposes and uses GPS technology in the
world. Although it is possible to apply it in almost
every discipline especially in Geography, there is not
enough sample and academic study on the effects of
Instructional Geocaching on learning. For this reason,
learning theories and studies about the game were
evaluated and then suggestions were made for the
educators.
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1. Giris

“Teknolojik Define Avi Oyunu” olarak da adlandirilabilen Geocaching (Donadelli,
2014), egitim platfomlarinda bliyik potansiyeli olan bir yiiksek teknoloji hazine avidir.
Oyun, temelinde bir akilli telefon veya elde tasinir bir GPS alicisi kullanarak, agik arazide
saklanmis bir Geocache (Define kutusu/Geocaching Kutusu) olarak bilinen gizli bir kutuyu
bulmakla ilgilidir. Geocaching oyunculari (Geocacher/Cacher/Hazine avcilari),
Geocaching.com (oyuncu toplulugunun diinya ¢apindaki online sitesi) sitesinde paylasilan
koordinatlari el GPS’lerine girer (veya akilli telefonlara indirilen Geocaching®app
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uygulamasi ile) ve kutuyu arar. Oyunun pek c¢ok cesidi (SCHUDISKE, 2012; MzBizkitz,
2015) olmasina karsin temelde geleneksel Geocaching kutusu ile 6zdes oyun kurallarina
uyulur. Geleneksel bir Geocaching kutusunda bir kayit defteri, degis tokus amach kiiglik
hediyelik esyalar ve tiikenmez kalem bulunur. Kutuyu bulan oyuncu, kayit defterine ismini
ve tarihi not edip imzalar, (varsa) aldigi hediyelik esyanin yerine esdegerde baska bir obje
koyar ve kutuyu diger oyuncularin da bulabilmesi icin tekrar eski yerine saklar. Oyunun
son asamasinda ise resmi oyun sitesinde kutuyu bulup bulamadigini ve sirece iliskin
deneyimlerini diger oyuncularla paylasir (Brown, Hughes, Crowder ve Brown, 2015;
CARLY, 2018; Christie, 2007; Groundspeak, 2018a; Ihamaki ve Tuomi, 2009; Hall ve Bush,
2013). Her yas grubuna hitap eden oyunda Geocaching kutulari bir¢ok sekil ve formda
olabilir, bu kutular genelde su gecirmez plastik kaplardir ve kutular yaratici sekillerde
hemen her yere saklanabilir ancak topraga gomiilemez (Groundspeak, 2018a;
SCHUDISKE, 2014).

2 Mayis 2000'de ABD hikiimetinin, sivillerin GPS uydularindan yararlanmasina izin
vermesi sonucunda GPS sinyallerinin dogrulugunu test etmek icin merakli olan Dave
Ulmer adinda bir bilgisayar uzmani Oregon yakinlarindaki ormanda bir kutu sakladi; bir
GPS cihazi kullanarak enlem ve boylamini belirledi ve koordinatlari internette yayinladi.
Ulmer’in kutuyu GPS cihazi ile arayanlara yonelik kurallari: “Kutudan bir seyler al ve
yerine baska bir seyler birak” idi. Kisa bir stirede kutu iki ayri kisi tarafindan bulundu ve
deneyimlerini ¢evrimigi ortamda paylastilar. Oyun bu sekilde hizli bir sekilde yayildi ve
Geocaching oyunu dogdu (Groundspeak, 2018b, 2018c). Kisa bir slire sonra
Geocaching.com sitesi kuruldu; bu site ayni zamanda oyuncularin ¢esitli sosyal
aktivitelerle bir araya gelmelerini saglayan (Geocaching events, CITO gibi) bir online
etkilesim alanidir.

Geocaching teriminde, “Geo” kelimesi Dilinya, Cografya ve cografi koordinatlarin
verdigi kiiresel konumlanma ile oyunun kiresel dogasini ifade ederken, “Caching”
kelimesi, icerisinde hediyelik esya tlrl objelerin bulundugu kutularin define olarak
saklanmasi veya zula anlamindadir. Bu kelimenin ikinci anlami bilgisayar sistemlerindeki
“dnbellek” anlaminda olup, oyunun teknoloji ile bagini vurgular. Diinya, GPS Teknolojisi
ve Saklama konseptleri bir araya geldiginde ise gonilli oyuncular tarafindan igerisinde
cesitli objeler bulunan kutularin (veya farkli objelerin), define olarak saklanmasi ve
bunlarin digerleri tarafindan GPS alicilari ile bulunmasi etkinliklerini ifade eder
(Groundspeak, 2018b, 2018c). Geocaching dogduktan itibaren sosyal medya ve konum
tabanh sosyal aglar (location —based networking), gencgler arasinda akilli telefonlar,
tabletler, Facebook, Twitter ve Foursquare’un yaziim uygulamalari (Facebook Software
Applications) ile yayginlasmistir (Hall ve Bush, 2013). Buglin diinya capinda yedi milyon
aktif Geocaching oyuncusu ve (i¢ milyon saklanmis Geocaching kutusu vardir. Her sene 35
binden fazla Geocaching organizasyonlari (Geocaching events) diizenlenmektedir. Ayrica
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yerel oyunculari destekleyen ve oyunun yayilmasini saglayan diinya ¢apinda 200 civarinda
yerel Geocaching toplulugu mevcuttur (Kettler, 2017).

GPS teknolojisinin gelisip ucuzlamasi; GPS cihazlarinin ve akilli telefonlarin fiyatlarinin
dismesi; telefonlarin da navigasyon 0Ozelligine sahip olmalari ve akilli telefonlarin
cevrimici sosyal aglara baglanabilme imkanlari nedeniyle egitim ortamlarindaki dijital
teknoloji entegrasyonu giderek 6nem kazanmistir. Bu siirecte Geocaching, mobil teknoloji
tabanli etkinliklerin egitim ortamlarina uyarlanmasina yonelik énemli bir ara¢ haline
gelmistir (Buck, 2009; Burns, 2013; Christie, 2007; Hall ve Bush, 2013; Hendrix, 2012;
Lary, 2004; Mayben, 2010).

Geocaching pek ¢cok modern trendi icinde barindirir: Mobil teknoloji, sosyal ag ve
oyunlastirma (gamification). Geocaching ayrica bu yeni trendleri egitimde uygulamak igin
de onemli firsatlar yaratir; oyun benzeri odiller ve giinlik egitim etkinliklerinde sosyal
geridoniitler saglama, 6grencinin etkinlikten aldigi zevki yogunlastirir; basari ve derse
katilimi arttirir. Her ne kadar oyunlastirmanin bazi 6grenme goérevleri zorlayici olsa da
Goecaching.com gibi sitelerin popileritesi ve etkililigi, bu zorlu siireci degerli kilmaktadir
(Hall ve Bush, 2013). Bu anlamda Geocaching, hem formal hem de informal 6grenme igin
pek cok firsat yaratir (Burns, 2013; CARLY, 2018).

Gorinidrde bir grup 6grencinin, bir ders saatinde birka¢ kutu pesinde kostugu
Geocaching, ayni zamanda matematik, kartografya, jeoloji, ekoloji, dil sanatlari, endistri
sanatlari, bilgisayar programlama, beden egitimi, saha gezileri ve bir projeyi iceren
ayrintili  disiplinlerarasi  bir deneyim olabilir (Lo, 2010). Geocaching’in egitim
ortamlarindaki uygulamalari glinimiizde giderek kesfedilmekte ve tartisiimaktadir.
Dinyanin her yerinde, 6gretmenler ve egitmenler, 6grencilerin aktif katihmini saglayip
geleneksel 6grenme stillerinden uzaklagsmak igin GPS teknolojisini ve Geocaching'i yeni bir
Ogretim stratejisi olarak siniflarina dahil etmeye baslamistir (Christie, 2007; March, 2012;
Matherson, Wright, Inman ve Wilson, 2008; Mayben, 2010; Munro-Stasiuk, 2006;
Schwartz, 2016; Shaunessy ve Page, 2006). Ogretmenler, dzellikle dijital kusagin 6grenme
ihtiyaclarinin karsilanmasi i¢cin GPS, akilli telefon teknolojileri ve sosyal ag o6gelerini
eglenceli bir sekilde bir araya getiren oyunu (Christie, 2007; Hendrix, 2012; Hall ve Bush,
2013; Mayben, 2010; Silva ve Hjorth, 2009), kendi siniflarinda uygulamanin yollarini
aramaya baslayinca Geocaching.com sitesi de binyesinde actigi GeocachingEDU
(Groundspeak, 2018d) ile oyunun bu alanda gelismesine katkida bulunmaya baslamistir.
Ancak Geocaching’in egitim amach kullanim yollari, 6grenme ortamlarindaki avantaj ve
dezavantajlarina yonelik akademik calismalar halen yetersizdir (Adanali, 2018; Buck,
2009; Burns, 2013; Christie, 2007; Hendrix, 2012; Matherson vd., 2008; Mayben, 2010).

Mayben (2010), daha ¢ok 6gretmen makalelerinden olusan Geocaching literatiriini
Rekreasyonel Geocaching ve Egitimsel Geocaching (Instructional Geocaching) calismalari
olarak iki kategoride ele almistir. Mayben, Rekreasyonel Geocaching’i, Geocaching toplu-
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lugunu olusturan oyuncularin GPS ile gizlenmis kutulari aradig bir hobi, spor veya oyun
olarak tanimlarken, Egitimsel Geocaching’i 6grencileri gesitli konularda yonlendirecek
O0gretmen yapimi kutularin kullanildigi bir egitim stratejisi olarak tanimlamistir. Christie
(2007) oyunu, egitim programlarina teknolojinin entegre edilmesinde ve 6grencilerin
sirece aktif katilimini saglamak icin Geocaching’in temel prensiplerinin uygulanmasi;
Donadelli ve Rocca (2014) ise mekansal algilama’nin gelistirildigi bir yasam boyu 6grenme
etkinligi olarak tanimlamaktadir.

Egitimsel Geocaching’i Rekreasyonel Geocaching’den ayiran ¢ temel 6zellik vardir
(Christie, 2007; Mayben, 2010):

e Egitim amaciyla saklanan kutular Rekreasyonel Geocaching’de oldugu gibi birbiri-
ne en az 161 metre mesafe ile yerlestiriimek zorunda degildir; 6grencinin goézetim ve
guvenligi ile genellikle oynandigi okul bahgesinin biliylklugu géz 6niline alinir.

e (Ogretmen ve/veya 6grenci kutulari Geocaching web sayfasinda yayinlanmak zo-
runda degildir. Bu kutular sadece 6grenci kullanimi igindir. Shaunessy ve Page (2006),
bunun 6grenci ve kutularin giivenligi ile ilgili oldugunu belirtir.

e  Egitici Geocaching kutularinin odak noktasi, kutunun icine yerlestirilen ders iceri-
gidir. GPS teknolojisi amag degil aragtir.

Adanali (2018), probleme dayali 6grenme yaklasimi ile yiriittigi Cevre Sorunlari der-
sini, Egitici Geocaching etkinlikleri ile desteklemistir. Ayrica 6grencilerin Egitici Geocac-
hing ve Rekreasyonel Geocaching arasindaki farki anlamalari ve Geocaching toplulugunu
izleyip oyundaki yeni gelismeleri takip etmeleri icin de Go-Geocaching etkinligini diizen-
lemistir. Geocaching literatiiri incelendiginde dogrudan egitim amagli Geocaching etkin-
likleri, literatlirde Egitici Geocaching Oyunu (Instructional Geocaching) olarak ayrica ad-
landirilmasina karsin, oyunun rekreasyonel kullaniminin gerisinde kalmistir (Adanal,
2018). Bunun yani sira “Define Avi” isminin oyunda toprak altina gémdlen bir hazinenin
bulundugu algisini olusturabilme ihtimali s6zkonusudur. Ayrica sanal ve basili kaynaklarda
bu isimde pek ¢ok baska oyun bulunmaktadir. Adanal (2018), Tirkiye’de Geocaching’in
rekreasyonel 6zelliginden ziyade oncelikle bir egitsel oyun olarak algilanmasi ve 6grenme
ortamlarinda yayginlasmasi igin telaffuzu kolay ve akilda kalici bir Tirkce karsiliginin ol-
masi gerektigini diisinmis ve Tirkge cevirisi Egitici Geocaching olan oyuna “YER-KUTU-
KESFET (YKK)” ismini 6nermistir. “Bu terimde yer kelimesi, cografi konum, GPS ve mekdn
terimlerini karsilarken; kutu kelimesi saklanan Geocaching kutularinin icindeki ders ma-
teryal ve gérevlerini; kesfet kelimesi ise kesfederek 6grenmeyi; kutularin yerinin ve iceri-
dinin kesfedildigi; oyun esnasinda fiziksel ve zihinsel ¢aba sarfedilirken ayni zamanda do-
gal ve beseri cevrenin kesfedildigi anlamlarini vermektedir.” (Adanali, 2018, s. 235).
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Yazar, 2019 yilinin Ocak ayindan itibaren Geocaching.com sitesinin iletisim kanalla-
rindan ilgili kisi ve/veya y6neticilere ulasip, onlarin da gorusini almak istemistir. Geocac-
hing HQ Support’tan gelen dénit dogrultusunda, bu kez Geocaching.com’un Tirkiye go-
nilli temsilcine ulasmustir. ilgili kisi daha sonra yazari, Geocaching Tiirkiye oyuncularina
ait Facebook grubuna yodnlendirmistir. Topluluktan oyunun Tiirkge bir karsiligi olmasi
konusunda alternatif bir geridonit gelmemistir. Ancak Yer-Kutu-Kesfet isminde gecen
“Kutu” kelimesine yonelik elestiriler gelmistir. Nitekim Geocaching’in bircok tlrl mevcut
olup, oyun sadece geleneksel kutularla oynanmamaktadir. Ancak, oyunun orijinali ilk
olarak geleneksel Geocaching kutulari (Geocache) ile basladigindan ve de egitim igerigini
vurgulamasi i¢in Tlrkge ismin icinde “Kutu” kelimesine yer verilmistir. Daha 6nce de belir-
tildigi gibi egitim amacgh tasarlanan kutular ya da materyallerin konumlari, resmi
Geocaching.com sayfasinda paylasiimak zorunda degildir; oyun &zellikle kiiglik bir 6grenci
grubu icin kisa siireli olarak diizenlenir. Oyun, 6grencilerin ders igerigini pekistirmesi,
ogrenilecek konuya iliskin hazirbulunusluklarini artirmak veya oynarak bilgiyi kendilerinin
kesfetmesi amaciyla tasarlanan bir egitici etkinliktir. Geocaching ilk ortaya ciktigi giinden
bu yana evrimlesmesini slirdlirmekte ve pek ¢ok yeni 6zellik kazanmaktadir. Oyunlastirma
bunlardan biridir (Hall ve Bush, 2013).

Bu calismada gerekli yerlerde, egitici Geocaching uygulamalari, énerilen Tirkge karsi-
g1 YER-KUTU-KESFET (Adanali, 2018) ismi ile anilacaktir. Calismada oyun ile ilgili baz
egitim calismalari incelenmis ve bu mobil teknoloji etkinliginin 6grenme ortamlarindaki
potansiyelleri tartisiimistir. Bunun icin oncelikle Yer-Kutu-Kesfet (YKK) oyununun dayandi-
rilabilecegi egitim kuramlarina deginilmis, ardindan da fen ve matematik bilimleri, dil ve
sosyal bilimler, cevre ve beden egitimi ile GPS ve mekansal teknolojilerin 6gretiminde YKK
baslklari altinda ilgili galismalar ele alinmistir. Arastirmada ayrica oyunun isbirlikgi 6g-
renme, problem ¢dzme gibi 6grenme ciktilari tartisiimis ve ileriye yonelik calismalar igin
onerilerde bulunulmustur.

2. Yer-Kutu-Kesfet (YKK) Oyununun Kuramsal Temelleri

YKK ve diger mobil teknolojinin (GPS, akilli telefon) egitimde kullanimini
mesrulastiracak bir kuramsal ¢ergeve belirlemek amaciyla sayisi az da olsa bazi ¢alismalar
yapilmistir (Christie, 2007; Donadelli, 2014; Donadelli ve Rocca, 2014; Hall ve Bush, 2013;
Hendrix, 2012; lhamaki, 2014; Lazar, Moysey, Brame, Coulson, Lee ve Wagner 2018).
Teorik olarak YKK ve GPS cihazlarini egitim programlarinda farkli sekillerde uyarlama
imkanlari oldugunu belirten Hall ve Bush (2013), oyunu temelde yapilandirmaci 6grenme
teorisine dayandirmakla beraber, ilerici egitim (progressive education), c¢oklu zeka
kurami, ¢oklu okuryazarhk kurami (multiple literacies theory), doga eksikligi bozuklugu
teorisi (nature-deficit disorder theory) ve yer tabanli 6grenme (place—based learning) gibi
alternatif 6grenme kuramlarinda da kullanilabilecegini belirtmistir.
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Christie(2007), yapilandirmaciligin YKK i¢in uygun bir teori oldugunu 6ne sirer, ¢linki
yapilandirmacilikta aktif ve sosyal 6grenme vardir. Piaget yapilandirmaciigl 6zgir ve
bireysel sorgulamaya dayandirirken; Vygotsky kiltlrel sosyal sorgulamaya dayandirir ve
her ikisinde de bilgi, 6grenenin kendi yapilandirmasina dayanir (Akt., Hall ve Bush, 2013).
Geocaching’in egitsel kullanimi pek ¢ok nedenden dolayi yapilandirmaci bir aractir; ilk
olarak YKK, GPS’li araglari ve web siteleri gibi gorsel araglari egitime entegre eder. Gorsel
araclarin kullanimi ile 6grencilerin yeni akademik materyali gorsellestirmelerinde onlara
yardimci olur. ikinci olarak, égrenciler arasinda etkilesim ve hareketi tesvik eder. YKK,
Ogrencilere hareket etme ve etkilesimde bulunma firsati yaratir; 6grenme siireglerini
kendileri igin baslatmalarini saglar (Broda ve Baxter, 2003; Buck, 2009; Burns, 2013;
Christie, 2007; Donadelli, 2014; Donadelli ve Rocca, 2014; Hall ve Bush, 2013; Hendrix,
2012; Thamaki, 2007; Ihamaki, 2012; Matherson vd., 2008; Mayben, 2010; Robison, 2011;
Schlatter ve Hurd, 2005; Shaunessy ve Page, 2006; Silva ve Hjorth, 2009; Taylor, Kremer,
Pebworth ve Werner, 2010).

GPS cihazlarinin ve akilli telefonlarin ucuzlayip yayginlasmasi, GPS sinyallerinin
dogruluk payinin artmasi ve Geocaching web sitelerindeki gelisme; YKK'nin egitim
ortamlarindaki yeni yapilandirmaci etkinliklere entegre edilmesine imkan tanimistir. YKK,
O0grenme sirecini sinif disi ortamlara tasiyarak, Ogrencilerin bilissel becerilerini
gelistirmesi ve ders igeriginin daha derinlemesine anlasiimasi konusunda destek
saglamaktadir (Adanali, 2018; Christie, 2007; Hall ve Bush, 2013).

Genelde mobil teknoloji entegrasyonu, 6zelde ise YKK'nin kullanilabilecegi egitim
metodlarindan biri de ilerici egitim’dir. YKK hareket etme, kesfetme ve deneyimleme
firsatlarini dolayisiyla da ilerici egitimin 6zelliklerini tasir (Hall ve Bush, 2013). Donadelli
(2014), Donadelli ve Rocca (2014) ise YKK etkinliklerinin pedagojik alt yapisini, isbirlikci ve
problem ¢dzmeye yonelik sinif disi-oyun tabanli cografya 6gretimine dayandirmistir.

Gardner’in ¢oklu zeka kurami, Geocaching’in egitsel bir etkinlik olarak kullanilmasinin
temellerini saglar (Hall ve Bush, 2013; Hendrix, 2012). Geocaching, mekansal-uzamsal
(spatial), kinestetik ve dogaci zekalar da dahil olmak Uzere bir dizi zekaya hitap eden
etkinlikler sunar. Ancak oyun her Ogrenciye hitap etmeyebilir. Mayben (2010),
calismasinda YKK’'nin gorsel ve isitsel 6grenenlerden ziyade bedensel 6grenenlerde etkili
oldugunu belirlemistir.  Bir sinifin agirlikh olarak isitsel veya gorsel Ogrenenlerden
olustugu durumlarda, YKK dikkatli bir sekilde uygulanmalidir (Hall ve Bush, 2013).

YKK ayrica ¢oklu okuryazarlik teorisini desteklemede de kullanilabilir. Coklu
okuryazarlik teorisinde surekli gelisen dijital teknolojinin énemi blyuktir (Destebasi,
2016). YKK, 21. Yuzyil Okullar’nin belirledigi 11 farkli okuryazarlik tirtinden (215t Century
Schools, 2010), o6zellikle dijital okuryazarhk, ekolojik okuryazarhk, beden saghgi ve
beslenme okuryazarligi ile dogrudan ilgilidir (Hall ve Bush, 2013). Giderek bliylyen dijital
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diinyada dijital okuryazarlik ihtiyaci artmaktadir. Geleneksel okul sisteminde
o0grencilerden derslerde not tutmalari, kitap okumalari beklenir ve bu sistem dijital
okuryazarligi desteklemez. Bu anlamda okullarin déniismesi gerekir. informal égrenme
ortamlarinda da oyuncular, sakh kutuyu bulmak icin GPS 6zellikli cihazlara, Geocaching
resmi web sayfasina ve tirevlerine bagimhidir (Hall ve Bush, 2013). Jewett (2011),
Geocaching etkinliginin zorunlu olarak dijital okuryazarhk gerektirdigini belirtmistir.

Ulkemizde Ortadgretim Cografya Programi’nda belirlenen yetkinliklerden dérdiinciisii
“dijital yetkinlik”tir (MEB, 2018a, s. 7); ilkogretim programlarinda da bu yetkinlik esas
alinmaktadir. Bunun yani sira ilkégretim Sosyal Bilgiler Programi’nda dijital okuryazarlik,
dijital vatandaslk, e-Devlet, sanal ticaret, sosyal medya, siber dolandiricilik vb. kav-
ramlar da ele alinmaktadir (MEB, 2018b, s.10). Uluslararasi Egitim Teknolojileri Der-
negi (International Society for Technology in Education; ISTE, 2018a, 2018b) de ayni
becerilere vurgu yapmaktadir. Son olarak Tiirkiye 2023 Egitim Vizyonu’nda “Ogrenme
Siireglerinde Dijital igerik ve Beceri Destekli Doniisim” bashgi altinda bir dizi eylem
planlanmistir (MEB 2023 vizyonu, 2018, s. 74)

Ekolojik okuryazarlik, giinimiizde énem kazanan diger bir okuryazarliktir; nitekim
Geocaching, doga ile isbirligini ve agikhavada bulunmaktan zevk almayi vurgular (Adanali,
2018; Broda ve Baxter, 2003; Burns, 2013; Donadelli, 2014; Donadelli ve Rocca, 2014; Hall
ve Bush, 2013; Hendrix, 2012; Ihamaki, 2007; Pelton, Pelton ve Moore, 2008; Robison,
2011; Sherman, 2004; Taylor vd., 2010). Bunun yani sira oyun, yogun bir fiziksel aktiviteyi
de gerektirdiginden (Adanal, 2018; Hendrix, 2012; lhamaki, 2007; Pelton vd., 2008;
Schlatter ve Hurd, 2005), beden sagligi ve beslenme okuryazarligi ile de ilgilidir (Hall ve
Bush, 2013).

Yer tabanli 6grenme, Ogrencilerin 6grenmesinde yerel ortamlarin ve mekanin
kullanilmasini gerektirir. YKK, yaparak-yasarak 6grenmeyi ve sinif disinda deneyimler
kazanmay! destekleyen bir yapida oldugundan (Adanali, 2018; Buck, 2009; Burns, 2013;
Christie, 2007; Donadelli ve Rocca, 2014; Hendrix, 2012; Ihamaki, 2012; Mayben, 2010)
yer tabanl 6grenme igin de ¢ok glicli bir arag olabilir. YKK, yerel topluluklarla etkilesimi
saglar ve pek ¢ok konuya ve alana uyarlanabilir (Hall ve Bush, 2013).

Lazar vd. (2018), GPS ve mobil teknoloji kullanan YKK’nin yeni bir yer temelli 68retim
yontemini mimkin kildigini belirtir; sinif disinda tipki kitiiphanelerde oldugu biyoloji ve
cevre egitimi (Adanali, 2018; March, 2012; Robison, 2011; Zecha, 2012), jeoloji
(Silbernagel vd., 2015), cografya (Adanali, 2018; Burns, 2013; Christie, 2007; Donadelli,
2014; Donadelli ve Rocca, 2014; Flynn ve Popp, 2016; Hendrix, 2012; Ihamaki, 2007; Lary,
2004; Mayben, 2010; Munro-Stasiuk, 2006; Schlatter ve Hurd, 2005; Shaunessy ve Page,
2006) ve kiresel galismalar (Szolosi, 2012) gibi alanlarda egitimcilere imkan tanir.
Geocaching oyuncularinin, doga ile baglanti kurma, aile ile zaman gegirme, diinyada hig
duyup gorilmeyen yerleri kesfetme, baskalarina karsi rekabet etme ve daha biylk bir
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topluluga aidiyet duygusu gelistirme gibi farkli motivasyonlari vardir (Burns, 2013;
Edmiston, 2017; Lo 2010; Sarpong, 2009)

Yasantisal 6grenme (Experiential learning), 6zellikle saha deneyimleri araciligiyla,
hem biligsel hem de duyussal 6grenme sonuglarini etkilemeyi amaglamaktadir; daha
spesifik olarak, olumlu bir duygusal sonucun (6grencinin derse veya etkinlige karsi olumlu
duygular hissetmesi) olmasi, genellikle olumlu bir bilissel sonuca yol agar [6grencinin
konu hakkinda daha fazla bilgisi vardir (Boyle vd., 2007)]. Yaygin olarak, geleneksel bir
sinif, 6grencilere etkili bir sekilde, hem bilissel hem de duyussal alanlari etkileyebilecek
O0grenme yasantilarina katilma firsati vermez (Lazar vd., 2018). Cevre sorunlarindan dogal
afetler konusunu, 6grenciler her an her ortamda dogrudan tecriibe edemezler; ayrica
istenilen bir durum da degildir. Ancak YKK 6grencilerde hem afet, hem de gevre bilincinin
gelismesine katkida bulunabilir (Adanali, 2018).

Ihamaki (2014), Finlandiya-Pori’de 110 ilkokul 6grencisi ile yaptigl yerel tarih ve
cografya ile ilgili YKK etkinligini Kolb Yasamsal Ogrenme Modeli’ne dayandirmistir. Bunun
icin 6grencilere gercek deneyimler sunulmus ve 6grencilerin 6zellikle sliregte kazandiklari
duyussal davranislari ele alinmistir. Bu ¢alisma ayni zamanda 6grencilerin yerel tarih ve
cografyaya yonelik alistirmalar yoluyla duygusal tepkilerini de ortaya koymaktadir.
Finlandiya'da bu diizeydeki 6grencilerin (7-9 yas arasi) tarih ve cografya dersleri olmamasi
nedeniyle arastirma sonuglari 6nemlidir..

3. Yer-Kutu-Kesfet (YKK) Arastirmalan

Geocaching 10 yildan biraz fazla bir gecmise sahip oldugundan YKK’nin deneysel
calismalari (Buck, 2009; Hendrix, 2012; Mayben, 2010) sinirh sayidadir. Geocaching’in
egitim amach kullaniminda 6gretmen egitimlerinin yetersizligi, 6grencileri okul disina
¢lkarmada yasanan izin ve glivenlik gibi sorunlar, GPS cihazlarinin maliyeti, oyunun
O0grenme ortamlarindaki kullanimina yonelik deneysel ¢alismalarin az sayida kalmasina
neden olmustur (Adanali, 2018; Donadelli ve Rocca, 2014; Hall ve Bush, 2013; Hendrix,
2012). Ancak alanyazinda 6gretmen calismasi ile nitel arastirmalar daha fazla sayidadir.
Bunlardan 6ne c¢ikan calismalar, fen, matematik, sosyal bilimler, dil bilimleri, beden
egitimi ve gevre egitimi basliklari altinda ele alinmistir.

3.1. Sosyal Bilimler Egitiminde YKK Uygulamalar

Hall ve Bush (2013), Geocaching kutularinin 6zellikle tarihi mekan ve dogal sit alanlari
gibi ulusal parklarda, temal olarak saklanip informal 6grenmenin gergeklesmesi igin
devlet kuruluslarinin sponsor oldugunu belirtmistir. Nitekim bu amacla tasarlanan bir
sanal kutu (virtual cache: “AL’s Story”), oyunculari Amerikan Baskani Abraham Lincoln
(AL) hakkinda biraz daha 6grenmeye tesvik etmektedir. Basarili olmak icin oyuncular,
baskanin dogdugu vyeri ziyaret etmek zorunda ve “dis binadaki pencere sayisini; dis
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binanin 6niindeki merdiven basamaklarinin sayisini ve de elde edilen bu iki rakamin AL ile
iliskisini ¢c6zmek durumundadir (Akt., Hall ve Bush, 2013). Bunlar belirlendikten sonra,
oyuncular kutunun sahibine 6diil puan almak i¢in mail atarlar. Mekan, tarihi bir lokasyon
olmasina karsin; dogrulanan bilgiler tarihi acidan bir 6nem tasimamaktadir. Oyuncularin
bu tarihi mekani ziyaretini garantiye almak icin bu tir bilgiler istenmektedir (Hall ve Bush,
2013).

Matherson vd. (2008), 1812 savasini, lise 6grencilerine 6gretirken YKK kullanmustir.
Ogrenciler 5 gruba bdlinmis; kutulari saklamalari ve her bir kutu igin konu bazl YKK
sorulari gelistirmeleri istenmistir. Ogrenciler kendi kutularini sakladiktan sonra diger
gruplarin kutuya biraktiklari sorulari cevaplayip, sakh kutulari bulmuslardir. Ogrenciler
ipuglarini yazarken yaratici diisinmis ve aktiviteyi istedikleri gibi kolay veya zor hale
getirebileceklerini fark etmislerdir. YKK, 6grencileri aktif kilmis; onlarda problem ¢6zme,
coklu gérev alma ve takim calismasini tegvik etmistir. Ogrenciler oyunun daha zorlu hale
getirilmesi icin cesitli teknikler (6rnegin, kutularin saklanmasi ve tanimlanmis oyun
kurallarinin olusturulmasi igin sinirlarin belirlenmesi) ve ilgili yontemleri tartismiglardir.
Sonu¢ olarak o6grenciler, YKK etkinliginden keyif aldiklarini, GPS teknolojisini
ogrendiklerini ve belirlenen tarih konusunu kismen 6grendiklerini belirtmislerdir.

Mayben (2010), YKK’in Sosyal Bilgiler 7. sinif 6grencilerinin derse katilimina ve
basarisina olan etkisini incelemistir. YKK etkinligine katilan 6grenci grubu, katilmayan
gruba gore daha basarili olmustur. YKK'nin 6grenci basarisina anlamli derecede katki
sagladigini gosteren ilk galismadir. Ayrica, galismada kinestetik 6grenen Ogrencilerin,
gorsel ve isitsel 6grenenlere gore YKK’y1 daha fazla tercih ettigi sonucuna da ulasiimistir.
Son olarak uygulanan likert 6lgek, 6grenclerin YKK‘y1 eglenceli, motivasyonel ve egitici
buldugunu goéstermistir.

Ihamaki (2014), ikinci ve doérdinct sinif 6grencilerine yerel tarihi ve cografyayi
Ogretmek icin, Letterboxing (Geocaching’in bir tiri) ve YKK'dan faydalanarak, Pori
Kiltirel Miras Yolu'nun pedagojik tasarimini olusturmus ve 6grencilerin bu pedagojik
aktiviteye iliskin duygusal tepkilerini arastirmistir. Ogrencilerin, Pori Kdltiirel Miras
Yolu’nda yiirlirken, 6gretmenlerin tarihsel anlatisi ile kendi gevrelerini kesfetmeleri ve
cep telefonlariyla desteklenen alistirmalari tamamlayarak sirece aktif katilimlari
saglanmigtir. Pori Kiltlrel Miras Yolu, blyik olglide olumlu bir duygusal deneyim
yaratmistir. Letterboxing ve YKK, 6grencilere cografi ve tarihsel hipotezleri test etmek
icin, gercek bir ortamda kesfederek ve etkilesimde bulunarak 6grenme firsati sunmustur
(Ihamaki, 2014).

YKK, Sosyal Bilimler programini sikintiya sokan kuru, teorik kavramlara hayat verir
(Vitale, McCabe, Tedesco ve Wideman-Johnston, 2012). Kanada Brantford’daki Nipissing
Universitesi'nde, 61 6gretmen adayina gelecekteki siniflarinda kullanmalari icin, YKK'in
teorik Ozellikleri tanitildi. Ontario kentindeki Sosyal Bilimler programindan iki konuya
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(Miras ve Vatandaslik, Kanada ve Diinya Baglantilar) hitap eden YKK, ayrica matematik,
saghk ve beden egitimi, dil ve edebiyat ile fen ve teknoloji programlarinin bazi 6zel
ihtiyaglarini da karsilar niteliktedir. Uygulama sonunda 6grenci gorisleri alti ana baghk
altinda analiz edilmistir (Vitale vd., 2012): (a) eglence ve keyif, (b) kesfederek 6grenme,
(c) mekan ve yer 6grenimi, (d) gelecekteki uygulama hususlari, (e) capraz program
entegrasyon fikirleri ve (f) sosyal beceri uygulamasi. Ogrenciler, enlem ve boylam
kavramlarinin gercek hayat tecribeleriyle somut ve anlasilir hale geldigini; cevrelerinde
daha once farkemedikleri pek cok tarihi ve kultirel yapiyi farkettiklerini; YKK'nin
programlar arasi entegrasyon igin istisnai bir ara¢ oldugunu; derse teknolojiyi entegre
etmenin yani sira Gardner’in sekiz zekdsindan altisina hitap ettigini (dilsel, mantiksal-
matematiksel, mekansal, bedensel-kinestetik, kisilerarasi ve natiralist); eglenceli ve
rekabetgci bir 68renme ortaminda iletisim ve isbirlik¢i 6grenme becerilerinin arttigini ifade
etmislerdir. Ogrencilerin %25’i YKK'nin en ¢ok cografya derslerine uygun oldugunu
soéylemistir, bunu sirasiyla matematik ve beden egitimi (her ikisi de %20), tarih (%15), fen
(%10), sanat ve dil bilimleri (%10) izler. Ogretmen adaylarinin YKK’ya karsi tutumu
olumludur ve meslek hayatlarinda oyunu kullanmaya niyetlidirler (Vitale vd., 2012).

Vitale vd. (2012)'nin ¢alisma sonuglari, cografya 6gretmen adaylari ile ¢alisan Adanali
(2018)'nin bulgulariyla benzerlik gostermektedir. Nitekim 6gretmen adaylari, YKK igin en
uygun dersin cografya oldugunu ve YKK'nin bir cografya oyunu oldugunu beyan
etmislerdir. Her iki calismada da o6gretmen adaylari YKK'ya yonelik olumlu tutum
icindedir.

3.2. Fen Egitiminde YKK Uygulamalari

Fen calismalari YKK’nin en ¢ok kullanilabilecegi alanlardan biri olmasina karsin 6rnek
uygulamalar ¢ogunlukla informal egitim boyutundadir. Biyoloji, kimya ve jeoloji olmak
Uzere fen bilimlerinin gesitli alanlarinda YKK kullanilabilmektedir. Gecaching’in bir tiiri
olan Eartcaching, ozellikle fen temali kutular icermektedir (Hall ve Bush, 2013). Resmi
EarthCache (EarthCache, 2018) adresinde yayinlanan Earthcaching kutulari, jeoloji bilimi
alaninda yaygin egitimi etkilemektedir (Zecha ve Hilger, 2015). Zecha ve Hilger (2015),
Earthcaching'in formal olmayan 6grenme siirecindeki ne tiir 6grenme firsatlarini, nasil
ortaya koydugunu arastirmak icin EarthCache tarafindan aktarilan bilgileri analiz etmistir.
Sonrasinda Bavyera'daki buzul ozellikleri ile Eartcaching kutularindaki goérev ve
illistrasyonlara odaklanmislardir. Yazarlar, Earthcaching kutu agiklamalarinda kullanilan
cizimlerin ve gorevlerin egitici nitelikte oldugunu, ancak metodolojik ve bilimsel olarak
gelistirilmesi gerektigini belirtmistir.

Lazar vd. (2018), bir jeologun egitiminin agirlikli olarak arazide gerceklesen 6grenme
deneyimlerine dayandigini ancak egitimin ilk yil derslerinin ¢ogunlukla geleneksel sinif
ortaminda gergeklestigini ifade etmistir. Ogrencilere saha deneyimleri saglamada zaman,
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biitce, personel ve ulagim kisitlamalarindan emniyet hususlarina kadar birgok engelin
bulundugunu belirten Lazar vd. (2018), bu kisitlamalari asmak icin Jeoloji siniflarinda
ilave kredi faaliyetleri olarak 2016 yazinda on iki jeoloji etkinligi diizenlemistir. Bunlardan
sekizi YKK etkinligi, ikisi bir akilli telefon uygulamasinin kullanildigi sanal saha gezileridir.
Uygulamada 6grencilere etkinligi tanitan, arazide gezinme ve 6l¢lim alma gibi talimatlara
iliskin hazirlanan kisa videolarin etkili oldugu anlasilmistir. Ogrenciler, yerel jeolojiyi
o6grenmek icin genelde hic ziyaret etmeyecekleri kampus etrafindaki yerleri kesfetmekten
ve daha genis bir jeoloji 6grenci topluluguna katilmaktan keyif aldiklarini belirtmislerdir.

EarthCaches, geleneksel Geocaching kutularindan farkhdir, ¢linkli bulunacak fiziksel
bir kutu yoktur ve oyuncunun kutuyu buldugunu ilan etmeden Once tamamlamasi
gereken bir jeoloji etkinligi vardir (Lazar vd., 2018). Lazar vd. (2018)'nin etkinligi,
Earthcaching etkinliklerine benzer olmakla birlikte Earthcaching kurallari kullaniimamistir.
Etkinlikte bir faaliyeti tamamlama zorunlulugu olmaksizin, jeoloji bilgilerini iceren
geleneksel Geocaching kutulari kullaniimistir.

Fen bilimleri 6gretmenleri, dersleri ile ilgili bilgilerin pekistirilmesi, én hazirhk ve
cevrenin gozlemlenmesine yonelik ¢alismalari YKK igcinde eglenceli ve isbirlik¢i bigimde
verebilirler. Ornegin bu oyun icerisinde grenciler, kendi kavram haritalarini olusturabilir,
bazi bitki ve hayvanlari arazide goézlemler ve siniflandirabilir. Bu ydonden oyun, hayvanat
bahgelerinde (Akt., Mayben, 2010), milli parklarda (Christie, 2007; Hall ve Bush, 2013),
temali doga ve teknoloji kamplarinda kullanilabilir. Ozellikle yer bilimleri, ekosistem, doga
bilimlerine yonelik kavramlar, ortak temalar altinda oyun araciligl ile 6grencilere
kazandirilabilir.

3.3. Matematik Egitiminde YKK Uygulamalari

Matematik egitimi YKK ile entegre edilebilecek diger bir alandir. Oyunda baz
talimatlar kazaran gerceklesir. Ornegin; pek ¢ok kutu, mesafelerin tanimlarini ve
Olctimleri icerir (Km’yi metreye cevirme gibi) dolayisiyla oyun, degerleri birbirine ¢cevirme
bilgisi gerektirir. Diger kutular ise koordinatlari belirlemek icin aritmetik bilgisi gerektirir
(Hall ve Bush, 2013).

Buck (2009), GPS ve YKK etkinliklerine odakli matematik egitiminin, dokuzuncu sinif
ogrencilerinin matematik basarilarina ve konuya iliskin tutumlarina etkisini incelemistir.
istatiksel sonuglara gore, standart testte deney ve kontrol grubu arasinda anlamli bir
basari farkliligi ortaya koymamistir. Ancak matematige yonelik tutum degerlerinde deney
grubu lehine anlamli bir farkhlik c¢cikmistir. Buna goére YKK o&grencilerin matematik
o0grenmeye karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglayabilir.

Lary (2004) Diinya'nin ¢api ve ¢evresi ile Diinya'nin enlem ve boylam koordinatlarini
incelemek igin GPS cihazlarini kullanmistir. YKK etkinligi 6grencileri, matematiksel
kavramlari hatirlamaya ve c¢esitli ipuglarinin anlamlarini ayirt etmek icin problem ¢ézme
becerilerini kullanmaya tesvik etmistir. Matematik 6gretmenleri, 6grencilerin mantik

11



Rukiye ADANALI

sorularini ¢ézmelerine, matematiksel kavramlari hatirlama ve kullanmalarina, agilari ve
mesafeleri incelemelerine yardimci olmak icin YKK'i kullanabilir (Lary, 2004; Matherson
vd., 2008).

Bragg (2014), ilkokulun tim diizeylerinde 6grenciler i¢in Geocaching egitim prog-
rami gelistirmistir. ilkokulun ilk ve son iki yilindaki 65 dgrenci ile yiiritilen bazi ¢als-
malara dgrencilerin ebeveynleri de katilmistir. ilk olarak diizenlenen Pre-Geocaching
etkinligi, oyun icin 6n bilgi ve beceriler (mesafe, yon, pusula noktalari, koordinatlar,
acilar, harita okuma ve olusturma, 6lgek, boylam ve enlem) ile ilgili deneyimleri icerir.
Esas uygulamada ise hem 6gretmenler hem de 6grenciler bu etkinligi, cevreleriyle
ilgili acik uclu matematiksel sorular gelistirmek icin kullanmistir. Ogrencilerin mate-
matiksel 6grenme seviyeleri YKK programi boyunca, 6grenci calisma ornekleri, video
glnlikleri, 6grenci gorismeleri, 6gretmen gdzlemleri ve anekdot notlari gibi bir dizi
bicimlendirici ve toplamsal degerlendirme gorevleriyle degerlendirilmistir. Bir ilkokul-
da dizenlenen bu zengin YKK deneyimi, oyunun matematiksel anlayislari gelistirmek
icin 6zgln, yenilikci ve yaratici bir yol oldugu iddiasini desteklemektedir.

3.4.Dil Egitiminde YKK Uygulamalan

Mobil teknolojiler rasyonel ve iyi diisinilmus bir sekilde kullanildiginda, yabanci dil
Ogrencilerinin motivasyonu artmaktadir (Freiermuth, 2017). Sinif disinda mobil cihazlarin
kullanimi ile 6grenciler kisisellestirilmis, anlamli 6grenme deneyimleri yasamaktadir (Kim,
Rueckert, Kim ve Seo 2013). Freiermuth (2017), bir Japon universitesinde ters-diiz
edilmis (Flipped) bir Ingilizce sinifinda 10 kadin 6grenci ile gergeklestirdigi YKK
projesinde, Universite kampusi civarinda saklanan kutular, 6grencilerin akilli telefonlari
ve indirdikleri Geocaching uygulamasi ile bulunmustur. Ogrencilerin temelde iki gérevi
vardir. ilk gérevleri, YKK hakkinda bir TV programi, haber programi veya YKK kavramini
aciklamaya yardimci olmak igin baska bir video olusturmakti. ikinci géreve iliskin ipuglari
ise egitmenin sakladigi 5 kutuda verilmisti; 6grenciler ne kadar fazla kutu bulurlarsa ikinci
hazirlayacaklari videonun igerigi hakkinda o kadar fazla se¢cim hakkina sahip olacaklardi
(En sevdiginiz ingilizce sarkiyi kullanarak kendi rock videonuzu olusturun; ingilizce
konusan bir Glkede bir yanlis anlasiima hakkinda bir video olusturun; bir seyahatteyken
meydana gelen bir sorun hakkinda video ¢ekin vb.). Sonrasinda videolarini siniflarinda
sunan Ogrenciler, oyunun her asamasinda motive olup keyif aldiklarini ayrica oyunun
Geocaching.com web sitesi araciligiyla onlari diinyaya baglamasindan memnun
kaldiklarini belirtmislerdir. Ozetle 6grenciler akranlariyla isbirligi icinde Ingilizce'yi
eglenceli bir yontemle 6grenmislerdir (Freiermuth, 2017).
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3.5.Cevre ve Beden Egitiminde YKK Uygulamalan

YKK ile baglantili Geotrekking etkinliginde, belirli program hedeflerine ulasiimasinda
Ogrenciler desteklenir ve onlara zorlayici gorevler verilmistir. Bu eglenceli fiziksel ve
zihinsel aktivitede 06grenciler anlamli problem temelli 6grenme gerceklestirmistir.
Geotrekking, 06grencilere uygulamali isbirligi firsatlari sunar, igerik alanlarinin
entegrasyonunu destekler ve yapilandirmaci bir yaklasimda yurutulir. Geotrekking,
o0gretmen egitiminde 6grenmenin dogasini ve etkili egitim uygulamalarini desteklemede
kullanilimaktadir (Pelton, Pelton ve Moore, 2007)

Wyeth vd. (2008), cocuklarin, Universitenin dizenledigi bir yaz kampi baglaminda,
mobil teknolojiyle etkilesimlerini incelemistir. Bu ¢alismada, cocuklar iki cep telefonu ve
bir video kamera kombinasyonu kullanarak agik bir YKK aktivitesi tamamlamistir.
Faaliyetler, bir Universite eko-kampusiinde sirdirilebilir enerji 6rneklerini bulmak igin
yerel cevredeki ipuclarini ve kesifleri cozmeye odaklanmistir (Wyeth vd., 2008).

Zecha (2012), Geocaching rotalarinin gevre egitiminde nasil diizenlenebilecegini
belirlemek icin alandaki uzmanlarla nitel gérismeler yapmistir. Zecha (2012)’'ya gore
cevre egitimine iliskin en iyi ve en etkili yontem, 6grencilerin kendi YKK rotalarini
olusturmalaridir. Boylece, 6grenciler, rotalari glinliik yasamlarina dahil eder; kutularini
saklamak icin 6zel yerler arar ve kutu gorevlerini kendileri gelistirirler.

Clough (2010), Geocaching’in amagsiz kazara olusan informal 6grenme icin uygun bir
yontem oldugunu belirtir. Bir grup insan, oyun esnasinda yalnizca dogayi deneyimlemez
ayrica icinde bulundugu ortam /doga hakkinda da bilgi edinir (Schneider, Silverberg ve
Chavez, 2011). Dahasi pek c¢ok ulusal park, doga rezervleri ve arkeolojik parklarda
saklanan kutular, bu alanlar hakkinda bilgi verilmesinin yeni bir yoludur. Albach (2014),
hem cep telefonlari, hem de GPS cihazlarinin kulanilabildigi Geocaching’in informal gevre
egitimini daha cazip kilacagini belirtmistir. Albach, halk toplulugunun kii¢lik botanik
parklarina olan ilgisini artirmak igin multi kutular hazirlamis ve oyunculardan mutfakta
kullanilan 6 bitkinin botanik bahcesindeki yerini belirlemelerini istemistir. Albach (2014),
oyun sirecinde insanlarin sadece masalarinda gordikleri bambu, vanilya, patetes, pring
ve ¢esitli baharatlari ararken, ayni zamanda bu bitkiler ve botanik bahgesi hakkinda bilgi
edindiklerini saptamistir.

Adanali (2018), iklim kokenli dogal afetler konusunu YKK destekli probleme dayali
dgrenme (PDO) yaklasimi ile islemis; diizenledigi YKK’de ayrica CITO (Cache in trash out)
etkinliklerine de yer vermistir. CITO (kutu iceri ¢Op disari) etkinligi Geocaching
oyuncularinin bireysel veya grup olarak, dogayi temizlemesidir. CITO, toplulugun kendi
icerisinde sosyallesmesini artirirken ayni zamanda kutular icin de temiz saklama alanlari
olusturulur (Burns, 2013; Robison, 2011). Hem 6grencilerle yapilan gorismelerde, hem
de sinif disi YKK gozlem verilerinde, 6grencilerin cevre sorunlarina yonelik farkindaliginin
arttigi; YKK ve PDO’ye sicak baktiklari; oyun boyunca problem ¢ézme ve isbirlikci calisma
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becerilerinin gelistigi anlasiimistir. Ogrenciler oyunda eglenceli, fiziksel efor gerektiren bir
rekabet ortaminda GPS teknolojisini 6grendiklerini ve derse motive olduklarini ifade
etmislerdir. Ayrica 6grenciler, enlem-boylam gibi soyut cografya konulari araciligi ile
cevre kirliligini dogrudan deneyimledikleri icin dersi gercek yasamla iliskilendirdiklerini ve
YKK’nin PDO yaklasimini iyi sekilde destekledigini belirtmislerdir.

3.6. GPS ve Mekansal Teknolojilerin Ogretiminde YKK Uygulamalari

Munro-Stasiuk (2006), U¢ yiIl boyunca wuzaktan algilama derslerinde GPS'i
Ogrencilerine tanittiktan sonra bile 6grencilerinin  ¢cogunlugunun GPS teknolojisini
yeterince iyi 6grenemedigini belirlemistir. Munro-Stasiuk (2006), GPS'i daha etkili bir
sekilde 6gretebilmek igcin Geocaching'den esinlenerek, lUniversite ve 0gretmen kurslari
icin bir GPS hazine avi diizenlemistir. Arastirma sonunda bazi derslerde verilen GPS odakli
anketlerde, katilimcilarin %34'GUnun aktiviteyi tamamlayana kadar hi¢ GPS alicisi
kullanmadigi gorilmustir. Oyunu tamamladiktan sonra, katilimcilarin % 89'u GPS
Unitelerini kullanirken kendilerini rahat hissettiklerini ve herhangi bir nesnenin yerini
bulabileceklerini belirtmislerdir. Hendrix (2012)’de ziraat 6grencilerine GPS teknolojisini
Ogretmek icin YKK'dan yararlanmistir. Schwartz (2016) ve Zecha (2014) da gesitli GPS
etkinlikleri ile 6grencilerine bu teknolojiyi 6gretmislerdir. Adanali (2018)'nin galismasinda
ise Ogrenciler, ¢ig gibi dogal afetlerde arama-kurtarma ekiplerinin iyi sekilde GPS
teknolojisini kullanmasi gerektiginin farkina varmislardir. Bunun yani sira ginlik
yasamlarinda sik kullandiklari mobil uygulamalar, navigasyon ile sosyal aglari daha verimli
sekilde degerlendirmeyi 0Ogrendiklerini belirtmislerdir. GPS teknolojisi, mekansal
teknolojilerden cografi bilgi sistemlerinin bir pargasidir. Shaunessy ve Page (2006)
mekandaki kaynaklarin verimli yonetilmesi agisindan GPS teknolojisinin 6grenilmesini son
derece 6nemli bulmaktadir. Bu anlamda YKK’nin GPS teknolojisi gerektiren mesleklere
ogrencilerin hazirlanmasinda uygun bir arag oldugu séylenebilir

4. Sonug

Alanyazinda ilk dikkati ¢ceken noktalardan biri YKK’'nin disiplinler-arasi ve disiplin-igi
egitime yonelik tek basina ya da baska bir yontemi destekleyerek kullaniima imkanidir.
Oyleki ister fen, ister yabanci dil egitiminde dgrencilerin temel ihtiya¢ konulari cografi
bilgi ve becerilerdir. Bu anlamda cografya bilimi YKK’da diger disiplinlerin uygulanmasinda
merkez konumunda iken, YKK ise cografya’nin merkezindedir. Nitekim YKK, cografi bakis
acisl, harita becerileri ve mekansal algilamanin gelistiriimesinde sundugu saha deneyimi
ve GPS teknolojisi ile cografya egitiminin merkezindedir. Oyundaki diger kilit noktalar ise
dijital teknolojinin egitime kaynastiriimasi ve dogrudan gevre egitimi ile olan baglaridir.
Zemko, Vitézova ve Jakab (2016), YKK’da cografya biliminin multidisipliner kullanimina
deginmistir. Alanyazinda da Geocaching’in ilk konum tabanli mobil oyunlardan biri oldugu
ve YKK'nin oOzellikle cografya derslerinde en verimli bir sekilde uygulanabilecegi
belirtildiginden, YKK temelde egitsel bir cografya oyunu olarak degerlendirilebilir
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(Adanali, 2018; Burns, 2013; Christie, 2007; Donadelli 2014; Donadelli ve Rocca, 2014;
Hendrix, 2012; Ihamaki, 2007; Lary, 2004; Mayben, 2010; Schlatter ve Hurd, 2005;
Shaunessy ve Page, 2006; Vitale vd., 2012). ilgili alanyazin degerlendirildiginde YKK’nin
temel 6grenme ciktilari su sekilde siralanabilir:

e Problem ¢ozme, isbirlik¢i calisma, dili kullanma, yaratici ve elestirel distinme,
girisimcilik becerileri gibi 21. yy. becerilerinin kazandiriimasinda etkili bir aractir (Adanali,
2018; Christie, 2007; Donadelli ve Rocca, 2014; Freiermuth, 2017; Hendrix, 2012;
lhamaki, 2007; Matherson vd., 2008; Mayben, 2010; Schlatter ve Hurd, 2005; Shaunessy
ve Page, 2006; Zemko vd., 2016).

e GPS ve diger dijital teknolojinin etkin sekilde 6grenme ortamlarinda
kullanilmasini saglar (Adanali, 2018; Broda ve Baxter, 2003; Buck, 2009; Burns, 2013;
Christie, 2007; Donadelli, 2014; Donadelli ve Rocca, 2014; Freiermuth, 2017; Hendrix,
2012; lhamaki, 2007; lhamaki, 2012; Matherson vd., 2008; Mayben, 2010; Munro-Stasiuk,
2006; Robison, 2011; Schlatter ve Hurd, 2005; Shaunessy ve Page, 2006; Silva ve Hjorth,
2009; Taylor vd., 2010; Zecha, 2014).

e Fiziksel ve zihinsel sagligi olumlu yonde etkiler (Adanali, 2018; Hall ve Bush, 2013;
Hendrix, 2012; Ihamaki, 2007; Pelton vd., 2007, 2008; Robison, 2011; Schlatter ve Hurd,
2005; Taylor vd., 2010).

e Cevre bilincinin gelismesine katki saglar (Adanali, 2018; Albach, 2014; Broda ve
Baxter, 2003; Burns, 2013; CARLY, 2018; Clough, 2010; Donadelli, 2014; Donadelli ve
Rocca, 2014; Hendrix, 2012; Ihamaki, 2007; lhamaki ve Tuomi, 2009; Pelton vd., 2008;
Robison, 2011; Sherman, 2004; Taylor vd., 2010; Zecha, 2012).

e Harita becerileri ve mekansal algilamanin gelisimine katki saglar (Adanali, 2018;
Burns, 2013; Christie, 2007; Donadelli, 2014; Donadelli ve Rocca, 2014; Hendrix, 2012;
lhamaki, 2007; Lary, 2004; Lazar vd., 2018; Mayben, 2010; Robison, 2011; Schlatter ve
Hurd, 2005; Shaunessy ve Page, 2006; Vitale vd., 2012).

e Farkli zeka turleri-6grenme stilleri ile farkli okuryazarliklara hitap eder (Broda ve
Baxter, 2003; Buck, 2009; Christie, 2007; Donadelli ve Rocca, 2014; Freiermuth, 2017; Hall
ve Bush, 2013; Hendrix, 2012; Ihamaki, 2012; Mayben, 2010; Schlatter ve Hurd, 2005;
Vitale vd., 2012).

e Motivasyon ve meraki artirarak 6grenmeyi kolaylastirir, edinilen bilgilerin gercek
yasamla baglantisini kurar (Adanal, 2018; Broda ve Baxter, 2003; Burns, 2013; Christie,
2007; Donadelli, 2014, Donadelli ve Rocca, 2014; Hendrix, 2012; Ihamaki, 2007; Lazar vd.,
2018; Mayben, 2011; Pelton vd., 2008; Robison, 2011; Sherman, 2004; Taylor vd., 2010;
Vitale vd., 2012; Zecha, 2012).

e Diger 0gretim yontem ve tekniklerini destekler ve hemen her disiplinde
kullanilabilir (Adanali, 2018; Broda ve Baxter, 2003; Buck, 2009; Christie, 2007;Donadelli,
2014, Donadelli ve Rocca, 2014; Freiermuth, 2017; Hall ve Bush, 2013; Hall ve Bush, 2013;
Hendrix, 2012; lThamaki, 2007; Lazar vd. 2018; Mayben, 2010; Pelton vd., 2008; Robison,
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2011; Schlatter ve Hurd, 2005; Vitale vd., 2012; Zecha, 2012; Zecha ve Hilger, 2015;
Zemko vd., 2016).

YKK’da GPS ve akilli telefon teknolojileri birarada ya da ayri ayri kullanilabilmektedir.
Dijital okuryazarhgin ve teknoloji okuryazarhiginin 6gretim programlarinda 21. vyy.
becerileri olarak yer aldigi distnulirse, oyun 6grenme ortamlarinda teknolojinin somut
deneyimlerle ve eglenceli bir sekilde kullanimi igin etkili bir stratejidir (Adanali, 2018,
Broda ve Baxter, 2003; Buck, 2009; Burns, 2013; Christie, 2007; Donadelli, 2014;
Donadelli ve Rocca, 2014; Hendrix, 2012; Ihamaki, 2007; Ihamaki, 2012; Matherson vd.,
2008; Mayben, 2010; Robison, 2011; Schlatter ve Hurd, 2005; Shaunessy ve Page, 2006;
Schwartz, 2016; Silva ve Hjorth, 2009; Taylor vd., 2010). Gelecekte YKK'da mobil
teknolojinin egitime entegre edilmesi ve 6grenmeye etkileri hakkinda daha fazla kanita
ihtiyag vardir (Hall ve Bush, 2013). ikinci olarak, mobil teknoloji, egitime entegre edilen
diger teknoloji formlari ile karsilastirilmalidir (Hall ve Bush, 2013; Mayben, 2010). YKK'nin
teknolojinin egitime kaynastiriimasinda etkili bir ara¢ oldugu alanyazinda sik¢a
vurgulandigina goére YKK’deki GPS ve akilli telefon teknolojileri’nin (navigasyon o6zelligi
yaninda internete ve dolayisiyla sosyal aglara baglanabilir), teknolojik pedagojik alan
bilgisi (TPACK) agisindan ele alinma sansinin olup olmadigi arastirilmahdir. Nitekim strekli
gelisen bu dijital oyundaki mobil 6grenme, e-6grenme imkanlari ve sinirhliklari da bir
baska arastirma konusu olabilir.

Geocaching ve YKK, 7’den 70’e herkesin oynayabilecegi oyunlardir. Geocaching’in
dogrudan egitim amacgh tasarlandigi (YKK) uygulamalara ve bunlarin 6grenmeyi nasil
etkiledigine yonelik daha detayl sonuglar veren akademik galismalara ihtiyag vardir. Ayni
sekilde rekreasyonel amagli oynanan Geocaching’de informal 6grenmenin nasil ve ne
derece gelistigi de arastiriimalidir. Bunun igin YKK ve Geocaching’in Earthcaching, Virtual
Cache, Letterboxing, Multicache gibi diger tirlerinin informal ve formal 6grenme
ortamlarindaki uygulama 6rneklerine gereksinim vardir.

Fen egitiminde Lazar vd. (2018)'nin tasarladigi bazi kutular Earthcaching benzeri
olmasina karsin informal 6grenmede degil, formal 6grenmede kullaniimistir. Bu etkinlik
egitim amagli oldugundan YKK etkinligi olarak tanimlanabilir ¢link(i 6gretmenler hemen
her konuda YKK kutu icerigi hazirlayabilir. Buna gore YKK etkinlikleri, Eartcaching (Lazar
vd., 2018) veya Letterboxing (lhamaki, 2014) gibi diger Geocaching oyun tirleri ile
kombine edilebilir.

YKK’'nin egitsel potansiyellerine iliskin calismalar yetersizdir. YKK’nin farkli alanlarda
akademik tabanl disiplin-igi ve disiplinler-arasi uygulama 6rneklerine ihtiyaci vardir. Ayni
zamanda farkli yas ve kademedeki 6grencilere ne tiir kazanimlar sagladigi ve en verimli
YKK uygulamalarinin (Kutu icerigi ve formu, saklandigi konumlar, oyun tasarimi vb.) nasil
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olacagina iliskin ¢alismalar da yapiimalidir. Bu baglamda YKK'nin cgesitli egitim
kuramlarinda nasil uygulanabilecegi ise diger bir arastirma konusudur.
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