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Oz

Bu ¢alisma erken ¢ocukluk dénemi sanat egitimi ¢alismalarinda dijital teknolojilerin kullanilmasinin ¢ocuklara
kendilerini ifade etme ve daha bagimsiz faaliyetler yapma konusundaki Oonemini arastirmaktir. Yetiskinler
cocuklarla yiriittikleri sanat etkinliklerinde dijital teknoloji yerine kagit,boya, kalem gibi materyallerden
yararlanmaktadirlar. Peki erken ¢ocukluk dénemindeki ¢ocuklar dijital teknoloji ile sanatin entegrasyonunu nasil
saglamaktadirlar? Yapilan g¢alismalarda; erken cocukluk doneminde dijital teknolojilerin genellikle miizik
dinleme, hikaye dinleme ve resim yapma olarak kullanildigi goriilmektedir. Calisma yurtdisinda yapilan erken
¢ocukluk donemi sanat egitiminde dijital teknolojilerin kullanilmasina iliskin yapilan ¢alismalarin derlenmesi
olarak yiiriitiilmiistiir. Calismanin ~ sonucundagocuklarin dijital teknolojiyi bagimsiz ve etkili bir bicimde
kullanabilmesi i¢in belli siireglerden gegtigi bu gecilen siireglerin sonunda ¢ocuklarin “uzman” statiisiine ulasarak
¢aligmalarini bagimsiz bir bigimde yaptiklart goriilmiistir.
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Abstract

Digital technologies have the potential to offer new opportunities for children’s expressive arts practices. Although
adult expectations surround and shape children’s visual art making on paper in the early years class- room, such
expectations are not so established in relation to digital art making. So how do children make sense of digital art
making when it is newly introduced into the classroom? Interactions demonstrated that children’s digital art
making was negotiated and constructed through particular processes. Three such processes are presented here: the
use of collective motifs and metaphors, attributing “expert” status, and polarizing conflicts. Understanding these
processes offers a starting point for thinking about how a new activity like digital art making can be integrated
into the early years’ classroom and supported by practitioners.
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Giris

Erken ¢ocukluk donemi sanat egitimiyle ilgili yapilmis olan ¢aligmalar incelendiginde
erken ¢ocuklukta dijital teknolojilerin giinliik sinif i¢i etkinliklere en iyi sekilde nasil entegre
edilecegi belirlenememistir (Lindahl & Folkesson, 2012; Lynch & Redpath, 2012; Plowman,
Stephen, & McPake, 2010). Ayrica erken g¢ocukluk doneminde kullanilan teknolojilerin,
genellikle oyun oynama, okuma yazma becerileri, aritmetik beceriler geng¢ ¢ocukluk doneminde
ise; bilgi toplama, yaratict oyunlar oynama veya sanatsal ifade becerilerinde kullanildig:
yapilan arastirmalar sonucu ortaya koyulmustur (Burnett, 2010; Formby, 2014; Resnick, 2006).
Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklara sunulan dijital kaynaklar, ¢ocuklarin kaynaklari nasil ve
ne sekilde kullanabileceklerini diisiinmelerini saglayarak onlarin yaraticiliklarinin gelismesine
yardimc1 olmaktadir (Arnott, 2013).

Ingiltere’de bulunan Early Years Foundation Stage (EYFS) Mart 2012°de cocuk
gelisiminin ii¢ temel alanimi tekrar revize etmistir. Bu alanlar : “fiziksel-motor gelisim”,
“bireysel-sosyal gelisim”, “duygusal gelisim” olarak tanimlanmistir. Sanat egitimi tanimlanan
bu ii¢ alan ile iliskili olsa da cocuklarin genis ve zengin bir ortam ve materyal yelpazesini
kesfetmelerini ve kesfettikleri ile oyun oynamalarini, yeni tirlinler ortaya koymalarini saglamak
amaciyla “sanat ve yaraticilik” olarak ele almaktadir.

Arastirmalar, ¢ok fazla sayida ara¢ olmasina ragmen baslangicta dijital kaynaklarin
materyal olarak kabul edilmedigini ortaya koymustur. Dijital teknolojiler erken g¢ocukluk
doneminde 6grenme ortamlarinda, okuma yazma ve aritmetik beceriler ve bilgi toplamadan
ziyade oyun amagcli kullanilmaktadir (Burnett, 2010; Formby, 2014; Lankshear & Knobel,
2006; Resnick, 2006).

EYFS’nin kuramsal ¢ercevesinde teknoloji ile 6grenme belirli bir 6grenme alaninin bir
parcast olarak kabul edilir ve “diinyay1 anlama” olarak isimlendirilmektedir. Bu sebeple; erken
cocukluk déoneminde olan ¢ocuklarin belirlenen amagclara ulagabilmeleri i¢in teknolojinin belirli
parcalarin1 amaclar1 dogrultusunda 6grenmeleri gerekmektedir (Department for Education,
2012). Boylelikle, dijital sanat egitiminin erken c¢ocukluk déneminde kullanilmasinin
gerekgelerini acgiklamak dijital teknoloji ile sanat ve tasarim arasinda baglanti kurmak
kolaylasabilecektir. Arastirmalar, dijital teknolojinin erken ¢ocukluk donemi g¢aligmalarina
entegre edilmesinin bir takim gecikmeler ve zorluklar yasadigini calismalar sonucunda ortaya
koymuslardir.

Dijital teknoloji ile sanat etkinligi calismalart yiiriitiilirken ti¢ siire¢ izlenmektedir:
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Toplu motifler ve metaforlar olusturma: Cocuklar benzer figiirleri ve goriintiileri dijital sanat
yapiminda kullanirlar. Daha 6nce yaptiklar sanatsal caligsmalar ile dijital sanat1 birlestirerek,
Ozgiin fikir ve imgelere de yer vererek calismalarini siirdiiriirler. Uzman durumuna gelme:
Smaifta dijital teknolojilerin kullanimi s6z konusu oldugunda ¢ocuklar bu alanda uzmanlasarak
sanat ile dijital teknolojinin birlesiminden bir iiriin yaratirlar. Polorize Catisma: Cocuklar dijital
sanat yaklasimlarinin birbirleriyle g¢atistigini ve bu durumun isbirligini engelledigini fark
ettiklerinde hangi yaklasimin daha kabul edilebilir oldugunu bulmak i¢in disaridan bilgi alirlar
(Mona Sakr, Vince Connelly & Mary Wild 2016).

Gere¢ ve Yontem

Bu caligma 2005-2013 yillar1 arasinda yurtdisinda erken cocukluk donemi sanat
egitiminde dijital teknolojilerin kullanimina iliskin yapilmis olan calismalara yonelik bir
derlemedir. Calisma kapsaminda projeler, programlar, arastirma makaleleri, derlemeler
kapsamindaki yayinlara ve akademik calismalarin yanisira bu alanda hazitlanan proje ve
raporlara da ulasilmaya calisilmistir. Erken ¢ocukluk donemi sanat egitiminde dijital
teknolojilerin kullanimi ile ilgili makalelere veritabanlarindan, uluslararast erken ¢ocukluk
dergilerinden ulasilmistir. Arastirma kapsaminda yurtdisinda erken ¢ocukluk donemi sanat
egitiminde dijital teknolojilerin kullanimina iliskin yapilan projeler, programlar, arastirma

makaleleri, derlemeler olmak {izere toplam 17 ¢alismaya ulasilabilmistir.

Bulgular ve Tartisma

Erken ¢ocukluk donemi sanat egitiminde dijital teknolojilerin kullanimina iliskin ele
almana caligmalarin biiyiik bir cogunlugunda 6rneklem grubunun genel olarak dgretmenler,
egitimciler ve/veya ¢ocugun bakimindan birinci derecede sorumlu olan kisi/kisilerden olustugu
belirlenmistir. Erken ¢ocukluk dénemi ve dijital teknoloji ile ilgili yapilan ¢alismalarin ¢ogu
erken cocukluk cagi cocuklarinin bilgisayarla etkilesimlerini ve ne tiir sanatsal faaliyetlerde
bulunduklarini belirlemek tizere gerceklestirilmistir.

Aubrey ve Dahl (2008) yaptiklar1 calismada 6gretmenlerin erken ¢ocukluk doneminde
kullanilan dijital teknolojilerin kullanimini baglangicta olumlu olarak karsilasalar da ilerleyen
stireclerde farkli 6grenme bigimleriyle dijital teknolojileri nasil entegre edecekleri konusunda
cesitli sorunlarla karsilastiklarini belirtmislerdir. Bu durum uygulayicilarin okul 6ncesi
cocuklarla c¢alisirken dijital kaynaklarin kullanim1  konusunda kendilerini yetersiz

hissetmelerine yol acabilmektedir (Chen & Chang, 2006; Lindahl & Folkesson, 2012; Lynch
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& Redpath, 2012; Plowman & Stephen, 2005; Plowman ve dig., 2010).

Plowman ve Stephen (2005) yaptiklar1 ¢alismada 7 tane okuldncesi egitim veren
kurumda gorev yapan uygulayicilarin ¢ocuklarla yiiriittiikleri etkinliklerde bilgisayar
kullanimindan kagindiklarini ortaya koymuslardir. Erken ¢ocukluk déneminde olan ¢ocuklarin
uygulayicilara kiyasla dijital teknolojileri daha rahat, pratik ve etkili bir bigcimde kullandiklar
yapilan arastirmalar sonucunda ortaya koyulmustur (NAEYC; 2012)

Stephen, McPake, Plowman ve Berch-Heyman (2008) ebeveynler/bakim veren kisilerle
yaptiklar1 ¢aligmada ebeveynlerin/bakim veren kisilerin erken ¢ocukluk dénemi ¢ocuklarinin
teknoloji kullanimina y6nelik goriislerini almistir. Arastirma sonuglar teknoloji kullaniminda
cocuklarin nadiren sikinti yasadiklarim1 ve yetiskinlerden yardim istediklerini ortaya
koymaktadir. Yapilan arastirmalar dijital teknolojiyi kullanan ¢ocuklarin, dijital teknolojiden
yararlanmayan akranlarina gore daha az yonergeye ihtiyag duyduklarini ve bu ¢ocuklarla
yapilan faaliyetlerde onlara daha az miidahalae edilmeye ihtiya¢ duyuldugunu ortaya
koymustur (Plowman & Stephen, 2005).

MacRae (2011) bilgisayar destekli O0gretim yapan ve yapmayan anaokullarinda
yiuriittiigli caligmasinda bilgisayar destekli 6gretim yapan anaokuluna devam eden 6grencilerin,
ogretmenlerinden daha bagimsiz bir sekilde sanatsal calismalarini siirdiirdiiklerini belirlemistir.
Siniftaki 6gretmen bilgisayari resim yapmak i¢in kullanilan bir dizi kaynaklara (kagit ve kalem)
benzetmis olsa da, kaynaklarin bu algisin1 erken ¢ocukluk donemi c¢agindaki &grencilere
benimsetmede giicliikler yasamislardir. Ciinkii ¢ocuklar onlara sunulan mevcut kaynaklari
kendi durumlarina gore kavramsallastirmislardir. Cocuklar bilgisayar ekranini kimi zaman bir
“manzara” olarak, kimi zaman performans sergileyecekleri bir “sahne” olarak diger zamanlarda
da sosyal etkilesim temeline dayalu bir oyun alani olarak kullanmislardir. MacRae (2011)
yaptig1 arastirmasiyla yeni arastirmacilara dijital kaynaklarin ¢esitli uygulamalarla
desteklenerek kullanilmasin1 ve cocuklarin yaraticiliklarini gelistirebilmeleri igin firsatlar
sunmalarma yardimci olmasini amaglamastir.

Wang ve Ching (2003) sanat etkinlikleri yiiriitiilirken izlenen siiregleri
degerlendirilmistir. Etkinlik boyunca erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin ses kayitlar
alarak birbirleriyle siirekli olarak iletisim kuran ve etkilesim halinde olan ¢ocuklarin tiim
tepkileri kaydedilmistir ¢iinkii kaydedilen bu tepkiler ¢ocukla hangi etkinligi, ne sekilde
yiiriitecekleri hakkinda arastirmacilara bilgi vermeyi hedeflenmislerdir. Bu etkilesimlere
“anahtar etkilesimler” adin1 vermiglerdir.

Wang & Ching (2003), bu sekilde 20 tane gozlem yaparak hangi tiir etkilesimin ne tiir
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sosyal siire¢ ve etkinlikleri ortaya c¢ikardigini belirlemislerdir. Daha sonra dijital sanat
etkinliklerinin ¢ocuklarin birbirleriyle olan etkilesimlerini sinifa yeni gelen kaynaklarin
kullanimini ve etkinlikleri yaparken kurgular1 ne sekilde olusturacaklar1 hakkinda yol haritasi
¢ikarmalarina yardimer olacaklardir. izlenen siirecte erken cocukluk dénemi siniflarma yeni
giren kaynaklarim neler oldugu ve bu kaynaklarin neler kurgulanarak se¢ildigi hakkinda bilgi
sahibi olunmasini da saglar.

Edwards (2013) yaptig1 caligsmada dijital teknolojilerden yararlanarak yapilan sanatsal
faaliyetlerin ¢ocuklardaki islem siireclerinin neler oldugu ve bu siire¢lerin hangi asamalardan
gecerek tamamlandigi ortaya koymustur. Bu siireclerin incelenmesinin ¢ocuklarin hangi
gelisimsel alanlarini destekledigini belirleyerek, uygulayicilarin dikkat etmesi gereken
noktalar1 belirlemeye calismigtir. Siniftaki 6gretmenlerin, dijital sanatin ortaya ¢ikardigi yeni
potansiyelleri desteklemek amaciyla kagit, kalem, boya gibi materyallerin yan1 sira daha
dijital ve kollektif metodlardan yararlanarak ¢ocuklarin sanatsal ¢alismalar yapmalarini bu
durumun daha yaratici bir yaklasimi desteklerken 6gretme ile sanat ve oyun arasindaki

baglantilar1 da gii¢lendirebilecegini 6ne slirmiistiir.

Sonug¢ ve Oneriler

Dijital teknolojilerle sanat yapilari, cocuklarin sinifa yeni geldiklerinde sanat yapilarini
nasil kurduklarinin belirlenmesi agisindan ele alinmasi gereken 6nemli bir konudur. Dijital
sanat kavrami ¢ocuklara tanitildiginda ilk olarak bir yetiskin ile etkilesim halinde ¢alismalar
stirdiiriilmeli daha sonra ¢ocuk kendi yaraticilig1 ve 6zgiin fikirleriyle bas basa birakilmalidir.
Bu sekilde ¢ocuk siire¢ igerisinde kendi sanatsal iiriinlerini ortaya koyabilir.Ancak teknoloji
kullaniminda uzmanlasamayan ve siirekli yetiskin destegine ihtiyag duyan ¢ocuk uzman olan
ve bagimsiz bir sekilde yaratici {iriinler ortaya koyabilen arkadaslarini gordiigiinde kendini
yetersiz hissedebilir bu durum da ¢ocuklar arasinda ¢atismaya yol agabilir.

Bu durumu o6nlemek amaciyla ¢ocuklarin anlayabilecegi sekillerde kullanim
kilavuzlar1 hazirlanabilir, akran 6gretimiyle c¢ocuklarin birbirini desteklemesi saglanabilir,
ailelere dijital teknolojinin kullanim1 konusunda bilgilendirmeler yapilabilir.

Incelenen galigmalardan ¢ikarilan bir diger sonug ise dijital teknolojiyle ortaya koyulan
sanat Uriinlerinin ¢ocuklarin 6zgiivenini destekledigi ve c¢ocuklarin yetiskinlerden daha
bagimsiz bir sekilde calismasina yardimci oldugudur. Diger bir bakis agisiyla dijital
teknolojiden yararlanan c¢ocuklar birbirleriyle etkilesime girerek bu teknolojiden nasil

yararlanacaklarini 6zgiir bir ortamda kesfetme firsati buldugu belirlenmistir.
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