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SOSYAL BIiLGILER VE TARIH EGITIMINDE OKUL DISI OGRENME
ORTAMI OLARAK OYUNCAK MUZELERI

TOYS MUSEUMS AS OUT- OF- SCHOOL LEARNING METHOD IN SOCIAL STUDIES
AND HISTORY EDUCATION

Sevgi COSKUN KESKIiN'
Engin KAPLAN?

Oz

Bu arastirma, okul digi 6grenme ortamu olarak oyuncak miizelerinin sosyal bilgiler ve tarih egitimi agisindan
¢ocuga nasil bir bakis acis1 ve beceriler kazandirdigini arastirmak amaciyla yapilmstir. Nitel aragtirma yontemi
kullanilarak yapilan caligma sekiz 6grencinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Veri toplama araci olarak gezi
sirasinda kullanilan caligma yapraklari, geziye ait ses kayitlari, gezi sonrast dgrencilerle yar1 yapilandirilmig
bireysel goriigmeler ve sohbet tarzi toplu goriismeler ve gezi sonrasi 6grencilerin yazdiklari tarihsel empatiye
dayali ginliikler kullanilmistir. Veri toplama araglarinin ¢oziimlenmesi sonucu bes temaya ulasilmistir. Bunlar:
Oyuncak miizelerinin okul dis1 6grenme ortami olarak kullanilmasi sonucu 6grencilerin; sosyal bilgiler ve tarih
egitimi i¢inde yer alan biligsel diizeydeki bazi1 kazanimlar1 kazandiklari; iist diizey becerileri ve baris ve emege
sayg1 gibi degerleri sergiledikleri; degisim ve siireklilik baglaminda bilim ve teknolojiye yonelik bilgileri fark
edebildikleri; oyuncak miizeleri hakkinda kendilerine katki saglayan ortamlar olarak nitelemede bulunduklari
sonucuna varilmistir. Bu nedenle, oyuncak miizelerinin okuldaki etkinlikleri tamamlayan ortamlar olarak
diizenlenmesi tavsiye edilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Miize egitimi, Bilim tarihi, Tarih/Sosyal bilgiler 6gretimi, Okul dis1 6grenme ortamlart,
diisiinme becerileri

Abstract

The purpose of this study is to investigate the skills and perspectives of children which were improved by toy
museums regarding social studies and history education. In the light of qualitative research methodology, eight
students were participated in the study. Trip worksheets, audio recordings; the semi-structured individual
interviews and public meeting like chat-style were used for data collection. Data were analyzed and five

assertions revealed. These assertions are: As a result of the usage of Toys Museums as Out of School Learning
Environment in Social ~ Studiesand  History Education,  students can acquire  some  objectives  at
the cognitive level; show higher-order skills and values (e.g. respect for labor and peace);recognize knowledge
of science and technology in the context change and continuity; evaluate toy museums as an environment that
make contribution to them. Therefore, necessary precautions should be taken to use toy museum as an
environment providing supplementary activities in the school.

Key Words: Museum education, History of science, History/Social studies, out-of-school learning, thinking
skills
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1. GIRIS

Bilindigi gibi pek ¢ok miize tiirii vardir. Sanat miizeleri, arkeolojik miizeler, doga tarih
miizeleri ve ¢ocuk miizeleri bunlardan bir kacgidir. Bu kadar ¢esitlilige ragmen hedefler aymidir.
Miizenin uzmanlk alanma gore ilk hedef, nesneleri malzemeleri toplayarak sergilemektir. ikinci
onemli hedef nesnenin tarihini, kullamm alanim, igerigini belgelemedir. Ugiinciisii nesneleri 6zenli
sartlarda korumak, onarmak ve depolamaktir. Dérdiinciisii, arastirmacilarin igini kolaylagtirmak iken
son ve besinci hedef ise egitimdir (Shabbar, 2001). Bahsedilen egitim, hem yetigkinlere hem de
cocuklara yoneliktir. Bu caligmada, ¢aligmanin konusu itibariyle miizelerin ¢ocuklara yonelik boyutu

tzerinde durulacaktir.

19. yy’1n baslarinda kurulan miizeler, uluslara ait zenginlik ve giiclerini gdstermek amaciyla
geemis donemdeki metalar sergiliyorlardi. 19. yy’in ikinci yarisindan sonra endiistrilesme ile birlikte
sehirlerde niifusun artmasi yoneticilerin omzuna halkin egitilmesi ve birlikte yasamasi icin gerekli
onlemlerin alinmasi sorumlulugunu getirdi. Bu siirecte miizeler kitlelerin egitilmesi i¢in gerekli
kurumlar arasinda goriildii. Boylece miizeler, halkin kendi kendini egitmesi ve modern yasamin takdir
edilmesi gibi misyonlar iizerine alan bir kurum olmaya basladi. Bu dénemde, okullar tipki kamu
miizeleri gibi kitleler i¢in masraf yapilan bir sistemin parcasi idi. Ama miizelerin aksine okullar daha
hizli bir sekilde gelisti. Miizeler ise egitimsel hedeflerden ¢ok insanlarin hosga vakit gecirecegi
ortamlar olarak goriildii. Son 30 yildan beri ise egitimde modern akimlarin da etkileriyle meydana
gelen degisimler miize egitiminin dnemini artirdi (Hein, 2002). 1970’11 yillara gelindiginde, UNESCO
bircok sayida kongre diizenleyerek okul dis1 6grenme ortamlari olarak miizelerin oynadiklari rolleri
inceledi. Okul programlarinda yer alabilecek okuldaki dgrenmeleri tamamlayici egitimsel aktiviteler

arastirildi ve gelistirildi (Olofson&Umum, 1979).

Modern egitim akimlarindan ilerlemecigin kurucusu ve temsilcisi Dewey’e goére egitimin
kalic1 olmasi igin deneyimlenmesi gerekir. Ancak, bizi uyarmayan ve c¢abaya sevk etmeyen,
disiindiirmeyen egitimin degeri yoktur. Deneyimlerin sadece yasamsal, canli ve ilging olanlar1 egitici
degildir (Hein, 2002). Deneyimin egitici olabilmesi i¢in kalbe, ellere ve zihne hitap ederek uygun
egitim ortamlarimin olusturulmasi gerekir. Miizelerde, ellere, kalbe ve zihne hitap edecek sekilde
egitimsel diizenlemeler yapildig1 takdirde Dewey’in belirttigi kalict bir egitim i¢in deneyimleme
ortami saglanmis olur. Miizelerde egitim, bilgilendirme, agiklamali levhalar, etiketler veya medya
araglariyla yapilmaktadir. Bunlar gilizel uygulamalardir, ancak egitimsel degerleri olduk¢a azdir
(Leinhardt&Crowley, 2002). Son yillarda miizelerde egitim ortami saglamak i¢in miize egitimcileri
o6nemli rol oynamaktadir. Miize egitimcileri konularin biitiinliigiiniin saglanmasi, dinamik bir 6grenme
cevresi saglamasi, herkesin anlama seviyesine uygun yontem ve teknikler gelistirilmesi ve saglanmasi

ile miizedeki deneyimlerin anlamlandirilmasindan sorumlu kisilerdir (Johnson, 2009). Diger taraftan

96


http://www.esosder.org/

Yaz-2012 Cilt:11 Say1:41 (095-115) www.esosder.org Summer -2012 Volume:11 Issue:41

okullarda tamamlayici egitim agisindan rol oynayan miizeler, 6gretmenler bakimindan da ¢ocuklara
O6nemli egitimsel ve hayati deneyimlerin yasanildigi laboratuarlar gibi okul dis1 ortamlar olma

Ozelligine sahiptir.
Cocuk Miizeleri ve Oyuncak

Onemli egitimsel ve hayati deneyimlerin kazanildigi ¢ocuk miizeleri, okul dis1 &grenme
ortamlarinin basinda gelmektedir. Bu miizelerde yaparak, dokunarak, konusarak ve etkinlikler
aracihi@iyla ¢ocuk merkezli 6grenme s6z konusudur (Zilcioglu, 2008: 12). ABD, Almanya, Japonya ve
Ingiltere’de oldukga yaygin olan gocuk miizeleri, {ilkemizde ise oldukga yetersizdir. Oysa iilkemizde
1868’de cocuk miizesiyle ilgili ilk adim atilmig, cumhuriyetin kurulusuyla birlikte okul miizeleri
bilinci artmistir. Fakat miize egitiminin felsefi temellerinin tam olarak atilmamasi ve uygun
politikalarin gelistirilememesi nedeniyle bu alandaki ¢aligmalar yetersiz kalmistir. Tiirkiye’de sinirh
sayida olan miizelerden biri de Istanbul Oyuncak Miizesi’dir. Bu miize, 2005 tarihinde Sunay Akin
tarafindan Kadikoy’de kurulmustur ve farkli tarih ve tilkelere ait yaklasik 4000 oyuncak, konulu

komposizyonlariyla miizenin vitrinlerinde sergilenmektedir (Kutlu, ty).

Oyuncaklar, cocugun hayal diinyasini genisleten, gelisimini destekleyen, bilgileri kesfetmesini
saglayan, cocugu eglendiren ve kendi kendine hosga vakit gecirebilmesini saglayan materyallerdir
(Unver, 2005). Cocuklar, yasadiklar1 hayati yansitan gercekci detaylar1 oyuncaklarda gormekten ok
keyif alirlar (Ak, 2006) ve yetiskinlerin diinyalarina oyuncaklar vasitasiyla geger, buradan edindikleri
deneyimleri hayata uyarlarlar (Kaya, 2007). Bu nedenle oyuncaklarin segiminde ¢ok dikkatli olunmali,

cocuklarda gelistirilmesi istenilen olumlu 6zelliklere yonelik oyuncaklar segilmelidir.

Jackson (2001)’a gore bizi oyuncaktan daha iyi anlatan bir sey yoktur; kim oldugumuzu,
degerlerimizi, eglencelerimizi, egilimlerimizi, gelismelerimizi, gelistirdiklerimizi, gelistirmek
istediklerimizi, gerceklerimizi, gercek olmasim istediklerimizi en iyi oyuncaklar ozetler (Akt. Ak,
2006). Bu yiizden olsa gerek oyuncaklar, cocuklugun toplumsal tarihine 151k tutarak sanayi, bilim ve
teknoloji tarihi, kiiltiir, sanat, savas tarihi, toplumsal tarih ve egitim tarihi arastirmalarina yardimci
olurlar (Yalginkaya, 1992). Zira miizelerde bir objeye; tarihgi, bilim insani, veli, egitimci, vs. bakinca
kendi ¢alisma alanlarina gore farkli anlamlar yiikleyebilirler. Bu nedenle oyuncak miizeleri bahsedilen
bu alanlarla ilgili fikir sahibi olmak, deneyim edinmek, zihinsel egzersiz yapmak i¢in uygun egitim
ortamlaridir (Bain, 2002).

[Ikdgretimde yer alan sosyal bilgiler dersleri ve ortadgretimde yer alan tarih derslerinde
ogrenciler, gegmisteki yerler ve olaylar hakkinda yeni bilgiler kazandiklar1 kadar ticaret, ulagim, kiiltiir
gibi evrensel kavramlar hakkinda da bir anlayis olustururlar. Bu tiirden bir anlayisin olusmasi igin
okuldaki etkinlikleri tamamlayic1 ve bilgilerin deneyimlenmesi i¢in miizeler bigilmis birer kaftan
gibidir.
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Ingiltere’de - 6zellikle tarih derslerinde- miizelerin 6grenme ortanu olarak kullanilmasi hem
ilkdgretim hem de ortadgretimde ¢ok yaygindir. Ornegin, Rénesans dénemi konularm islerken,
ilkdgretim 6gretmenlerinin %94’ ortadgretim dgretmenlerin ise %87’si programa bagh kalarak bir
okul dis1 6grenme ortami olarak miizeleri kullanir (Hooper-Greenhill, 2007). Ulkemizde sosyal
bilgiler ve tarih egitimi kapsaminda miize egitimi konusu 2005 ilkogretim programryla birlikte siklikla
telaffuz edilmeye baslanmistir. Fakat bu alanda yeterince alt yap1 olusmadigi ve neyin nasil
yapilacagina dair arastirmalar yeterli olmadigi icin etkili bir sekilde miizelerin egitim ortami olarak
kullanilmasi da s6z konusu olamamaktadir. Bu baglamdan hareketle 6rnek uygulamali bir calisma ile
okul dis1 6grenme ortami olarak cocuklara oyuncak miizelerinin katkilarmin ortaya konulmasi,

sorgulanmasi ve uygun Onerilerin getirilmesi i¢in bu tiir bir arastirma tasarlanmstir.

Arastirmada “Oyuncak miizeleri sosyal bilgiler ve tarih egitimi a¢isindan ¢ocuga hangi bakug

agist ve becerileri kazandwrir? ” sorusundan hareketle asagidaki savlara ulagilmistir.

1. Cocuklar, oyuncak miizesi gezisinin ardindan sosyal bilgiler ve tarih egitimi acisindan énemli

diistinme becerilerini sergiler.

2. Oyuncak miizeleri okul dist 6grenme ortami olarak &grencilerin bilimsel ve teknolojik

gelismeleri anlamalarina katki saglar.

3. Cocuklar, oyuncak miizesi gezisinin ardindan sosyal bilgiler ve tarih egitimi agisindan 6énemli

olan barig ve emege saygi degerlerini sergilerler.

4. Cocuklarmn goziiyle oyuncak miizeleri onlara gecmis hakkinda bilissel gelisim agisindan katki

saglar.

5. Oyuncak miizeleri, tarih ve sosyal bilgiler egitimine dair olumlu kazanimlar saglayan okul dis1

O0grenme ortamidir.
2. YONTEM

Caligma nitel arastirma yontemiyle yapilmistir. Arastirmada oyuncak miizelerinin sosyal
bilgiler ve tarih egitimi agisindan ¢ocuga nasil bir bakis agis1 ve beceriler kazandiracagi sorusuna yanit
arandig1 icin, verilerin toplanmasi amaciyla Katilimcr grubun segiminde tipik 6rnekleme yontemine
bagvurulmustur. Patton’a gore nitel arastirmalarda tipik durumlar1 se¢mekte amag, genelleme yapmak
degildir. Bu tipik durumlar ¢alisilarak caligilan alan hakkinda ortalama olarak fikir sahibi olmak
amaglanir (Yildirim ve Simsek, 2006). Bu amaca ulasmak icin, arastirma 2010 yilinda istanbul’un
Kadikdy ilcesinde orta seviyede bir ilkdgretim okulundaki 8 altinci smif Ogrenciyle

gerceklestirilmistir.
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Veri toplama Araglari

Veri toplama araci olarak gezi c¢alisma yapraklari, gezi sirasinda alinan ses kayitlari, gezi
sonrast 0grencilerle agik uglu sorularla yapilan yar1 yapilandirilmig bireysel goriismeler ve sohbet tarzi
toplu goriismeler ve yine gezi sonrasi Ogrencilerin yazdiklari tarihsel empatiye dayali giinliikler
kullanilmistir. Veri toplama araglarindan ilki olan gezi ¢aligma yapraklarinda 1900 yili 6ncesi, 1901-
1918, 1919-1945, 1946-1966, 1967-1980 ve 1980°den giiniimiize olmak {izere alt1 tarihsel kategori
olusturulmustur. Bu kategoriler olusturulurken gezi yapilacak olan oyuncak miizesi daha Onceden
birka¢ defa gezilerek, oyuncaklarin yapim yillar1 dikkate alinmig, uzman bir tarihgiyle bu tarihsel
kategoriler olusturulmustur. Bahsedilen calisma yapraginda, tarihsel kategoriler dikkate alinarak
oyuncaklarin hangi maddelerden yapildig1 sorulmustur. Bunun yani sira her bir kategori igin ayr1 ayri
yasanilan donemde insanlarin nasil evlerde yasiyor olabilecekleri, giindelik hayatta neler yapryor
olabilecekleri, hangi konulara ilgi duyabilecekleri, neleri yenilik olarak kabul edebilecekleri, gecim
kaynaklarinin neler olabilecegi, hangi siyasal ve sosyal olaylari yasamis olabileceklerine dair tahmin
sorular1 yer almistir. Ogrenciler miize gezisi sirasinda bu sorulara cevap aramaya calismislardir.
Ogrencilerle miize gezisi esnasinda sohbet tarzi diyaloglar gergeklestirilmis ve bunlar kayit altina
alinmustir. Gezi sonrasinda, 6grencilerden ikiserli gruplar olusturarak sectikleri tarihsel bir donemde
yer alan birinin yerine gecerek yasadiklari bir giinii senaryolastirmalari istenmistir. Ardindan
Ogrencilerle yar1 yapilandirilmig goériisme sorulariyla “ansal” ve “sonda” sorular kullanilarak
goriismeler yapilmistir. Son olarak gezi sonrasi tecriibeleri paylastiklari on dakikalik sohbet tarzi toplu

bir goriisme gergeklestirilmistir.
Verilerin Analizi

Gezi sirasinda veri toplama amach kullanilan ¢alisma yapraklart ve giinliikler dokiiman
analizine tabi tutulmustur. Ote yandan gezi siras1 ve sonrasinda yapilan sohbet tarzi konusmalar ile
bireysel goriismeler ¢oziimlenmistir. Bilindigi gibi metinlerden olusan bir kiimenin igindeki belli
kelimelerin veya kavramlarin varligini belirleme “igerik analizi yontemiyle” yapilir. Aragtirmacilar bu
kelime ve kavramlarin varligini, anlamlarini ve iligkilerini belirler ve analiz edilerek metindeki mesaja
iliskin ¢ikarimlarda bulunulur (Biyikoztirk ve digerleri, 2008: 253). Soylem analizi ise diyaloglarin
yapilis sirasina gore anlamlandirilarak konugmalarin bir nevi icerik analizi yapilmasina dayanir. Bu
nedenle sohbet tarzi konusmalar “sdylem analizi” ve “igerik analiziyle” degerlendirilirken; bireysel
goriismeler icerik analizine tabi tutularak Ogrencilerin ifade ve kelimelerindeki kavram ve
kelimelerden temalara ulagilmistir. Bu temalar arastirma problemi dogrultusunda iki uzmanin goriisii
alimarak degerlendirilmis ve bes sava varilmigtir. Bilindigi iizere nitel arastirmalarda, arastirma
sirasinda elde edilmis verileri ya da bulgular inceleyerek savlar ¢iiriitmek ya da desteklemek i¢in bir

¢aba icerisinde olunmaz. Bunun yerine elde edilen verileri sistemli ve planli bir sekilde incelenmesi
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sonucunda, tlimevarim yontemiyle savlara ulasilir (Ekiz, 2003). Bu ¢alismada ulagilan bes sav, ayri
ayr1 bagliklandirilarak her bashik altinda ilgili savin kanitlar1 ortaya konulmus bu baglamda bulgular
sunulmustur. Bulgularda 6grenci ifadeleri ve dokiimanlarin hangi 6grenciye ait oldugunu belirtmek

amaciyla isim ve soyadlarinin bas harfleri kullanilarak kodlama yapilmistir.
3. BULGULAR
Verilerin analizi sonucunda asagidaki savlara ulagilmstir.

Sav 1: Cocuklar, oyuncak miizesi gezisinin ardindan sosyal bilgiler ve tarih egitimi

agisindan onemli diisiinme becerileri sergiler.

Beceri 0Ogrencilerde, Ogrenme siireci igerisinde kazanilmasi, gelistirilmesi ve yasama
aktarilmasi tasarlanan kabiliyetlerdir (MEB, 2005: 52). Giiniimiizdeki egitim anlayislarinda beceri
egitimi oldukca 6nemsenmektedir. Ciinkii beceri kazanma bilgi edinmenin 6niine gegmistir. Bunun
nedeni, ¢ocugun becerilerini giindelik yasamina da aktararak gercek hayat ile ilgili problemleri daha
kolay bir sekilde ¢ozmesinden kaynaklanmaktadir. Arastirmada Ogrenciler oyuncak miizesi gezisi
sirasinda ve sonrasinda basta kiyaslama yapma, ¢ikarim yapma ve akil yiiriitme gibi elestirel diisiinme
becerileri ile tarihsel empati, degisim ve siirekliligi algilama, yaratici diisiinme, kanit gosterme ve
girisimcilik gibi becerileri sergilemektedirler. Asagida 6grencilerin miize gezisi ardindan sergiledigi
becerilerin gostergesi olan ifadelere yer verilmistir. Ornegin KOA nin; “hangi oyuncaklar dikkatini

¢ekti?” sorusuna verdigi;

“Hepsi bilindik oyuncaklardi ama o yillarda daha ¢ok ¢ocuklarin savagla ilgili oyunlar
oynamalart dikkatimi ¢ekti. Giiniimiizdeki ¢ocuklar daha ¢ok normal bebeklerle oynarken o

donemde askerlerle falan oynuyor savas oldugu icin.”

seklinde cevapta 6grenci gegmis ve gliniimiizii kiyaslayarak elestirel diisiinme becerisini sergilemektir.
Diger bir 6grenci KMEB 1960’11 yillarindaki oyuncaklar1 degerlendirirken o dénemdeki insanlarin
yasami i¢in “Onlar [bu dénemdeki insanlar] savas donemine gore daha iyi bir ortamda imisler.
Normal insanlar gibi yasiwyorlardi.” seklindeki ifadesinde kiyaslama yaparak elestirel diisiinme

becerisini sergilemektedir.

Gezi sirasinda gergeklesen asagidaki diyalog da ogrencilerin karsilastirma yapma becerisini

sergilediklerini gostermektedir.

AO: 1970’li yillardaki bu oyuncaklara bakmamzi istivorum. Tiirkiye ve Amerika yapimi

ayni yuda yapimislar. Bu oyuncaklart kiyaslar misiniz?
KANI: Amerika daha giizel yapmus gibi geldi 6gretmenim.

KDB: Hocam, o zaman teknolojik olarak aramizda bayaaa fark varmus.

100


http://www.esosder.org/

Yaz-2012 Cilt:11 Say1:41 (095-115) www.esosder.org Summer -2012 Volume:11 Issue:41

Diyalogda da goriildiigii tizere, 6grenciler gezi sirasinda ayni yilda iki farkl iilkenin yaptigi
oyuncaklar karsilastirnuslardir. KOA ise, oyuncaklardan en ¢ok askerlerin ve kuklalarin dikkatini
cektigini belirtmistir. Ogrenci, bunun nedenini agiklamak igin ¢ikarim yapma becerisini sergileyerek
“...dikkatimi ¢eken o zaman icin yeni olan seyin oyuncagini hemen yapnuglar, herhalde satsinlar diye.
Ctiinkii insanlar onunla ilgileniyor olabilirler.” demistir. Ayn1 beceriyi miizede en ¢ok Almanya’ya ait
oyuncaklarin oldugunu sdyleyen EAF’ nin yaptig1 aciklamada sergiledigi goriilmektedir: A/manya’nin
galiba savastayken teknolojisi artti. Bu ytizden rahat rahat oyuncak yapti. EUK ise, ABD ve Almanya
icin ¢ok savasan iilkeler oldugundan miizede en ¢ok onlarin oyuncaklar: oldugunu, bu yiizden hep
asker, u¢ak ve gemi gibi savas oyuncaklart yaptiklarin belirtmistir. Bu ifadeden de anlasilacagi iizere,

Ogrencinin tarihsel olaylari kanit gostererek ¢ikarim yapma becerisini sergiledigi sdylenebilir.

Yine EAF iilkelerin neden kendine 6zgii yapmus olabileceklerine dair “...her iilkenin kendine
ozgii bir kiiltiirii vardwr. Cekler kukla, Almanlarda asker yapmuislar. Ciinkii savasiyorlardi. Savastan
once kurmali baska oyuncaklar varken savas swrasinda savas oyuncaklar: yapmislar.” seklindeki
ifadesiyle, hem kanit kullanma hem de ¢ikarim yapma becerisini sergilemistir. KDB ise miizede en
cok Japonya’ya ait oyuncaklarin oldugunu belirtmis ve bunun gerekcesini “Japonya’da atom bombast
atmislar. Ondan sonra hastaliklar olmus. O hastaliklari tedavi edebilmek i¢in para kazanmak istemis
olabilirler. O yiizden bir siirii oyuncak yapip satmisglar.” seklindeki ifadeleriyle agiklarken aki/
yiirtitme becerisini sergilemistir. Ayni beceriyi EUK, her iilkenin neden kendine 6zgii oyuncak yapmis
olabilecegini aciklarken sergilemistir. Ogrencinin ifadesi sdyledir: Her iilke kendi yaptgi isi
oyuncaklara yansitmis. Mesela ABD yaptigi savaslardan dolayr askerler ve savas oyuncagi yapmis.

Ruslar astronot yapmis.

KANI 196011 yillar icin “teknoloji daha gelismistir. Ciinkii oyuncaklarda ev malzemelerine
dair pek ¢ok teknolojik oyuncak vardi.” ifadesinde bulunmustur. Ev malzemelerine dair oyuncaklarin

coklugunu kanit gostererek bu donemde insanlarin daha huzurlu oldugunu vurgulamstir.

Ote yandan KANI miizedeki oyuncaklardan en cok kiigiik hayvanlarin dikkatini cekmesinin
nedenini aciklarken degisim ve siirekliligi algilama becerisini kullanmaktadir. KANI’nin ifadesi
soyledir: 1900 'li yillarda béyle hayvanlar olmaz diye diisiintirdiim. Oysa bu hayvanlarin ge¢miste de

oldugunu gordiim.

Diger taraftan dgrencilerin tarihsel empati becerilerini de sergiledikleri goriilmiistiir. Ornegin;
“O donemlerde ¢ocuklar oyun oynarken neler hissediyor olabilir?” sorusuna ogrencilerin biiyiik
cogunlugu mutlu, heyecanli cevabim vermislerdir. Ayrica EDO “Bir siirii heyecan duyabilirler.
Mutluluk hissederler. Her ¢ocugun hayali oyuncagi olmasidir. Birbirleriyle, arkadaslariyla oynar,
giizel vakit gecirir, eglenirler.”;, EUK “Her oyuncagin ézelligine gére diisiiniiliir. ~ Ornegin,
Kizilderililer ve kovboylarla oynarken onlarin savaslarmi diisiiniirler.” ve KOA ise “Sanslh
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olduklarmm hissederler. Ciinkii oyuncaklar ilk ¢iktiginda herkesin elinde yoktu. Ona sahip olanlarda
gercekten gsansli sayilirdi.” seklindeki ifadeleriyle o donemdeki insanlarin biligssel ve duyussal

anlamda diisiinebileceklerini tarihsel empati becerilerini sergileyerek dile getirmislerdir.

Ogrencilere oyuncak miizelerinde kazandirilabilecek tarihsel diisinme becerilerinden en
onemlilerinden biri de tarihsel analiz ve yorumlama ile tarihsel kavrama becerisidir. Bu baglamda
ogrenciler 1. ve II. Diinya Savaslari’nda aile yasamlarinin nasil olabilecegine yonelik bir soruda

asagidaki gecmis doneme yonelik betimlemeleri yapmuslardir.

KDB: Bence ¢ocuklart korku basmis olabilir. ...Bir siirii ¢cocugun babalart savasta oldugu
icin psikolojileri baya bozulur. Bence yasamlari hi¢ iyi degilmig. Onlarin yerinde olmak

istemezdim.

EDO: Is yeri olan is yerine gider. Diikkdni olan malzemesini satar. Tarlast olan is¢i,
tarlasina gider. Fabrikada ¢alisan fabrikasina gider. Ama ¢ogu zaman insan, savas zamaninda

evlerinde saklanmaya ¢alisir.

KMEB: Savas oldugu igin yoksulluk icinde yasanabilir. Her yerde bomba ve silah sesleri
oldugu i¢in korkuyor, aci ¢ekiyor olabilirler. Savas oldugu igin bazilart yaralanabilir, olebilir...
KANI: Savas sirasinda yasamak ¢ok zor. Bi tarafta savas oluyor, bir tarafta kuyrukta

insanlar, yemek sirasinda bekliyorsunuz. Ben o insanlarin yerine kendimi koydugumda ¢ok
tiziiliiyorum.

Ayni sekilde ilk uzay g¢aligmalarinin oldugu donemde aile yasamlarinin nasil olabilecegine
yonelik bir soruda 6grenciler, asagidaki gegcmis doneme yonelik su betimlemeleri yapmislardir.
KDB: O dénemde uzay cok merak ediyor olabilirler tabi ki. Ilk énce [aya] ¢ikanda ¢ok

mutlu olmustur. Yani kazasiz belasiz ¢ikmig, bir sey olmamis. Merak ediyor arastirtyorlardr. Biraz
daha arastirmact bir donem baslanustir bence.

EDO: O donemde savas bittigi icin insanlarin korkular: da bitmigtir.
KOA: Bence biiyiik bir merakla yasiyorlardi. Herkes uzayla ilgili seyleri merak ediyordur.
Evleri biraz daha gelismigtir. Daha modernlesmistir, teknoloji gelistigi igin.

KMEB: Onlar savas donemindeki insanlara gore daha iyiydi. Normal insanlar gibi
yastyorlardi.

Yukarida goriildiigii lizere 6grenciler, gerek hayal giiclerini kullanarak gerekse empati yaparak
I. ve II. Diinya Savaslar1 ve ilk uzay c¢aligmalari sirasinda siradan insanlarin yasadigi olaylari
betimlemislerdir. Boylece Ogrenciler, geg¢miste yasamis insanlarin farkli giidiilerini, inanglarini,
¢ikarlarini, umutlarii ve korkularini belirterek bu insanlarin farkli bakis agilarin1 g6z Oniinde
bulundurmus (Tarih programi, 2009: 12) ve boylece tarihsel yorumlama ve analiz becerilerini harekete

gecirmislerdir.
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O donemlerde oyuncak diikkanlar1 olsa hangi oyuncaklari yapmak istedikleri soruldugunda,
EDS “Ben ilk olarak oyuncak gelistivirdim. Eskiden boyle gelistivilmeyen, eski oyuncaklari
gelistirirdim. Mesela konusan akilli, engelleri gorebilen bebek ve oyuncaklar yapardim.”; KMEB “Su
anda hi¢ yapilmamug seyler yapardim.” seklindeki ifadeleriyle yaratici diisiinme becerilerini harekete
gecirdikleri sdylenebilir. KOA ise ayn1 soruya verdigi “Bi kere herkesin ilgisini ¢ekecek bir oyuncak
yapmak isterdim. Ciinkii insanlar ‘wow! oyuncaga bak’ demeliler. O zamanki teknolojinin smirlarini
zorlayacak oyuncaklar, arabalar ve degisik ozellikteki bebekler yapardim. Ciinkii ¢ocuklarin ilgisini

’

bunlar ¢ekiyor.” seklindeki cevabinda hem yaratici diisinme hem de girisimcilik becerisini
sergilemektedir. Baska 6nemli bir husus ise tiim 6grencilerin ayni soruya cinsiyetlerinden soyutlanarak
cevap vermis olmalaridir. Ogrencilerin {iretmeyi planladiklar1 oyuncaklar her iki cinsiyete yonelik
oyuncaklardir. Oysa kiz ve erkek ¢ocuklari cinsiyetlerine gore farkli oyuncak tercihlerinde bulunurlar
(Baggeli, 2008). Ogrencilerin her iki cinsiyeti de gdz oniinde bulundurarak oyuncak iiretmeyi
planlamasi, onlarin olaylart degerlendirirken kendi ozelliklerinden soyutlanarak diisiinebildiklerinin

gostergesi olarak yorumlanabilir.

Sav 2: Oyuncak miizeleri okul disi ogrenme ortami olarak dgrencilerin bilimsel ve

teknolojik gelismeleri anlamalarina katk: saglar.

Sosyal unsurlarin en 6nemlilerinden biri teknolojik ilerlemedir. Yeni bir teknolojinin gelisi,
birgok dengeyi etkileyebilir (Ata, 2008). Bu dengelerin rahatlikla kurulmasi ve degisimin
anlamlandirilmasi igin, 2005 Sosyal Bilgiler Programinda “bilim, teknoloji ve toplum” 6grenme alanm
olusturulmustur (bkz. Sosyal Bilgiler Programi, 2005). Bu 6grenme alaninda teknolojinin ne’ligi ve
teknolojik gelisimin toplumlarda yaptigi degisimi O0grenciye fark ettirmek ve &grencilere degisim,
stireklilik ve zaman kavramlar hissettirilmeye calisilir. Boylece toplumlarin yasayislari, giiniimiize
kadar yasadiklar1 deneyimlerin degisimi, bu degisimlerin giinimiize yansimalar1 ve gegmiste yasanan
bu olaylarin kendi baglaminda degerlendirilmesi (URL, 1) baglaminda gocuklara katki saglanir. Bu
nedenlerden dolayi tarihsel siiregte, bilimsel ve teknolojik gelismelerin g¢ocuk tarafindan anlasilmasi

Onemlidir.

Bu calismada oyuncak miizelerine yapilan egitimsel gezilerin, cocuklarin bahsedilen gelisme
ve degisimleri anlamlarina katki sagladigi tespit edilmistir. Ogrencilerin miize gezisinin ardindan

soyledigi bazi ifadeleri bu durumun gostergesi niteligindedir.

EDO’niin miizede en ¢ok dikkatini g¢eken seyi anlatirken sdyledigi “Eski caglarda mekanik
araglar olmadig: icin yada mekanik.. iste plastik degil de kumaslardan ve tahtalardan olmasi.”
seklindeki ifadede Ogrencinin, plastik bulunmadan Onceki zamanlarda kumas ve tahtanin oyuncak
yapiminda kullanilmasini belirtmesi, bilimsel ve teknolojik gelismelerin oyuncak miizelerinde
Ogrenciler tarafindan fark edilebildiginin kanitidir. Ayn1 6grencinin, miizede bulunan oyuncaklarm
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dénemlerine gore hangi maddelerden yapildigi ve neden bu maddelerden yapilmis olabilecegine dair
verdigi “Once tahta, teneke, sonra karton plastik. ...0 domemlerde onlarin kullaniimasi elverisli
olabilir. Ayrica o donemlerde diger malzemeler olmayabilir yani plastik bulunmamisti.” cevap da bu

sav1 desteklemektedir.

EDS’nin miizede bulunan oyuncaklarin donemlerine gére hangi maddelerden yapildigi ve
neden bu maddelerden yapilmis olabilecegine dair verdigi “Eskiden tahta, teneke iken simdi plastik...
Ciinkii ya iiretimi zordu ya da bulunmamisti. Oyle bir sey yani plastik petrolden sonra bulundu.”;
KMEB’nin “o dénem onlari bulabiliyorlardr.”; KOA'mn “Tahta her yerde bulunabilir. Giderek
teknoloji ilerledigi icin sonra teneke ¢ikmig, en sonda plastikler ¢ikmis.” seklindeki ifade 6grencilerin

miizelerde bilimsel ve teknolojik gelismenin farkina vardigini gostermektedir.

Ote yandan KDB’nin bu dénemlerden uzay (1960’l1 yillar) déneminde olmak istemesinin
nedeni agiklarken kullandig1 “Giiniimiize yakin dénemlerde daha ¢ok bilim ve teknoloji gelisti. O
yiizden elektronik ve elektrikli oyuncaklar ¢ok var. Bu yiizden oyuncaklarin sayisi da artti. Barbiler,
robotlar bir sirii...” ifade, oyuncak miizelerinin egitim ortami olarak kullanilmasiyla 6grencilerin
bilimsel ve teknolojik konularda yorum yapabileceginin gostergesidir. EDS ise 1960’ yillar igin “O
zamanlar teknoloji gelistigi icin daha giizel oyuncaklar iiretilmis. TV, radyo, roketler... Aya ayak
basildiktan sonra insanlarin yasami degisti.” seklindeki ifadesiyle teknolojik gelismelerle oyuncak

teknolojisinin iligkisini kurmus ve bunu yorumlamustir.

EDO’niin “Eski ¢ag pek gelismis olmadigi icin belli maddeleri kullanmiyorlar. Ik basta
tahtalardan baglayip giintimiize kadar geliserek teknoloji gelise gelise biiyiik seyler yarattilar. Simdiki
oyuncaklar da daha ¢ok teknoloji kullaniyorlar. Mesela robotlar fotograf ¢ekiyor, yiiriiyor, koguyor, is
verlerinin giivenligini sagliyorlar.” seklindeki ifadesinde Ogrencinin gelisim vurgusunu yaparken
degisim ve stireklilik algisiyla birlikte bilimsel teknolojik degisimlerin nasil olduguna dair ifadeleri
vurgulari dikkat gekmektedir. Ayni sekilde KMEB’nin 1900°1i yillardan giiniimiize kadar olan siyasi
ve sosyal olaylar siralarken soyledigi “Genelde savaslar vard. 1. ve 1. Diinya Savaglari. 1l. Diinya

Savasi 'nda teknoloji cok gelismis, daha iyi ucaklar yapmuslar. Sonra da roket yapip uzaya gitmisler.”

seklindeki ciimle, 6grencinin bilimsel ve teknolojik gelisim baglaminda siireklilik ve degisim algisini
sergilediginin gostergesidir. EDS ve EAE’nin senaryosunda bilimsel teknolojik gelismelerin siireklilik

algistyla ele alindig1 goriilmektedir.

... II. Diinya Savagi bitmisti! Biitiin {ilkeler rahatlamigt1. Artik Rusya ve Amerika’nin arasinda
biiyiik bir miicadele baslamisti. Rusya uzaga ilk defa insansiz uydu firlattilar. Sonra kdpek,
sonrada insan gonderdiler. Bu insanoglu i¢in bir bagar1 idi. Amerika bunu duyup aya ilk kez insan
gonderdi. Bu da insanlik adina bir zaferdi. Rusya gonderdi. Amerika génderdi. En sonunda
Tiirkiye bile Tiirksat 1C, Tiirsat 1B, Tiirksat 2A°s1 oldu. Artik iletisimin olmazsa olmaz
teknolojileri uydularda var.
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EAF miizede en ¢ok dikkatini ¢ceken seyi oyuncak tarihi oldugunu vurgulamig ve bu durumu

sOyle aciklamigtir:

“1910°lu yullarda yapilan malzemelerle 1960°l yillar da yapilan malzemeler ayni degildi.
Malzemeler gittikge iyi olmus.”

Ogrenci bu ifadesi, onun teknolojik gelismelerin farkindaligin1 géstermektedir. Gezi sirasinda
yapilan asagidaki diyalog incelendiginde;
EAF: Savasa girdikleri i¢in de teknolojileri artmistir.
AO: Teknolojik gelismeleri neden artmig olabilir?

KANI: Ciinkii savasta karsi koymak icin diismanlarimizi engelleyebilirsek... Ugaklar
gelistirmiglerdir.

AO: Ucaklar gelistirmis diyorsun. Ucaklarin pervanelerine dikkat ettiniz mi?
Motorlarina dikkat edin.

EDO: Motor savilari artmis. Evet dort tane olmus.

Ogrencilerin oyuncak miizesinde bilimsel ve teknolojik gelismeleri inceleyebilecekleri ve

anlamlandirabilecekleri bir ortam oldugu sdylenebilir.
Asagida o6grencilerle yapilan toplu goriismedeki bir diger diyaloga yer verilmistir.
AO: Eskiden insanlarin hangi oyuncaklarla oynadigini biliyor muydunuz?

KDB: Biliyorduk, dnce de besikle misket vardi. Onunla oynuyorlardi zannediyorduk.
Kurma oyuncaklarla da oynuyorlarmis.

AO: Neden kurma oyuncaklar vard, pilli oyuncaklar yoktu?

EDS: Pil bulunmamusti. Ama bulunmustu da kurbagalar iizerinden falan yapryorlard.
Bugiinkii gibi kullanish degildi.

Diyalog incelendiginde; oyuncak miizelerinin 6grencilerin bilim tarihinde yer tutan 6nemli

degisimleri ve gelisimleri degerlendirebilecekleri bir ortam oldugu sdylenebilir.

Sav 3: Cocuklar, oyuncak miizesi gezisinin ardindan sosyal bilgiler ve tarih egitimi

agisindan onemli olan baris ve emege saygt degerlerini sergilerler.

Egitimin biligsel oldugu kadar duyussal davranislar1 da gelistirmesi gerekir. Bu baglamda
2005 yilinda yiirtrlige konulan ilkdgretim programlarinda deger egitimi, programin ana 6gelerinden
birini olusturmustur. Basta sosyal bilgiler olmak iizere tarih egitimi programinda saygi ve baris

degerleri ele alinmaktadir.

Calismada Ogrencilerin baris degeri ve emege saygi degerlerine yonelik duyarhilikta
bulunduklari tespit edilmisti. KDB ve KOA’nin senaryolastirdigi donem savasi ve onun olumsuz

etkisini yansitmaktadir.

10

Sabah ben diger ii¢ kardesim evimizin avlusunda ¢ikip silah kovanlar topladik.
Anlagilan diin gece yine catisma ¢ikmisti. Avludan digsariya bakinca hayal
kirikligia ugradik. Mahallemiz taninmayacak hale gelmisti. ...Bizim burada ¢ok
animiz oldu ama ¢atisma ¢iktigindan beri hepsi silindi....
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Senaryoda Ogrenciler savas ortaminin ¢ocuklara yasattigi mutsuzlugu hayal giiclerini

kullanarak betimlemislerdir.

Diger yandan barig degerine yonelik her iilkenin neden kendine 6zgii oyuncak yaptigini
aciklamak isteyen EDO; “Kendi iilkelerini anlatmak icin. Mesela asker ve savas oyuncaklari yapan
tilkeler ‘Bize bulasmayin. Yoksa biz sizi savasarak boyle oldiiriiriiz, mahvederiz, yikariz, yakariz.’
mesaj1 verirler.” seklindeki ifadesiyle oyuncaklarin kendilerine verdigi olumsuz mesaji vurgulamustir.

“«

EAE ise miizede askeri oyuncaklarin neden dikkatini c¢ektigini agiklarken “... savasin ne kadar

onemsendigini, nasu bagladigini gordiim. Nasil cocuklarin beynini yikadiklarim gordiim. O yiizden

onlar ilgimi ¢ekti.” seklinde kullandig1 ciimleler ve KDB’nin savas temali1 oyuncaklar i¢cin “Cocuklart

savas oyuncaklari ile etkileyip, kendi diisiincelerine topluluk [taraftar] saglamay: diisiiniiyorlardi.

seklindeki ifadesi baris degeri agisindan dikkat ¢ekicidir.

Yine EDO’niin en ilgisini ¢eken seyi aciklarken kullandign “Oyle oyuncaklar yapmak ¢ok
yanls. Ciinkii cocuklara kotii mesaj veriyor. Savas oyuncaklar: ¢cocuklar iizerinde kétii bir etki birakir.
Mesela ben bu tiir oyuncaklarla oynadigim icin, ¢ok kotii atryorum. Firsat buldukca kiryyorum.,
firlatiyorum. Ciinkii o oyuncaklar bilingcaltima yerlesiyor. ...Bence bunlar herkesi mutsuz eder.”
seklindeki ifadeler baris degerini vurgulamasi agisindan yeterince acik ve nettir. EDO’niin de kendini
emsal gostererek belirttigi gibi, oyuncaklar ¢ocuklarin hayallerine hitap etmeli, kendi arzuladigimiz
imaj ve simgeleri onlara agilamak i¢in oyuncaklar1 kullanmamaliyiz. Politik ve siyasi amagla yapilan
oyuncaklar ¢ocuklarin kisilik gelisimine zarar vermektedir. Nitekim Caroll (2005)’e gore kiiciik bir

cocugun elindeki savas tipi oyuncaklar, ancak kanalize edemedigi siddet ifadelerine doniigsmektedir.

Ayni 6grencinin 1900’1l yillardaki siyasal ve sosyal olaylar1 vurgulamak agisindan yaptigi su

3

aciklama oldukea diisiindiiriictiidiir. “...7900°li yillarda insanlarin ¢ok hirslari vard. ... Iste burasi
benim olsun, surasi senin olsun diye. Bu yiizden insanlar savasi iyi bir sey olarak gérmiisler. Oyle
gormeselerdi zaten savas yapmazlardi...” Ogrenci ifadelerinden anlasilacag: iizere cocuklar, belli
donemlerde yapilan oyuncaklardaki savag mesajindan oldukca olumsuz etkilenmislerdir. Savasin iyi
bir durum olmadigini, insanlara maddi ve manevi yonden zarar verdigini vurgulamislardir. Aslinda
cocukken savagtan nefret eden cocuklarin biiyiidiiklerinde savasa olumlu bakan bireyler haline
gelmeleri, biraz da ¢ocukluklarinda yasadiklar1 bazi durumlarla ilgilidir. Bilindigi gibi ¢ocukluk
caginda edinilen bilgi, beceri ve tutum kisinin sonraki donemlerdeki diisiince ve yasayisina yon
vermede dnemlidir. Bu nedenle baris kiiltliriinli yagatmak ¢ocuklukta atilan tohumlarla daha gii¢lii bir

sekilde kok salabilir (Coskun, 2008: 289). Bu nedenle savasin olumsuz yonlerini ¢ocuklara

hissettirmek ve onlarda barig degerini i¢sellestirmek amaciyla oyuncak miizelerinden faydalanilabilir.

Aragtirmada 6grencilerin emege saygi degerini vurgulayan ifadeleri de mevcuttur. Ornegin;
EUK’nin en ¢ok neden etkilendigini aciklarken soyledigi “Orada baris yanhisi polis maketleri beni
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cok etkiledi. Cok giizel doseme tahtalardan yapmislardi. Bunu yapmak ¢ok kolay degil, ¢cok zor bir is.
Tahta oyuncaklar: yapmak, plastikle yapmaktan daha zor. Ciinkii tahta oyuncaklarda ¢ok emek var.”
aciklama 6grencinin zor ve emek harcanan bir ise deger verdiginin gostergesi olarak yorumlanabilir.
KDB ise okulla ilgili olan oyuncaklarin ¢ok dikkatini ¢ektigini bunun nedeninin ise “bu oyuncaklarin
cok giizel boyandigi, emek gosterildigi ve savasla ilgili olmadigi” seklinde agiklamistir. Her iki
6grencinin ifadelerinde emege saygi degerini agik bir sekilde vurguladiklari goriilmektedir.

Sav 4: Cocuklarin goziiyle oyuncak miizeleri onlara gecmis hakkinda bilissel gelisim
bakimindan katki saglar.

Calismada varilan diger bir sav da dgrencilerin bu tiir miizelerin kendilerine katki sagladiginin
farkina varmalaridir. Bu baglamda Ogrencilerle miize gezisinin ardindan yapilan goriisme ve
sohbetlerde miize gezisinin onlara hangi bakimdan katki sagladigi sorulmustur. Ogrencilerden
bazilarinin verdigi cevaplar sirasiyla soyledir:

EAE: Benim en ¢cok hosuma giden sey oyuncak kiiltiiriimii artirmak, babam ve dedemlerin

nasiul oyuncaklarla oynadiklarini gormekti. Size de tesekkiir ederim ogretmenim. Ciinkii
bize bu konuda yardimda bulundunuz. Gelecekte bu bilgiler cok isimize yarayacak.

KOA: Ben oyuncak miizesinde bir oyuncagin ne kadar kullanilirsa kullanilsin giiniimiize
gelebilecegini ogrendim. Biiyiiklerin hangi oyuncaklarla oynadiklarint ¢cok merak ederdim.
Tarih hakkinda da bilgim oldu.

EDS: Oyuncaklarin kiiltiirden kiiltiire degigtigini, o zamanki ¢cocuklarin nelerle oynadigin,
nelere ilgi duydugunu, o zaman hangi olaylar oldugunu...

KMEB: 1900 lii yillar éncesinden giintimiize oyuncaklar: gérdiim. Dedelerimizin de ¢ocuk
oldugunu, O zamandan giiniimiize olan olaylari...

KANI: Yeni bilgiler. Ornegin; tarihteki olaylari canli gibi gérdiim.

KDB: ...Sanki tarihte bir gezive cikmis gibivdim. Degisik donemdeki olavlari gérdiim.
Eskiden de giizel oyuncaklar yapildigini fark ettim.

Yukaridaki ifadelerden anlasilacagi lizere gocuklar oyuncak miizelerine yapilan bir gezinin
ardindan gegmiste olan olaylar hakkinda bilgi sahibi olduklarim belirtmislerdir. Ustelik soyut tarih
konularini -KANI’nin de belirttigi gibi- somutlastirarak 6grenirler. Ogrencilerin, bir okul dis1 6grenme
ortami olarak oyuncak miizelerinde “tarihte [ge¢miste] bir geziye ¢ikmus gibi canli bir sekilde”

gordiiklerini beyan etmeleri bu durumun kaniti niteligindedir.

Bunun yani sira 6grenciler oyuncak miizesinin kendilerine yaptigi diger katkilari; oyuncak
kiiltiirlerini artirma, eskiden olan oyuncaklart gorme, ge¢cmisteki insan yasamini anlamlandirma,
kiiltiirlerin  oyuncaklarin  sekillenmesinde etkisinin olmasi olarak belirtmiglerdir. Bu durum,
ogrencilerin okul dis1 &grenme ortamlar1 olarak oyuncak miizelerine karsi olumlu bir tutum
sergiledikleri olarak yorumlanabilir.

Sav 5: Oyuncak miizeleri, tarih ve sosyal bilgiler egitimine dair olumlu kazanimlar saglayan
okul dist ogrenme ortamidir.
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Yukarida da bahsedildigi iizere sosyal bilgiler dersi ilkogretim diizeyinde igerisinde tarih,
cografya, sosyoloji, ekonomi gibi sosyal bilimleri barindiran bir derstir. Bu sosyal bilim alanlarindan
cocugun giindelik hayatina yonelik bilgi, beceri ve degerler sosyal bilgiler ders programinda yer alir.
Tarih dersleri ise iilkemizde ortadgretim doneminde verilmeye baglanmaktadir. Bu ders igin temel olan
bilgiler ilkdgretimde sosyal bilgiler programi baglaminda yiizeysel bir sekilde verilmektedir. Her iki

dersin ortak noktasi ise iste burasidir.

Tarihe konu olan ge¢mis, gilinlimiizden ¢ok uzak etkileyici zamanlarin hikayesidir. O
donemlerdeki bakis agis1 giiniimiizden ¢ok farkli oldugu gibi, cok kere modern insan igin aligilmamig
inanglara dayanmaktaydi ve bugiinkii kiiltiiriimiize benzemeyen bir kiiltiiriin parcastydi. Bu donemleri
anlamak i¢in hayal giliclimiizii kullanmak zorundayiz (Ronan, 2003). Bu ozelliginden dolay1 olsa
gerek gegmis algis1 gocuklarda geg gelisen bir algidir ve bu nedenle gegmiste olan olaylar1 ¢ocuklar
yorumlamakta zorluk ¢ekerler (Kroghl & Slentz, 2001). Oyuncak miizeleri okul dig1 6grenme ortami
olarak diizenlendigi zaman bu kavramin Ogrenciler tarafindan anlamli bir sekilde kullanildig
soylenebilir. Ogrencilere “Hangi donemde olmak isterdin? Neden?” sorusu soruldugunda verilen

cevap bu durumun kanit1 niteligindedir. Ornegin;

KDB: Uzay doneminde, ciinkii o donem daha bilimsel bir donem, daha bilimsel oyuncaklar

var.

EDO: Kizilderililer doneminde, ¢iinkii gayet dogal gecindiklerini gordiim.

EUK: 1960l yillar, ¢iinkii 0 zamanlar astronotlar uzaya ¢ikiyorlardi.

KMEB: Bugiinde, ¢iinkii 6nceki dénemlerde hep savas var. Simdide var ama eskiden daha
okmus.

KANI: 1900 éncesinde, oradaki insanlarin yasam tarzlar: ilgimi cekti, o yiizden.
EAF: 1930 lar, ¢iinkii oyuncaklar ¢ok giizeldi eminim o donemde oyledir.
Ifadelerde de goriildiigii iizere &grenciler gecmis donemleri, ozelliklerine gore
degerlendirebilmekte ve bunu yaparken miizede gordiikkleri oyuncaklari g6z Oniinde

bulundurmaktadirlar.

EDO, oyuncak miizesinde gordiigii Kizilderili ve kovboy oyuncaklarindan esinlenerek yazdig

senaryoda gegmis zamanda yaganilan sosyal ortami betimlemistir.

...Kuzilderililerin sefi en fazla tiiyli olanlardir. Kizilderililerin evleri
cadirdandir. Yedigi yiyecekler hayvan etidir. Hayvanin etini
yedikten sonra kiirkiinii kurutup kendileri giyerlerdi.....

Gorildigi tzere, 6grenciler oyuncak miizesi ardindan gegmis dénemlerdeki farkli toplumlara

ait sosyal yasamla ilgili betimlemeler yapabilirler.
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Sosyal bilgiler 6gretiminde tarih konularinin yani sira ekonomi ve farkl iilkeleri tanimaya
yonelik kazanimlar mevcuttur (Bkz:  Sosyal Bilgiler Programi, 2005). Oyuncak miizelerinde
ogrenciler dogru yonlendirmelerle bu temalara yonelik gdzlemler yaparak, fikir yiiriitebilirler.
Ornegin; 6grencilere en ¢ok hangi iilkenin oyuncak yaptigi ve bunun nedeninin ne olabilecegi
sorusuna verdikleri yanitlardan bazilar1 sdyledir:

EDO: Japonya ve ABD, Onlar kendilerini kalkindirmislar. Yani onlar kalkinmus iilkeler. O
yiizden insanlarin hayal giiciine dayali seyler yapmuslar.

EDS: ABD, Japonya, Almanya ve Fransa. Ciinkii bu iilkelerde oyuncak sektorii cok yaygin.
Teknolojiyi kullaniyorlar.

KMEB: Japonya ve ABD. Ciinkii onlar ekonomik ve teknolojik olarak gelistikleri igin.

KANI: ABD ve Almanya. Cok savasan iilkeler oldugu icin gemileri ucaklart olsun
istemigler. Onlar da yapinca oyuncaklarini da yapmak istemisler.

Yukaridaki ifadeler incelendiginde, oyuncak miizelerinin 6grencilerde iilkeler ve ekonomileri

hakkinda iliski kurmalarini saglayacak uygun 6grenme ortamlar: oldugu sdylenebilir.

Yine sosyal bilgiler dgretiminde ele alinan kavramlardan biri kiiltiirdiir. Kiiltiir kavrami
¢ocuklar i¢in oldukga soyut bir kavramdir. Bu kavramin anlagilmasi i¢in 6grenme siireglerinde etkili
etkinlikler uygulanmahidir. Okul 6grenme ortami olarak oyuncak miizeleri, kiiltiir kavraminin
ozelliginin de farkina varilabilecek bir ortamdir. Her iilkenin neden kendine 6zgii oyuncaklar yapmis
olabileceklerine yonelik soruya oOgrenciler “kendi iilkelerini temsil etmek icin; iilkesini sembolize

etmek, bir bakima iilkesini anlatmak icin; iilkeler kendi kiiltiirlerini yansitmak istiyor bu nedenle;

onlarin kiiltiir diinyasini yansittigy igin, her iilkenin kendine 6zgii bir kiiltiirii vardir. Mesela bir iilke

digerinden kopya ¢ekerse o iilkenin kiiltiirii olmaz. Her iilke kendi kiiltiiriine gore oyuncagi yapar,

kendi iilkelerini simgeleyen seyler. Mesela Cekler kukla, Almanlar da asker yapmuslar.” gibi

ifadelerde bulunmuslardir. Bigak (2004)’a gore kiiltiirlerde ortaya ¢ikan ihtiyaglar, hem ait olduklar
toplumun kokenini, hem kurumlarin gorevlerini, hem de bunlar arasindaki iligskiyi yonlendirirler.
Ogrenci ifadeleri incelendiginde oyuncaklarin 6zelliklerinin o iilkenin kiiltiiriinii yansitmasi ve

misyonuna hizmet etmesi vurgusunun, Bigak (2004)’1n bu diistinceleri ile ortiistiigii goriillmektedir.

Bunun disinda tarihte yer alan bilgileri fark etmek agisindan oyuncak miizeleri uygun
ortamlardir. Ogrenciler, 1. Diinya Savas1 sirasindaki oyuncaklarin az olmasinin nedenini agiklarken;
savasin ¢ok agir gectigi icin oyuncak yapmaya firsat bulunmamis olabilecegini (KMEB, KDB, EDS
ve EDO) dile getirmislerdir. Boylece dgrenciler, derslerde gecen savas kavramim yiizeysel olarak
degil de, olumsuz yoniini igsellestirmis bir sekilde ifade etmislerdir. Bu baglamda, 6grencilerden
1900’14 yillardan itibaren giiniimiize kadar hangi siyasi ve sosyal olaylar1 yasamis olabileceklerini

tahmin etmeleri istendiginde;
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KDB: Tarihlerine gére siralayacak olursak; I. Diinya Savasi, 1. Diinya Savasi, -Ozellikle
bu savasta ¢ok insan olmiis. Plastikten yapumis 6lii adamlar ve komutanlar: 6yle duruyorlard:
iste- 1960’0 yillar —Uzayla ilgili seyler vardi. Ugan daireler, roketler vardi.

EDO: Olaylarin ne oldugunu siralayamam ama sunu fark ettim. 1900°Li yillarda
insanlarin ¢ok hirslari vardi. ... Iste burasi benim olsun, surasi senin olsun diye. Bu yiizden
insanlar savast iyi bir sey olarak gormiisler. Oyle gormeselerdi zaten savag yapmazlardi...

EDS: 1910’lardan sonra savas oldugu icin hep asker oyuncaklar vardi. Daha sonra
teknoloji gelisti. Aya ayak basildi. Uzay oyuncaklari iiretildi. Simdiki oyuncaklar ise daha
gelismis.

KMEB: Genelde savaslar vardi. 1. ve II. Diinya Savaglari. 1l. Diinya Savasi 'nda teknoloji
cok gelismis, daha iyi ugaklar yapmuslar. Sonra da roket yapip uzaya gitmisler.

KOA: Bi kere |. ve II. Diinya Savaslarinda neler yasandigini tahmin edebilirim. ... I. ve II.
Diinya Savaslarimin biiyiik bir ¢ile oldugunu ama az ama ¢ok anladim. O insanlarin neler
yvasandiginit hayal edebilirim.

EAF: 1820’lerde miiziksel faaliyetler, 1910 ve 1940’lar savaslar, 1960’lar astronotiuk ve
uzaya ¢tkma.

Ogrencilerin bahsettigi bu konular, ortadgretim programinda yer almaktadir. Cocuklar
ilkdgretim 6. sinif 6grencileri olduklar i¢in bu konular hakkinda yiizeysel bilgi sahibi veya hig bilgi
sahibi degillerdir. Oysa yukaridaki ifadeler incelendiginde, oyuncak gezisi sonrasinda &grencilerin
1900°den bu yana I. Diinya Savasi, II. Diinya Savasi, uzaya c¢ikma gibi olaylar1 ayrintilariyla
betimledikleri goriilebilir. Bu durumda sosyal bilgiler ve tarih egitimi kazanimlarin1 kazandirmak igin

oyuncak miizelerinin uygun okul dig1 6grenme ortamlari oldugu sonucuna varilabilir.
4. SONUC ve TARTISMA
Bu calisma ile 6grencilerin oyuncak miizesi sirasinda ve sonrasinda;

e Sosyal bilgiler ve tarih egitimi i¢inde yer alan biligsel diizeydeki bazi kazanimlari

kazanabilecegi,
e Ust diizey becerileri ve baris ve emege saygi gibi degerleri sergileyebilecegi,
o Degisim ve siireklilik baglaminda bilim ve teknolojiye yonelik bilgileri fark edebilecegi,

e Ogrencilerin de oyuncak miizeleri hakkinda kendilerine katki saglayan okul dis1 grenme

ortami olarak nitelemede bulunduklari sonucuna varilmigtir.

TDK’na gore diisiinme becerisi; (1) zihnin bir konuyla ilgili bilgileri karsilastirarak,
aralarindaki baglantilar1 inceleyerek bir yargiya ya da karara varma etkinligi, (2) zihinden gegirme ya
da zihin yoluyla arayip bulma, (3) tasarlama, animsama, (4) Kkarsilastirmalar yapma, ayirma,
birlestirme, baglantilar1 ve bigimleri kavrama yetisi (URL 2)’dir. Verilen dort tanimdan anlagilacagi
iizere diistinme becerileri; karsilastirma yapma, akil yiirlitme, ¢ikarim yapma, yaraticilik, analiz etme,

karar verme gibi becerileri kapsamaktadir. Ozdemir (2006) arastirmasinda Ogretmenlerin sosyal
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bilgiler dersinde ¢ocuklara elestirel ve yaratici diisiinme becerisinin kismen kazandirildig1 diistincesini
tespit etmistir. Oysa bu arastirmada, oyuncak miizesi gezisi sirasinda ve sonrasinda 6grencilerin basta
kiyaslama yapma, ¢ikarim yapma ve akil yiiriitme gibi elestirel diislinme becerileri ile tarihsel empati,
degisim ve stirekliligi algilama, yaratici diistinme, girisimcilik, kanita dayali 6grenme, tarihsel analiz
ve yorumlama ile tarihsel kavrama gibi becerileri sergiledikleri tespit edilmistir. Bu durumda sosyal
bilgiler ve tarih egitimine dair becerilerin 6grencilerde gelistirilmesi i¢in okul dis1 ortamlardan olan
oyuncak miizelerinden faydalanilacagi sonucuna varilabilir. Ciinkii diisinme insana Ozgiidiir ve
egitimle insanin bu yoniiniin gelistirmesi gerekmektedir. Bireyin hayata dair problemleri bu becerileri
kullanarak ¢6zmesi igin gerekli egitimsel aktivitelerin yapilmasi gerekmektedir. Okul disi
aktivitelerden miize gezileri yapilarak bu becerilerin gelistirilmesine katki saglanabilir. Arastirmanin
ilk savi bu durumu desteklemektedir. Diger yandan Kicir (2008)’a gore 6grencilerin tarihsel becerileri
kazanmasi icin, tarihsel kaynaklari analiz ederek, olgulari kendi baslarina yapilandirmalari ve
kesfetmeleri gerekir. Fakat tarihsel kanit sadece dokumanlar degildir. Pek ¢ok kalinti, gorsel arsiv,
film, vs. de kanit olabilir. Bahsedilen bu tarihsel kanitlarin arasinda oyuncak miizelerindeki cesitli

donemlere ait oyuncaklarin olabilecegi bu ¢alisma sonucunda goriilmiistiir.

Aragtirma ikinci sav ile oyuncak miizelerinin okul disi 6grenme ortamu olarak Ogrencilerin
bilimsel ve teknolojik gelismeleri anlamalarina katki sagladigi tespit edilmistir. Bilim ve teknoloji
sayesinde toplumsal, siyasi, ekonomik sosyal tiim yapilarda degisiklikler olmaktadir (Aslan ve Aydin,

2011). Bu degisiklerin toplumsal olani sosyal degismedir. Ata (2008: 10)’ya gore;

Gelecek yillarda sosyal degisme kavrami hem sosyal bilimlerde hem de egitim bilimlerinde
onemli bir kavram olacaktir. Tarih iginde olmus sosyal degismelerin ne oldugunun anlagilmasi
bir yana ¢ocuklarin genglerin ve yetiskinlerin sosyal degisme ile basa ¢ikabilecek bir sekilde
yetistirilmesi gerekir. Diger bir degisle insanin sosyal bilimlerin nesnesi degil, éznesi olarak
yetistirilmesi egitimin en énemli sorunlarindan biri olacaktir. Bilim ve teknoloji egitiminin hem
de sosyal degisme egitiminin aym bashk altinda sosyal bilgiler egitimine 6zgii bir sekilde

incelenmesi gelecekte daha donanimli vatandagslarin yetigtirilmesini saglayacaktir.

Bundan dolayidir ki sosyal bilgiler dersinin bilim, teknoloji ve toplum 6nemli 6grenme
alanlarindandir. Bilim tarihi, bilimsel bilginin gelisim siirecini inceleyen bir arastirma etkinligidir Bu
stire¢ incelenirken, bir toplumun bilime ne zaman ve hangi durumda katk: sagladigi 6rneklerle ortaya
konulur; bilimsel sonuglarin nasil uygulamaya gecirildigi ve bunlarin insan yasaminda ne gibi
degisiklikler yarattigini incelenir. Ayrica bilginin hangi asamalardan gecerek giiniimiize geldigi
belirlenir (Topdemir ve Unat, 2008). Arastirmada 6grenciler miize gezisi sayesinde hangi donemlerde
hangi malzemelerin neden nasil insan hayatinda 6nemli yer tuttugu, 1900’14 yillardan gilinlimiize

bilimsel teknolojik gelismelerin ne oldugu, bilim insanlarmin etkisinin nasil oldugu, siireklilik ve
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degisim algilarini sergileyerek betimledikleri goriilmiistiir. Bu durumda oyuncak miizesi gezileriyle,
hem tarih hem de sosyal bilgiler egitimi agisindan 6nemli olan bilim tarihi konulari ve insanin

tarihindeki entelektiiel seriiveni hakkinda fikir verecegi sdylenebilir.

Ote yandan Ambeck-Madsen (1995)’e gore de yasanilan dénemin ozellikleri ¢ocuk
oyunlarinda ve oyuncaklarinda kendini gostermekte ve bulunduklari dénemler hakkinda ¢ok iyi
ipuglart vermektedirler. Teknolojik degisim takip edildiginde, oyuncaklarin tarihgesi aletlerinkine
paralel oldugu goriilecektir (akt. Riisvanli 2007). Bu arastirmada da oyuncak miizesi gezilerinin
Ogrencilerin, bilimsel ve teknolojik gelismeler ve o donemin 6zellikleri hakkinda ¢ikarim yapmasini

sagladigi gorilmiistiir.

Arastirmada ulasilan iiclincii sav ise oyuncak miizelerinin 6grencilerde baris ve emege saygi
gibi degerleri hayata gecirdigidir. 2005 programlarinda basta sosyal bilgiler olmak iizere tarih egitimi

programinda sayg1 ve baris degerleri ele alinmaktadir.

Emege saygl, cocugun hayatinda bayagi ve seckin olani ayirmasi agisindan énemlidir. Emek
verilen bir sey degerlidir. Kimse degerli bulmadig1 bir seyi korumaya ugrasmaz. Bu nedenle deger
egitimi verirken, cocuga daima gergek biiyiikliikleri sunarak, cocugu sahte insanlar ve basarilardan,
basit, kaba ve siradan “iiriinlerden” korumak gerekir. Boylece ¢ocuk se¢meyi, ayirmayi, dogruyu
takdir etmeyi 6grenir. Bayagi olanla seckin olani ayiramayan insan, 6nemliler siralamasinda yanlislar

yapar (Apuhan, 2005: 192).

Cocuk i¢in eline verilen her oyuncak, onun sadece oyalandigi, vakit gecirdigi degil, gergek
diinyasin1 gekillendirecegi degerler diinyasimi da olusturur. Bu nedenle segilen oyuncaklarda
ideolojiler ¢ikarlar olmamalidir. Ornegin (Tatarer Temur, 2010) Hitler II. Diinya savasindan 5 y1l énce
cocuklarin eline asker oyuncaklar vererek onlarda savas fikrine normal bakis agisi olugmasini
saglamistir (akt. Sormaz, 2010). Oyuncak gezisi sirasinda Ogrenciler Tatarer Temur’un bu

diistincelerini kendileri betimlemisler ve baris degeri 6n planda tutarak bu durumu yargilamislardir.

Arastirmanin dordiincii savi ise 6grencilerin de oyuncak miizeleri hakkinda kendilerine katki
saglayan okul dis1 6grenme ortami olarak nitelemede bulunduklaridir. Hein (2002)’ye gore insanlar
miizelerde diinyay1 belirli kavramlari, estetik duygusunu ruhsal duygulari harekete gecirmeyi ve
bircok seyi deneyimler ve 6grenir. Ciinkii miizeler kesfetme, zihinleri agma, yeni bilgiler saglama,
entelektiiel soklarm yasandigi yerlerdir. Ogrenciler de, okul dis1 &grenme ortamm olarak oyuncak
miizelerinde tarihi bilgileri canli bir sekilde betimledikleri, oyuncak kiiltiirlerinin arttig1, eskiden olan
oyuncaklart gordiikleri, ge¢misteki insan yasamini anlamlandirdiklari, kiiltiirlerin oyuncaklarin
sekillenmesinde etkisinin olmasin1 fark ettiklerini kendilerine bu gezinin katkisi olarak belirtmiglerdir.
Bu durum, 6grencilerin okul dis1 6grenme ortamlari olarak oyuncak miizelerine karsi olumlu bir tutum

sergiledikleri olarak yorumlanabilir.
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Arastirmada ulasilan son sav ise Ogrencilerin oyuncak miizelerinde sosyal bilgiler ve tarih
egitimi icinde yer alan biligsel diizeydeki bazi kazanimlar1 kazanabilecegidir. Oyuncak; gerek basit bir
halk iriinii, gerekse gelismis bir sanayi {liriinii olarak yapildigi donemin ekonomik, toplumsal ve
kiiltiirel ozelligini yansitir (Onur, 2002). Arastirmada da Ogrencilerin, ge¢mis ddonemler, bu
donemlerde olan olaylar ve toplumlarin sosyal yasantisi, ekonomi konulari, kiiltiir gibi sosyal bilgiler

ve tarih egitiminin icerigini olusturan konulara vurgu yaptiklar tespit edilmistir.

Miizelerde bulunan nesnelerin biricikligi ve gercegi yansitmalar bireyleri etkileyen en giiglii
yonleridir. Bu otantik objeler kendi sesini duyurur ama g¢ocuklar bu sesi nasil duyarlar? (Evans,
Mull&Poling, 2002). Bu ses ge¢misteki insanlar, olaylar, nesneler hakkinda oldugu kadar o
donemlerin ulasim, ticaret, kiiltiir ve evrensel kavramlaridir ki bunlar sosyal bilgiler ve tarih
ogretiminin de konularini olustururlar. Cocuklar bu sesleri rol yaparak, empati kurarak, degerlendirme
ve analizler yaparak, sorgulayarak, arastirarak, ¢cikarim yaparak, dinleyerek, konsantre olarak, isbirlikli
calisarak, sentezleyerek, sosyal beceri kazanarak, kendilerini ifade ederek, vs. seklinde duyarlar. Bu
duyus, onlara kazanim olarak geri doner. Ancak bu duyusu saglamak i¢in 6gretmen 6nceden planlama
yapmali ve gezi sirasinda ¢ocuklarin cevap arayacagi agik ve hayati sorular olusturmali, ¢cocuklari
aragtirmaya sevk etmelidir. Yani ogrencileri dogru yonlendirecek, geziyi bos zamani Oylesine
degerlendirmeyecek sekilde etkinlikler tasarlamalidir. Miize yoneticileri de miize egitimi i¢in belli
yaglara yonelik yaratici, elestirel diigiindiiriicli, katilimc1 miizenin ve igindekilerin 6zelligine gore
etkinlikler diizenlemelidir. Boylece ogrenciler gegmiste yasamis insanlarin eylemlerini ve bu

eylemlerle sekillenen gilinlimiizii daha iyi anlama sans1 yakalayacaklardir.

Sonuglar genel olarak degerlendirildiginde, oyuncak miizelerinin dogru 6grenme ortami olarak
planlandiklari takdirde sosyal bilgiler ve tarih egitimi i¢in uygun okul dig1 6grenme ortamlart oldugu

sOylenebilir.

KAYNAKCA

Ak, D. (2006). Oyun ve oyuncak kavramlarimin tarihsel ve kiiltiirel degisimine endiistriyel tasarim
agisindan bir bakis. Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi, Anadolu Universitesi Fen Bilimler
Enstitiisii, Eskisehir.

Ata, B. (2008). Bilim teknolojinin sosyal degisime etkisi. B. Ata (Ed.), Bilim, teknoloji ve sosyal
degisme i¢inde (1-11). Ankara: Pegem Akademi Yaymcilik

Apuhan, R. S. (2005). Cocuklarda ve genclerde ahlak ve karakter egitimi (3. bs). Istanbul: Timas
Yayinlari

Aslan O; Aydin, F. (2011). ilkdgretim dgrencilerinin bilim ve teknolojinin toplum iizerindeki
etkilerine yonelik goriisleri. 2nd International Conference on New Trends in Education and
Their Implications, 27-29 Nisan, Antalya

Baggeli, P. (2008). Kdyde ve kentte yasayan 7-8 yas arasi ¢ocuklarin cinsiyet kalipyargilart ve
cinsiyete bagl oynadiklart oyun ve oyuncaklar. Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi, Uludag
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Bursa.

113


http://www.esosder.org/

Yaz-2012 Cilt:11 Say1:41 (095-115) www.esosder.org Summer -2012 Volume:11 Issue:41

Bain, R.; Ellenbogen, K. M. (2002). Placing objects within disciplinary perspectives: examples from
history and science. S. G. Paris (Ed.), Perspectives on object-centered learning in museums in
(153-170). London: Lawrence Erlraum Associates, Publishers

Bigak, A. (2004). Tarih diisiincesi I: Tarih diisiincesinin olusumu (1. bs). Istanbul: Dergah yayinlari

Biiyiikoztiirk, S., Kilig-Cakmak, E., Akgiin, O.E., Karadeniz, S. &Demirel, F. (2008). Bilimsel
arastirma yontemleri (1. bs). Ankara: Pegem Akademi Yayincilik

Caroll, D. (2005). Cocugunuzun ruhsal egitimi (4. bs). (S. Tuna, ¢ev.). izmir: Ege Meta Yayinlar

Coskun, S. (2008). Cocuk ve barig: Cocuklar nasil bir diinya istiyor?. M. Safran & D. Dilek (Eds.),
21. Yiizyilda Kimlik, Vatandashk ve Tarih Egitimi i¢inde (286-301). Istanbul: Yeni Insan
Yaymevi

Ekiz, D. (2003). Egitimde arastirma yontem ve metodlarina girig. Ankara: An1 Yayincilik.

Evans, E.M., Mull, M.S. & Poling, D.A. (2002). The Authentic Object? A Child’s Eye-View. S. G.
Paris (Ed.), Perspectives on object-centered learning in museums in (55-78). London:
Lawrence Erlraum Associates, Publishers

Hein, G. E. (2002). Learning in the museum. USA: Roudledge

Hooper-Greenhill, E. (2007). Museums and education- purpose, pedagogy, performance. Newyork:
Roudledge- Taylor & Francis Group

Johnson, A. (2009). Museums education and museum educators. A. Johnson and others (Ed.), The

museum educator’s manual educators share successful techniques in (7-14). UK: Rowman &
Littlefield Publishers, Inc.

Kaya, D. (2007). 36 - 72 aylik ¢ocuklar icin tasarlanmis oyuncaklarin ¢ocuklarin gelisim alanlarina
gore incelenmesi. Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Ankara.

Kicir, K. (2008). Sosyal Bilgiler dersinde dgrencilerin tarih grenme beceri diizeyleri. M. Safran&D.
Dilek (Eds.), 21. Yiizyilda Kimlik, Vatandashk ve Tarih Egitimi iginde (380-405). Istanbul:
Yeni insan Yaymevi

Kroghl, S.L., Slentz, K. L. (2001). The early childhood curriculum. London: Lawrance Erlbaum
Assocrater

Kutlu, G. (t.y.). Istanbul oyuncak miizesi.

Leinhardt, G., Crowley, K. (2002). Objects of learning, objects of talk: changing minds in museums.
S. G. Paris (Ed.), Perspectives on object-centered learning in museums in (301-324). London:
Lawrence Erlraum Associates, Publishers

MEB (2005). Sosyal bilgiler 6-7 sinif programi. Ankara: Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi
MEB (2009). Tarih dersi 6gretim programi. Ankara: Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi
Olofson, U.K., Umum, P. (1979). Museums and Children. France: UNESCO

Ronan, C.A. (2003). Bilim tarihi- diinya kiiltiirlerinde bilim tarihi ve gelismesi [Science Its
History&Development Among World cultures] (2. bs). (E. ihsanoglu & F. Giinergun, Cev.),
Ankara: Tiibitak Yaymnlari (Orijinal basim tarihi 1983)

Risvanl, H.O. (2007). Tiirkiye 'deki oyuncak sektoriinde yeni iiriin tasarimini tetikleyen faktorler.
Yaymnlanmamis yiiksek lisans tezi, Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii,
[stanbul.

Shabbar, N. (2001). Cocuklar i¢in miize egitimi. B. Madran (Ed.), Kent, toplum, miize- deneyimler ve
katkilar iginde (68-74). Istanbul: Tiirkiye Ekonomik ve Toplumsal Tarih Vakfi

114


http://www.esosder.org/

Yaz-2012 Cilt:11 Say1:41 (095-115) www.esosder.org Summer -2012 Volume:11 Issue:41

Sormaz, F. (2010). Cocukluk imgesi, oyun ve oyuncak: sosyokiiltiirel bir analiz. Yaymnlanmamis
yiiksek lisans tezi, Dumlupinar Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Kiitahya.

Topdemir, H. G.& Unat, Y. (2008). Bilim tarihi. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik

URL 1: National Curriculum Standards for Social Studies: Chapter 2-The Themes of Social Studies.
http://www.ncss.org/standards/strands

URL 2: Tiirk Dil Kurumu sozligi. http://tdkterim.gov.tr/bts

Unver, N. (2005). Kastamonu il merkezinde yasayan 0-2 yaslari arasinda ¢ocuga sahip anne-
babalarin ¢ocuklart icin oyuncak satin alma durumlari ve tercihlerinin incelenmesi.
Yayinlanmamus yliksek lisans tezi, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Onur, B. (2002). Oyuncakl: diinya. Ankara: Dost Kitapevi

Ozdemir, D. (2006). Sosyal bilgiler dersinin diisiinme becerilerini kazandirma diizeyine iliskin
Ogretmen goriisleri. Yaymlanmamus yiiksek lisans tezi, Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Eskisehir.

Yalginkaya, T. (1992). Okul &éncesinde tahta oyuncaklar, M.U. Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitim
Bilimleri Dergisi, (4) 229-239.

Yildirim, A.& Simsek, H. (2006). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yéontemleri (5.bs). Ankara: Segkin
Yaymcilik

Zilcioglu, S. (2008). Cocuk miizeleri ve miize egitimi (1. bs). Ankara: Cocuk Kiiltiirli Arastirma ve
Uygulama Merkezi Yayinlari

115


http://www.esosder.org/
http://www.ncss.org/standards/strands
http://tdkterim.gov.tr/bts

