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ILKOGRETIM MATEMATIK OGRETMEN ADAYLARININ
GOZUNDEN YARATICI DRAMA ILE ETKIiLi OGRENME
ORTAMLARININ YAPILANDIRILMASI!

CONSTRUCTING EFFECTIVE LEARNING ENVIRONMENTS BY USING CREATIVE
DRAMA IN TERMS OF PRESERVICE ELEMENTARY MATHEMATICS TEACHERS

Feride OZYILDIRIM GUMUS?
Oylum AKKUS iSPiR’

Oz

Bu arastirmanin amaci, ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin etkili matematik 6grenme ortamlarini nasil
yapilandirdiklarint ortaya koymak ve bu siirecte karsilasabilecekleri durumlar hakkinda bilgi sahibi olmalaridir.
Ogretmen adaylariyla, alan yazinda etkili bir matematik 6grenme ortaminda olmasi gerektigi belirtilenesitlik,
Ogretim programi, dgretme, 0grenme, teknoloji ve degerlendirme prensiplerine dair yaratict dramanin yontem
olarak kullanildig1 uygulamalar yapilmistir. Toplam on haftalik uygulamalardan olusan ¢aligmanin ilk {i¢ haftas
yaratict dramanm dogasi geregi uyum, iletisim ve giiven g¢aligmalarina ayrilmistir. Geri kalan haftalarda
yukaridaki prensiplere ait uygulamalar yapilmistir. On test son test tek gruplu deneysel desenin kullamldig:
calismada, hem nicel hem nitel veri toplama araglari kullanilmigtir. Aragtirma sonunda elde edilen bulgularda
Ogretmen adaylari, hem etkili matematik 6grenme ortamlarini yapilandirma konusunda hem de sozii edilen
prensiplerin matematik 6grenme ortamlarindaki 6nemi ve kullanimi konusunda bilingli hale geldiklerini
vurgulamislardir.

Anahtar Kelimeler: 6grenme ortamlari, matematik egitimi, yaratict drama, ilkdgretim matematik 6gretmen
adaylar1

Abstract

The aim of this study is to determine how pre-service elementary mathematics teachers construct effective
mathematics learning environments and to inform them about the situations they will face with during the
process. Practices related with the principles in the literature about effective mathematics learning environments
which are equity, curriculum, teaching, learning, technology and assessment are done by using creative drama as
a method. Study consists of ten practice weeks which three were related communication, trust and harmony since
the nature of creative drama. The other remaining practice weeks are related with the principles above. Pretest-
posttest experimental design with one group is used with both qualitative and quantitative data collection tolls.
At the end of the research, pre-service elementary mathematics teacher mention that they were better informed
and collected new information on both constructing and effective mathematics learning environment and using
the principles mentioned in that learning environments.

Key Words: learning environments, mathematics education, creative drama, pre-service elementary
mathematics teachers
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1. GIRiS

Matematik dersi genel olarak anlagilmasi zor bir ders olarak nitelendirilir ve sadece
okul yillarinda gerekli oldugu disiiniilebilir. Giinliikk hayatla baglantis1 kurulmayan
matematik, sadece sayilardan ve formiillerden ibaret sikici kurallar dizisi haline gelen ve
basarmanin zor oldugu diisiiniilen bir ders haline gelebilir. Matematigin 6grenciler tarafindan
sevilmesi ve matematigi basarabilecekleri diislincesinin gelistirilebilmesi i¢in Ogrenme

ortamlari1 biiylik 6neme sahiptir.

Dursun ve Dede (2004) yaptiklar1 calismada; 6gretmen yeterliklerinin, uygulanan
Ogretim strateji ve tekniklerinin, okulun fiziksel olanaklarinin ve 6gretim programinin
Ogrencilerin matematik basarisini etkileyen faktorler olduklarini belirtmislerdir. Benzer bir
calisma da Struyven ve arkadaslar1 (2006) tarafindan yapilmistir. Ogrenme ciktilar1 basarili
olan Ogrencilerin 6grenme ortamlar1 hakkinda bilgi veren Struyven ve arkadaslari, bu
O0grenme ortamlarinda Ogretmenin yeterli geri bildirim vermesinden, amaglart agikca
belirtmesinden, degerlendirme Olgiitlerini net sunmasindan, konuyu ilgi ¢ekici kilmasindan,
soru sorulmasma ve Ogrencinin neyi nasil O0grenecegine karar vermesi konusunda firsat
tanimasindan sz etmislerdir. Bu noktadan bakildiginda 6grenme ortamlarinda bulunmasi

gereken Ozellikler ve 6gretmenin bu ortamlar1 olusturmadaki rolii akla gelmektedir.

Amerika’da faaliyet gosteren Ulusal Matematik Ogretmenleri Konseyi’nin (NCTM -
NationalCouncil of Teachers of Mathematics) 6grenme ortamlarinin barindirmasi gereken bir
takim prensiplerden s6z etmistir. NCTM (2000)’nin belirttigi bu prensipler esitlik, 6gretim
programi, 0gretme, 6grenme, teknoloji ve degerlendirme seklinde ifade edilmektedir.Sozii
edilen bu prensiplerin 6grenme ortamlari igerisinde farkli baglamlarda ele alindig1 ¢aligmalar
da bulunmaktadir. Ornegin teknoloji prensibi icin Demiraslan ve Kogak-Usluel (2008) alan
yazinda yapilmig arastirmalarda, iletisim ve bilgi teknolojilerinin kullanimi konusunda
Ogretmen adaylarinin yetersiz olduklarinin vurgulandigindan s6z etmislerdir. Ayrica ayni
calismada, iletisim ve bilgi teknolojilerinin kullanan 6gretmen adaylarinin da genel olarak
bunu Ogretim amaciyla kullanmadiklarindan s6z edilmistir. Bir bagka Ornek ise &gretim
programi prensibi i¢in Senk ve Thompson (2003) tarafindan yapilmistir. Bu ¢alismada zengin
bir 6gretim programiyla ve bilgili 6gretmenlerle, 6grencinin matematigini gelistirebilecegi

vurgulanmistir.

NCTM (2000)’de kaliteli bir matematik egitimi i¢in akil yiiriitme, iligkilendirme ve

matematik hakkinda okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesine deginmistir. MEB
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(2013)ortaokul matematik dersi 6gretim programinda ayni becerilerin matematik egitimi igin
Oonemini vurgulanmistir. Bu becerilerin tam anlamiyla kazanilmasini desteklemek igin etkili
matematik 6grenme ortamlarinin yapilandirilmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Bu diisiinceye
paralel bir sekilde Kersaint (2007) da eger Ogretmenlerin, dgrencilerinin matematiksel
diisiincelerini savunup, farkli bakis acilariyla problem ¢dzmelerini, baskalarinin diistinceleri
hakkinda da yorum yapip, matematiksel baglar kullanmalarin1 bekliyorlarsa, bunun igin
uygun 6grenme ortamlart hazirlamak durumunda olduklarini vurgulamistir. Konkur (2013)
Etkili Ogrenme Performans Merkezi ( The Center forEffectivie Learning Performance-
CEP)’nin 2006 da yapmis oldugu bir ¢alismada, etkili 6grenme ortamlarinin olusturulmasinin
Ogretmenin sorumlulugunda oldugundan s6z edildigini belirtmistir. Ayrica ayni ¢alismada
etkili 6grenme ortamlar1 i¢inde 6grencilerin, 6grenme i¢in motive edilmis ve aktif katilimci
olmasi, 6grenme sirasinda geri bildirim verilmesi ve bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi

gerektiginden soz edilmistir.

Uygun 6grenme ortamlarinin amacinin sadece bir dersin hedeflerini yerine getirmek
degil, ayn1 zamanda 6grencilerin bireysel gelisimlerini ve yeteneklerini de icerecek sekilde
diizenlenmesi gerektigi diisiiniilmektedir.S6zii edilen 6grenme ortamlar1 hakkinda edinilen
bilgilerin yasantilarla edinilen tecriibeler dogrultusunda daha etkin ve kalict olabilmektedir.
Adigiizel (2010) egitimde s6zel ve sembolik 6gretim yerine artik gorsel ve yasantilara dayali
Ogretimin tercih edildigini belirtmektedir. Yaratict dramanin da egitim icin bu agidan son
derece uygun bir yaklasim ve yontem oldugu diisiiniilebilir. Ciinkii yaratict drama igin,
kisilerin yasantilarindan yola ¢ikilmasiyla gerceklesen bir siire¢ olmasi ve katilimcilarina

canli bir egitim ortami sunmasi énemlidir (San, 1995).

Zorunlu bir metne ya da ara¢ gerece, yaratict dramanin uygulanabilmesi igin gerek
olmamakla birlikte, bir lider, bir mekan, bir grup ve dramatik yapisi olan bir diisiince yeterli
olup, asamalarinin ne, nigin, ne zaman, nasil, nerede ve kim bilesenlerini barindirmasi
gerektiginden s6z edilmektedir(Adigiizel, 2010). Siire¢ boyunca birbirini tamamlamasi
beklenen etkinlikleri Adigiizel (2002; 2006) 1sinma-hazirlik ¢aligmalari, canlandirma ve
degerlendirme olarak ii¢ baslikta toplamistir. Isinma hazirlik siirecinde temelde katilimcilarin
kurgusal diinyaya hazirlanmasi, canlandirmada katilimeilarin deneyimlerinden yola ¢ikarak
bir konu hakkinda rol oynama ve dogaglamalar yapmalar1 beklenmektedir. Degerlendirmede
de silirecte yapilan caligmalarin niteligi ve sonuglarinin incelenerek tartisilmasi ile
katilimcilarin yasantilarini ve yorumlarmi paylasip, kazanimlara ulasilip ulasilmadiginin

belirlenmesi beklenir. Courtney (1989)yaratic1 drama i¢in; imgesel olan diislinceleri eyleme
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doniistiirme siireci seklinde bir tanim yapmistir.Bu da yaratict dramanin gergek yasamdan
oldugunu ve siirecinde katilimeinin deneyim ve birikimlerini kullandiginin bir gostergesidir

sonucuna ulasilabilir.

Farkinda olarak ya da olmayarak hayat boyunca karsilastigimiz matematik,
yasamikolaylastiran, akil yiirlitmeyi ve problem ¢ozme becerisini gelistiren bir disiplin
olmakla birlikte, bu disiplin i¢in 6grenme ortamlarin &zelliklerini 6grencilerin ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde diizenlenmesi gerektigi diisliniilmektedir. Ciinkii bireyin neyi, nasil
Ogrenecegini etkileyen en Onemli noktalardan birisinin 6grenme ortamlar1 oldugu
vurgulanmaktadir (Kersaint, 2007). Bu ifade ile de, basari ile sonuglanan bir 6grenme igin
ogrenme ortamlarinin etkili bir sekilde hazirlanmasi gerektiginin bir gostergesidir yorumuna
ulagilabilir. Ayrica Kersaint (2007)’1in belirttigi etkili matematik 6grenme ortamlarinin
bilesenlerinde de; esitlik,neyin nasil 6grenildigi ve 6gretim programi yer almaktadir. Bu
nedenle de 6grenme ortaminda esitlik, 0gretim programi, dgretme, 6grenme, teknoloji ve
degerlendirme gibi prensiplerin uygun sekilde saglayan bir matematik Ogretmeni i¢in de,
matematigi 6grencilere sevdirmenin ve Ogrencilerin matematikte basarili olabilmesini
saglamanin zor olmayacag diisiiniilmektedir. Ogretmenler igin son derece dnem arz ettigi
diistiniilen 6grenme ortamlar1 ve sézl edilen prensiplerin, 6gretmen adaylari i¢in de énemli
oldugu diisiiniilmektedir. Ogretmen adaylar1 sozii edilen prensipler ve 6grenme ortamlari
kavram ile lisans egitimleri boyunca sik sik karsilagsmaktadirlar. Ancak genel olarak sozii
edilen bu ifadeler ve kavramlarla, uygulama diizeyinde bir egitim alma sansina sahip
olamayanlar i¢in ve bu kavramlar i¢inancak bilgi diizeyinde bir 6grenme gerceklesebilir. Bu
baglamda, matematik Ogretmen adaylarinin, etkili bir matematik 6grenme ortaminin
gerektirdiklerini ve yukarida sozii edilen bu ifadeleri kavrayabilmeleri, ayrica 6gretmen
olduklarinda bdyle bir ortam olusturabilmeleri amaciyla, karsilasabilecekleri durumlarin bir
kurgusunu sunabilmek ic¢in yaratict dramanin etkin bir Ogrenme yoOntemi olacagi

distiniilmistiir.
1.1 Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci,  ilkdgretim matematik O6gretmen adaylarinin kaliteli bir
matematik egitimi icin NCTM (2000)’nin soziinii ettigi esitlik, 6gretim programi, dgretme,
ogrenme, teknoloji ve degerlendirme prensiplerini igerenmatematik 6grenme ortamlarini nasil
yapilandirdiklarini ortaya koymak ve bu siirecte karsilasabilecekleri durumlar hakkinda bilgi
sahibi olmalarin1 saglamak olarak belirlenmistir. Bu kapsamda yanit aranan arastirma

problemleri ise;
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o Yaratici drama uygulamalarinin, 6gretmen adaylarinin etkili matematik

O0grenme ortamlar1 hakkindaki bilgileri tizerinde etkisi var midir?

o Ogretmen adaylarmin matematik 6grenme ortamlarmi yaratict drama

yontemiyle nasil yapilandirmaktadir?

seklinde sunulmustur. Ogretmen adaylari, etkili matematik 6grenme ortamlarmin
yapilandirilmasi sirasinda, sinif i¢inde karsilasacaklar1 6rnek olaylari yaratici drama yontemi
ile canlandirarak, deneyim ve tecriibelerini kullanma firsat1 yakalamislardir. Ayrica 6gretmen
adaylan siire¢ icinde 6gretmen, Ogrenci, midiir, miifettis, veli gibi rollerle dogaglama
yapma sansi bulmuslardir. Bu sayededgretmen adaylari sinif i¢indeki ve okul ortamindaki
ornek olaylarla toplumsal durumlara, bireyin ve toplumun goziinden bakabilmisler, meslek

hayatlarinda karsilasabilecekleri durumlar igin fikir sahibi olabilmeleri desteklenmistir.
2. YONTEM

Arastirmanin yontem kisminda sirasiyla ¢alismanin yiiriitiildiigli calisma grubundan,
uygulama siirecinden, veri toplama araclarindan ve veri analizinden s6z edilmektedir. On test-
son test tek gruplu deneysel yontemin kullanildigi bu calisma, nicel arastirma yonteminin
yanisira, nitel aragtirma yontemlerinden betimsel analizle de desteklenmektedir. Cesitli nitel
veri toplama araglariyla elde edilen bu veriler daha Onceden belirlenen temalara gore

yorumlandigindan (Yildirim ve Simsek, 2005) bu yontemin uygun oldugu diistiniilmiistiir.
2.1. Calisma Grubu

Calisma Ankara’da bulunan bir devlet iiniversitesinin dordiincii sinifinda 6grenim
goren 14 kadin, 8 erkek olmak iizere toplam 22 ilkogretim matematik 6gretmen adayi ile
gergeklestirilmistir. Katilimeilarin tamami ilgili {lniversitede acilan se¢meli dersi alan
O0gretmen adaylarindan olusmaktadir ve sadece gruptan iki kadin katilimcinin ¢ok temel
diizeyde yaratici drama ge¢misi oldugu belirlenmistir. Bir katilimcinin son teste katilmamasi

nedeniyle caligma 21 kisi ile tamamlanmustir.
2.2. Uygulama Siireci

(Calisma kapsaminda toplamda on hafta siiren bir uygulamagergeklestirilmistir. Her bir
haftalik uygulama ii¢ saatten olusmaktadir. Yapilan ilk ii¢ haftalik uygulama siirecinde grubun
tanigmasina ve uyumuna yonelik calismalar yapilmis, daha sonraki bes haftada da NCTM
(2000)’nin  sozlinli ettigi esitlik, Ogretim programi, Ogretme, Ogrenme, teknoloji ve

degerlendirme prensiplerine yonelik c¢alismalar yapilmistir. Daha sonraki bir haftada icinde
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tim bu bilesenleri barindiran bir matematik dersine ornek olacak uygulama yapilmis ve
katilimcilarin da buna benzer birer ders plani hazirlamalar1 ve sunmalari istenmistir. Son
haftada da tiim siirecin genel degerlendirmesi yapilarak uygulama siireci sonlandirilmstir.
Tiim uygulamalar yukarida da belirtildigi gibi hazirlik-isinma ¢aligsmalari, canlandirma ve
degerlendirme asamalarint barindirmaktadir. Hazirlik-isinma ¢aligmalari, o haftanin
kazanimina uygun olarak secilmistir. Canlandirma etkinliklerinde haftanin kazanimina uygun
olan konular iizerinden, Ogretmen adaylariyla rol oynama ve dogaglama etkinlikleri
gerceklestirilmistir. Degerlendirme silirecinde ise, konuya goére arastirmacilar tarafindan
hazirlanmis degerlendirme formlari, gilinliikler, sozel degerlendirmeler ve ¢izimler

kullanilmistir.
2.3Veri Toplama Araclari

Bu arastirmada hem nicel hem nitel veri toplama araglari kullanilmistir. Nicel veri
toplama arac1 olarak etkili matematik 6grenme ortamlarinin igerigine yonelik toplam yedi agik
uclu  maddeden olusan “Etkili Matematik Ogrenme Ortami Testi” (EMOOT)
kullanilmistir. Nitel veri toplama aract olarak katilime1 giinliiklerinden, iiriinlerinden

katilimcilarla yapilan gériismelerden ve gézlemlerden yararlanilmistir.

EMOOT arastirmacilar tarafindan gelistirilmis ve katilimcilara hem 6n test hem son
test olarak sunulmustur. Bu test ile Ogretmen adaylarinin etkili matematik Ogrenme
ortamlarina yonelik bilgileri 6l¢iilmeye calisilmistir. “Etkili bir matematik sinifi sizce hangi
Ogelerden olusur ve mnasil olmalidir?”, “Matematigi anlayarak Ogretmek ic¢in neler
yaparsiiz?”, “Matematigi etkili bir sekilde 6grenmek ne demektir?” testte yer alan sorulara
ornektir. Bu aracin gecerlik ¢aligsmasi i¢in matematik egitimi ve yaratict drama ile ilgilenen iki
uzmandan igerik ve bi¢im hakkinda goriis alinmistir. Nitel veri toplama araglar1 kapsaminda
kullanilan giinliikler ise katilimcilarin, daha o6nceden belirlenmis bes agik uglu soru
kapsaminda, her uygulamanin bitiminden sonra yazdiklar1 giinliiklerdir. Goriismeler odak
grup olarak belirlenen {i¢ 6gretmen adayi ile s6zi edilen giinliiklerdeki ifadeleri derinlemesine
inceleme amaciyla yar1 yapilandirilmis bir gériisme formu kullanilarak yapilmistir. Bu {i¢
Ogretmen adayi tiim uygulama boyunca giinliikklerde ve oturumlarda en ¢ok katilim gosteren
goniillii katilimcilardan seg¢ilmistir. Gorlisme sirasinda etkili bir matematik sinifinin nasil
olmasi gerektigine ve yaratict dramanin bu siiregteki yerine dair sorular sorulmustur.
Katilimcilarin uygulamalarda ya da sonrasinda yaptiklari resimler, kavram haritalari, ve
digeriiriinler olarak degerlendirilmistir. Ek olarak, uygulamanin gézlenmesi i¢in katilimcilarin

izni ile esitlik, 6gretim programi, 6gretme, 6grenme, teknoloji ve degerlendirme prensiplerine
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dair uygulamalarin yapilmaya baslandig1 dordiincii haftadan itibaren video kaydi alinmistir.
Kayitlar aragtirmacilar tarafindan incelenmistir. Nitel veri toplama araglarinin gecerliligi ve
giivenilirligi i¢in veri cesitlemesi yapilmistir. Veri c¢esitlemesi yapilan nitel analizin
gecerliliginin ve giivenilirliginin artirilmast amaciyla, farkli veri kaynaklarinin, farkli veri
toplama ve analiz yontemlerinin kullanilmasinin uygun olacagini belirtildiginden (Yildirim ve
Simgek, 2005); arastirma kapsaminda gecerlilik ve giivenilirligin saglanmasi i¢in,
uygulamalar sirasinda ve sonrasinda goriisme ve gozlem yontemleri kullanilmis ve video

kaydi alinmistir.
2.4. Veri Analizi

EMOOT katilimeilara 6n ve son test seklinde sunulmus ve yanitlar dereceli puanlama
anahtar1 kullanilarak puanlanmistir. Yanit vermemisse ya da yanligssa o madde i¢in sifir puan
aliirken, yanitta 6nemli anahtar kelimelerden birkac¢1 yer aliyorsa bir puan, gerekli anahtar
sozciikler hakkinda beklenen agiklamalari yapildiysa iki puan ve tamamen beklenen cevabi
verildiyse ii¢ puan alinmistir. On testte 22 katilime1 son testte ise 21 katilime1 bulundugundan
analizler 21 katilimci lizerinden yapilmistir. Katilimer sayisinin 30°dan az olmasi nedeniyle
bagimli gruplar t testinin non parametrik hali olan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
kullanilmistir. Verilerin analizi SPSS 16.0paket programinda bagimli gruplarda t testinin
nonparametrik hali olan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilarak yapilmistir. Nitel verilerin
analizinde ise glinliikler i¢in igerik analizi yontemi kullanilmistir. Giinliiklerden elde edilen
veriler, arastirmacilar tarafindan kodlanip, temalastirilmis ve uzman goriisii alinmistir. Bu
temalarin derinlemesine incelenebilmesi i¢in yine ayni odak grupla yart yapilandirilmis
goriismeler yapilmis, uygulama boyunca katilimci iiriinleri nitel aragtirma yontemlerinden

dokiiman analizi kullanilarak incelenmistir.
3. BULGULAR
Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular asagida basliklar halinde sunulmustur.

3.1. Yaratiaa Drama Uygulamalarinin Ogretmen Adaylarimin Etkili Matematik

Ogrenme Ortamlar1 Hakkindaki Bilgilerine Etkisi

Gergeklesen yaratict drama uygulamalarinin, 6gretmen adaylarimin etkili matematik
o0grenme ortamlar1 hakkindaki bilgileri ilizerinde etkili olup olmadigin1 gérmek amaciyla, 6n
test ve son test kapsaminda uygulanan EMOOT den elde edilen veriler igin yapilan Wilcoxon

[saretli Siralar Testi sonuglari asagida Tablo 1°de sunulmustur.
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Tablo 1. On test ve son testler icin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuclar

sontest- n sira ortalamasi sira toplam y/ Anlamhhk
ontest Seviyesi (p)
negatif sira 0 ,00 ,00
pozitif sira 21 11,00 231,00 -4,028 ,000
esit 0

Tablodan elde edilen sonuglara gore, 6gretmen adaylarinin 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir fark oldugu goézlenmektedir (z=-4,028; p=0,00<0,05). Puanlarin sira
ortalamasi ve toplamlarina bakildiginda ise ortaya c¢ikan bu farkin, pozitif siralar yani son test
problem puanlar1 lehine oldugu goriilmekte ve Ogretmen adaylarinin uygulama sonunda
O0gretmen adaylarinin etkili matematik 6grenme ortamlari hakkinda daha fazla bilgi sahibi

olduklartyorumu yapilabilmektedir.

3.2. Ogretmen Adaylarimin Yaratici Drama ile Matematik Ogrenme Ortamlarini

Yapilandirmasi

Ogretmen adaylarinin matematik &grenme ortamlarini  nasil  yapilandirdiklart
hakkindaki bulgular alti temada toplanmistir. Bu temalar, sirasiyla; matematik sinifinda
esitlik, matematik 0gretim programi, 6gretme-6grenme, degerlendirme, teknoloji kullanimi

ve yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasidir.
3.2.1. Matematik Simifinda Esitlik

Matematik 6grenme ortamlarinda esitlik prensibinin ele alindig1 uygulamanin ardindan
katilimer giinliikleri incelenmistir. Ogretmen adaylari giinliiklerde, esitlige dair smif ici
ortamlarda ne gibi durumlarla karsilagabileceklerini uygulamalar sirasinda fark ettiklerini ve
bu durumlarla karsilastiklarinda neler yapmalar1 gerektigi konusunda fikir sahibi olduklarini
belirtmislerdir. Siif ortaminda esitligi saglayamadiklar1 takdirde ogrencilerin ilgilerini
kaybedebileceklerini belirten 6gretmen adaylari, matematik sinifinda esitligin anlaminintiim
ogrencilere esit davranmak ve esit olanaklar sunmak olmadigini, her 6grencinin ayn1 diizeyde
matematik 6grenebilmesini saglamak oldugunu vurgulamislardir. Bu noktadan yola ¢ikilarak
aslinda matematik smiflarinda ‘esitlik' kavraminin, herkese esit firsat vermek seklinde
uygulanmasinin bazi durumlarda bir esitsizlige yol agabilecegi kanisina varilmis, esas olanin
tim Ogrencilere esit diizeyde matematik 6grenme imkani saglamak oldugu yorumuna

ulastlmistir.
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3.2.2. Matematik Dersi Ogretim Programi

Ogretim programi prensibinin ele alindigi uygulamanin ardindan yazilan giinliikler
incelendiginde, Ogretmen adaylarinin yaparak ve yasayarak Ogrenme ortamlari
saglayacaketkinliklerle 6gretim programinin zenginlestirilmesi gerektiginden soz ettikleri
goriilmiistiir. Ayrica 6grencinin merkezde oldugu, giinliik hayatla iligkilendirilen ve bireysel
farkliliklara yer veren Ogretim programlart planlanmasi gerektigine dair ifadelere de yer
verilmistir. Uygulamaya ait video kayit goriintiileri ile yapilan gozlem ve goriismelerde

O0gretmen adaylarindan biri 6gretim programinda olmasi gereken oOzellikler i¢in “Ggretim

programi 6grenci seviyesine uygun olmali, konular kolaydan zora ve somuttan soyuta dogru olmaldr.

Ogrenciyi merkeze almalidir. Matematik 6gretim programi ile diger disiplinlerin ogretim programlart da

birbirine uyumlu olmasinin yaminda, matematik egitim programi da kendi icinde uyumlu olmahdwr” seklinde
bir agiklamada bulunmustur. Uygulamanin sonunda ogretmen adaylarina verilen
degerlendirme formlar1 incelendiginde,matematik 6gretim programinin kendi iginde uyumlu
olmasi1 gerektigine dair acgiklamalara vurgu yapildigi goriilmiis ve bu agiklamalarda 6gretmen
adaylar tarafindan “dersin alt konulart kendi icerisinde wyumlu olmazsa, ¢ocuklar gerekli Srgiitlemeleri
yapamaz ve var olan bilgileriyle yeni égrendiklerini bagdastiramazlar” sozleriyle desteklenmistir. Tiim
bu ifadelerden de Ogretim programinin aslinda matematik 6grenme ortamlarinin
yapilandirilmasinda temel taslardan biri oldugu yorumuna ulasilabilir. Uygulama sirasindaki
etkinliklerde Ogretim programinin 6nemini fark ettiklerini belirten 6gretmen adaylarinin,
meslek hayatlarinda da 6grenme ortamlarmni yapilandirirken hem Ogrenci goéziinden hem
Ogretmen goziinden bakabilecekleri ve bu sekilde de uygun Ogrenme ortamlarini

hazirlayabilecekleri diisiiniilmektedir.
3.2.3. Ogretme- Ogrenme

Siiregte 6grenme ve dgretme prensipleri icin iki ayr1 uygulama yapilmis ancak elde
edilen bulgular birbirleriyle i¢ ige oldugundan sonuglarin birlikte sunulmasinin uygun olacagi
diistiniilmiistir. Uygulamalarin  ardindan  6gretmen adalarmmin  yazdiklar1 — giinliikler
incelendiginde; 6gretmen adaylari etkili matematik 6gretimi i¢in bir matematik 6gretmeninde
olmas1 gereken oOzelliklerin neler oldugunu gordiiklerini belirmislerdir. Goriismeler ve

giinliiklerde 6gretmen adaylarindan birinin “iyi bir égrenme, iyi bir égretmeden geger. Bu yiizden
ogretme ile égrenme birbirinden ayrilmaz. OSretmen égrencinin diisiinmesini ve kavramlari icsellestirmesini
saglamahdir.'seklindeki ifadeleri de bu goriisti desteklemektedir. Bir bagka 6gretmen aday1 da

“her oOgrencinin de matematigi aynmi sekilde algilamayisini bir kez daha fark ettim, ogretmen oldugumda

matematigin nasil égretilecegi konusunda 6grencilerle onlarin anlayiy sekillerini tartisip, 6grenme sekillerini

genel olarak anladiktan sonra ona gore anlatmayr ve onlarin da anlamasim saglamayr denerim” seklinde
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aciklamalar yapmistir. Bu da yapilan uygulamalar sayesinde 6gretmen adaylarinin, aslinda
bildikleri 6grenme ve Ogretme ifadelerini artik daha derinlemesine sorguladiklari yorumuna
ulastirmaktadir. Bu temanin dgretmen adaylar tarafindan vurgulanan ana hatti, anlamli bir
ogrenmenin ancak etkili bir dgretimle miimkiin olabilecegi yorumudur. Ogretmen adaylarmin

o0grenme kavramu ile ilgili hazirladiklari bir kavram haritasi1 da bu yorumu desteklemektedir.

Sekil 1. Ogrenme prensibi icin hazirlanan kavram haritas

Yukarida oOrnek olarak sunulan kavram haritasinda o6grenme tiirleri,  cesitli
iliskilendirme kavramlarinin yani sira; 6gretmen, 6grenme ve okul kavramlari da 6grenme
kavrami ile iliskilendirilmistir. Bu da yine etkili bir matematik 6grenme ortamlarinin
yapilandirilabilmesi i¢in, 6grenme ve d6gretme terimlerinin birbiriyle yakindan iliskili oldugu

yorumunun bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.
3.2.4. Degerlendirme

Degerlendirme prensibi ile ilgili uygulamalarin ardindan yazilan giinliikler
incelendiginde 0gretmen adaylarinin, simif iginde degerlendirme yaparken nesnel Olgiitlerle,
kisiden kisiye degismeyecek sekilde degerlendirmeler yapilmasi gerektigine ve sadece konu
sonunda yapilan bir sinavdan ibaret olmayan, tiim 6grenme-0gretme siirecinde de sik sik

yapilmasi gerektigine dair ifadeleri goze carpmaktadir. Bu ifadeler de 6gretmen adaylari
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tarafindan “objektif olmaya gayret ederim bunu dereceli puanlama anahtarlar hazirlayarak, —égrenci

isimlerini kapatarak, biitiin sinav kagitlarvin ayni sorularint degerlendirdikten sonra diger sorulara gegerek

2

elimden geldigince objektif olurum.  Olciitlerimi iyi belirlerim” V€ “degerlendirmeyi simav disinda da

yapardim; ornegin kisa bir oyunun iginde o6grencilerin o konuyu ne kadar 6grendiklerini degerlendirebilirim”

seklinde dile getirilmistir. Bu ifadelerden elde edilecek yorum ise, 6grenme ortamlarinin
yapilandirilmasinda 6gretmen adaylarinin sonuca odakli konu sonlarinda yapilan 6lgme
degerlendireler yerine, siire¢ boyunca yapilan OGlgme ve nesnel degerlendirmelerle

ogrencilerini destekleme egiliminde olduklar1 yoniindedir.

3.2.5. Teknoloji Kullanim

Ogrenme ortamlarinda teknoloji kullanimiyla ilgili olarak yapilan uygulama
sonrasinda yazilan giinliikler incelendiginde Ogretmen adaylarinin, siirecte kullanilacak
teknolojinin dogru ve yerinde kullamilmasma dair ifadeleri goze carpmaktadir. Ogretmen

adaylarindan bir tanesinin “égrencilerimizin teknolojive karst ilgilerini unutmamamiz gerek; gercekten
degisen diinyada ¢ocuklar teknolojik aletlere merakl ve biz bunu kullanarak, derslerimizden en yiiksek verimi

almaya calismaliyiz” seklindeki sozleri de buna Ornek teskil etmektedir. Giinlimiizde matematik
siiflarinda tahtaya ya da bir panoya da yazilabilecek kii¢iik bir notu bile, sadece teknoloji
kullanmis olmak i¢in bilgisayarla yazip bunu projeksiyon ile yansitilmasi, O6grenme
ortamlarinda teknoloji kullanmak ile esdeger tutulmaktadir. Uygulamalarla bunun bilincinde
olan bir 6gretmen aday1 “sinif ortamina gectigimde teknolojiyi gerektigi kadar gerektigi yerlerde, konunun
amacina gore en uygun sekilde kullanmaya cahsrdim” seklinde agiklamalarda bulunmuslardir.
Teknoloji kullanimi uygulamasinin ardindan 6gretmen adaylari meslek hayatlarinda
teknolojiyi gerektigi yerde ve gerektigi miktarda verimli bir sekilde kullanacaklarini
belirtmislerdir. Bu da matematik 6grenme ortamlarini yapilandirirken teknoloji kullaniminin

nerede nasil yer almasi gerektigine dair bir yorum olarak sunulabilir.
3.2.6. Yontem Olarak Yaratict Dramanin Kullanilmasi

Ogretmen adaylarmin meslek hayatlarinda etkili matematik &grenme ortamlarini
yapilandirmalar1 sirasinda sozii edilen prensipleri igsellestirerek kendi tecriibeleriyle
biitiinlestirmelerini saglamak amaciyla yaratici drama ydnteminin kullanilmasinin uygun
oldugu diisliniilmiistiir. Ciinkii yaratict drama yontemi ile Ogretmen adaylart kendi
deneyimlerini kullanmiglar ve bu sekilde olusturulan kurgusal ortamda, canlandirmalar
yaparak, bu prensiplerin smif i¢i uygulamalarint ve etkili matematik 6grenme ortamlarini
nasil yorumlayabileceklerini gormiislerdir. Uygulamalar kapsaminda 6gretmen adaylart kimi

zaman Ogretmen, kimi zaman okul miidiirli, kimi zaman veli, kimi zaman da 6grenci rolii
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iistlenmislerdir. Ogretmen adaylariyla yapilan goriismelerde onlardan bir dgretim ydntemi
olarak yaratict dramayr degerlendirmeleri istenmistir. Yaratict dramanin iletisimi
giiclendirdigi ve yaparak yasayarak, deneyimlerden yola c¢ikarak bir O0grenme ortami

hazirladiginin bir kaniti olabilecek sekilde bir dgretmen adayi “toplulugun igine girdigimizde

ogrencilerin karsisina ¢iktigimizda nasil konusmamiz, nasil ayakta durmamiz gerektigini 6grendik en basta. Biz
NCTM ve MEB’in soz ettigi prensipleri daha dnceki derslerimizde de dgrenmistik ama bunun nasil

uygulanabildigini yaratict drama ile gordiim. Ileride diizenleyecegim ogrenme ortami ve yapabileceklerim

acisindan etkili oldugunu diisiiniivorum” $eklinde ifadelerde bulunmustur. Benzer sekilde baska bir
Ogretmen aday1 da goriisiinii “daha dnceki derslerde uygulanmasinin ¢ok iitopik oldugunu diisiindiigiim bu
prensiplerin aslinda uygulanabilir olduklarin bu derste gordiim” sdzleriyle yasama ve uygulama firsati
bulunduklarindan dolayi, meslek hayatlarinda yapilandiracaklar: 6grenme ortamlari igin artik
daha bilingli olduklar1 sonucuna ulasilabilmektedir. Bu ifadelerle de uygulamalarin amacina
ulastig1 ve 0gretmen adaylarinin matematik 6grenme ortamlarini nasil yapilandirabilecekleri

konusunda deneyim sahibi olabildikleri yorumunu da ulasilabilir.
4. SONUC ve ONERILER

Uygulamalar sirasinda 6gretmen adaylar1t meslek hayatlarinda karsilasabilecekleri
ornek olaylar icinde canlandirmalar ve rol oynamalarla yer alarak, farkli durumlara farkli
bakis acilariyla ¢oziim getirmeye ¢alismislardir. Yaratict dramanin yontem olarak kullanildigt
stirecte, etkili bir matematik 6grenme ortaminin yapilandirilmasinda etkin oldugu diisiiniilen
ve NCTM tarafindan belirtilen bu prensipler, farkli uygulamalarin konusu olacak sekilde ele
alimmistir. Arastirmanin son uygulama haftasinda 6gretmen adaylarinin tiimiiniin bir araya
gelerek “etkili matematik 6grenme ortami” basligi altinda haritas1 olusturmalari istenmis ve
haritaya her 6gretmen adaymnin en az bir kavram eklemesi istenmistir. Olusan kavram haritasi
incelendiginde de ele alinan tiim prensiplerin kavram haritasinda yer aldigi goriilmiistiir.
Buradan da uygulamalarin amacina ulastigi ve Ogretmen adaylarimin bu prensipleri
Oziimsedigi sonucuna varilmistir. Bir 0gretmenin sinifta aniden ortaya c¢ikabilecek olan
problemlere farkli yonlerden bakip, o anda kalict ¢oziimler {liretebilmesi ve &grenme
ortamlarini buna gore diizenlemesi gerekebilmektedir. Bu tiir becerilerin gelistirilmesinde de
yaratict1 dramanin, durumlar1 dramatize edip, farkli rollerle farkli bakis agilarin1 gérme
konusunda etkili olabilecegi diisiiniilmektedir (Onalan-Akfirat, 2006). Akkus-Ispir (2011),
ogrenciler arasinda matematik korkusunun yaygin olmasinin nedenleriarasinda dgretmenin
tutumunun, 6gretim programinin uygulamadaki yetersizligin ve basarinin genel sinavlarla
belirlenir olmasini listelemistir. Bu sebeplerin arastirma boyunca adi gegen prensiplerle de ne

derece iliskili oldugu gériilmektedir. Buna ek olarak EMOOT denelde edilen bulgularinda,
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O0gretmen adaylarmmin uygulamalar sonunda daha basarili bir performans sergiledikleri
goriilmustiir. Yaratici drama yontemi ile kendi tecriibelerini kullanarak, farkli rollerde
canlandirmalar yapan Ogretmen adaylarmin, etkili matematik 68renme ortamlarinin

yapilandirilmasi konusunda farkindaliklarinin arttig1 yorumuna ulasilabilir.

Davies, Arbuckle ve Bonneau (2004) giivenli bir 6grenme ortaminin 6grenciyi risk
almaya tesvik ederek, onlarin hatalarim1 fark ederek, diisiinerek ve hedefe odaklanarak
Ogrenmelerine yardimci olacagindan séz etmistir. Ayrica tiniversite 6grencileri ile yapilan bir
calismada, Ogrencilerin 6grenme ortamlart hakkindaki diislincelerinin 6grenme ¢iktilar
tizerinde giiclii bir 6ngoriicli oldugu sonucuna ulagilmistir (Lizzio, Wilson ve Simons; 2002).
Ogrenme ortamlari ile basar1 arasindaki iliski bu denli dnemli oldugundan dolay1 6gretmen ve
Ogretmen adaylarmma bu calismadan elde edilen bulgular ve sonuclar 1s1ginda yararh

olabilecegi diisliniilen 6neriler su sekilde sunulmustur:

e Ogretmen adaylarina lisans egitimlerinde, meslek hayatlarinda karsilasabilecekleri

ornek olaylara dayali egitimlerin oldugu dersler sunulmalidir.

e Yaratict dramanin yontem olarak kullanildigi uygulamalarla farkli bakis agilariyla
problemlere farkli ¢o6ziim yollar1 tretmeleri ve bunu kendi deneyim ve

yasantilariyla saglamalar1 desteklenebilir.

e FEtkili 6grenme ortamlarinin nasil olmasi gerektigine dair hem 6gretmen adaylarina
hem de halen gorev yapmakta olan devlet okulu ve 6zel okul 6gretmenlerine

bununla ilgili egitimler verilebilir.

e ilkokuldan orta &grenime kadar matematik korkusu yasayan Ogrencilerin,
bekledikleri matematik 6grenme ortamlarinin yapilandirilmasi icin onlarla yaratict

dramanin yontem olarak kullanildig: etkinlikler yapilabilir.
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