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’7 OZET _‘

Cevresel grafik tasarim, grafik tasarimin basat rol oynadig1 disiplinler arasi ¢alisma alanlarindan biridir.
Bu makalede, yer imi olarak adlandirilan isaretleme ve bilgilendirme amagli ii¢ boyutlu tasarim triinleri
hakkinda, alanda ¢aligmay1 hedefleyen tasarimcilara bilgi verilecektir. Yer imlerinin yaya hareketlerinin
basariyla yonetilebilmesi hususunda sahip oldugu potansiyel, detayl: bir sekilde incelenecek yer imi gibi
algilanan diger tasarim iirlinleriyle aralarindaki farklar, 6rnekler lizerinden tartigilacaktir.
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Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi.

’7 ABSTRACT _‘

Environmental graphic design is one of the multidisciplinary field of study mainly led by graphic
design. In this article, intensive information about placemaking that is for signage and information will
be given to the graphic designers who aim to work within this field. The true potential of managing
pedestrian movement successfully will be examined throughout the article upon real examples along with

the differences between the other placemaking-like three dimensional products.
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Design, Information Design.
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SANAT DERGISI

Cevresel grafik tasarim, uygulama alaninin genisligi ve cesitliligine karsin
izleyicilerin karsisina ¢cogunlukla yonlendirme ve isaretleme tasarimi ile sergileme
tasarimi ornekleriyle ¢gikmaktadir. Alana iligkin projeler son yillarda iilkemizde biiytik
asama kaydetmis, sayisi artan havalimanlari, hastaneler ve aligveris merkezleri gibi
biiyiik kamusal alanlarin yan1 sira yerel kiiltliriin kurumsal ifade bigimi haline gelen
kent miizelerinde kendine yer bulmaya baslamistir. Oniimiizdeki yillarda gevresel
grafik tasarimi alaninda profesyonel diizeyde proje yiiriitebilecek grafik tasarimcilarin

biiyilik potansiyelinin olacagini sdylemek yanlis olmayacaktir (Resim 1).

. ot 7Y AR

Resim 1: Gelisen iiclii: Havalimani, Alisveris Merkezi ve Hastane. '
I. Bilyiiyen Mekanlar ve Artan Yon Bulma Gereksinimleri:

Diinyada ve Tirkiye’de mekanlarin yatay ve dikey diizlemde biiylimesiyle daha
cok kullanici bir araya gelmeye baslamistir. Artan yogunluk yonlendirme ve isaretleme
tasarimina gereksinimi énemli oranda arttirmustir. Ulkemizde on yil &ncesine gore
daha c¢ok noktada ve alanda yonlendirme ve isaretleme tasarimi projesine gereksinim
duyulmaktadir. Basta havalimanlar1 ve hastaneler gibi, daha iyi hizmet verebilmek
i¢in bliyiiyen, biiyiidiikge de kullanim1 zorlasan tiim kamusal mekanlar, yonlendirme

ve isaretleme tasarimiyla donatilarak kullanicilariyla biitiinlesme sans1 bulmaktadir.

Avrupa’da ve Kuzey Amerika’da on yillardir basariyla uygulanagelen
yonlendirme ve igaretleme tasarimi calismalarinda, uygulanan mekanin biiytikliigiine
gore farkli yonlendirme stratejileri kullanilmaktadir. En yaygin yonlendirme stratejisi
koridor-asansor (merdiven) sistemidir. Geometrideki koordinat sistemi gibi, yatay
(koridor) ve dikey (asansor/merdiven) akslar1 kullanan bu yap1 kullanicisinin en kisa

ve en kolay yoldan hedefine varmasini amaglar (Resim 2 ve 3).

' Kaynaklar: Soldan Saga:
1: http:/fupload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/ef/SAW_Departures_level. JPG

2: http://static.panoramio.com/photos/large/45596772.jp 3: Yazarin Arsivi
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Hastane Yonlendirme Stratejisi

KLINIKLER

YONETIM POLIKLINIKLER

L

ANA KORIDOR el

Resim 2: Mass General Hastanesi Resim 3: Yaya Hareketlerine

Ana Koridor, Boston ABD Kaynak: Ornek: Koordinat Sistemi. Kaynak:
Yazarin Arsivi Yazarin Arsivi

Proje hazirlanirken tiim kavsak/ karar noktalar titizlikle belirlenir, kullanicilarin
takip edebilecegi sayida mesaj dncelik sirasina gore basariyla gorsellestirilir. Gerekli ve
ilgili tlim yerlerde bilgi verici panolar ve diger grafik 6geler konumlandirilir. Béylece
giris noktasindan ¢ikis noktasina varis, ¢capraz gecisler ve doniislere gére planlama
yapilir. Amag kullanicinin mekanin tiimiine hakim olmasini ve mekani “kullanmasini”
saglamaktir. Ancak mekanin fiziksel biiyiikliigli ve mimari tasarimi nedeniyle birbirine
benzeyen koridorlarda kullanicilarin “gdérmesi”, “algilamasi” ve “iliskilendirmesi”
gereken pek ¢ok tasarim 6gesinin bir arada goérev yapma durumu ortaya ¢ikar. Biiyiik
mekanlarda bu ¢oklu gorev, her kullanicinin altindan kalkamayacagi bilissel bir yiik
haline gelebilir (Resim 4). Bu noktada yer imleri kullanicilarin algi alanina farkli bir

boyuttan dahil olarak olas1 karmasay1 yonetilebilir hale getirme potansiyeline sahiptir.
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Resim 05: Hastanelerde Birbirinin Esi Kat Planlamas:,

Dokuz Eyliil Universitesi Hastanesi, Izmir. Kaynak: Yazarin Arsivi

II. Yer imlerini Tanimak, Tanimlamak

Yer imleri, i¢ ya da dis mekanda 6nemli bir giris ya da kavsak noktasini giiclii
bir bicimde vurgulamak, ilgili noktay1 alandaki kullanicilarin tiimiiniin algilamasini
saglamak amaciyla tasarlanmis soyut ya da somut ii¢ boyutlu tasarim iiriinleridir. Chris
Calori, yer imlerini “belirli bir alan i¢in benzersiz bir fiziksel goriintii yaratmaktir”
seklinde tanimlamaktadir. (Calori, 2008: 109)

Ingilizce literatiirde “Placemaking” olarak gegen yer imleri, gevresel grafik
tasarim disiplininde gorece kiiclik bir ¢calisma alaninda yer almasina karsin yiiklendigi
islev nedeniyle biiyiik bir dneme sahiptir. Bu disiplinin, izleri en eskiye ulagan ¢evresel
grafik tasarmm iiriinii oldugu sdylenebilir. Ilgili drnekleri arasinda antik donemden
giiniimiize kadar ulasan, zamanin kudretli kisilerinin sahiplenme giidiisiiyle insa
ettirdigi eserler gosterilebilir. Yerlesik diizene gecen insanin ilk faaliyeti biiyiik

olasilikla bulundugu yeri sahiplenmek olmustur (Resim 5).

2 Placemaking, Cevresel Grafik Tasarim alaninda “Yer imi” anlaminda kullanilirken, sehir planlama biliminde toplumun yasam
siirecegi giizel alanlar1 planlama eylemi anlaminda kullanilmaktadir.
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Resim 5: Efes Antik Kentinden Bir Ornek. Sel¢uk Efes’.

Yer imleri ayr1 bir ¢alisma alani olarak degerlendirilmekle birlikte, yonlendirme
ve isaretleme tasarimi projeleriyle de uyum icinde calisabilmektedir. Yukarida
bahsedilen tiirde sistematik gorsel tekrarlarin yasandigir biiyiik mekanlarda yer
alanlar bizzat yarattig1 ti¢ boyutlu medyum iizerinden kullanicinin algi alanina dahil
olabilme olanagina sahiptir. Kullanicinin mekanla iletisimini kesmeden, daha giiclii
bir kanaldan etkilesime dahil olur. Senaryo temelli hiyerarsiyle insa edilen projelerde,
sistemin giiclii olmas1 gereken yerlerde, yer imlerinden alinan destekle projenin st

diizeye tasinacagi sdylenebilir (Resim 6).

Kaynak: http://media.mediatemple.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/uploader/images/signs/
ancient-stone-sign-in-ephesus/full_ancient_stone_sign_ephesus.jpg

135




1 ANAT DERGISI

Hastaneye Gelis

Senaryo

Resim 6: Senaryo ,Temelli Yonlendirme Stratejisinin Gorsellestirilmesi. Kaynak:

Yazarin Arsivi

Yer imleri dogru konumlandirildiginda yonlendirme ve isaretleme islevini tek
basina yerine getirebilme potansiyeline sahiptir. Baz1 projelerde isimlik olarak da
adlandirilmasinin nedeni biiylik olasilikla budur. En bilinen uygulama ornekleri
arasinda New York Manhattan 57. caddedeki bir binanin 6niinde duran dokuz rakami
gosterilebilir. Tasarimcist Chermayeff&Geismar tarafindan “Mimarideki Sanat”
baslig1 altinda siniflandirilarak, “grafik heykel” olarak tanimlanmaktadir (Resim 07).




bl

Resim 07: Chermayeff’in Tasarladigi Dokuz Rakami, New York. Kaynak: Yazarin
Arsivi

III. Yer imlerinin Temel Ozellikleri,

Yer Imleri dis mekanda yer alan sanatsal eserler ya da mimari tasarim elemanlariyla
gosterdigi benzerlik nedeniyle yanlis tanimlanabilmektedir. Gergekten de bu alanda
iiriinler ortaya koymak isteyen tasarimcilarin karsilastiklari en biiytlik problem bulusma
noktasi ve nirengi noktasi kavramlarinin form ¢esitliligi ile yer iminin karistirilabilme
sikintisidir. En basta belirtmek gerekir ki anilan {i¢lii arasindaki iliski dogrusal
degildir, dolayisiyla formiile edilmesi beklenemez. Yukarida anilan antik donem
eserlerinin de giliniimiizde yer imi olarak algilanmasi, eserin tanimlanma ¢abasindan
kaynaklanmaktadir. Bu tiir eserleri lizerinden tartisilmadan yer imi olarak kabul etmek

dogru olmayacaktir.

Yer imlerinin anlam ve bi¢im yoniinden kendine has 6zellikleri vardir. Siiphesiz
en Onemli 6zelligi, yer iminin sundugu igerik baglaminda bulundugu mekanla iletisim
kurmasidir. (Giiler, 2008: 110). Yer imleri rastlantisal formlar degildir. Ister soyut
ister somut olsun, bulundugu yer ile “imledigi” nokta arasinda gorsel kod insa etmesi,
insa edecegi gorsel kodun da kullanicilar tarafindan rahatlikla ¢éziimlenebilmesi
gerekmektedir. Bu nedenle kalabaliktan ayrisabilecek gorsel nitelige sahip anit ve

heykel gibi formlarin kendiliginden tam iglevli bir yer imine doniismesi beklenemez.
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IV. Bulusma Noktasi ve Nirengi Noktalarindan Yer imlerinin Farkhlastigi
Noktalar

Nirengi noktasi, haritacilik bilimindeki bilimsel tanimimin diginda* halk arasinda
“bilinen, kabul edilmis, simgelesmis yer" anlamina gelmektedir. Teshis ve tarif noktasi
olma ozelliklerinden birine ya da her ikisine birden sahip olabilirler. Ortak bir uzlaginin
sonucunda nirengi noktasi olarak anilan yerler bulunduklar1 bélgenin kimligini kendi
kimliklerinin iizerinde tagima 6zelligini kazanirlar. Bu nedenle nirengi noktasinin kimi
durumlarda yer imi olarak algilandig1 gézlemlenmektedir. Her yer imi ayn1 zamanda bir
nirengi noktasi olma “potansiyeli”’ne sahipken nirengi noktalar1 boyle bir potansiyele

sahip olmadig1 halde yer imi olarak algilanabilmektedir.

Resim 8: Saat Kulesi, Izmir. ’

Resim 08’deki Izmir Saat Kulesi Konak Meydaninin merkezinde yer almakta, ancak
insa edildigi dénemi, mimari iislubunu ya da zaman kavramini degil izmir kentini
simgelemektedir. Izmir Biiyiiksehir Belediyesi basta olmak iizere Izmir’de yer alan
pek ¢cok kurum ve kurulus da, saat kulesinin simge giiclinden yararlanmakta, gorsel
4 Belli sayida noktanin konumunu kesin olarak tespit edebilmek i¢in, bu noktalari tepe olarak kabul ederek bir alani tiggenlere bolme isi.

Kaynak: tdk.gov.tr
5 Kaynak: http://static.panoramio.com/photos/original/8711463.jpg
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cagrisim Urilinlerinde saat kulesini fotografiyla ya da stilize olarak kullanmaktadirlar.
Bu ¢ergeveden bakildiginda yapimindan bu yana gecen 110 yili askin siirede Saat
Kulesinin Izmir’i simgeleyebilecegi tiim paydaslarin fikir birligine vardigi bir
gercektir. Saat Kulesinin sahip oldugu mimari Uslup ve saati gdsterebilme islevi,
simgesel anlamimin ardindan gelmektedir. Saat Kulesinin tarihi birikiminden gelen
gii¢, onun yer imi gibi algilanmasina neden olabilir. Ne var ki kulenin, bulundugu yer
ile ilgili kavramsal diizeyde iletisimi bulunmamaktadir. Aradaki giiglii iligki sonradan

kazanilmistir.

Saat Kulesi 6rneginden de goriilebildigi gibi nirengi noktalarinda mekansal
iletisim bastan planlanmis bir olgu degildir. Temsil niteligine ise —eger boyle bir ihtimal
varsa- uzun zaman sonra ulasabilmektedir. Bu ve bunun gibi nedenlerden 6tiirii anitsal

eserlerin nirengi noktasi olabilecegi varsayimi gergekei degildir.

: % s g (Bg

Resim 09: Konak ta Bulusma mekan: kullanilan bir magaza, Izmir. ©

Bulugsma noktasmnin olarak bilinen mekanlarda da benzer bir durum soz

konusudur. Yaya hareketleri ve mekani verimli kullanma adina bulusma noktalari

Kaynak http://www.nyakin.com/firma.php ?PID=8007 & Firma_Adi=YKM
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biiyiilk 6nem tagimaktadir. Nirengi noktasina doniisen yapilar ziyaretcilerin ilgisini
cekip -saat kulesi 6rneginde oldugu gibi- kent ile ilgili fotograf karelerinde yer alirken,
bulugsma noktalar1 kent insan1 i¢in 6nemli bir islevi yerine getirmektedir (Resim 09).
Ne var ki, yer imlerinin ya da nirengi noktalarinin aksine bulugsma noktasi olarak
adlandirilan yerlerin ¢ogunda fiziksel olarak tanimlanabilecek ve ¢ercevelenebilecek
kesin siirlar bulunmamaktadir. Bulusma noktalar1 kentin 6nemli merkezlerinde, ana
yola ve toplu tagima araglarina yakin, her noktadan kolaylikla fark edilebilen ve giin
boyu hareketli olabilen mekanlardir. Istanbul’da istiklal Caddesi girisindeki Fransiz
Konsoloslugu, Ankara’da Kizilay Meydaninda ve Izmir’de Konak Meydanindaki bir
magazanin Onii, yillarin verdigi bir aligkanlikla kentte yasayanlar tarafindan bulugma
noktasi olarak benimsenmistir. Farkli unsurlarin bir araya gelmesi sonucu benimsenen

bu mekanlar siiphesiz bu amagcla tasarlanmamislardi.

V. Yer imlerinde Nitelik ve Tasarim Unsuru

Yer imleri, nirengi noktas1 ve bulugsma noktasi gibi benzerlerinden sahip oldugu
tasarim unsurlariyla ayrilmaktadir. Burada da tasarim, diger pek c¢ok tasarim
disiplininde oldugu gibi anlamin gorsellestirilmesi siireciyle baslayip imal edilen
tasarim ¢oziimiiniin, énceden planlanan yere konumlandirilmasiyla sona erer. Ister
bagimsiz, ister bir sistemin pargasi olarak tasarlanmig olsun basarili bir yer iminin

asagidaki 6zelliklere sahip olmasi beklenmektedir. Bu noktada yer imleri,
A. Tasarlandiklar1 mekan ile igerik baglaminda iletisim kuran,
B. Konumlandirildiklari mekan i¢in hususi tasarlanmis,
C. Ozgiin, carpici ve estetik bir tasarim ¢dziimiine sahip,
cevresel grafik tasarim trtinleridir.

Yer imlerinin sonsuz ¢esitlilikteki nesnelerden en biiyiik farki, imledigi
yapiyla ilgili kurdugu baglami gorsellestirmesidir. Dolasiyla yer imlerindeki
gorsel unsur, kendiliginden ya da mekandan bagimsiz ger¢eklesmemekte, giiciinii
bizzat gorsellestirdigi mekandan almaktadir. Yukarida 6rnekler arasinda gosterilen
Chermayeff imzali li¢ boyutlu “dokuz rakami” da iletisim baglamini binanin kapi
numarasini yansitarak saglamaktadir. Imledigi bina yan yana siralanmis, onlarcasi

arasindan siyrilarak kullanicilar tarafindan kolaylikla fark edilebilmektedir. izmir’in
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nirengi noktalarindan biri olan Saat Kulesine bu algiyla tekrar bakildiginda kulenin
mimari Uslubunun ve tasidigi saatin, yer aldigi meydani tanimlamaya dogrudan
katkisinin olmadig1 sdylenebilir. Resim 10°de goriilen Melbourne Sehir Miizesi igin
yapilan yer imi ise, baglamini binanin mimari lislubuyla kontrast olusturmasina kargin

islev tizerinden kurmaktadir.

Resim 10: Dis Mekanda Yer Imi Ornegi: Melbourne Sehir Miizesi, Avustralya.’

Yer imlerinin mekanla iliski kurabilmesi i¢in 0zel olarak tasarlanmasi
gerekmektedir. Tasarlanan bir yer imi baska yere yonlendirilemez, baska bir
yerden de getirilemez. Seri {iretim iriinler gibi katalogdan sec¢ilme olanagina sahip
degildirler. Dolayisiyla yer imi ait oldugu mekandan kopartildiginda yer imi 6zelligini
kaybederek, siradan bir nesneye doniisecektir. Yonlendirme ve isaretleme tasarimi
disiplinindeki diger tiim {riinler gibi 6zel olarak iretilmeleri gerekir. Her tasarim

iriinii gibi, yer imleri de islevini basariyla yerine getirmek {izere tasarlanir. Gorevinin

7 Kaynak: https://www.flickr.com/photos/roryrory/2841755999/in/photostream/

141




SANAT DERGISI

hakkini verebilmesi icin estetik bir form ile dikkatleri ¢ekmeli ve fark edilmelidir.
Bunun i¢in 6zgiin tasarimin, dogru dl¢tilerde, dogru malzeme kullanilarak ve gercekci

konumlandirmayla olusturulmasi gerekir.
V. Yonlendirme ve Isaretleme Tasariminda Yer imlerinden Yararlanmak

Yer imi temel olarak kullanicilar agisindan 6nemli bir giris ya da kavsak
noktasin1 vurgulama, bu noktaya dikkat c¢ekme islevine sahiptir. Bu islevin
yonlendirme ve isaretleme tasariminda tasiyacagi énem yadsinamaz. YoOnlendirme
amagcli yapilan tasarimlarin tamaminda amag bir noktanin ilgili kullanicilar tarafindan
kolaylikla bulunmasini saglayacak tasarim materyalleri gelistirmektir. Bu amagla
yapilan ¢aligmalarin tamami kullanicilarina giris noktasini gostererek siireci baslatir.
Detayli incelendiginde yer imlerinin temel amacinin da ilgili mekan1 imlemek oldugu
goriilecektir. Bir tiir isimlik gorevi de géren yer iminin konumu, hig siiphe yok ki, ilgili
mekanin kapisina, bir bagka deyisle giris noktasina yakin olacak, dort cephesi agik
olan bir mekanu, giris cephesinden imleyecektir. Resim 10°daki binanin kap1 ve yer imi
konumlar1, uydu fotografi iizerinden resim 11°de gosterilmistir. Ornekte binanin girisi

daire, yer iminin bulundugu nokta yildiz formuyla isaretlenmistir.

Resim 11: Yer Imi ve Giris Kapisi Iliskisi: Melbourne Sehir Miizesi, Avustralya.
Kaynak: Google Earth
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ACIURK TRIVERSTIESE

Mekanla kurdugu icerikten beslenerek gorsel formuna kavusan ti¢ boyutlu bir
nesnenin, girisi gésteren bir yon tabelasindan daha ¢ok dikkat ¢cekecegi rahatlikla dile
getirilebilir. Her ne kadar gliniimiiz iletisim diinyasinda dis mekanlar bombardiman
altindaymiscasina One c¢ikmaya calisan iletisim tasarimi lriinleriyle dolu olsa da
benzersiz bir calismanin kendine alan acarak kullanicilarin dikkatini ¢ekecegini
sOylemek yanlis olmayacaktir. Bu nedenle 6zellikle yaya, ara¢ ve gorsel iletisim
trafiginin yogun oldugu bir mekanda yonlendirme ve isaretleme tasarimi siirecinde

yer imlerinden yararlanmak son derece etkili ve verimli olacaktir.

Sports Club
Sams School Road

u |
PO0000000000E0G
0000000000000

3l

Resim 12: Solana Ofis Park, Teksas, ABD. 8

Resim 12’de kavsak/ karar noktalarinda yer alan bir yonlendirme panosu
goriilmektedir. Tagidig: figlir herhangi bir yonlendirme tabelasinin tasiyabileceginden
fazlasiyla biiyiiktiir ve dikkat cekmektedir. Belirli noktalarda biiytik tasarlanan formlar,
bir yandan izleyicinin dikkatini ¢gekmekte diger yandan bulundugu yerin ilgili i¢erigini
gorsellestirmektedir. Bu haliyle yonlendirme tabelalarinin iizerindeki mesajlari

vurgulama 6zelligine de sahiptir.

Ozellikle dis mekanda mesafelerin uzunlugu, yénlendirme ve isaretleme
panolarindan beklenen verimi diislirebilmektedir. Proje boyutlandirilirken kullanilan

Olceklere uyma gabasi, kullanicinin karsisina gereginden fazla biiyiik tasarim iriinleriyle

8 Kaynak: http://www.debranicholsdesign.com/project.aspx ?cid=&pid=130&iid=3
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cikilmasi anlamina gelebilmektedir. Bu yalin halleriyle yer imleri yonlendirme ve

isaretleme tasariminin iglevini arttiracaktir.

Yonlendirme ve Isaretleme tasarmmu iiriinlerinden beklenen arka planda isini
basariyla yerine getirmesi, 6n planda olmamasidir. Sessiz bir rehber gibi davranmali,
gorevine ihtiya¢ duymayan kullanicilarin algi akisini kesmemelidir. Bu gibi durumlarda

yer imleri mekana iligkin gereken bilgiyi kullanicilarina sunacaktir (Resim 13).

Resim 13: Cevresel Grafik Tasarim Dersi Ogrenci Calismasi: Kus Cenneti I¢in

Yer Imi Onerisi. Tasarimct Salih Yiicebas. Kaynak: Yazarin Arsivi

Biiyilk mekanlarda yaya hareketlerini planlarken karsilasilan problemlerden
biri, birbirinin benzeri noktalarin kolaylikla fark edilebilecek sekilde tanimlanma
zorlugudur. Birbirinin benzeri mimari unsurlari takip etmek zorunda kalan kullanicinin,
yasadig1 sistematik tekrarlar sonucu oryantasyon becerisinin zayiflayabilecegini
sOylemek miimkiindiir. Bu nedenle yer imleri dis mekanlarda oldugu gibi i¢ mekanlarda
da, basta dnemli kavsak noktalari olmak iizere, kullanilmak tiizere tasarlanabilir ve
basarili sonuglara imza atabilir. Resim 14’te, karmasik bir mekanda kullanicilarin
mutlaka ugramasi gereken bir nokta temaya uygun yer imi calismasiyla daha net
vurgulanabilmektedir (Resim 14).
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Resim 14: Kanada Uygarlik Miizesi Bilet Deski, Ottawa, Kanada. Kaynak:

Yazarin Arsivi

SONUC

Bir grafik tasarim iiriinii yerine, tipografik heykel, gorsel kimlik elemani ve hatta
kent mobilyas1 olarak algilanip, anitsal boyuttaki ii¢ boyutlu tasarim {iriinleriyle
karistirilan yer imleri, yonlendirme ve isaretleme tasariminin bir pargasi olarak ya da
bagimsiz tasarlandiklarinda, biliylik mekanlarin yaya hareketlerinde azimsanmayacak
bir basartya imza atabilirler. Yer imleri, dogru icerikle olusturulup dogru konuma
yerlestiginde kullanicilarina bilgi vermekle kalmayip giiclii bir aidiyet hissi de
kazandirabilecektir (Resim 15)/

145




SANAT DERGISI

KAYNAKCA
Kitaplar

AIGA. (2002) 365 AIGA Year in Design 22. New York - ABD: AIGA Publishing.
BAER, K. (2008). Information Design Workbook. Boston —ABD: Rockport Publishers.
CALORI, Chris; (2007) Signage and Wayfinding Design: A Complete Guide to
Creating Environmental Graphic Design Systems. Hoboken — ABD: Wiley and Sons
Publishings.

1. DILANI, A. (1999). Design and Care in Hospital Planning. Solne - Isvec:
Karolinska Institutet,

2. EVANS, T. L. (1998). Interior Signage Legibility for People over Age 65.
Washington — ABD: SEGD Publishing.

3. Giiler, T. (2008). Grafik Tasarimda Yeni Bir Alan: Bilgilendirme Tasarimi
ve Bir Uygulama, (Yayimlanmamis Sanatta Yeterlik Tezi). Izmir: Dokuz Eyliil

Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii.

4. Heller, S. ve Fernandez, H. (2010). Becoming a Graphic Designer: A Guide to
Careers in Design. Hoboken — ABD: Wiley and Sons Publishings.

5. Hunt, W. (Nisan 2004). “Ten Easy Pieces”. SegdDesign, 4, 22.

6. MOLLERUP, Per. (2005) Wayshowing: A Guide to Environmental Signage

Principles and Practices. Ziirih — Isvigre. Lars Miiller Publishers.
7. SEGD. (2008). Media Kit. Washington — ABD: SEGD Publishing

8. SILBERBERG, S. (2103). Places in the Making: How Placemaking Builds
Places and Communities. Boston — ABD: Massachusetts Institute of Technology
Publishing.

9. Zhou, L., Guan, M. ve Gao, Z. (2008). Graphic Design in Architecture. Londra
— Ingiltere: Design Media Publishing Limited.

146




ACIURK TRIVERSTIESE

INTERNET
Heller, Steven; (2005) “Navigating Today’s Signs: An Interview with Mies Hora”.
Erisim Tarihi 22 Subat 2015, Bloomberg Ag Sitesi: http://www.bloomberg.com/bw/

stories/2005-12-06/navigating-todays-signs-an-interview-with-mies-hora.

147




SANAT DERGISI

148






