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Mitoloji; ilkel uygarliklarin dogayla olan miicadelesinde bilinmezlige kars1 kurgulanan mitsel
Oykiiler biitliniidiir. Bu Oykiilerde bilinmezligi bilinir kilan, goériinmezligi goriiniir kilan, anlamsizlig
anlamlandiran anlatilar hakimdir. Bu mitsel anlatilar kusaktan kusaga aktarilarak giinlimiize kadar
gelmistir. Kimi edebi bir dille siirlerde, kimi resimler vasitasiyla, kimi de heykeller araciligiyla aktarilmistir.
Maddesel kalicilig1 ve gorsel dili en iyi kullanan heykel sanati, yiizyillar boyunca mitolojiden beslenmistir.
Mitler heykel olarak hem giicli, hem Sliimsiizligii, hem de egemenligi varliklagtirmigtir. Bu agidan heykelin
en dnemli kaynaklarindan biri mitler olmustur ve olmaya devam etmektedir. Ilkel uygarliklarin iiretimi
olan heykeller, hem ge¢misin mitsel anlatilarii gliniimiize tasimakta, hem de 6zel yorumlara referans
olarak heykel diline zenginlik katmaktadir. Gliniimiiz bi¢im diliyle yorumlanan bu heykelller gerek anlam,

\jerekse plastik zenginlik agisindan gegmisle gliniimiiz arasinda bir bag kurmaktadirlar. AI
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ABSTRACT

Mythology is compilation of stories against unknown in the battle between nature and primitive
civilizations. These stories contains dominant expressions that make unknown to known, invisible to visible.
These mythical expressions was transferred from generations to generations until now. Some of them was
transferred by poems, paintings or sculptures. Sculpture art that uses visual expressions and materialist
persistence was fed by mythology over the ages. Myths- as sculptures- concretized the power, immortality,
sovereignity. At this point myths became one of the sculpture’s most powerful source. Sculptures produced
by primitive civilizations, help us to understand the mythical expressions of older cultures, and make the
sculpture language rich with being referencing to the spesific comments. These sculptures are reviewed by
todays vision, so that they are bridges between today and the past with their meanings and stylistic richness.
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Insanoglu dogayla olan iletisimi dogrultusunda metaforlarla 6riilmiis bir dil gelistirmistir.
Bu metafor diliyle uygarliklar kurup, kiiltiirel, bilimsel ve sanatsal bir yap1 iizerinde toplumsal
gerceklikler yaratmislardir. Birbiri lizerine kurulan sayisiz uygarlik, kiiltiirel diinyalarinda
etkin anlatim giicii olarak mitsel anlatilar1 kullanmislardir. Bu anlatilar sanatin her alaninda
oldugu gibi, ozellikle de heykel sanatinda viicuda gelmis ve glinlimiize kadar ulasmistir.
Oyle ki giiniimiizde dogrudan mitolojiden esinlenerek heykel iiretimi yapan sanatcilar da
bulunmaktadir.

*

Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Heykel Béliimii, Eskisehir, e-posta: ratalay@anadolu.edu.tr




SANAT DERGISI

Ilkel uygarliklarda inangtan kiiltiire, iiretimden sifacihga kadar giinliik yasamin her
sorunuyla iligkili olan mitler, genelde doga karsisinda caresizlige karsi korunmay1 amaglayarak
kurgulanmis ve dogaya karst bagliligi vurgulayarak igsel bir inang sistemini devreye
sokmustur. Bu inang ve kiiltiir sistemi ile dogatistii varliklari, insan goriiniimlii benzerleriyle
0zdeslestirerek kutsallik ve giic kavramini dogayla bir biitiin olarak ele almislardir.

“Mitos” (mythos) kelimesi Yunancada kurgu hikaye anlamima gelmektedir. Mitoslar;
ilkel insan topluluklarinin evreni, diinyay1 ve doga olaylarini kisilestirerek yorumlamak, heniiz
sirrini ¢ozemedikleri yasamin ve evrenin gesitli gorlintiilerini, bir anlam kolayligina baglamak
gereksiniminden dogmus oykiilerdir.'Bu mitoslar, tiretildigi toplumun yasam ve dogayla olan
iletisimlerindeki biitiin  bilinmezliklerini, goériinmezliklerini ve anlamsizliklarini, bilinen,
goriinen ve anlasilan bir dykiiye indirgemislerdir. Bu dykiiler; evrenin olusumundan tutunda,
yeryiizii ve gokyiizii tanrilarini, bitkileri, hayvanlari, denizleri ve daglari, kisacas1 dogada olan
her bilinmezligi ve gizemi degisik sembollerle iglemistir.

Mitoloji kelimesi ise mit ve mitoslar1 inceleyen ve yorumlayan bilim dalidir. Mitoloji
kelimesi sozliikte; “Bir din veya bir halkin kiiltiiriinde tanrilar, kahramanlar, evren ve insanin
yaratilisina dair tiim s6zlii ve yazili efsane birikiminin ve bu efsanelerin doguslarimni, anlamlarini
yorumlayip, inceleyen ve siniflandiran ¢aligmalar biitiiniidiir” ? seklinde a¢iklanmaktadir.

Kolektif bellegin yansimasi olan mitoslar1 Freud; insanlarin bilingalt1 arzulari, istekleri,
korku ve i¢ ¢atismalarinin birer yansimasi olarak yorumlamistir. Bu korku ve i¢ ¢atigmalarin
nedenleri ise doga karsisindaki bilinmeze duyulan ¢oziimcii ve uzlagmaci bilingalt: tepkisidir.
Farkli bir yaklagim olsada, tanimlamada simgesel dil belirleyici olmustur.

K. Marks ise; tlim mitolojiler kuruntu vasitasi ile asarlar, egemenlik altina alirlar ve
degistirirler diye mitleri {iretici gii¢ saymistir. Yine M. Buhr, felsefe sozliigiinde mitolojiyi; ilk
halklarin kusaktan kusaga gecen mitlerde bulunan bir diinya goriisii ve diinya goriisiintin ilk
tarihsel bigimi olarak tammlamistir.®

Mitolojik oykiiler konularint dogadan alirlar. Dort elementin etrafinda (Ates, su, hava,
toprak) bigcimlenen ve kurgulanan mitoslar; doga olaylarini, gék cisimlerini, hayvanlari,
bitkileri, daglar1 ve denizleri kisilestirir. Oykiiler, bu kisilige biiriinen doga fenomenleri
etrafinda gelisir. Bu mitsel Oykiiler baslarda inang etrafinda kiimelenirken, zamanla inangtan
uzaklagarak efsanelere ve masallara donlismiistiir. Bu mitler ve masallar eski uygarliklardan
giinlimiize kadar sanatsal iiretimi yonlendiren dnemli birer kaynak olmuslardir. Edebiyat,
sahne sanatlari, mimarlik, resim ve heykel gibi sanat dallar1 iginde yorumlanarak varlik degeri
kazanmislardir. 20. yilizyila kadar resim sanatinin konu ettigi en énemli kaynak mitoslar
olmustur. Ozellikle Antik Yunan ve Antik Roma mitolojisi, Avrupa basta olmak iizere birgok
tilkenin sanati iizerinde biiytik etki yaratmistir. Afrodit, Veniis, Zeus, Helena, Herkiil, Promote,
Sisfys, Dionysos, Eros, Narkissos gibi mitolojik karakterler biitiin diinya sanatlarinin konusu
olmustur. Simgeler, semboller ve metaforlar olarak sanat dallarina katilan bu mitoslar, gorsel

' B. Necatigil, Yiiz Soruda Mitologya, s. 13
2 www.bilgiustam.com/mitologi-nedir-nasil-olmustur/
* M. Buhr, Bilimsel Felsefe Sozliig, istanbul : Toplumsal Déniisiim Yayinlari, 1999.




dili en giliglii olan heykel sanatinin da
vazgegilmez  konularindan  olmustur.
Fiziksel ve maddesel olarak kalici
olan heykeller, mitoslarm giiniimiize
aktarilmasinda da 6nemli rol listlenmistir.
' Mitsel Oykiiler 06zellikle rdlyef ve
heykellerle gelecege taginmistir.*

Anadolu uygarliklar1 da mitoloji ve
heykel tizerine sayisiz 6rnege sahiptirler.
Hatti, Hitit, Urartu, Frigya, Likya, lyonya,
Troya ve Yunan uygarliklart giiniimiize
cok sayida heykel ve rolyef birakmistir.
Ozellikle ana tanrica kiilti M.O
7000’lerin baslarinda ¢ikip, ¢ok uzun
yillar Anadolu’da doganin bereketini,
insan ve canlilarin neslinin devamini
Resim 1 : Hitit Boga Heykelcigi saglayan bir gii¢ olarak kabul edilmistir.’

Hitit uygarhigi, 6zellikle Anadolu’ya gog ettikten sonra giinese ve hayvanlara tapma
gelenegi dogrultusunda gelisen bir sanat anlayisina sahiptir. “Hitit sanatinda gorildigi
iizere boga en bilyiik tanri olan gok tanrisinin simgesi idi. Giines kurslarinin ortasinda duran
boga, geyik ve aslan ¢esidi hayvanlar hig¢ siiphe yok ki theriomorf (hayvan bigimli) tanrilarin
sembolleri idiler. Insanoglu ilk énceleri gokten diisen meteorlara ve daha baska fetislere, daha
sonra da giiglii olan ya da kutsal olduklarin1 sandiklar1 hayvanlara tapmislardir... Bogalar en
biiyiik tanriy1 (G6k Tanrisini) temsil etmekteydiler. ¢

Midas’1 konu ederek Anadolu’daki mitolojik kiiltiirii

: zenginlestiren Frigya uygarhg M.O 1190 yillarinda

S5 Anadolu’ya gelen Balkan kokenli boylardan biridir. Midas
doneminde dogu ve batiyla kurulan dostluk dogrultusunda,

Midas uluslararas1 boyutta bir fenomen haline gelmis, yillar

L6 icinde mitolojik bir kimlige blirinmiistiir. Kulaklariyla ilgili
- anlatilan mitos Anadolu’daki en popular mitolojik dykiidiir.

“ Apollon ile Pan arasinda yapilacak bir ¢algi calma

v b yarigmasinda Midas yargi¢lardan biri olarak se¢ilmisti. Kir
tanris1 kavaliyla hos sesler ¢ikariyordu, ama Apollon’un
giimiisten liri her galgidan iistiindii. Bir ¢calmaya baglamasin

Apollon, Musalar bile durup kendini dinlerdi. Yargiglardan

ikincisi dag tanris1 Tmolos, yengi ¢elengini Apollon’a

verdi. Ama yiice musikiden ne anlasin Midas, tuttu oynak

havalar calan Pan’1t kazandirdi. Apollon da kizip onun

kulaklarini esek kulaklar1 yapiverdi. Midas bir siire, tanrinin

Resim 2: Aslan ve Gilgamis,
Sargon Saray1, Korsabad, 8.yy

4 Ulus Baker, Yves Bonnefoy 'un Mitolojiler Sozliigii Vesilesiyle, Kaynak: http: / /korotonomedya.net/kor/index.php?id=21,306,0,0,1,0
* Elif Ersoy, Ana Tanriga Kiilti, s 2,3 Kaynak: http://www.anadoluaydinlanma.org/Yazilar/ana_tanrica_kultu.pdf
¢ E. Akurgal, Anadolu Kiiltiir Tarihi, s. 23
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armaganlarini koca bir kiilah i¢inde sakladi. Sakladi ama onun saglarini kesen berber sonunda
kulaklarin1 gordii. Kulaklart gordiigliinii kimseye sOylemeyecegine yemin etti. Berber bu,
konugmadan durur mu, gitti bir gukur kazdi sazlarin arasinda, usulca “Kral Midas’in kulaklari
esek kulaklar1 ” diye fisildadi. Aradan zaman gecti. Cukurun ¢evresinde biiyiliyen sazlar yel
estikce “Kral Midas’in kulaklari esek kulaklari!” diye bagirmaya basladilar. Boylece herkes
gercegi 6grendi.”’

M.O 3000°e kadar dayanan Mezopotamya
uygarlig1 yeryiiziindeki yazili en eski edebiyat eserlerine
sahiptir. Siimerler ile baslayan Akad, Asur ve Babil
uygarliklariyla devam eden uygarlik zinciri, giiniimiize
kadar pek ¢ok mitolojik sanat eserleri birakmustir. « Ilk
mitolojik tanrilara Siimerlerde rastladigimiz gibi,
tanrilar1 hige sayan ilk insanlara da gene Siimerlerde
rastliyoruz... Gilgamig’in 6nemi bugiin insanligin elinde
bulunan en eski mitolojik metin olmasidir. insanligmn en
eski destan1 olan Gilgamis Destani, diisiince yapisi
bakimindan da mitolojik kalintilarin en 1ilgincidir.
Babillilerin ilk sozciikleriyle adlandirdiklar destan Sha
Nagba Iimuru (her seyi gérmiis olan) deyimiyle anilir.
Stimer, Asur, Akad vb. gibi ¢esitli Mezopotamya
topluluklarinca islenmis olan destanin bugilin elde
bulunan metni Siimerlerden kalmadir. Destan, temel
diisiince olarak, doganin sirlarini bilmek isteyen insanin
arastirict ¢abasii isler ve tanrilara bile kafa tutacak
olciideki giiciinii belirtir. Oliimsiizliigiin insan icin
olanaksiz bulundugunu saptar. Insan, karsisma ¢ikacak
doga engellerini yenip asarak kendi yolunu kendi
yaratacaktir. ” ®

Resim 3 : Sekmet, Louvre Miizesi

Nil Irmag1 ve deltasina kurulmus olan Misir uygarliginda dogaiistii gii¢ler ve dogal
varlik betimlemeleri ile Misir sanatinin temel ¢ikis noktalari olmustur. Kedi, akrep, gakal,
aslan, sahin gibi hayvanlar simgeleserek totemlere doniismiis ve alt1 insan {istli hayvan olan
gercekiistii kozmogonik figiirlere doniiserek birer heykel goriiniimiine biiriinmiislerdir. Misir
mitlerinden Isis ve Osiris Miti en yaygin ve bilenenidir. Osiris, Nut’un dogan bes gocugundan
en biiyiigiidiir. Geb, gokyiiziinden ¢iktiktan sonra Misir topraklarinin yeni hiikiimdar1 Osiris
olmustur. Osiris’in tahta gectikten sonra ilk yaptig1 islerden biri ilkel bir hayat stiren Misirhlart
uygarlastirmak olmustur. Osiris onlara ilk tarim araclarin1 yapmayi, topragi islemeyi, bugday1
ve ilizlimii yetistirmeyi, ekmek, sarap ve bira yapmay1 0gretmistir. Ayrica ilkel Misirlilara ilk
defa tapinak insa etmeyi, tanrilara tapmay1 6greten ve dini torenleri diizenleyen de Osiris’tir.
Hatta ikili fliitii de ilk Osiris yapmustir. °

7 http://archaeologist.blogcu.com/kral-midas-in-hikayesi/849243
8 0. Hangerlioglu, Diisiince Tarihi, s. 38, 39
° Samuel Henry Hooke, Ortadogu Mitolojisi, Cev: Alaeddin Senel, s67-71




Osiris Misir  kiiltiinde, en Onemli
tanrilardan  biridir. Tanriga Isis'in  hem
kocasi, hem kardesi, Horus'un ise babasidir.
Osiris bu diinyanmn kural koyucusudur. Ayn
zamanda tarimin ve bereketin simgesidir.
Mitolojiye gore insanlar Osiris'i severler.
Koydugu kurallar1 severek yerine getirirler.
Kardesi Seth onun bu basarisini kiskanir.
Seth, Osiris'ten kurtulmak i¢in bir plan yapar.
Kardesinin 6lgiilerine uygun bir tabut yaptirir.
Bir solen diizenler ve Osiris'i de o sdlene davet
eder. Solenin en sonunda dnceden yaptirdig
tabutu c¢ikararak bu tabutun kime uyarsa ona
verilecegini soyler. Herkes dener ve tabut
sadece Osiris'e uyar. Bunun fizerine Seth
hemen tabutun kapagini kapatir ve Osiris'in
icinde oldugu tabutu Nil'e atar. Osiris'in
karis1 Isis kocasini aramaya baslar. Sonunda tabutunu bulur ve onu da alip Misir'a doner.
Cenaze toreni yapmak i¢in tabutu bir batakliga saklar. Seth avdan donerken tabutu bulur ve
cok sinirlenir. Osiris'in viicudunu tabuttan ¢ikarip pargalara boler ve Misir'in ¢esitli yerlerine
dagitir. Isis bu parcalari teker teker bulur. Bir pargasi eksiktir. Buna ragmen sihir ve biiyii
giiciinii kullanarak dagilmis pargalarmdan Osiris'i canlandirir. Isis ve Osiris'in Horus adinda
bir ¢ocuklar1 olur. Horus biiyliylince Seth'e savas agar. Bu savasin sonuglari ¢esitli bigimlerde
anlatilmaktadir. Bu savagin sonucunda Osiris yer alt1 diin- yasinin krali, Horus yasamin krals,
Seth ise seytanlik ve kotiiliigiin krali olarak kabul edilmeye baslanmistir. '

Resim 4 : Lacoon ve Ogullart

I.O 3000-1000 yillari arasinda Yunanistan, Makedonya, Trakya ve Ege Denizi
adalarinda hiikiim siiren Yunan uygarliginda mitoloji kaosla baslar. Yunan diistiniirleri ve
sairleri tarafindan kusaktan kusaga aktarilan Yunan mitleri, rasyonel diinyadan tamamiyla
kopmayan ve iginde gercekligi de barindiran efsaneler olarak giiniimiize kadar gelmislerdir.
Yunan mitleri i¢erisindeki figiirler, kutsallik ve kahramanlik vasifiariyla sanat dallar1 igerisinde
gorsellik kazanmuslardir. Ozellikle heykel sanatindaki bu insan figiirleri, iginde bulundugu
Oykiiyii de anlatan kompozisyonlar dahilinde ele alinmistir. Bu mitolojik efsaneler i¢indeki
ogeler, heykeli yapilan mitolojik kahramanla birlikte bir tiyatro sahnesi gibi gosterilerek
Oykiiniin okunur ve kolay anlagilir olmasini saglamistir.

Agesander, Athenodoros ve Polydorus tarafindan yapilan Laocoon ve Ogullart Heykeli
1506 yilinda Roma’da bulunmustur. M.O 175-150 yillar arasinda yapildig: diisiiniilen heykel,
antik dénemin en 6nemli anitlarindan biri olarak degerlendirilir. "

Troya’y1 ele gecirmeye ¢alisan, iginde Yunan askerlerinin bulundugu tahta at1 sehre
sokmamalar1 konusunda halki uyaran rahip Laocodn’iin dramini anlatan heykelde; Yunan
efsanelerine gore denizden ¢ikan iki yilanin Laocodn ve iki oglunu bogarak o6ldiirmesi
konu alimmistir. Yilanlarla olan miicadelesi olduk¢a ger¢eke¢i yorumlanan mermer heykelde

10 http://www.edebiyatdgretmeni.net/forum/mitoloji/misir_mitolojisi_osiris_efsanesi-t9946.0.html
""" R.R.R Smith, Hellenistic Sculpture: a Handbook, s 108,109
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dinamizm, figiirlerin aciyla bigimlenen yiiz ifadesinde ve hareketlerinde ustalikla iglenmistir.
Iki yamindaki ogluyla yasam miicadelesi veren Laocodn, yiiziindeki ac1 ifadesine ragmen
hayatta kalmaya ¢alisirken, ogullar yilanlara teslim olmak tizeredir. Mermerin soguk yiizi
figiirlerin hissettigi aciy1 yansitirken, tiggen kompozisyon i¢indeki hareketle birlikte kurulan
dengeyi figiirleri saran yilanlar tamamlar.'

M.O. 3000’lerde Indus Vadisi’nde kurulan Hindistan; Misir ve Mezopotamya ile es
zamanl uygarliklarin olustugu merkezlerden biridir. Uzakdoguyu temsil eden biitiin dinsel
ve mitsel anlatilarin kaynagi Hindistandir. Yasama iliskin tim fenomenler ve inaniglar, mitos
ve dinler tarafindan ¢evrelenmistir. Bu mitoslar ve inanislar ilk ¢cag uygarliklarinin aksine
gliniimiizde de yagsamin bir pargasi olarak varliklarini stirdirmektedir.'®

Resim 5: Ramayana Destanindan Bir Sahne

Bharata, Hintlilerin en 6nemli mitolojik figlirii ve atasidir. Tiim doga Bharata’nin
etrafinda tanrisal bir tek gii¢ olarak soyutlanmistir. Bu tanrisal tek gii¢ insanlara ayr1 tanrisal
karakterler olarak goriiniirler. Brahma, Vignu, ve Siva olarak iice ayrilan bu tek gii¢, kendi
icinde de ¢oklu goriintimler halinde mitlerde yerlerini bulurlar. Bu karakterler Hint heykelleri
ve rolyeflerinde karakteristik bir bigim, kurgu ve kompozisyon ile kendini gosterirler.

Krisna (Mahabarata’nin savas destanindaki tarihsel arabacisi) ve Rama (Ramayana
destanindaki prens), tanr1 Visnu’nun enkarnasyonu olarak goriiliirler. Bu konular heykeltiraglar
tarafindan ¢ok sayida ve olaganiistii plastikler olarak goriintiilenmistir. Mahabarata Ari 1rkin
birbirleriyle akrabaligi olan iki kabilenin savasini anlatmaktadir. Ramayana ise bir kacirilist
anlatir ve ¢ok daha siirselidir. Kahramanligin disinda insanca duygulari ve erdem gibi temalar1

12 Sefik Can, Klasik Yunan Mitolojisi, s 320,321
13 V. Ganapati Sthapati, Indian Sculpture and Iconography , s IX-XI
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da isler. Bu yapitlar baglangicta bir savase1 kasti i¢in yazilmis, fakat zamanla dinsel yani agirlik
kazanmigtir, 4

Maya uygarligi;; Maya halklarn tarafindan kurulan Kolomb oncesi yerli Amerika
uygarliklardan biridir. Bir Orta Amerika uygarlig1 olan Maya uygarligi, binlerce yil boyunca
Meksika’nin giineydogusundan, Honduras, El Salvador, Yucatan, Kostarika ve Guatemala’ya
kadar uzanan bir bolgede egemenlik kurmustur. M.S 250-900 arasinda yasayan bu uygarlik,
Ispanyol isgaline kadar genis bir alanda varligin siirdiirmiis ve sona erme siirecine girmistir.
Maya uygarligi bircok bakimdan sona ermisse de, yaygin inanisin aksine anlatilan efsaneler ve
Maya mitlerinin etkisi ile de yok olmadiklarina ve halen yasadiklarina inanilmaktadir. Maya
efsaneleri ve mitleri ilk ¢ag uygarliklar1 gibi doga ve kozmik giicler etrafinda gelismistir.
Popol Vuh, Mayalarin yaratilis efsanesini anlatan en 6nemli belgedir.'

Resim 6: Maya Takvimi

Zaman ve takvim Maya mitlerinde dairesel olarak kurgulanmistir. “Mayalara goére
zaman kavrami, giinlimiiz insaninin diiz bir ¢izgi gibi algiladig1 sekilde degil, dairevidir.
Baslangici ve sonu ayn1 noktada birlesen devrin tamamlandig1 yerde baslayan yeni devir...
Bu tipk1 Arapga “vav” harfinin kuyrugundan baslayarak yeni bir “vav” harfi ¢izilmesi
gibidir... Suya atilan tasin sudaki izleri gibi... Kader kavrami antik kozmolojide de dairevi
devir anlaminda kullanilmistir. Aslinda biitiin eski medeniyetlerde zaman dairevidir ve bu
keyfiyet onun en kii¢lik alt boliimlerini dahi ihtiva eder. Sadece Mayalarda degil, biitiin eski
medeniyetlerde zaman, bittigi yerden yeniden baslayan caglara boliinmiis ve merkezine
“Kamil Insan” konulmus. Fakat Mayalarda 5125 yillik devir, Grek ve Perslerde 12.000 yahut
13.000 yildir. iran Zerdiistiliginde de 12.000 yildir. Siimer ve Babil’de 3600, Hint’te (iginde
bulundugumuz Kaliyuga c¢agi) 4320 yil, Misir’da 1500 yildir. Biitiin bu devirlerin 2010 veya
2012 yilinda bitmesiyle ilgili degisik rivayetler ve aralarinda ¢ok benzerlikler vardir. Ve bu
bitislerin sebebi, insanin yozlagmasi ve asli 6ziinii kaybetmesidir. Ve insanoglu yaptiklarindan
dolay1 cezalandirilir.” '

4 N.P. Mentes, Hint Heykellerinde Dans Kompozisyonlari ve Ritmin Kokeni, Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi, 1998, s. 17, 18
15 C.Baudez S. Picasso, Mayalarin Kayip Sehirleri, s76,77
16 http://www.yeniakademya.org/yazarkonu-43-hulya_uyar-127-maya_mitolojisi_ve bazi semboller.html
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Resim 7: Chartres Katedrali, Our Lady, Notre Dame, Fransa

Ortagag Avrupa sanatinda da mitolojinin etkileri goriilmektedir. Rolyef ve heykellerde
Antik Yunan sanatindaki oykiileyici kompozisyon ve anlatim dili hakimdir. Hiristiyanligi
yayma ve koruma gibi bir misyona sahip olan Ortacag heykel ve rolyeflerinde mitoloji, dinsel
metinlerin tasvirleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Buna bagli olarak da pagan kiiltiiriiniin
hakim oldugu ilkel ¢aglardaki mitolojik kahramanlar Incil’de yeni karakterlere doniismiistiir.
“Ortagag, Antikitenin veya egzotizmin genis repertuarlarindan da hi¢ vazgecmemis, hayal
giiclinli uzun siire bunlardan beslemistir. Cehennem devrelerinin, masals1 varliklarin yeniden
dogumlari, hayvan Gykiilerinde, el yazmalarinin kenar stislerinde veya yontu dekorlarinda
giderek artmakta ve tamamen yapay koskoca bir diinyanin, yasayan diinyanin i¢ine dahil
edilmesi, bu olugumun ilk asamasii tanimlayan tema ve ilkelerin birligini sarsmaktadir.
Bunlar ayn1 zamanda, fantezileri ve efsaneleri her zaman beslemis olan klasik antikite ve
Dogu kaynaklarini da yeniden canlandirmaktadirlar.” 7

Ronesans ile baglayan donemde sanat ve sanat¢i kavrami ortaya ¢ikmistir. Geg Ronesans,
sanat i¢in sanat anlayisinin filizlendigi donem olmustur. 14. yy’dan 16. yy sonuna kadar etkisini
gosteren Ronesans’da heykel sanati eski geleneginden uzaklasarak modernizme kadar yeni bir
degisim siirecine girmistir. Bu dénemde Italyancaya cevrilen antikgag mitolojileri Hiristiyan
ikonografisine adapte edilmistir buna bagli olarakta heniiz kilise boyundurugundan kopmayan
heykel sanatinda mitolojik dykiiler tasvir edilmistir. Roma mitolojisindeki haberci tanr1 olan
ucan merkiir heykeli duraganliga kars1 hareketi 6n plana ¢ikaran Rénesans heykel anlayisina
iyl bir Ornektir. "Ronesans sanatcilarindan antikcagi taklit etmeleri beklense de yasanan
siiregte birgok yenilik goriiliir. Heykeller 6zgiirlesir, mimariden kopar, perspektif kullanilir,
uslup acisindan doganin model olarak alinmasi devam etse de ge¢ Ronesans’ta S bicimli
beden hareketlerinde goriildiigli gibi bigim diline ait arayislar i¢ine girilir. Ge¢ Ronesans’ta

17 J. Baltrusaitis, Diissel Ortacag, Cev. Mehmet Ali Kilighay, s. 13, 14
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( Manyerist donemi ) heykeltras Bologna ‘Ucan Merkiir’ heykelinde konu anlatimidan ¢ok
estetik kaygilar tagiyarak ve kendi 6zglinliigiinii yansitacak sekilde ¢aligmis sanatci 6znelliginin
giiclenmesine 6rnek olmusgtur.” '8

Resim 8: Ucan Merkiirgiovanni, Bologna Resim 9: Apollo Daphne,
Metropolitan Sanat Miizesi, New York Bernini

Apollo ve Daphne isimli heykelinde esin kaynagi Yunan mitolojisidir. Eros’u kizdiran
Apollo, Eros tarafindan cezalandirilir. Eros hazirladigi iki oktan asik eden altin oku Apollon’un
kalbine, nefret ettiren kursun oku da Daphne’nin kalbine atar. Sonug olarak Apollon asik oldugu
Daphne’nin pesinden kosup dururken Daphne kagar ve tam yakalanacagi sirada Apollon’dan
kurtulmak i¢in irmak ve deniz tanrisi babasindan yardim ister. Bir defne agacina doniiserek

Apollon’dan kurtulur.”

Ronesans ve sonrasinda heykel sanatinin hem igerik hem de bigimsel evrimi 19. yy
ile birlikte yeni ve evrensel bir dilin ifade araci olarak varlik degeri kazanmistir. Her alanda

{

Resim 10: Maiastra, Brancusi

yasanan degisimler, diinya savaglari, sanayilesme, Fransiz
Devrimi gibi faktorler toplumsal yapiyr kokten degisime
ugratmis ve bunun paralelinde de sanat anlayis1 yeni ve modern
donemin aynasi olmustur. Ozgiirliigiinii ilan eden sanatgi,
otoritenin hiikmiinden tamamen kurtularak heykeli temsili
degerlerden 6znel disavurumlar olarak ele almistir. Ronesans
ve sonrasinin asirt klasik tutkusu, modern donemle birlikte
terk edilerek arkaik toplumlarin sanat eserleri ve kiiltiirleri
arastirilmaya baslanmis; Afrika, Uzakdogu, Amerika ve Misir
gibi eski uygarliklarm sanat eserleri ve bi¢cim dili modern
sanat akimlarinin ilham kaynagi olmustur. Brancusi, Picasso,
Arp, Henry Moore, Max Ernst gibi modernist heykeltraglar bu

ilkel uygarliklarin mitoslarindan ve ritiiel objelerinden faydalanarak yeni ve yaratici bir ¢ikis

noktasi aramiglardir.?

18 (. Huntiirk, Heykel ve Sanat Kuramlari, s. 146
19 Bedrettin Comert, Mitoloji ve [konografi, s43-46
2 Sevda Ipek, Baslangigtan Giiniimiize Kadar Primitif Sanat ve Bati Sanatina Etkileri, Yiiksek Lisans Tezi, 1992, s70
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Resim 11: Prometheus, Brancusi

Ozellikle Brancusi, heykellerinde mitolojik Oykiileri sikga kullanmistir. Maiastra
“altin kus” heykeli Romanya’da halk arasinda yaygm olan bir efsanenin kahramanidir.
Efsaneye gore Maiastra mistik giicleri olan altin bir kustur. Sesi sihirli gili¢lere sahiptir.
Brancusi heykelinde bunu vurgulamak i¢in kusun gagasini agik yapmistir. Malzemesi bronz
olan bu heykel iyi bir polisaj asamasindan sonra altin gibi parlatilmistir ve bu da zenginligi

vurgulamaktadir.

Resim 12: Constantin Brancusi, Danaid, 1913, Bronze,
National Museum Of Modern Art

Brancusi’nin mitoloji etkisi altinda kalarak yaptig1 diger bir heykel de Prometheus
heykelidir. Erken dénem heykellerinden olan bu c¢alisma, Yunan mitolojisinin onemli
karakterlerinden birinin bas kismidir. Mitosa gore Prometheus atesi tanrilardan galarak
insanlara vermis ve bunun sonucunda da Zeus tarafindan cezalandirilarak zincire vurulmustur.
Sahip oldugu biling ve 6zgiirliikk degerlerine sahip gikarak cezasini gekmeye razi olmustur.
Brancusi bu mitosu temel alarak heykeli yaparken sanatsal yaratimin dnemli degerlerinden
olan biling ve 6zgiirlik kavramini vurgulamak istemistir. !

2l Leslie Allan Dawn, A structural analysis of constantin Brancusi’s stone sculpture, Yiiksek Lisans Tezi, 1982, 573,74
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Brancusi’nin mitolojiden esinlenerek trettigi bir diger
heykeli de Danaidedir. Danaide; Danaus’un kizlarina verilen
addir. Mitosa gore kral Danaus ile kardesi Aegyptus’un arasi
aciktir. Aegyptus bu kavga ortamini bitirip baris1 saglamak
icin 50 oglunu Danaidlere evlenme teklif etmesi i¢in gdnderir.
Bunun {iizerine kral Danaus gizlice kizlarma evlilik gecesi
kocalarimi 6ldiirmelerini emreder. 40’1 kocasini dldiiriir ancak
bir tanesi bekaretine saygi duydugu i¢in kocasini Sldiirmez.
Bunu duyan Hades kocalarini 61diiren Danaidlere sonsuza kadar
gble su tasima cezasi verir. Babasina karsi ¢ikan Danaid ise
erdemli insanin simgesi haline gelir .Brancuside bu heykelinde
erdemli insanin yorumunu Danaid karakteriyle soyutlamanin
hakim oldugu bir uslupla vurgulamaya ¢alismistir.”?

Resim 13: Auguste Rodin, Danaide

Mitolojik Danaid karakterini heykelinde isleyen diger bir sanat¢1 da Rodin’dir. Aym
mitostan etkilenmig ve babasina karsi ¢ikan Danaidi daha figuratif bir dille heykeline aktarmistir
. Ciplakligin 6n plana ¢iktig1 bu heykelde tas kiitleden ¢ikarak kendi i¢ine kapanmis bir kadin
figiirii vardir. Iki sanat¢1 ayni konuyu farkli dille yorumlamigtir. Klasik heykel anlayismnin
kirilmaya basladigi Rodin’in heykelleri, Brancusi’nin heykellerine gore daha figiiratiftir.

1900 sonras1 Brancusi gibi mitolojiden etkilenen pek ¢ok sanatet, ilkel uygarliklara ait
mitoslarin anlatimer giiciinii heykellerinde yasatmiglardir. Metaforlarla ve simgelerle yiiklii bu
mitoslar; evreni, dogay1 ve yasami kavrayip anlamaya yoneliktir. Bir agidan doganin acimasiz
giiclerine karsi insan varligimmi siirdiirmede yasamin, yasamanin en temel araci mitoslar
olmustur. Efsanelerden destanlara, dykiilerden masallara kadar siir esasli bu yalin anlatimlar
hem {iretildikleri donemde, hem de glinlimiize kadar gorsel dilde 6zellikle heykelde yogun
olarak kullanim alani bulmustur.

Ozellikle samanizmden (paganizmden) ¢ok tanrili dinlere kadar mitoloji dilini kullanan
heykeller sosyal yapinin bir pargasi olmustur. Tas ve bronz kaliciligindan dolay1, mitler heykel
olarak hem giicii, hem 6liimsiizliigii, hem de egemenligi varliklagtirmistir. Bu agidan heykelin
en dnemli kaynaklarindan biri mitler olmustur ve olmaya devam etmektedir. Ilkel uygarliklarin
iiretimi olan heykeller, hem ge¢cmisin mitsel anlatilarini giiniimiize tagimakta, hem de 6zel
yorumlara referans olarak heykel diline zenginlik katmaktadir. Cilinkii 6zellikle gegmiste
iiretilip gliniimiize kalan mitolojik heykeller, modern diinya sanatcilar1 {izerinde yogun ilgi
uyandirmakta ve igerige bagli bicim diliyle heykel plastigine biiyiik katkilar saglamaktadir.
Kisaca mitler; konulariyla, dramalaryla, tip ve karakterleriyle, sasirtict Oykiileriyle ve en
onemlisi fantazi ve hayal giicliyle diger sanat dallar1 gibi heykelinde ana kaynaklarindan birini
olusturmaktadir.

2 http://www.greeka.com/greece-myths/danaides.htm
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