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Oz

Bu calismanin amaci (g-boyutlu bir 6gretmen egitimi similasyonunun kullanilabilirligine iliskin 6gretmen
adaylarinin gorGslerini ortaya koymaktir. Bu amagla “Sinifta” isimli t¢-boyutlu 6gretmen egitimi similasyonunun
kullanimina iliskin 6gretmen adaylarinin gérisleri ahinmistir. Calismaya amagh érnekleme yontemine gore secilen,
Ankara’da bulunan bir devlet tniversitesinde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) Béliimiinde
égrenim goren 3. sinif 6grencilerinden “Sinif Yénetimi” ve “Ogretim Tasarimi” dersleri ile tic-boyutlu gok-kullanicili
ortam tasarimiyla ilgili ders almis olan 39 &gretmen adayr katilmistir. Ogretmen adaylari 40 kisilik bir bilgisayar
laboratuvarinda simiilasyonu kullanmistir. Ogretmen adaylari oryantasyon amacli uygulamanin ilk 10 dakikasi
similasyonun  “Ogrenmeye Basla” bolimini, 60 dakika boyunca da sinif yonetimi  simiilasyonunu
deneyimlemislerdir. Veriler uygulama sonrasinda arastirmacilar tarafindan gelistirilen bir anket ile toplanmistir.
Ayrica similasyonun degerlendirme kayitlarindan da yararlanilmistir. Karma ydntem arastirmalarindan gesitleme
yaklasiminin benimsendigi arastirmada nitel veriler NVivol0 ve UCINET6 programlariyla, nicel veriler SPSS
programiyla analiz edilmistir. Analiz sonuclarina gore, 6gretmen adaylari “Sinifta” 6gretmen egitimi similasyonunun
kullaniminin kolay oldugunu ve similasyonun otantik bir sinif ortamini deneyimleme firsati sundugunu belirtmistir.
Ayrica égretmen adaylari, “Sinifta” ile ders plani hazirlama, sinif diizeni olusturma, zaman yénetimi, grenci sayisina
gore sinif kontrold, istenmeyen davranislara yonelik strateji gelistirme gibi durumlar hakkinda farkindahiklarinin
arttigini ve yazihmin mesleki gelisim sureclerinde yardimci bir ara¢ olarak kullanilabilecegini ifade etmislerdir.
Bununla birlikte, similasyonda 6gretmen-dgrenci etkilesiminin sinirli, verilen dénitlerin ve ses efektlerinin yetersiz
oldug@u, yuksek ¢ozinirlikte kullanildiginda similasyonun bilgisayari yavaslattigi, ekran kontrollerinin zor oldugu
belirtilmistir.
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Abstract

The purpose of this study is to figure out the views of pre-service teachers on the usability of three-dimensional
simulation-based teacher training simulations. For this purpose, the opinions of pre-service teachers regarding the use
of three-dimensional teacher training simulation called “SimInClass” were taken. The participants were 39 university
students in their junior years who had taken “Classroom Management”, “Instructional Design” and multi-user virtual-
environment design courses from a state university, from the Faculty of Education, Department of Computer
Education and Instructional Technology (CEIT), in Ankara, Turkey. The pre-service teachers used simulations in a
computer lab. In the orientation of the students, they used “Start Tutorial” part of the simulation for 10 minutes, and
then they experienced the teacher training simulation as “teachers” for 60 minutes. After the implementation, data
were collected via an online questionnaire, which was developed by the researchers. In addition, evaluation records
which measure the level of knowledge and concentration of the class of the simulation were used, as well. According
to this, it was observed that the teacher training simulation is easy to use and offers an opportunity to experience a
real classroom environment. Moreover, candidate teachers expressed an increase in their awareness about situations
such as preparation of lesson plan, classroom management, time management, and classroom control according to the
number of students and strategy development for undesirable behaviors. It is therefore stated that “SimInClass” can
be used as an auxiliary tool in the professional development process. However, it is noted that the interaction between
the teacher and the student in simulations is limited; the feedbacks are insufficient and flow quickly from the screen,
making it difficult to read the feedbacks. In addition, students also reported that the sound effects are insufficient and
the simulation slows down the computer when it is used at a high resolution.
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Giris

Ogretmenler, egitim alanini olusturan temel yapi taslarindan biridir. Ogrencilerin akademik
ciktilart Gzerinde ©6grenen ozellikleri ve sosyal faktorlerin (Hanushek, 2014) yani sira
ogretmenlerin de etkisi bulunmaktadir (Darling-Hammond, Wei, Andree, Richardson, &
Orphanos, 2009). Bununla birlikte, ogretmenlerin kendilerinden beklenen &gretmenlik
mesleginin gerektirdigi 6zellikleri edinmeleri 6grenciler icin 6nem tasimaktadir (Kaufman &
Ireland, 2016). Etkili bir 6gretim stirecinde 6gretmenin sahip olmasi gereken temel dzellikler
pedagojik bilgi, alan bilgisi, etkili dgrenci iliskileri ve sinif yonetimi becerisi olarak ifade
edilmektedir (Stronge, Ward, & Grant, 2011). Bu 0&zelliklerin kazandirilmasinda egitim
fakdilteleri 6nemli bir role sahiptir.

EQitim fakultelerinin temel amaci, 6gretmen adaylarini 6gretmenlik meslegine
hazirlamaktir (Hammerness, Darling-Hammond, Grossman, Rust, & Shulman, 2005). Bu amaca
yonelik olarak egitim fakiltelerinde 6égretmen adaylarinin alanlariyla ilgili alan bilgisi (Koehler
& Mishra, 2009) ve 6gretim hedefleri, dgretim stratejileri, 6grenci ozellikleri, 6gretimin
degerlendirilmesi ve sinif yonetimine iliskin pedagojik bilgiler kazandiriimaktadir (Schmidt vd.,
2009). Buna ek olarak, 6gretmenlik uygulamasi, okul deneyimi ya da staj olarak adlandirilan
uygulamalar da Ogretmen egitimi programlarinin temelini olusturan bilesenlerden biridir
(Cruickshank & Armaline, 1986). Ogrenciler edindikleri kuramsal bilgileri bu uygulamalarla
deneyimleme olanagi bulmaktadir (Girod & Girod, 2008). Ogretmenlik uygulamalari, 6gretmen
adaylarina otantik bir sinif ortamini tanima, o6grencileri godzlemleme ve sinif yonetimi
konusunda deneyim kazanma firsati sunmaktadir (Mclntyre, 1983). Dolayisiyla, 6gretmenlik
uygulamalarinin 6gretmen adaylarinin gelisimine énemli katkisi oldugu ifade edilmektedir
(Presnilla-Espada, 2013).

Ogretmen egitimi programlarinin nihai hedefi 6gretmenlik meslegi icin hazir ve
donanimli adaylar yetistirmek olsa da bazi arastirmalarda bu amaca ulasmada bir takim sorunlar
yasandigi ifade edilmektedir (Zibit & Gibson, 2005; Christensen, Knezek, Tyler-Wood, &
Gibson, 2011; Hopper, Knezek, & Christensen, 2013; Knezek, Hopper, Christensen, Tyler-
Wood, & Gibson, 2015). Baska bir ifade ile e§itim fakultelerinden mezun olan 6grencilerin,
ogretmenlik  meslegine hazir olma durumlarinin  beklenen dizeyin altinda kaldigi
belirtilmektedir. Bu durum meslege yeni baslayan ogretmenlerin mesleklerine devam
etmemesine ve meslekten ayrilmalarina sebep olabilmektedir (Christensen vd., 2011; Ingersoll,
Merill, & Stuckey, 2014). Yapilan gesitli arastirmalarda 6gretmenlige yeni baslayanlarin dnemli
bir kisminin 6z-yeterlik dizeylerinden kaynaklanan sorunlar nedeniyle ilk 5 yil icinde meslegi
biraktigi ifade edilmektedir (Zibit & Gibson, 2005; Meritt, Gibson, Christensen & Knezek,
2013; Perda, 2013). Ogretmenlige yeni baslayanlarin ¢z-yeterliklerinin beklenen diizeyde
olmamasinin sebepleri arasinda meslege yonelik hazirbulunusluklarinin ve yetkinliklerinin
yetersiz olmasi gosterilmektedir (Henson, 2001; Darling-Hammond, Chung, & Freelow, 2002;
Elliott, Isaacs, & Chugani, 2010). Bandura’nin (1977) 6z-yeterlik tanimindan yola c¢ikarak
Tschannen-Moran ve Hoy (2001) ogretmen Oz-yeterliginin basari ve derse baghlik gibi
ogrencilerin akademik ¢iktilari ile ilgili oldugunu wvurgulayarak, 6gretmen 6z-yeterligini
ogretmenlerin yeteneklerine iliskin algilari olarak tanimlamaktadir. Ogretmenin 6z-yeterlik
dizeyi, 6gretmenin 6gretim performansini ve 6grenci basarisini etkileyen degiskenlerdendir
(Duffin, French, & Patrick, 2012; Holzberger, Philipp, & Kunter, 2013). Ogretmen 6z-yeterligi



Ogretmen Adaylarinin Bir Ogretmen Egitimi Similasyonunun Kullanimina iliskin Gériislerinin incelenmesi 153

kavraminin temelinde, 6grenci katilimini saglama, égretimsel stratejiler ve sinif yonetimi gibi
beceriler 6n plana cikmaktadir (Capa, Cakiroglu, & Sarikaya, 2005). Ogretmen 6z-yeterligini
olusturan bu becerilerin gelistirilmesi icin sadece kuramsal bilginin yeterli olmadigi ve pratik
uygulamaya da ihtiya¢ duyuldugu belirtilmektedir (Caires & Almeida, 2007; Salas, Wildman, &
Piccolo, 2009). Dolayisiyla, bu baglamda pratik imkani veren dégretmenlik uygulamalari énem
tasimaktadir. Ancak 6gretmen egitimi programlarinda yaygin olarak uygulamadan ¢ok kuramsal
bilgiye yer verildigi ve ogretmenlik uygulamalari igin yeterli zamanin bulunmadidi ifade
edilmektedir (Medula, 2017; Presnilla-Espada, 2013). Bununla birlikte, 6gretmenlik meslegine
hazirlanma surecinde 6gretmen adaylarinin 6z-yeterlik duzeylerini arttirmaya yonelik cesitli
teknolojilerin kullanilabilecegi arastirmacilar tarafindan ortaya konulmustur (Bautista & Boone,
2015; Hixon & So, 2009; Mahon, Bryant, Brown, & Kim, 2010; Zibit & Gibson, 2005).
Arastirma bulgulari s6z konusu teknolojilerin 6gretmen 0z-yeterligini gelistirdigini, sinif
yonetimi becerileri ve 0gretim stratejileri konularinda olumlu etkilere sahip oldugunu
gostermektedir (Mahon vd., 2010; Hopper, Knezek, & Christensen, 2013; Knezek vd., 2015).
Bu kapsamda bu calismada sinif yonetimi ve ders plani hazirlama siirecinde 6gretmen egitimine
katki saglamak amaciyla tasarlanmis Ug¢-boyutlu bir 6gretmen egitimi similasyonunun
kullanimina iliskin 6gretmen adaylarinin gorisleri incelenmistir. Ayrica 0gretmen egitimi
similasyonunun begenilen ve begenilmeyen ozellikleri ve uygulamada olmasi beklenen
ozellikler gibi konularda da 6gretmen adaylarinin gérusleri alinmistir.

Ogretmen Egitiminde Kullanilan Teknolojiler

Ogretmenlik uygulamalarinin zamansal agidan kisith olmasi (Medula, 2017; Presnilla-Espada,
2013) ve bu sebeple 6gretmenlik icin gerekli olan uygulamaya donuk becerilerin yeterli diizeyde
gelistirilememesi, diger disiplinlerde oldugu gibi 6gretmen egitiminde de Bilgi ve iletisim
Teknolojilerinden (BIT) yararlanilmaya baslanmasini gerekli hale getirmistir (Rayner & Fluck,
2014). Bu teknolojilerin 6gretmenlik uygulamasinin yerini almaktan ¢ok bu uygulamalara
destek birer ara¢ olarak gelistirilen teknolojiler oldugu ifade edilmektedir (Zibit, Gibson, &
Halverson, 2006). Bu kapsamda similasyon teknolojilerinin dgretmen egitiminde kullanildig
gorilmektedir (Meritt vd., 2013). Similasyon tanim olarak gercek ya da gercek olmayan bir
sistemin bilgisayar ortaminda modellenmesidir (Sauvé, Renaud, Kaufman, & Jean-Simon,
2007). Simulasyonlarin en 6nemli 6zelliklerinden birisi otantik yasamda gerceklestirilmesi riskli
veya zor olan islemleri rahat bir bicimde yapabilme olanagi sunmasidir (Lu, Hallinger, &
Showanasai, 2014). Buna ek olarak simulasyonlar, gerceklestirilecek gorevlerle deneme-
yanilma yapilabilmesine ve bu yolla deneyim elde edilmesine olanak saglamaktadir (Kaufman
& Ireland, 2016). Bu ozellikler simulasyonlarin 6gretmen egitiminde de kullaniimasinin baslica
nedenlerindendir. Ogretmen adaylari simiilasyon teknolojilerini kullanarak, otantik hayatta
deneyimledikleri 6gretmenlik uygulamasina gére daha uzun siire herhangi bir risk, heyecan
veya kaygl yasamadan 6gretmenlik uygulamasi yapabilmektedir (Hixon & So, 2009; Meritt vd.,
2013). Similasyonlarla 6gretmen adaylari ders plani hazirlama, ders anlatma ve sinif yonetimi
gibi konular hakkinda deneyimler yasamaktadir (Bradley & Kendall, 2014).

Ogretmen egitimi simiilasyonlari simiile edilmis bir simif ortamini ve etkilesim
kurulabilen 6grencileri icermektedir. Ogretmen egitimine yonelik iki farkh tiirde simiilasyon
kullaniimaktadir. Simile edilmis o6grencilerin gercek insanlar tarafindan kontrol edildigi
similasyonlar bunlardan birisidir. Diger bir ifadeyle, similasyon igerisindeki sanal égrencilerin
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konusmalari ve hareketleri kullanicilar tarafindan yapilmakta ve es zamanh olarak belirli
teknolojiler yardimiyla bu konusma ve hareketler simiilasyona aktariimaktadir. Bdylelikle,
ogretmen adaylari otantik Kisileri gérmeden onlarin kontrol ettigi simile edilmis 6grencileri
gorebilmektedir. TeachLive simiulasyonu bu tiir similasyonlara ornek olarak verilmektedir
(Wallace & Whitten, 2015). TeachLive similasyonu Central Florida Universitesindeki
6gretmen egitimi, bilgisayar bilimleri, matematik, mihendislik ve tiyatro bélimlerinde gorevli
ogretim Uyeleri tarafindan gelistirilen bir karma gerceklik ortamidir (Bautista & Boone, 2015).
Bu ortamda 6gretmen adaylarinin herhangi bir risk bulunmayan guvenli bir ortamda pedagojik
anlamda uygulama yapmalari saglanmaktadir. TeachLive karma gerceklik ortaminda 6gretmen
adayini, rehber Ogretim gorevlisini ve sanal 6grencileri gosteren bir similasyon ekrani
bulunmaktadir (Sekil 1). Ogretmen aday! ortama girdi§inde ekranda 5 sanal 6grenci ile
karsilasmaktadir. Bu sanal dgrenciler arka planda “etkilesimci (interactor)” olarak adlandirilan
otantik kisiler tarafindan kontrol edilmektedir. Etkilesimciler tniversitede oyunculuk
bélumiinde yer alan 6grencilerden veya profesyonel kisilerden secilmektedir. Arka planda yer
alan bu etkilesimciler kendilerine ayrilan bdolimdeki bir ekrandan 6gretmen adayini
gorebilmekte ve duyabilmektedir. Ogretmen adayi ise etkilesimcileri gorememekte, sadece
onlarin kontrol ettikleri karakterleri (avatar) gorebilmekte ve konusmalarini duyabilmektedir.
Etkilesimciler 6zel teknolojiye sahip bir kostiim (exoskeleton suit) giymektedir. Giyilen bu 6zel
kostum ile etkilesimcilerin yaptiklari hareketler 6gretmen adayinin ekranina simile edilmis
olarak yansitilmaktadir.

Sekil 1. TeachLive ortami (TeachLive, 2017)

Diger bir similasyon tirl ise sanal 6grencilerin kontrolunin yapay zeka ile yapildig
simulasyonlardir. Bu simiilasyon turiinde 6grenci hareketleri, davranislari ve 6grencinin verdigi
tepkiler yapay zeka tarafindan kontrol edilmektedir. SimSchool bu tlre 6rnek olarak
gosterilebilir. North Texas ve Vermont Universitelerinde gorev yapan bilim insanlari tarafindan
bir proje olarak gelistirilen simSchool, cok sayida ulkede ve bir¢ok egitim kurumunda
kullaniimaktadir (SimSchool, 2017). TeachLive’in aksine simSchool simiilasyonunda kullanici
yapay zeka tarafindan kontrol edilen sanal 6grenciler ile 6gretmenlik uygulamasi yapmaktadir.
simSchool similasyonu sinif biyuklugi, 6grenci Ozellikleri ve 6grenci ihtiyaclar gibi
degiskenlerin kullanici tarafindan ozellestirilmesine olanak tanimaktadir. Bu sayede kullanici
her uygulamada kendi istegine gore farkli deneyimler elde etme firsati yakalayabilmektedir.
Simiilasyon ekraninda bir sinif ortaminda sanal égrenciler bulunmaktadir (Sekil 2). Ogretmen
aday! dersi baglattiktan sonra ogrencilere soru yoneltme, derse iliskin gorevler verme ve
ogrencilerin ders esnasindaki konusma, uyuma vb. uygunsuz davranislariyla bas etme ile ilgili
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uygulama yapmaktadir. Boylelikle 6gretmen adayi simSchool’u kullanarak sinif yoénetimi ve
ogretim stratejileri konularinda kendini gelistirme sansi elde etmektedir (Knezek vd., 2015).

Sekil 2. simSchool ortami (Deale & Pastore, 2014; Gibson, 2014)

Bu calismada incelenen “Sinifta” similasyonu ise iki simtlasyon tirintn ozelliklerini de
icermektedir. Bu anlamda “Sinifta” simiilasyonu hem sanal 6grenciler hem de otantik kisiler ile
ogretmenlik deneyimi imkani vermektedir. EK olarak, sosyal 6grenme kuramini temel alarak
tasarlanan “Sinifta” similasyonu 6grenmenin sosyal bir ortamda gerceklestigi, 6gretmen-
6grenci ve ogrenci-ogrenci etkilesimlerinin sinifin tamamini etkiledigi disiincesinden hareketle
otantik bir simif ortamini yansitacak bicimde modellenmistir. Bu 06zellikleriyle “Sinifta”
simulasyonunun, sinif yonetimi ve Ogretmen egitimi konusunda daha gergekgi bir ortam
saglayabilecegi ifade edilmektedir (Kdknar, 2015).

Arastirmanin Onemi

Yapilan arastirmalara gore 6gretmen egitimi lisans programlarindan mezun olan 6grencilerin,
ogretmenlik meslegine iliskin bilgi ve becerilerini beklenilen diizeyde sergileyemedikleri ve bu
sebeple mesleklerinin ilk yillarinda cesitli sorunlarla karsilastiklar ifade edilmektedir (Henson,
2001; Darling-Hammond, Chung, & Freelow, 2002; Zibit & Gibson, 2005; Elliott, Isaacs, &
Chugani, 2010; Meritt vd., 2013; Perda, 2013). Bunun en 6nemli sebeplerinden biri olarak
6gretmenlik deneyimi uygulamasi icin yeterli zamanin bulunamamasi, dolayisiyla 6gretmen 6z-
yeterligi ve sinif yonetimi gibi uygulamaya donuk becerilerin yeterince gelistirilemedigi ifade
edilmektedir (Medula, 2017). Ogretmenlik uygulamalarina destek saglamak ve bu
uygulamalarda elde edilecek deneyimleri daha anlamli hale getirmek amaciyla 6gretmen egitimi
similasyonlarinin  kullanilmasi  Onerilmektedir (Bautista & Boone, 2015). Fakat,
simulasyonlarin  6gretmen egitiminde kullaniimasina karar vermeden &nce, s6z konusu
teknolojilerin gucld yonleri ve sinirhliklarinin bilinmesinin 6nem tasidigi belirtilmektedir
(Hixon & So, 2009). Cunkl herhangi bir teknolojinin kullaniimaya baslamadan 6nce guclu ve
zayif yonlerinin belirlenmesi bu teknolojilerin iyilestirilmesine, eksik taraflarinin giderilmesine
ve boylelikle kullanim amacina daha uygun bir hale getirilmesine olanak tanimaktadir.
Teknolojinin olumlu ve olumsuz yonlerinin tespit edilmesinde kullanici goris ve deneyimlerine
dayali bir degerlendirme yapilmasi kullanilan yéntemlerden birisidir (Tiiziin, Tepe, Giiler, Ozer
& Uluginar, 2017). Bu nedenle, cahsmada Sinifta simulasyonunun kullanici degerlendirmesi
yaptimistir.

Calismada Sinifta similasyonunun ele alinmasinin temelinde belirli  nedenler
bulunmaktadir. Oncelikle, Sinifta simiilasyonu, SimSchool ve TeachLive simiilasyonlarina gére
daha yeni bir teknoloji olup daha 6nce uygulamali bir arastirmada ele alinmamistir. Bunun yani
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sira, Sinifta similasyonu ile birgok ders uygulamasina izin verilmesi, sinif oturma diizenine
midahale edilebilmesi, sinif ici 6drenci-Ogretici etkilesimini daha iyi desteklemesi ve
simulasyon icinde akilli tahta ve tablet gibi teknolojilerin derse entegre edilebilmesi
secenekleriyle diger iki similasyondan farklilasmaktadir. Bu &zellikleriyle SimSchool’un
ogretmenlik yasantisi ve bu surecteki asamalari daha iyi yansittigi distnilmektedir. Bu
kapsamda, o6gretmen adaylarinin gortsleri alinarak Sinifta similasyonunun kullanilabilirlik
durumunun belirlenmesi, similasyonun dgretmen egitimi agisindan gucli ve zayif yonlerinin
belirlenmesi ve bu sayede similasyonun gelecekte dgretmen egitimi igin daha uygun hale
getirilmesine olanak tanimasi nedeniyle bu c¢alismanin alanyazina katki saglayacagi
disuntlmektedir. Bu kapsamda ¢alismanin amaci, 6gretmen egitimi similasyonun kullanimina
iliskin 6gretmen adaylarinin gorislerinin incelenmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda su arastirma
sorularina cevap aranmistir:

1. Ogretmen adaylarinin 6gretmen egitimi simiilasyonundaki performansi nedir?

2. Ogretmen adaylarinin 6gretmen egitimi simiilasyonunun kullanilabilirligine iliskin
degerlendirmeleri nelerdir?

3. Ogretmen adaylarinin 6gretmen egitimi simiilasyonuna iliskin gortsleri nelerdir?

Yontem

Cahismada arastirma problemini en iyi sekilde anlayabilmek, ayni konuda farkli ama birbirini
tamamlayan veriler toplamak (Morse, 1991) icin kullanilan karma ydntem arastirmalarindan
cesitleme (triangulation) yaklasimi benimsenmistir. Cesitleme yaklasimi nitel ve nicel verilerin
karsilastiriimasina, anlamlandirilmasina, gecerlik ve glvenirliginin arttiriimasina katkida
bulunmaktadir (Creswell & Plano Clark, 2011).

Calisma Grubu

Calismaya, Ankara’da bulunan bir devlet Gniversitesindeki 3. sinif Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) boliimii égrencilerinden “Sinif Yo6netimi”, “Ogretim Tasarimi” ve
tic-boyutlu cok-kullanicili sanal ortamlarda tasarimla ilgili dersler almis olan 22 kadin (X=21,9),
17 erkek (X=20,7) olmak izere toplam 39 6grenci katilmistir. Calismadaki kattlimcilarin “Sinif
Yonetimi”, “Ogretim Tasarimi” ve lic-boyutlu ortam tasarimlariyla ilgili bilgiye sahip olmalar
gerektigi icin katilimcilar amagh drnekleme ydntemi ile segilmistir. Katilimcilarin ¢cogunlugu
1996 (14 kisi) ve 1997 (12 kisi) dogumludur.

Uygulamaya katilan 39 katilimcinin cinsiyete gore bilgisayar kullanma deneyimlerine
iliskin bilgiler Tablo 1’de sunulmaktadir.

Tablo 1. Katilimcilarin Cinsiyete Gore Bilgisayar Kullanma Deneyimi

Bilgisayar Kullanma Deneyimi

Cinsiyet Toplam
1-3yil 4-6 yil 7-9 yil 10+

Kadin 1 6 11 4 22

Erkek 0 5 8 4 17

Toplam 1 11 19 8 39
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Veri Toplama Araglari

Calisma kapsaminda veri toplamak Uzere arastirmacilarin gelistirmis oldugu “Sinif Y6netimi
Similasyonunun Kullanimina iliskin Ogretmen Adaylarinin Gorsleri” anketi ve 6gretmen
egitimi similasyonu degerlendirme raporlari kullaniimistir.

Sinif Yonetimi Similasyonunun Kullanimina iliskin Ogretmen Adaylarinin Gérisleri Anketi

Cahismadaki veriler arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Sinif Ydnetimi Similasyonunun
Kullanimina iliskin Ogretmen Adaylarinin Goérisleri” anketi ile elde edilmistir. Katilimcilar
ankete uygulama sonrasinda Google Form aracihgiyla ulasmistir. Anket “Demografik Bilgiler”,
“Kullanilabilirlik” ve “Genel Degerlendirme” olmak (zere 3 bolimden olusmaktadir.
“Demografik Bilgiler” béliimiinde katilimcilarin cinsiyet, dogum yili, bilgisayar, internet ve
simulasyon oyunu kullanimina iliskin genel bilgileri toplanmstir. “Kullanilabilirlik” béliminde
6gretmen egitimi similasyonunun kullanimina iliskin 1’den (Hic katilmiyorum) 5’e (Kesinlikle
Katiliyorum) dogru bir aralikta yanitlanacak Likert turinde 14 soru bulunmaktadir. “Genel
Degerlendirme” boliminde ise 6gretmen egitimi similasyonunun kullanimina iliskin olarak su
5 acik uclu soru bulunmaktadir:

1. Ogretmen egitimi simiilasyonu sinif yonetimi konusunda ne tiir faydalar sagladi?

2. Ogretmen egitimi simiilasyonu ders plani hazirlama konusunda ne tir faydalar sagladi?

3. Ogretmen egitimi simiilasyonunun en sevdiginiz 6zellikleri nelerdir/neler oldu?

4. Ogretmen egitimi simiilasyonunun en sevmediginiz 6zellikleri nelerdir/neler oldu?

5. Ogretmen egitimi simiilasyonunda olmasini istediginiz baska 6zellik/6zellikler var mi?
Sinifta Ogretmen Egitimi Similasyonu Degerlendirme Raporlari

Ogretmen egitimi simiilasyonunda egitim alan kullanicilarin ana hedefi, sectigi konunun
icerigini dogru ve verimli sekilde sinifa aktarabilmek icin sanal sinifin Bilgi, Konsantrasyon ve
Eglence degerlerini dengede tutmaktir. Bu degerler Sinifta 6gretmen egitimi simulasyonu
icerisinde kullanicilarin yaptigi eylemlere gore hesaplanmakta ve kullanici raporu olarak
gOzlemlenebilmektedir. Baska bir ifade ile 6gretmen egitimi similasyonunda kullanicilarin sinif
yonetim becerisi bilgi, konsantrasyon ve eglence degerlerine gore degerlendirilmektedir. Ayrica
simulasyonda kullanicilarin sinif iginde istenmeyen davraniglarla bas etme yontemleri de
kaydedilmektedir. Bu calismada anketle birlikte 6gretmen egitimi similasyonunda bulunan,
kullanicilarin yaptiklari eylemlerin kaydedildigi ve similasyonun web sayfasindan erisilebilen
kullanici raporlari da analiz edilmistir. Bu raporlar 6gretmen adaylarinin almis olduklari bilgi ve
konsantrasyon puanlarinin, sinif ici istenmeyen davranislarin ve istenmeyen davranislarla bas
etmede kullanilan yontemlerin belirlenmesinde kullaniimistir.

Uygulama Sireci

Calisma kapsaminda Sinifta isimli 6gretmen egitimi similasyonu kullaniimistir. Egitsel amacli
kullaniimak Uzere gelistirilen Sinifta, t¢-boyutlu bir 6gretmen egitimi similasyonudur. Sinifta
6gretmen egitimi similasyonundaki yapay zeka sayesinde otantik égrenci profillerine dayah bir
sinif ortami olusturulabilmektedir. Kullanicilar olusturulan dg-boyutlu simile edilmis sinif
ortaminda 6grencilerle etkilesim kurabilmekte ve hazirlamis olduklari ders planina uygun bir
dersi isleyebilmektedir. Sinifta, ders isleme sireci boyunca kullanicilari sinif yonetimi, ders
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kapsaminda teknoloji kullanimi, 6grenci profillerinin analizi ve uygun ders isleme
yontemlerinin kullanimi konularinda degerlendirmektedir (Sinifta, 2017) (Sekil 3).

X Senaryolar St m Ogrenciler =

©
Sekil 3. Sinifta ortami (Sinifta, 2017)

Sinifta similasyonu ile kullanicilar uygulama yapaca@l dersi ve konuyu Onceden
similasyona eklenmis senaryolardan secebilmekte, sectigi senaryoya uygun égrenci profili ve
sinif oturma diizenini belirleyebilmekte, ders planini yine similasyonun saglamis oldugu imkan
dahilinde olusturabilmektedir. Bu asamalardan sonra kullanicilar, ders isleme siirecine gegerek
sinif ortaminda olusan istenmeyen davranislara karsi uygun bas etme yontemlerini uygulamaya
cahsmaktadir. Kullanicilarin yasadigi deneyim sireci similasyon tarafindan analiz edilerek bir
performans puanina donustirilmektedir. Buna ek olarak her bir sanal 6grencinin bilgi,
konsantrasyon ve eglence degerleri olgtlerek sinifin ortalama puani hesaplanmaktadir. Bdylece,
kullanici performansinin yani sira sinifin bilgi, konsantrasyon ve eglence dizeyinde yasanan
degisim de ortaya ¢ikmaktadir.

Sinifta 6gretmen egitimi simulasyonunun derse hazirhik asamalari ve degerlendirme
stireci Tablo 2’de ayrintili olarak verilmistir.

Tablo 2. Sinifta Ogretmen Egitimi Simulasyonu Derse Hazirlik Asamalari

Bu asamada gesitli derslere yonelik konular yer almaktadir. Konulardan biri
Ders konusu (senaryo)  secildiginde bu konuya ait kazanimlar ve agiklamalar goriintiilenmektedir.
secimi Similasyonu kullanan égretmenler sisteme senaryo ekleyememekte, ancak
tasarimcilardan eklenmesini talep edebilmektedir.

Bu asamada zorluk seviyesine gore dért farkli 6grenci profili yer almaktadir.
Zorluk seviyesi birinci diizey olan sinifin égrenci sayisi 12, ikinci diizey olan
sinifin égrenci sayisi 16, t¢linci diizey olan sinifin 6grenci sayisi 20 ve son
Ogrenci profilleri olarak dordiinct diizey olan sinifin 8grenci sayisi 24 olarak belirlenmistir.
secimi Sinif zorluk derecesi, otantik dgrenci profillerinden yararlanilarak
olusturulmustur. Secilen zorluk derecesinde yer alan égrencilerin kisilik
Ozellikleri bu asamada tek tek incelenebilmekte ve istenmeyen davranislari
gerceklestirecek profile sahip égrencilerin yerleri degistirilebilmektedir.

Bu asamada klasik, kiime, U ve cember olmak {izere dort farkl sinif diizeni
(6grencilerin sinif igerisinde oturma plani) yer almaktadir. Segilen senaryoya
uygun oturma plani tercih edilebilmektedir.

Sinif oturma diizeni
secimi

Bu asamada cesitli 6gretim yontem ve stratejileri yer almaktadir. Ogretmenler
Ders plani segimi ders suresini ve ders boyunca kullanacaklari 6gretim yntem ve tekniklerini
belirleyebilmektedir. Ogretmenler dersin akisini bu asamada olusturmaktadir.
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Senaryo, 6grenci profili, oturma diizeni ve ders plani se¢im islemleri
yapildiktan sonra bu asamada 6gretmen yapti§i secimlere gore dersini
islemektedir. Kullanici, ders sirasinda meydana gelen istenmeyen davranislarla
bas etmeye calismaktadir.

Dersin islenmesi ve
istenmeyen
davranislarla bas etme

Ders isleme stirecinde 6gretmenin performansi simiilasyon tarafindan takip
edilmektedir. Sonucta 6gretmenin performansi; sinif ydnetimi becerisi, ders
icerigini teknoloji kullanimi ile destekleme yetenegi, 6grenci profillerini analiz
ederek uygun bas etme yontemlerini kullanma durumu ve sinif profiline uygun
ders anlatma yéntemi secebilmesi gibi 6l¢ltlere gére degerlendirilmektedir.
Bunun yani sira 6gretmenin konu icerigini en verimli sekilde aktarma durumu
sinifin bilgi, konsantrasyon ve eglence degerlerini dengede tutma durumuyla
olctlmektedir. Sonucta tlim bu olcitlere gore 6gretmenin genel degerlendirme
puani ortaya ¢ikmaktadir.

Sonug ve egitimin
degerlendirilmesi

Sinifta; oyun 6gelerinin kullanildigi, yapay zeka tarafindan yonetilen otantik 6grenci
profillerine dayali, 06gretmen-0grenci etkilesimiyle sinif icinde istenmeyen 6grenci
davranislarina miidahale ederek sinif yonetim becerisinin gelistirilmesini saglayan tg¢-boyutlu
bir simulasyon ortamidir (Sinifta, 2017). Sinifta simiulasyonunun “Yapay Zekaya Karsi”,
“Meslektaslarla Birlikte” ve “Sanal Gergeklik Ortami” olmak (zere (¢ versiyonu
bulunmaktadir.

Calisma kapsaminda 6gretmen egitimi similasyonunun bireysel olarak kullanilan
“Yapay Zekaya Karsi” 2.12 versiyonu kullaniimistir. Sinifta simtlasyonunun bu versiyonuyla
kullanicilar uygulamaya giriste konu se¢imi, 6grenci profillerinin belirlenmesi, sinif diizeninin
belirlenmesi ve ders planinin hazirlanmasi islemlerini yaparken, uygulama sirasinda sectikleri
konu kapsaminda ders iceriklerini 6grenciye aktararak istenmeyen davranislarla bas etmektedir.
Uygulama sonrasinda ise kullanicilarin sinif yonetim becerisi bilgi, konsantrasyon ve eglence
degerlerine gore degerlendirilmektedir. Uygulama stirecinin akisi Sekil 4’de sunulmustur.

Grenc
Profiflerinin
incelenmesi
. Simif
Diizeninin - Sinf o
Beliflenmesi Yonetimi Etkintikier
Konu Secimi .
ve Ders
Planimin 3
Hazirlanmas
Uygulamaya Girig Uygulama Uygulama Sonras!

Sekil 4. Sinifta 6gretmen egitimi similasyonu uygulama stireci

Cahisma 40 Kkisilik bir bilgisayar laboratuvarinda gergeklestirilmistir. Katilimcilar,
arastirmacilar tarafindan olusturulan ve kendilerine dagitilan form tizerinde yazan kullanici adi
ve sifreleriyle uygulamaya giris yapmislardir. Katilimcilar uygulamanin ilk 10 dakikasinda
uygulamadaki “Ogrenmeye Basla” boliimiinii kullanarak uygulamanin kullanimini 6grenmis,
kalan 60 dakikada ise Sinifta uygulamasini 6gretmen roliinde deneyimlemislerdir (Sekil 5).
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Sekil 5. Sinifta 6gretmen egitimi similasyonunun uygulama surecine iliskin gérintuler
Verilerin Analizi

Arastirmada kullanilan anketin “Demografik Bilgiler” ve “Kullanilabilirlik” bolimlerinden elde
edilen nicel verilerin analizinde betimleyici istatistik kullanilmis, ylzde ve frekans dagilimlari
hesaplanmistir. Anketin “Genel Degerlendirme” bélimundeki acik uglu sorulardan elde edilen
veriler ise NVivol0 programi kullanilarak icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
Katilimcilarin cevaplarina gore temalar ve kodlar olusturulmustur. Katilimcilarin isimleri
K1’den K39’a kadar kodlanmistir. Simulasyonu kullanan 39 6gretmen adayindan 37’si yaptigi
etkinlikleri kaydetmistir. Bu kapsamda 37 o6gretmen adayinin Sinifta 6gretmen egitimi
simulasyonu degerlendirme raporlarindan elde edilen basari puanlari betimleyici istatistikler
icin kullanthrken, istenmeyen davranislar ve bas etme yontemleri de UCINET 6 programi
kullantlarak gorsellestirilmistir.

Bulgular

Bu bolumde verilerin analiziyle elde edilen bulgular “6gretmen adaylarinin 6gretmen egitimi
simulasyonundaki performansi, 6gretmen egitimi  simllasyonunun  kullanilabilirliginin
degerlendirilmesi ve 6gretmen egitimi similasyonu ile ilgili kullanici gortsleri” alt bashklari
altinda sunulmustur.
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Ogretmen Adaylarinin Ogretmen Egitimi Similasyonundaki Performansi
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Sekil 6. Ogretmen adaylarinin bilgi ve konsantrasyon puanlari

Tablo 3. Kullanicilarin  Simulasyonda Karsilastiklari istenmeyen Davranislar ve
Istenmeyen Davranislarla Basetme Ydntemleri

istenmeyen Ogrenci f istenmeyen Ogrenci Davranislariyla f
Davraniglari Basetme Yontemleri

Ses kayd! aliyor 17 Ogrenciye bak 13
Oyun oynuyor 14 Derse katilmaya cagir 12
Konusuyor 11 Konu icerisinde ismini soyle 8
Gultyor 11 Dokun 7
Arkadasini tehdit ediyor 9 Mizahi bir dille uyar 4
Mesajlasiyor 6 Ayricaliklari elinden al 4
Arag ile oynuyor 5 Ogrencinin adini sdyle 3
Ekipmanlara zarar veriyor 5 Bagir 3
Fisildiyor 5 Dersten izole et 3
Hayal kuruyor 5 Masaya vur 3
Malzemeye hasar veriyor 5 S6z hakki ver 3
Arkadasina satasiyor 4 Sozli olarak yonlendir 2
Video cekiyor 3 Dustincelerini yazdir 1
Arkadasini drtiyor 2 Sinif kurallarini sor 1
Arkadaslarini tehdit ediyor 2

Bagirnyor 2

Kisisel islerini yapiyor 2

Uyuyor 2

Ses ¢ikariyor 1

Kullanicilar, similasyonda istenmeyen &grenci davranisi olarak genellikle “ses kaydi
ahiyor”, “oyun oynuyor”, “konusuyor”, “guliyor” ve “arkadasini tehdit ediyor” durumlariyla
karsilasmislardir. Kullanicilar istenmeyen 6grenci davranislariyla bas etme yontemi olarak
siklikla “6grenciye bak”, “derse katilmaya cagir”, “konu icerisinde ismini sdyle”, “kurallari

hatirlat”, “dokun” eylemlerini kullanmislardir (Tablo 3).
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Kullanicilarin sinif i¢i istenmeyen 6grenci davranislari ve bu davranislarla bas etme
yontemi olarak sectigi eylemler Sekil 7°de sunulmustur. Sekilde daireler istenmeyen
davranislari, kareler ise istenmeyen davranislarla bas etme yontemlerini géstermektedir.
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Sekil 7. Kullanicilarin istenmeyen davranislarla bas etme yontemleri
Ogretmen Egitimi Simiilasyonunun Kullanilabilirliginin Degerlendirilmesi

Kullanicilar ~ 6gretmen  egitimi  similasyonunu  zorlanmadan kullanabildigini  (%76,9),
similasyonu 6grenmenin kolay oldugunu (%61,5), 6grenmenin zaman almadigini (%61,5) ve
yardima ihtiya¢ duymadan kullanabileceklerini (%53,8’i) belirtmistir. Similasyonun 6grenme
siirecine iligkin olarak “Oyunu Ogren” béliimiiniin kullanicilara simiilasyon kullanimiyla ilgili
yeterli bilgiyi saglamasi (%79,5), araylzinin anlasilir (%87,2) ve menilerin yerlesiminin
uygun (%76,9) olmasinin da simulasyonun égrenilmesinde énemli rol oynadigi sdylenebilir.
Similasyonu kullananlarin gogunlugu (%87,1) gorevleri yerine getirebilmistir. Kullanicilar sinif
ortamint  (%77), OQgrenci davraniglarini (%71,8) ve &grenci davranislariyla bas etme
senaryolarini (%76,9) gercekci bulmustur. Bunun yani sira, uygulama stirecinde similasyondaki
geri bildirimler kullanicilarin biyiuk cogunlugu (%56,9) tarafindan yetersiz bulunmustur.
Kullanicilar similasyonun mesleki gelisimlerine yardimci olacagini (%69,2) belirtirken
simulasyonu siklikla kullanacaklarini (%61,5) da belirtmislerdir (Tablo 4).

Tablo 4. Ogretmen Egitimi Simiilasyonunun Kullanilabilirliginin Degerlendirilmesine
Iliskin Anket Sonuglari; Yiizde (Frekans)

Kesinlikle Katilmiyorum  Kararsizim  Katiliyorum Kesinlikle

Katilmiyorum Katiltyorum

Ogretmen egitimi

1 simiilasyonunu 0 %2.6 %20.5 %53.8 %23.1
zorlanmadan 1) (8) (21) 9)
kullanabildim.
Ogretmen egitimi

2 similasyonunu siklkla 0 %5.1 %33.3 %56.4 %5.1
kullanacagimi (2 (13) (22) (2
disiindyorum.

3 Ogretmen egitimi 0 %2.6 %10.3 %53.8 %33.3

simiilasyonunu (1) (4) (21) (13)
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ogrenmek kolaydi.

Ogretmen egitimi

4 similasyonunu %12.8 %41.0 %15.4 %28.2 %2.6
kullanirken yardima (5) (16) (6) (11) 1)
ihtiyac¢ duyarim.

“Oyunu Ogren”

; 22&’&&73‘:&*&”” 0 %7.7 %12.8 9%28.2 %51.3
konusunda yardimci ) ®) (11) (20)
oldu.

Ogretmen egitimi

6 similasyonundaki 0 0 %28.2 %48.7 %23.1
ogrenci davranislari (12) (19) 9)
gercekgiydi.

Ogretmen egitimi

. Z'gr?:r']i%:{\‘ﬁggg‘l‘;“yla %2.6 %2.6 %17.9 %59.0 %17.9
bas etme senaryolari (1) (1) (7) (23) (7)
yeterince gercekgiydi.

Ogretmen egitimi

8 similasyonundaki sinif 0 %5.1 %17.9 %46.2 %30.8
ortami yeterince 2 (7 (18) (12)
gercekgiydi.

Ogretmen egitimi

9 similasyonu mesleki 0 0 %30.8 %33.3 %35.9
glecliigimime yardimcl (12) (13) (14)
oldu.

Ogretmen egitimi
simdlasyonunda yer %2.6 %20.5 %56.4 %20.5

10 alan menlerin 0 (1) (®) 22) (®)
yerlesimini uygun
buldum.

Ogretmen egitimi

11 similasyonundaki 0 %2.6 %10.3 %53.8 %33.3
gorevleri yerine 1) 4) (21) (13)
getirebildim.

Ogretmen egitimi

12 simiilasyonunda 0 %10.3 %33.3 %38.5 %17.9
verilen donutler 4) (13) (15) (7)
yeterliydi.

Ogretmen egitimi

13 similasyonunu %20.5 %41.0 %15.4 %17.9 %5.1
6grenmek zaman (8) (16) (6) (7 (2
aliciydi.

14 Araylz tasarimini 0 %2.6 %10.3 %48.7 %38.5
anlasilir buldum. (1) (4) (19) (15)

Ogretmen Egitimi Simiilasyonu ile ilgili Kullanict Gérusleri

Ogretmen egitimi simiilasyonu ile ilgili olarak acik uclu sorulardan elde edilen verilerin
analizine gore; olumlu deneyim, olumsuz deneyim ve Oneriler olmak Uzere (¢ tema elde
edilmistir. Bu temalarda yer alan kodlara iliskin tekrarlanma sikliklari Tablo 5’de sunulmustur.
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Tablo 5. Temalar, Kodlar ve Frekanslar

Temalar Kodlar f Temalar  Kodlar f
Olmlu  Deneyim kazanmak 26 Olmsuz _Kontroller 10
Deneyim Tegs plant hazirlama 73 Deneyim Ogretmen davrarnslan 3
—— Ders plam hazirlama 3
Zaman yonetimi 19 Ogrenci tepkileri 3
Ogrenci davramislanim gozlemlemek 15 Eélence unsuru 3
Ogretmen davranislarim 14 Yavag ¢aligma 3
gozlemlemek Gergeklik hissi 2
Gerpekeilik hissi 13 Karmagiklik 2
Ogretmen dgrenci iligkileri 12 Kazamimlarin savisi 2
Berencid o] m—— 7 Yin bulma 1
grenci _gwmln; ariin yonetimi Atoll: tahia Kollanmm: 1
Oturma dizeni 3 Metinlerin ¢ok olmasi 1
Arayiiz tasarimi 3 Ortamdaki sesler 1
Ogrencilere doniit vermek 3 Dénitlere erigim 1
& ot e Ders siiresi 1
O lerle anlik etkiles 3
ket - Etkinlik agiklamalart 1
D;cr:te te.l\nolop kullanimi 2 ] Yeterli sire 1
Eglenceli olmas: 2 Oneriler Ogrenci davramglan 10
Puanlama 2 Déniitlerin zenginlestirilmesi g
Oyunlastirma 1 Ses dzelligi ]
T Ogretmen davramslar 4
Fl‘kmlﬂdeu gozlemlemek 1 Kolav kullamm 3
Ogrencilerin bireysel farkliliklar 1 Ofretmeni corebitmek 3
Konu segimi 1 Senarvolarmn arttinlmas: 2
Materyal segimi 1 Yﬁqergel;r 2
Ogretmenlik duygusunu yagamak 1 Etkilegimin arttnlmas:
—— Farkli agilardan sinfi gdrmek
Suuftaki geligimi gdzlemlemek 1 Sistem oercksinim

Eflence unsurunun arthinlmast
Laboratuvar uygulamalary

Ogretmenlik deneyimi yasamayan kullanicilarin  6gretmen egitimi  simiilasyonunu
kullanarak deneyim kazanmalarina iliskin olumlu goruslerine referans olacak ifadeler su
sekildedir:

Gercek hayatta hi¢ sinif ortamini deneyimleme firsatim olmamisti. O yiizden
burada deneyimleme firsati buldum... (K19)

Ogretmenlik uygulamasini yapma imkani olmayan Kisiler icin iyi bir
deneyim oldugunu disuniyorum. Sinifa hakim olma konusunda daha ¢ok
pratik yapma imkani saglamis oldu. (K33)

Olasi durumlar igin énceden bir deneyim yasamami sagladi. (K4)

Ogretmen adaylarinin bir sinifta farkli ders planlarini, farkh sinif diizenlerini, kullanilacak
farkh etkinlikleri, olasi 6gretmen ve 6grenci davranislarinin hepsini gozlemlemesi miumkin
olmayacaktir. Kullanicilarin 6gretmen egitimi similasyonunda ders planinin hazirlanmasi, sinif
dlzeninin secimi, 6grenci sayisi, sinif iginde ne tir etkinliklerin yapilacagl ve yasayacaklari
streclerle ilgili 6dretmen ve 6grenci davranislarina iliskin deneyimleriyle ilgili gorisleri su
sekildedir:

Ders planinda belirli sabit asamalarin oldugu 6érnegin giris, icerigi sunma

gibi kisimlarin bulundugu ve derse gelmeden bunlari belirlememizin
gerektigini 6grendim. (K1)

Zaman yonetimi yapmama katkida bulundu. Ders plani yaparken nerede ne
yapacagim konusunda ©n bilgi sagladi. 40 dakikayr anlamh ve sirah



Ogretmen Adaylarinin Bir Ogretmen Egitimi Similasyonunun Kullanimina iliskin Gériislerinin incelenmesi 165

kullanmam gerektigini gosterdi, cunkl yanlis sira ile girseydim ogrenci
motivasyon ve konsantrasyonu disiyordu. (K20)

Sinif dizeninin, o6grencilerle gz temasi kurmanin ve 6grencileri dogru
zamanda dogru sekilde uyarmanin dgrencileri ders dinleme konusunda daha
cok motive ettigi ve daha dikkatli dinlediklerini 6grenmemi sagladi. (K37)

Kullanicilar 6dretmen egitimi similasyonunun arayiiz tasariminin kolay ve anlasthr
oldugunu, uygulamanin otantik bir deneyim yasattigini ve eglendiklerini ifade etmislerdir:

Arayiiz tasarimi kolay ve anlastlabilir.(K39)

Gercekten sinifi yonetiyor hissi yaratti. (K11)

Gercege yakin ve eglenceliydi. (K9)

Sinifta gezmek 6grencilere donit vermek eglenceliydi. (K5)

Ogretmen egitimi simiilasyonunda sinif ici etkinliklerde teknolojinin kullaniimasi ve
simiulasyon sonundaki puanlama sistemi de kullanicilarin similasyonla ilgili sevdikleri
dzellikler ve olumlu bir deneyim yasamalarini saglayan unsurlar arasindadir:

Tablet ve akilli tahta gibi teknolojik aletleri kullanabiliyor olmak. (K37)

Siniftaki  6grencilerin  konsantrasyonu, eglence ve bilgi seviyesini
gostermesi. (K30)

Oyunlastirilmis olmasi ve puanlama yapilmasi. (K35)

Kullanicilar olumlu deneyimlerinin yani sira 6gretmen egitimi similasyonunun
kullaniminda bazi zayif yonlerin oldugunu vurgulamistir. Ozellikle fare ve klavye ile kontrolii
saglamakta zorlandiklarini ve yon karmasasi yasadiklarini belirtmislerdir:

Ilerleme ve fare kontroliinde zorlandim. (K22)

Ogretmeni saga sola dondiirmek icin fare hareketi biraz yetersiz kaliyordu.

(K37)
Fare imleci ¢ok yavas hareket ediyordu, haliyle tiklama yaparken yavas
kald. Ekranin yonini degistirmek igin tiklayarak fare suriklemek hos

degildi. Klasik oyunlardaki farenin saga sola hareket ettirilmesi gibi
olabilirdi. Ogrenciye soru sormak istedigimde iizerine tiklayip en asag
inmek zaman aliyordu. (K10)

Yon karmasasi yasadim. (K7)

Kullanicilar 6gretmen egitimi simulasyonunu gercekei, araylzini anlasilir ve kolay
bulmasina ragmen bazi islevlerin karmasik oldugunu, akilli tahta 6zelligini kullanamadiklarini,
geri bildirimlere tekrar erisemediklerini, ders plani hazirlama bdélimiinde bilgilendirmenin
yetersiz oldugunu, “Oyunu Ogren” béliiminde fazla metin oldugunu, karakterlerin daha
gercekci olmasi gerektigini ve uygulamayi calistirmak igin gereken sistem ozellikleriyle ilgili
goraslerini belirten kullanicilar da bulunmaktadir:

Akilh tahta 6zelligini kullanamadim. (K18)
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Dersin suresini tam olarak ayarlayamam ve 6gretmen gunligine ekleme
yapamamamdi. (K28)

Ogrenciye verilen doniitlerin pratik olmamasi ve her etkinligin tam
aciklamah olarak aciklanmasi bunu yerine Ozetle konulmasi ve bir kere
tikladiktan sonra agiimasinin saglanmasi. (K30)

Sinif ortami hissi vermedi. Karakterler cok yapaydi. Ayrica 6gretmenin
6grencisine karsi tutum ve davranislari cok azdi. (K12)

Ogrenmeye Basla bolimiinde fazlaca yazi vardi. (K14)

Programda ne yapacagimizin mesajlarini kagirabiliyorduk, bu durumda
yapmamiz gerekenleri nereden bulacagimizin iletisini tekrar géremiyoruz ve
eksik plan oluyor. (K26)

Ogrenci tepkilerinin ve 6gretmen davranislarinin kisith oldugunu, bazi 6gretmen
davranislarini olumlu bulmadiklarini, eglence ve ses unsurlarinin kisith oldugunu ve bazi
durumlarda o6grencilerin hi¢c tepki vermedigini belirten kullanicilar da bulunmaktadir.
Kullanicilar bu durumla ilgili distincelerini su sekilde belirtmislerdir:

Ogrencilerden yeteri kadar donit alinmadi, ayni konuyu defalarca ayni
materyal ile anlattim giki ¢ikmadi ¢ocuklarin. (K2)

Bazen 6grenciye verildigi tepki ona hi¢ etkilemiyordu... (K36)

Olumsuz o6grenci davranisi oldugunda verilebilecek tepkiler sinirliyd.
Ogrenciyi sars gibi secenekler biraz agirdi. (K20)

Ses etiketleri yoktu, mesela 6grenciye bagdiriyoruz ama bir ses yok. (K11)

Ogretmen egitimi simiilasyonunun daha etkili ve verimli hale getirilebilmesi igin
kullanicilar 6gretmen ve 6grenci davranislarinin arttirilmasi ve bazi ifadelerin degistirilmesi
gerektigini, ogretmeni sadece birinci gdzden degil, Gg¢linct gozden de gorebilmeyi, verdikleri
donutlerin ve sorduklari sorularin cevaplarinin dogru olup olmadigina iliskin dondt verilmesini,
sesli donutlerin olmasi gerektigini, laboratuvar diizeninin de sinif diizeni icerisinde bulunmasi
gerektigini, akilli tahta gibi bazi araclarin kullaniminda kolay erisim imkaninin olmasi
gerektigini, senaryo ve olasi durumlarin sayisinin arttirilmasi gerektigiyle ilgili énerilerde
bulunmustur:

Ogrencilerin derste yasadiklari sorunlari kullaniciya soru sormasi ve dogru
veya yanlis cevaplarin raporda kullaniciya sunulmasi etkilesim agisindan iyi
olur. (K1)

Ben sinifi farkli acilardan da goérmek isterdim, drnegin 6gretmen roliinde
ders anlatip tahtada bir seyler yaparken ogrenciyi de gorebilmek guzel
olurdu. (K34)

Lab tarzi uygulamalar yapilabilir. (K32)

Ogretmen o6grenciye geri doniit verirken daha olumlu yaklasmali bu
cumleler artmali. Ben hep derse katilmaya ¢agir cimlesini kullandim. Clinkd
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ogrenci sinifi 6gretmenin bagirmasini gerektirecek kadar rahat[siz] etmiyor
ve uygulamay!1 4 kere denedim hig biri asiri yaramazlik yapmadi. (K11)

Ogrenciler séz alip konusabilir, grupca toplanabilir. (K24)
Daha ¢ok yéntem ve daha ¢ok olasi durum eklenebilir. (K4)
Daha az sistem gereksinimlerine sahip olabilirdi. (K21)

Yonergeler daha net ve anlastlir bir sekilde sunulabilir.( K33)

Sonug ve Tartisma

Bu calisma Sinifta adli 6gretmen egitimi similasyonunu deneyimleyen 6gretmen adaylarinin
similasyonun kullanilabilirligine iliskin goruslerinin alinarak, similasyonun 6gretmen egitimi
acisindan gugli ve zayif yonlerini ortaya koyabilmek ve bu sayede similasyonun gelecekte
6gretmen egitimi icin daha uygun ve eksiksiz bir ara¢ haline getirilmesini saglamak amaciyla
gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylarinin Sinifta simiilasyonunu kullanarak sinif yénetimi, ders
plani hazirlama, sinif ortaminda karsilasilabilecek &grenci davranislarini gérme ve bunlara
yonelik bas etme stratejisi olusturma gibi 6gretmenlik meslegine yonelik deneyim kazanma
firsati sagladigi belirlenmistir. Sinifta’nin arayliz tasarimindan dolayr 6gretmen adaylari
tarafindan 6grenilmesi ve kullaniimasi kolay, edlenceli bir uygulama oldugu ifade edilmistir.

Ogretmen adaylarinin Sinifta simiilasyonu ile otantik bir sinif ortamini deneyimleme
firsatt buldugu ve otantik sinif ortaminda karsilasabilecekleri olaylara yonelik tecriibe
kazandiklari, ayrica Sinifta’nin 6gretmen adaylarinin mesleki gelisimleri icin yardimci bir arag
niteliginde olabilecedi belirlenmistir. Ayni sekilde benzer calismalarda 6gretmen egitimi
similasyonlarinin 6gretmen egitiminde degerli bir ara¢ oldugu ve 6gretmen adaylarina biytk
Olglide kisisellestirilmis (Bautiste & Boone, 2015) ve gercek zamanli (Stavroulia vd., 2014)
6grenme deneyimleri sagladigi ifade edilmistir. Bu similasyonlarin sinif yonetimi ve ders plani
hazirlamaya yonelik karar verme sureglerini etkiledigi (Deale & Pastore, 2014), karmasik
durumlarda kullanilacak yontem ve stratejilerin etkililigini test etme firsati sagladigi ifade
edilmektedir (Zibit & Gibson, 2005; Hopper, Knezek, & Christensen, 2013). (")Qretmen
adaylarinin - kuramsal bilgilerini uygulama firsati buldugu similasyonlardan edindigi
deneyimler, 6gretmenlik deneyimlerinde tecriibeli 6gretmenleri gdzlemleyerek edindikleri bilgi
ve tecriibelerin daha anlamli hale gelmesini saglayacaktir (Ferry, Kervin, Cambourne, Turbill,
Hedberg, & Jonassen, 2005; Badiee & Kaufman, 2015). Bunlara ek olarak, 6gretmen adaylarina
sinif ortamlarinda karsilasilabilecekleri farkli bireysel ézelliklere sahip 6grencileri tanima ve bu
ogrencilerle uygulama yapma firsati sagladigi dusunilmektedir (Dieker, Rodriguez,
Lignugaris/Kraft, Hynes, & Hughes, 2014).

Sinifta ile 6gretmen adaylarinin ders plani hazirlama, sinif diizeni olusturma, zaman
yonetimi, 6grenci sayisina gore sinif kontroli ve beklenmedik olaylara yonelik davranis
gelistirme gibi durumlar hakkinda farkindaliklarinin arttigi belirlenmistir. Benzer sekilde
Knezek vd. (2015) 6gretmen adaylarinin similasyonla deneyimleri sonucunda, 6gretmenlik
konusunda eksikliklerinin ve o6gretim surecinde gelistirmesi gereken becerilerinin farkina
varmalarini sagladigini ifade etmektedir. Bu similasyonlar sayesinde 6dretmen adaylarinin
bildikleri ile bilmesi gerekenler arasindaki farkin kapatiimasi saglanabilir.
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Ogretmen adaylari simiilasyonla ilgili bazi teknik problemler yasadigini, simiilasyonda
verilen dondtlerin yetersiz oldugunu ifade etmistir. Bir similasyonda, 6gretmen adaylarina,
siniftaki farkl stratejilerin ve karsilasacaklari olasi davraniglara verdikleri donitlerin etkilerinin
neler olabilecedini gosteren olasi yanitlarin gesitliligi saglanmaktadir (Ragnemalm &
Samuelsson, 2016). Programin bilgisayari yavaslattigini belirten ve bu nedenle de fare
kontroliini  saglamakta zorluk ceken Ogretmen adaylari, uygulamada yon karmasasi
yasadiklarini ve bir sire sonra sikilmaya basladiklarini belirtmistir. Ayrica uygulamada ¢ok
fazla metnin yer almasi, uygulama esnasinda ders planiyla ilgili 6gretmen adayina verilen
gorevlerin ekranda hizh bir sekilde kayip gitmesi sonucu 6gretmen adaylarinin 6grenci
davranislarini kontrol etmeye calisirken bu yonlendirmeleri cogunlukla kacirdigi belirlenmistir.
Tizin vd. (2017) teknolojik agidan zengin 6grenme ortamlarinda ¢ok fazla metin yer aldiginda,
kullanicilarin sikilabilecegini ve ortamdan ayrilma, oyunu birakma gibi eylemlerde bulunma
egiliminde olabilecegini belirtmistir.

Ogretmen adaylarinin elestirdigi diger bir konu ise simiilasyondaki 6gretmen-6grenci
etkilesiminin kisithiligidir. Ayrica ses etiketlerinin yetersiz olmasini da elestiren 6grenciler,
similasyonun daha gercekci olmasi i¢in ortama daha fazla ses unsurunun eklenmesi Gnerisinde
bulunmustur. Benzer sekilde 6gretmen egitimi similasyonlarinda égrenci-6gretmen ve 6grenci-
ogrenci etkilesimlerinin arttirllmasinin (Badiee & Kaufman, 2015) ve simiilasyona daha fazla
isitsel unsurun eklenmesinin (Rayner & Fluck, 2014) gercekligi arttiracagi distintilmektedir.

Genel olarak 6gretmen adaylari, similasyondaki sinif ortamini, 6grenci davranislarini ve
6grenci davranislariyla bas etme senaryolarini gercekgi buldugunu belirterek, simiilasyonun
otantik bir sinif ortamini  yonetiyormus hissi verdigini ifade etmistir. Teknolojiyle
zenginlestirilmis ortamlarin egitim streclerinde kullaniimasinin 6gretmenlerin mesleki gelisimi
icin dnemli oldugu belirtilmektedir (Tlziln vd., 2017). Ayrica similasyon ve oyunlarin 6grenme
strecinde kullaniminin, 6gretmen adaylarinin bu teknolojilere yonelik algisini degistirdigi, bu
teknolojilerin degerli bir 6gretim materyali olarak gorulip gelecekte derslerde kullanma egilimi
yaratti§i belirlenmistir (McPherson vd., 2011).

Bu calismada ogretmen adaylari Sinifta’yr sinirli bir sure (bir ders saati boyunca)
kullandi§i icin onlarin programa adaptasyon, yonlendirme ve kontrollere hakim olamama, ders
suresini ayarlayamama, yon karmasasi yasama ve uygulamanin bazi 6zelliklerini kullanamama
gibi problemlerle karsilastigi, bu durumun da uygulamaya yonelik olumsuz izlenime neden
oldugu dusunilmektedir. Benzer sekilde alan yazinda similasyonu kisith bir slrede
kullanmanin, kullanicida olumsuz izlenim ve hayal kirikhgr yasattigi, bu nedenlerle de
uygulamanin tekrarli ve daha uzun sitre kullaniminin bu problemleri ortadan kaldirabilecegi
belirtilmektedir (Badiee & Kaufman, 2015; Rayner & Fluck, 2014). Bu ¢alisma Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii 6grencileriyle yapildigi icin uygulamada sinif diizenleri
icerisinde laboratuvar diizeninin olmamasi da katilimcilarin dikkatini gekmistir.

Sonug olarak, 6gretmen adaylari “Sinifta” 6gretmen egitimi similasyonunun kullaniminin
kolay oldugunu ve similasyonun otantik bir sinif ortamini deneyimleme firsati sundugunu
belirtirken ders plani hazirlama, sinif diizeni olusturma, zaman yoénetimi, 6grenci sayisina gore
sinif kontrolil, istenmeyen davranislara yonelik strateji gelistirme gibi durumlar hakkinda
farkindaliklarinin arttigini ve yazihmin mesleki gelisim sireclerinde yardimci bir arag olarak
kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Bununla birlikte, 6gretmen adaylari similasyonda
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ogretmen-ogrenci etkilesiminin sinirh, verilen donitlerin ve ses efektlerinin yetersiz oldugunu,
yuksek ¢Ozlndrlikte kullanildiginda similasyonun bilgisayari yavaslattigini  ve ekran
kontrollerinin zor oldugunu belirtmistir.

Oneriler

Ogretmen egitimi simiilasyonlari 6gretmen adaylarinin ders plani hazirlama, ders anlatma ve
sinif yonetimi gibi konularda 6gretmenlik deneyimi kazanabilecegi otantik bir 6grenme imkani
sunmaktadir. Bu amacla calismada 6gretmen adaylarina sinif yonetimi ve 0gretmen egitimi
konusunda otantik bir ortam sunan Sinifta 6gretmen egitimi similasyonunun kullanilabilirlik
durumu, 6gretmen egitimi agisindan gigli ve zayif yonleri belirlenmeye c¢alisiimistir. Elde
edilen bilgiler 1s1§inda benzer yazilimlarin gelecekte 6gretmen egitimi icin daha uygun hale
getirilmesine olanak taniyacak arastirma ve uygulamaya yonelik éneriler su sekildedir:

e Sinifta 6gretmen egitimi similasyonu gibi 6gretmenlerin bilgi ve uygulama becerilerini
ortaya koyabilecekleri, onlari 6gretmenlik meslegine hazirlayabilecek, mesleki
gelisimlerine katki saglayabilecek benzer egitim simulasyonlari gelistirilebilir.

e Ogretmen adaylarimin Sinifta  6gretmen egitimi  simiilasyonundan daha fazla
yararlanmasini saglamak igin karakterlerin daha gergekci olmasi saglanarak sinifta
sergilenen 6gretmen ve 6grenci davranislarinin sayisi ve cesitliligi arttirilabilir.

e Simulasyonda yonetilen 6gretmenin sadece birinci gozden degil Uglincli gdzden de
gorilebilmesine imka&n taninmasi kullanicilarin karakterlerini kontrol etme becerisinin
gelistirilmesini saglayabilir.

o Gergeklik unsurunun arttirilmasi igin geri bildirimlerin, ses unsurlarinin, senaryo ve
olasi durumlarin sayisinin arttiriimasi saglanabilir.

e Sinifta 6gretmen egitimi similasyonun kullanimi i¢in daha uzun zaman ayrilabilir, ilave
oturum veya destekleyici oturumlar yapilabilir. Bdylece ¢alismayla benzer sonuglar
ortaya koyup koymadigdi veya zamanla sonuglarin nasil degistigi gézlemlenebilir.

e Gelecek arastirmalarda Sinifta 6gretmen egitimi simdilasyonunun sinif yénetimi dersini
alan ve almayan diger alanlardaki 6gretmen adaylarina uygulanmasi ve karsilastiriimasi
distinulebilir.

e Ogretmen egitimi simiilasyonlari 6gretmenlik deneyimi uygulamalarina yardimci bir
arac olarak kullanilarak, 6gretmen egitimi similasyonlarinin 6gretmen 6z-yeterligi ve
sinif yonetimi gibi uygulamaya dontik beceriler Gzerindeki etkisi incelenebilir.

e Ogretmen egitimi simiilasyonlarinda yapilacak gelecekteki calismalar bireysel 6grenme
firsatlari sunarak geleneksel ogretmenlik deneyimi uygulamasinin iyilestirilmesini
saglayabilir.
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Extended Abstract
Introduction

It is expressed in the literature that the knowledge and the skills of in-service teachers in their
first years are not well as it is expected. Therefore, they confront various problems. It is stated
that one of the most important reasons behind this situation is that there is not enough time for
teaching practice when they were pre-service teachers, so their application skills such as self-
efficacy and classroom management cannot be developed sufficiently. The use of teacher
training simulations is suggested in literature to provide support for teaching practices and to
become experienced. Before deciding to use simulations in teacher education, it is important to
know pros and cons of these technologies. The identification of the strengths and weaknesses of
any technology before it is used makes it possible to improve, overcome the weak sides of these
technologies as well as makes it more suitable for the purpose of its usage. One of the
commonly used methods is sharing user opinions and experiences to identify the positive and
negative aspects of technology. For this reason, the user testing of SimInClass teacher training
simulation, which is a more recent technology than simSchool and TeachLive simulations and
has not been discussed in any research, has been done. This paper aims at shedding light on
determination of the “SimInClass” teacher training simulation usability and inspecting the
strengths and weaknesses of “SimInClass” in terms of teacher education through pre-service
teachers’ opinions. Therefore, the following questions were answered in the study:

1. What are the participants’ performance with “SimInClass” teacher training
simulation?

2. What are pre-service teachers’ evaluations of the availability of teacher training
simulation?

3. What are the views of pre-service teachers regarding teacher training
simulation?

Method

The participants were 39 university students in their junior years who took “Classroom
Management”, “Instructional Design” and multi-user virtual-environment design courses from a
public university, from the Faculty of Education, Department of Computer Education and
Instructional Technology (CEIT) in Ankara, Turkey. The participants used simulations by their
usernames and passwords which were created by researchers and written on the paper
distributed to them in a computer lab. In the orientation of the students, they used “Start
Tutorial” part of the simulation for 10 minutes, and then they experienced the teacher training
simulation as “teachers” for 60 minutes. After the implementation, the data were collected
through “Opinions of Pre-Service Teachers on Using Classroom Management Simulation”
questionnaire, which was developed by the researchers. In addition, evaluation records which
measure the level of knowledge and concentration of the class of the simulation were used, as
well. The triangulation in mixed methods research design is used for qualitative and quantitative
data related to the use of simulation via questionnaire developed by the researchers and log
records from simulation in the study. The qualitative data were analyzed by NVivol0 and
UCINET®6 programs and the quantitative data were analyzed by IBM SPSS Statistics 22.
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Findings and Discussion

According to the results, it has been determined that pre-service teachers are able to gain
experience in classroom management according to number of students, preparing lesson plan,
time management, dealing with unwanted students’ behaviors by observing their behaviors in
the classroom when they become in-service teachers. The pre-service teachers stated that the
simulation is an easy and an entertaining application to be learned and used by them because of
the interface design of the simulations. It has also been determined that pre-service teachers
have the opportunity to experience an authentic classroom environment and gain experience
with cases that they may encounter in a real classroom environment. Moreover, they indicated
that the simulation may be a helpful tool for their professional development. In addition, pre-
service teachers stated that they had some technical problems related to the simulation and they
found feedback system of simulation inadequate. Due to technical problems such as computer
slowdown when simulated at high resolution or mouse control, pre-service teachers stated that
they are bored. One of the problems faced by pre-service teachers is the complexity of their
direction. Pre-service teachers often miss instructions while they were trying to control students’
behaviors because there are too many texts and the tasks in the course plan are rapidly lost on
the screen during the use of simulation. Another issue which pre-service teachers criticize is the
limitation of the teacher-student interaction in the simulation. Also, criticizing the inadequacy of
voice interaction, pre-service teachers suggested adding more sound elements to the simulation
to make it more realistic. In this study, the pre-service teachers used “SimInClass” simulation
for a limited period of time so it is thought that they could not cope with the problems such as
adaptation of the simulation, orientation and control, difficulty in adjusting the lesson period,
confusion of direction, and problems with some features of the simulation. This study was
conducted with the students of Department of Computer Education and Instructional
Technology, it was also pointed out that there is no laboratory regulation in classroom layouts in
practice. In general, pre-service teachers have stated that classroom environment of simulation,
students’ behaviors and coping strategies with students’ behaviors were realistic and the
simulation gives the feeling of directing an authentic classroom environment.



