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ABSTRACT ARTICLE INFO

In this article, the subject of examination of Folk Dances of Adana Region

in terms of melody and rhythm structure is discussed. Seven Turkish Folk

Dances belonging to Adana Region were selected as the subject of the

study. In this study, which is designed according to the qualitative research

design, it is aimed to determine and analyze the folk dance music and

rhythms in 7 special games of Adana region. For this purpose, local
musicians were interviewed. The performances of the musicians were

recorded with the camera and then the first work was performed on the

melodic and rhythmic notes. The performances were followed closely and

a participatory attitude was followed. Qualitative research model was used

as a model. The analysis of the works was done by analyzing the results of

the analysis headings with table templates. In the tables, the source person,

the compiler of the works as content, as well as information about the

musical structures are included. As a result of the research, it was found

that 2/4 H and 4/4 method structures were used as the main method in the
classification of Turkish Folk Music in the whole music, and mechanically,

it was found that the series of chambers of similar character were used with

the Hiiseyni and Ussak tone sequences of the Classical Turkish Music
authorities. Zurna and hanging drums are used as instruments for folk

dances. In the notation of the music, two portrait notes are used and the

melodic structure is performed with zurna in the upper port, while the

rhythm notes of the hanging drum play are in the lower port. In the two-

line rhythm notation, the notes in the underscores indicate the sound in the

pesos obtained by the rammer called aki “dum” en in the drum drum and I
the notes in the upper line indicate the strokes of the treble tone obtained E:\CI?S';/;? 'rgclé?\i'g,mg
by the bar, which is called “tek” elde in the vine drum. It can be suggested 31 04 2019 ’

to examine more folk music of Adana region or other regions. Accepted: 30.04.2019.
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7 Adet Adana Yoresi Tiirk Halk Oyunu Orneginin Melodik ve
Ritmik Analizi

Canan Tiirkay*
Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Yiiksek Lisans
Osrencisi
Mehmet Kiirsad Tiirkay?
Sakarya Universitesi Devlet Konservatuvart Tiirk Miizigi Boliimii

OZET MAKALE BILGISI

Bu makalede, Adana Yoresi Halk Oyunlarmin ezgi ve ritim yapisi
bakimindan incelenmesi konusu ele alinmustir. Incelemeye konu olarak
Adana Yoresine ait 7 adet Tirk Halk Oyunu Orneginin miizikleri
secilmistir. Nitel aragtirma desenine gore tasarlanan bu arastirmada Adana
yoresine ait 7 adet oyun 6zelinde Halk Oyunlar1 miizikleri ve ritimlerinin
tespiti ve incelenmesi amaglanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda yoredeki
miizisyenler ile goriisme yapilmistir. Miizisyenlerin performanslar1 kamera
ile kayit altina alinmis, daha sonra once bu kayitlar tizerinden melodik ve
ritmik nota diktesi ¢aligmasi yapilmistir. Performanslar yakindan izlenmis
ve katilimer bir tavir izlenmistir. Calismada model olarak nitel aragtirma
yontemi Kullanilmustir. Eserlerin analizi olusturulan analiz basliklariin
tablo sablonlar1 {izerinden karsiliginin yazilmasi ile ortaya ¢ikan sonuglar
tizerinden yapilmigtir. Tablolarda igerik olarak eserlerin kaynak Kkisisi,
derleyicisi, notaya alan kisi bilgilerinin yaninda, miizikal yapilar ile ilgili
bilgiler de yer almaktadir. Arastirma sonucunda miiziklerin tamaminda
Tiirk Halk Miizigi usul tasnifinde Ana Usul olarak ifade edilen 2/4’liik ve
4/4’lik usul yapilarinin kullanildigi, makamsal olarak ise Klasik Tiirk
Miizigi makamlarindan Hiiseyni ve Ussak makam dizileri ile benzer
karakterde makam dizilerinin kullanildig1 sonuglarina ulagilmistir. Yorede
halk oyunlarina eslik calgisi olarak zurna ve asma davul kullanilmaktadir.
Miiziklerin notasyonunda iki porteli nota yazim sekli kullanilmis olup, {ist
portede zurna ile icra edilen melodik yap1 yer alirken, alt portede ise asma
davul calgisinin icra ettigi ritim notalar1 yer almaktadir. Iki ¢izgili ritim
notasyon portesinde alt ¢izgideki notalar asma davuldaki “diim” olarak
adlandirilan ve tokmak ile elde edilen pes tondaki sesi, ist ¢izgideki
notalar ise asma davulda “tek” olarak adlandirilan ve ¢ubuk ile elde edilen .~ 57~ ,

. . . N .. . . . Diizeltilmis hali alinma
tiz tondaki sesin vurus degerlerini belirtmektedir. Adana yoresine veya tarihi: 30.04.2019.
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GIRIS

Halk oyunlar1 ait olduklar1 toplumlarin kiiltiir degerlerini yansitan, bir olayi, bir
sevinci bir lizlintlyl ifade eden; kdkeni din ve biiyi ile ilgili (majik ve kiiltik) olan; miizikli
(bir miizik aleti esliginde veya miizik aleti olmaksizin el, ayak gibi organlarla tempo tutarak),
tek kisi veya gruplar halinde icra edilen; 6lgiilii diizenli hareketlerdir (Eroglu, 1999:1-2).

Adana ve c¢evresi Tiirk Halk Kiiltiirii ve oyunlar1 bakimindan ¢esitlilik gosteren
illerimizden biridir. Bunun sebebi Adana ilinin kiiltiirel yapisinin olduk¢a zenginlik
gostermesi, yorede yasayan halkin konar-gdcer yasam tarziyla farkli bolgelerden Cukurova’ya
gelip yerlesik diizene gecerken, kendi kiiltiirel degerlerini de yoreye tasimis olmasidir.

Adana’nin uygarlik tarihindeki yeri, bu bolgenin zenginligi acisindan Onemli
gostergelere sahiptir. Adana kiiltiiri Artemis, Saman, Mevlevi ve Alevi-Bektasi ayinleri
uzantilarinin kesistigi bir noktada olugmaktadir. Adana halk oyunlart bu kiiltiirel kalit
cercevesinde Anadolu siizgecinin iginde kalan, akip gitmeyen Kkiiltiirel yatirimlar olarak
degerlendirilebilir (Artun, Koz, 2000:475).

Adana zengin kiiltiir cesitliliginin yansimalarinin, Tirkiilere ve Halk Oyunlarina da
yansidig1, Tirkiye’nin en biiyiik ve 6nemli merkezlerinden bir tanesidir.

ARASTIRMANIN KONUSU

Makalemizin konusu Adana yoresinin, 7 adet oyun 6zelinde Halk Oyunlar1 miizikleri
ve ritimlerinin tespiti ve incelenmesidir.

ARASTIRMANIN AMACI

Makalemizin amaci, Adana ydresi halk oyunlarina 6rnek olarak 7 adet oyun 6zelinde,
oyunlarin miizikal yapilarmin ve ritmik yapilarinin analizi, incelenmesi ve elde edilen
sonuclarin paylasilmasidir.

ARASTIRMANIN ONEMi

Aragtirma, Adana yoresi halk oyunlarindaki secilen Ornekler {izerinden ortaya
konulacak olan karakteristik miizikal, makamsal ve ritmik yapilarin tespiti ve analizi
noktasinda ve yore ilizerine bu icerikte yapilmis herhangi bir calisma bulunmamasi
bakimindan 6nem arz etmektedir.

YONTEM

Model

Arastirmada olay ve olgular yakindan izlenip gdézlemlenmis ve katilimer bir tavir
izlenmistir. Bu yaklasimla ¢calismanin modeli nitel arastirma yontemidir.

Nitel arastirmalarda asil ama¢ modeli, arastirilan konu ile ilgili okuyucuya gercekei bir
resim sunmaktir. Arastirmaya konu olan deneyimlerin miimkiin oldugu o6lgiide dogrudan
sunulmasi énemlidir (Yildirim, Simsek, 2018: 48).

Bu calismada da tespitler ve bulgular dogrudan gorsel 6geler olarak sunulmustur

Evren ve Orneklem

Calismanin evreni Adana Yoresi Halk Oyunlari, 6rneklemi ise yorenin tamaminda
bilinen ve oynanan 7 oyun 6rnegidir. Bu oyunlar;

1. Adana Kopriibasi
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Geldi gelin kinas1
Dama vurdum
Kirikhan

Kiz Anasi
Pekmez

Serge

Nookrwd

Veri Toplama Araclan
Gozlem, goriisme, video-ses kaydi. Konu ile ilgili bilgi ve belgeler bir sisteme
dayanarak incelenmis, calismanin amacini yansitacak bi¢cimde veriler secilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi
Veriler yorede yerinde gozlem ve verilerin ses ve goriintii kayit cihazlan araciligiyla
kayit altina alinmas1 sonucu toplanmaistir.

BULGU VE YORUMLAR

Calismamizda yore oyunlarin tamaminda ana usul yapist tespit edilmistir..

Yore oyunlarinin tiimiine Davul ve Zurna’nin eslik ettigi goriilmistiir. Yore oyunlari
genel yapi itibariyle diigiinlerde ve eglence amagli, agik alanlarda oynanilmaktadir.

Davul ve Zurnanin yiiksek seviyede ses elde edebilme olanagi sunan galgilar olmast
dolayisiyla, Tiirk Halk Oyunlarinin genel eslik calgilari olma 6zelliklerinin Adana yoresinde
de gecerli oldugunu ifade edebiliriz.

Yore oyunlarinin miizikal yapisinda Tiirk Halk Miizigi genel nota yazimi ekseninde
kabul gordiigi iizere, tamaminda ‘la’ karar sesi goriilmiis ve ezgiler “la” perdesi kararinda
notaya alinmistir.

Yore oyunlarinin alt1 tanesinde yaklasik metronom 120, bir tanesinde 85 BPM (Beats
per minute) seklinde tespit edilmistir.

Yore oyunlarmni dizileri bakimindan inceledigimizde Hiiseyni ve Ussak makam dizileri
ile benzerlikler gorilmistiir.

Yore oyunlarinin usul yapist incelendiginde, Tiirk halk miiziginde bulunan 2/4 ve
4/4°1ik ana usul yapilarindan olustugu tespit edilmistir. “Tiir” olarak halay Orneklemeli
cesitliligin hakim oldugu yorelerde agirlikli olarak kullanilan usul yapisinin Adana yoresinde
de esas teskil eder oldugu ifade edilebilir.

Serce oyunu sozsiiz, diger oyunlarin tamami sézliidiir. Oyunda s6z vurgusu olmamasi
ve oyunun isminden hareketle ser¢e oyunu Tiirk Halk Oyunlarinda zaman zaman karsilasilan
“Hayvan Takliti” Oyunlara 6rnek olarak ifade edilebilir.

ADANA YORESI HALK OYUNLARININ EZGI VE RiTiM YAPISI BAKIMINDAN
INCELENMESI

EZGIi VE RiTIM KAVRAMLARI

Insanin tarih iginde oyunun gelisimi ile orantili olarak ritim kavrami da gelismistir.
Dogada buldugu materyallerden miitevazi sartlarda yaptig: ilk ritim araglar1 insan i¢inde var
olan ritmik yapiin disariya yansimasini saglamistir. Zaman iginde ritim kavrami degisim ve
gelisim gostererek bugiinkii sekillerini almistir. Giinliik hayattaki her tiirlii eylemde bilingli ya
da bilingsiz olarak yapilan ritmik bir uygulama gérmek miimkiindiir. Ritim maddi enerjiyi
yapilandirir, yaratir ve dile getirir (Eroglu, 1999: 6-7).
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Ritim ve miizik, her ¢esit dansta ve halk oyunlarinda temel unsurdur. Tiirk Halk
Oyunlar i¢in ritim tartismasiz en énemli unsurdur. Miizik olmadan oyun oynanabilir ama
ritimsiz oynamak miimkiin degildir. Oyuncu mutlaka ritmi duyma ihtiyaci hisseder. Oyuncu
icin ritmin vurgulari ¢ok Onemlidir ve dansiyla cakismasi gerekmektedir. Ritim, yapilan
eylemin tiirtine gore farkli sekilde degerlendirilir. Tirk Halk Oyunlarinda tiim usuller
kullanilmakla beraber, yore yore bakildigi zaman ayni yorenin igerisinde farkli usuller goze
carpmaktadir. Bu sebepten dolay1 herhangi bir usulii bir yoreye mal etmek yanlis olacaktir.
Tiirk halk oyunlarinda zaman zaman dans miizigi sekillendirmis, bazen de miizige gore dans
yazilmistir. Bu tanimlamalardan yola ¢ikarak, Tiirk Halk Oyunlarinin dans, miizik ve edebi
boyutunun incelenmesinde yol gostermesi agisindan asagidaki tabloyu Ornek olarak
verebiliriz.

Tablo 1.Tiirk Halk Oyunlar: Analiz Tablosu

TURK HALK METIN HARF HECE KELIME | CUMLE | PARAGRAF
EDEBIYATI

TURK HALK TURKU AVAZ KUY EZGI YIR BOLUM
MUZIiGi (FONEM)

TURK HALK DANS FIGUR-POZ HAREKET | MOTIF CUMLE BOLUM
OYUNLARI

Miizik ve Ritim Notalar1 incelemeleri

Tablo 2. Adana Képriibasi Oyunu Miizik ve Ritim Incelemesi

Oyunun ismi Adana Kopriibast
Y oresi Adana
Kaynak kisi Ali Ozcelik
Derleyen Canan Tiirkay, M. Kiirsad Tirkay
Notaya alan Canan Tiirkay
Karar sesi La
Ses araliklari Sol —Re
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Donanimi

&=

Icrada kullanilan galgilar

Zurna, Asma Davul

Metronumu 120
Usul yapist 4 / 4 Turk Halk Miizigi u.sul yapist tasnifinde ana usul
olarak ifade edilir.
S6zI1i-Sozsiiz Sozli
Resim 1. Adana Kopriibas1 Oyunu Notasi
ADANA KOPRU BASI

Kaynak Kisi: Selahattin SARIKAY A
Notaya Alan: Canan ALTUN

Zurna

Asma Davul

_99 N ' e — .
Zurna o . I==E { = { {
—
Asma Davul o o = q 7 Eg’
- § oz ! - 1 —=
A . e . 2 o . * -
T, P = —_— —_—
Asma Davul _ . . P S——
4
H > I —_—
o = 1 I |= ‘I. ; il il
z (GRS . | =
B0, o —_—
4
Asma Davul 7 g ” - q Eg’

Tablo 3. Geldi Gelin Kinas1 Oyunu Miizik ve Ritim Incelemesi
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Oyunun Ismi

Geldi Gelin Kinast
Y Oresi Adana

Kaynak kisi Ali Ozgelik

Derleyen Canan Tirkay, M. Kiirsad Tiirkay
Notaya alan Canan Tiirkay

Karar Sesi La

Ses Araliklar Sol —Mi
Donanimi

=

fcrada Kullanilan

Zurna, Asma Davul

Calgilar
Metronumu 120
Usul Yapisi 2 / 4 Tiirk Halk Miizigi usul yapisi tasnifinde ana usul olarak ifade
edilir.
Sozli-Sozsiiz Sozli

Resim 2. Geldi Gelin Kinasi Oyunu Notasi
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GELDI GELIN KINASI

J =120 BPM Notaya Alan: Canan ALTUN
) - |
= A —
Zurna Wﬁi I ! T—fxi ! e
Asma Davul z ax | 3 D J = s i g J U - 7 D ’ J o
L= [ .
7
Zurna %ﬁ:ﬁ:&_% _{F : f E i: e s e | f z
' e ——

Asma Davul i v g J U 5 7 g - v g s i g

[)

Zurna

Asma Davul o v g = 7 g = i gJ U d 7 g 3 7 g

- — — e —
19
§=2 = = : |
ot T oo F o |
Zurna S v E—i e e — »
Asma Davul . K g - K g
L—J L—_—J

Tablo 4.Dama Vurdum Miizik ve Ritim incelemesi

Oyunun ismi Dama Vurdum

Yoresi Adana

Kaynak kisi Ali Ozgelik

Derleyen Canan Tirkay, M. Kiirsad Tiirkay
Notaya alan Canan Tiirkay

Karar sesi La

Ses araliklari Sol - La
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Donanimi %

[crada Zurna, Asma Davul
kullanilan ¢algilar
Metronomu 125
Usul yapisi 4 / 4 Tirk Halk Miizigi usul yapisi tasnifinde ana usul olarak
ifade edilir.
Sozli-Sozsiiz Sozli

Resim 3. Dama Vurdum Oyunu Notasi

DAMA VURDUM BIR DEPPIK

-l =125 BPM Notaya Alan: Canan ALTUN

Zurna <7 4EJ ————— LR - t

Asma Davul - - Py o ‘ e - _—

Zurna

Asma Davul

Zurna

Asma Davul
) LT . s :
Zurna NS T — o — i' = - i L]l
4
Asma Davul J\ I' D J r I gh F D J " ‘ 'J I' D J |'

Tablo 5. Kirikhan Oyunu Miizik ve Ritim incelemeleri
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Oyunun ismi Kirikhan
Y oOresi Adana

Kaynak kisi Ali Ozgelik

Derleyen Canan Tiirkay, M. Kiirsad Tiirkay
Notaya alan Canan Tiirkay

Karar sesi

La

Ses araliklari Sol-Do

Donanimi

=

fcrada kullanilan

Zurna, Asma Davul

calgilar
Metronomu 120
Usul yapisi 4 / 4 Tirk Halk Miizigi usul yapist tasnifinde ana usul olarak ifade
edilir.
Sozli-Sozsiiz Sozli

Resim 4. Kirikhan Oyunu Notasi
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J=120BPM

KIRIKHAN

Notaya Alan: Canan ALTUN

Zurna

Asma Davul

D>

Zurna

Asma Davul . K g J o o 4 g - ki
- f=o—s ; =] e e e e
Zurna %L%_E:!_ﬁ ) ——)
Asma Davul Z = o 7 g o L g J o

Tablo 6. Kiz Anasi1 Oyunu Miizik ve Ritim Incelemesi

Oyunun ismi Kiz Anasi
Yoresi Adana
K k kisi .
ayhaic kst Ali Ozgelik
Derleyen
Canan Tiirkay, M. Kiirsad Tiirkay
Notaya alan .
Canan Tiirkay
Karar sesi
La
Ses araliklari Sol-Sol
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Donanimi

=

fcrada kullanilan

Zurna, Asma Davul

calgilar
Metronomu 85
Usul yapis1 4 / 4 Turk Halk Miizigi usul yapist tasnifinde ana usul olarak ifade
edilir.
So6zlii-Sozsiiz Sozli
Resim 5. Kiz Anas1 Oyunu Notasi
K17 ANASI
J =85 BPM Notaya Alan: Canan ALTUN
Zurna o . = —r T Hﬁ u Hﬁ i 1
Asma Davul e : 5 J |= .7f — 7 J\ .J |= .7f p—_ 7 ﬁ J |= .7f
— — [t
0= — | Lier T
- T
urna 1 :%:&:‘:
z g ===
Asma Davul —_— 7 - J U — ki ﬁ J |= [= _— 7 ﬁ J .LJ:
5 e Petrree , [
Zurna %%w%
Asma Davul o I1 o o r I- &5 Il . o U P v il [ J u
— & — = &
- —= —
¥ V.4 T I I | | 1 I 1 1 ﬁ:ﬁﬁm
Zuma SO e T e ==
Asma Davul P 5 . J u ot 4 J u o gl J "
Y — & — &

Tablo 7. Pekmez Oyunu Miizik ve Ritim Incelemesi

237




Sosyal Bilimler ve Egitim Dergisi, 2(1), 226-241.

Oyunun ismi Pekmez
Yoresi Adana
Kaynak kisi .
Ali Ozgelik
Derleyen
Canan Tiirkay, M. Kiirsad Tiirkay

Notaya alan Canan Tiirkay

Karar sesi La
Ses araliklari La-Sol

Donanimi

&=

Icrada kullanilan

Zurna, Asma Davul

calgilar
Metronomu 110
Usul yapisi 4 / 4 Turk Halk Miizigi usul yapisi tasnifinde ana usul olarak ifade
edilir.
Soz1i-Sozsiiz Sozli

Resim 6. Pekmez Oyunu Notasi
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J:IIOBPM

PEKMEZ

Notaya Alan: Canan ALTUN

Zurna

Asma Davul 2 o

Zurna

Asma Davul

;
|

Tablo 8. Serce Oyunu Miizik ve Ritim incelemesi

Oyunun ismi Serge
Y oresi Adana
Kaynak kisi Ali Ozgelik
Derleyen Canan Tiirkay, M. Kiirsad Tiirkay
Notaya alan Canan Tiirkay
Karar sesi La
Ses araliklari La-Re

Donanimi

=

Icrada kullanilan galgilar

Zurna, Asma Davul

Metronomu

115

Usul yapisi

4 /4 Turk Halk Miizigi usul yapist tasnifinde ana usul
olarak ifade edilir.

Sozlu-Sozstiz

Sozsiiz

Resim 7. Serce Oyunu Notasi
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Asma Davul Z o 7 D . : g . v g

Zurna

Asma Davul

J =115 BPM Notaya Alan: Canan ALTUN
= —_— ~ —— = =~ —
Zurna o 4 i 1 f . e S =

1
|
i
1
1
|

SONUC VE TARTISMA

Adana Halk Oyunlar1t miizik ve ritimlerini inceledigimiz ¢alismamiz esnasinda Adana
ilinde zengin kiiltiir birikiminin 6rnekleri oldugu tespit edilmistir.

Serge oyunu sozsiiz, diger oyunlarin tamami sézliidiir. Oyunlar asma davul ve zurna
esliginde icra edilmektedir.

Oynanan bazi oyunlarin (dama vurdum, geldi gelin kinas1 vb) Anadolu’nun farkh
bolgelerinde de goriildiigii, ancak oyunlarin icrasinda Adana’ya has karakteristik ezgisel ve
ritmik yapilarin ve ezgileri yorumlama tekniklerinin oldugu tespit edilmistir.

Calismamizin sonunda tespit ettigimiz, yorenin tamaminda ortak olarak oynanan oyun
sayisinin yedi oldugu goriilmiistiir. Oyunlarin asagidaki gibi siralandig1 saptanmaistir:

1.

Ok w

7.
Cal

Adana Kopriibasi
Geldi gelin kinasi
Dama vurdum
Kirikhan

K1z Anasi
Pekmez

Serce

1ismamizda yore oyunlarin tamaminda ana usul yapist goriilmiistiir.

Y ore oyunlarinin tiimiine Davul ve Zurna’nin eslik ettigi gorilmiistiir.

Arastirmamizdaki 7 oyunun da konularmin sosyal igerikli ve eglence amagl olarak
oynandig1 saptanmigtir.

Yore oyunlarmin miizikal yapisinda halk miizigine gore tamaminda ‘la’ karar sesi
goriilmiistir.

Yore oyunlarinin alt1 tanesinde yaklasik metronom 120, bir tanesinde 85 BPM (Beats
per minute) seklinde tespit edilmistir.
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Yore oyunlarini dizileri bakimindan inceledigimizde Hiiseyni ve Ussak makam dizileri
ile benzerlikler goriilmiistiir.

Yore oyunlarinin usul yapisi incelendiginde, Tiirk halk miiziginde bulunan 2/4 ve
4/4°1iik ana usul yapilarindan olustugu tespit edilmistir.

Yoreye ait ezgilerin notasyonunda ritim kaliplar1 notaya alinirken, yorede ritim esligi
icin kullanilan asma davul calgisi esas alinmistir. Ritim notasyonunda pes ses olan “diim” sesi
iki ¢izgili ritim notasyonunda alt ¢izgide, tiz ses olan “tek” sesi iist ¢izgide gosterilmistir.

ONERILER
7 adet oyun Ozelinde yapilan bu ¢alismanin analiz teknigi, yorenin ve Tirk Halk
Oyunlarmin diger drneklemelerinin Miizikleri iizerinde de kullanilabilir. Elde edilen veriler
ve kullanilan notasyon teknikleri, davul ve zurna harici ¢algilarin kullanildig1 yoresel icralarin
da kayit altina alinmasi ve incelenmesinde etkili bir bi¢imde kullanilabilir.
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