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Ozet

20. yiizyilla birlikte degisen sanat anlayisinda postmoderniteden giiniimiize kadar sanat tanimi klasik
anlamdan cok farkl boyutlarda icerigi giincellenerek degisiklik gostermistir. Bu baglamda sanat 6zel-
likle 1950’lerden sonra yeni bir anlayisla ele alinmaya baglamis dijital teknolojilere bagh bir gelisim
gostererek daha giincel konulara taniklik etmis, 6zellikle 90’li yillarin ikinci yarisindan itibaren sayisal
eksenli bir hareket alanina kavusmustur. 2 1. yiizyilla birlikte ADSL teknolojiye gecis internet altyapi-
sinda hizli bir yiikselise sebep olmus, bilgisayarlar ve akilli cep telefonlari sosyal medya araglari icin
vazgecilmez bir medya araci haline doniismiistiir. Bu baglamda da dijital teknoloji ¢ok hizli gelismis
ve buna bagli olarak da sanat algisi, ifade olanaklari ve sergileme bicimleri degisen, gelisen teknolo-
jiye gore yeniden bicim almig yeni, siirekli giincellenen bir sanat alani olusturulmustur. Bu ¢alismada
gerek diinyadaki ve paralelinde Tiirkiye'deki giincel sanata bagh olarak sayilari her gecen giin artis
gosteren sosyal medya kavraminin giincel sanatta ne dlciide etkili bir alan oldugu arastirilmig ve
nasil bir kodlama ile sanal Glemde sanat eserlerinin ve sanatginin varlik gosterebildigi arastirilmis ve
irdelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Giincel Sanat, Sosyal Medya, Teknoloji, Kodlama

THE ROLE OF THE INTERNET AND SOCIAL MEDIA IN THE ART AND
THE CHANGING DYNAMICS ACCORDINGLY

Abstract

From postmodernity to the present day, the definition of art has changed in many different dimensions
from the classical meaning updating its content. In this context, art has witnessed more contemporary
issues, especially with the development of digital technologies, which started to be dealt with in a
new way dfter the 1950’s and especially from the second half of the 90s, it has gained a numerical
axis of motion. The transition to ADSL technology with the 2 st century has led to a rapid rise in
internet infrastructure, and computers and smart phones have become indispensable media tools
for social media. In this context, digital technology has developed very rapidly and accordingly a new,
continuously updated field of art has been formed which has changed according to the developing
technology, changing the art perception, expression possibilities and display forms. In this study,
it was searched and investigated to what extent social media concept having been on the rise
depending on the current art both in Turkey and the world became effective and how work of arts
and artists have been able to survive in the virtual world.
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Giris

Modernizmden sonra gelisme gosteren ve Ozellikle 20. ylzyilin ikinci
yarisindan sonra etkinligini artiran postmodern sanat alanricinde elektronik
altyapinin 6nemi her gecen giin artmis ve teknolojiye bagli yasam bigimi
hayatin tim alanlarinda oldugu gibi sanat alaninda da etkinligini hizla
gelistirmeye baslamistir. Bunda en bliylik nedenlerin basinda ise Sanayi
Devrimi sonrasinda gelisen kent kdltlirl ve buna bagli olarak bu alanda
baslayan sanayiye dayali yenilesme hareketlerinin bagil bir bicimde birbiriile
kurdugu siki temas gelmektedir. 1950'lerle baglayan Postmodern yenilesme
hareketleri eylemsel enstalasyonlarla beraber icerisine cesitli disiplinleri de
alarak melez bir yapiya blrlinmis ve pek cok alanda sinirlarin kalkmasina
sebep olmustur.1970’lerle bu siireg kiiresel anlamda bir gelisimi de belli
olcide hareket ettirerek kiresellesme politikalarinin bir geregi sonucu
kacinilmaz bir hal alarak merkez ve periferi kavramlarini sorgulatmaya
baslatmistir. “1970'li yillardan itibaren sanat alaninda kullanilan mecralarin
yani bicimlendirme, tGretme ve anlamlandirma araclarinin cogalmasi séz
konusu olmus, fotograf ve baski teknolojileri, televizyon, video, bilgisayar,
sanatgilarin Gretimleriniveifade bicimlerinidegistirmistir” (Yicel, 2012:25).

80'lerle birlikte ise ilk kez dijital altyapi ve buna bagh olarak gelisen
medya araglarinda baglayan hizli gelisim sanat alaninda da video ve buna
bagli gelisen melez medyalar Gzerinde etkisini gostermis ve bu sekilde
bir seyir izlemistir. Radyo diinyasinda baslayan hizli gelismeler devaminda
televizyonla birlikte gelisim gostererek video alaninin da ayr bir sanat
olarak alan agilmasini saglamis ve 20. ylzyilin ikinci yarisinda temelleri
atilan bu gelisme giderek gilincellesmis ve énemli bir hale gelmistir. Bu
alanda pek cok sanatgi teknolojiyi ¢cdziimlemeye calismis ve buna bagli
ciktilarla projeler tretmislerdir. Artik sanat, dijitallesen bir ekran (izerinden
sorgulanan bir arayisa dogru yonelmis ve bu arayis sonucu pek ¢ok sanatgi
dinyadaki yeni gelismeleri sorgulama denemelerine girismistir. 80'lerle
birlikte dlnyadaki siyasi gelismelere paralel olarak bicim alan sanatsal
hareketlerde kendini ortacag ve sonlarindaki anti gercek¢i durumlardan
20. ylzyildaki gelismeler ve savaslara bagli olarak daha gergekgi sorunlara
dogru egilim géstermeye baslamistir. Hizli kentlesmeye bagl olarak artan
sanayilesme ve kapitalist diinya diizenine goére sekil alan dlnyadaki
bicimlenmeler sanatsal anlamda giincelligi basat bir konuma getirerek bu
durumda yeni gelismeler yaratmistir.

Cagdas sanat 1980'lerden sonra disiplinlerarasi bir yapiya kavusmus ve gorsel sanat
pratiklerini icra edildikleri mecra baglaminda tanimlamak gecerliligini yitirmistir.
Video, performans, enstalasyon (mekan 6zel yerlestirme) , fotograf ve dijital mecra

206

gibi cagdas sanat formlari, sanat muzelerinin eser toplama, koruma, sergileme ve
aracilik etme gibi geleneksel etkinliklerini déntistime ugratmistir (Yiicel, 2012:25).

Turkiye'deki gelismelere baktigimizda 1980'lerle birlikte teknolojiye bagli
olarak 6zellikle sanat akademilerin gelismesi ve yiiksekégretim sisteminin
de kurumsal bir altyapiya kavusmasi’ ile Avrupa'daki sanatsal gelismeler
daha yakindan takip etmeye baslanmis, dijitallesme de belli oranda kendini
gostermistir. Bu donemde Universite sayilarinda artis gézlemlenmis gerek
devlet gerekse vakif Universitelerinin kurulmaya baglamasi sanatsal
anlamda ilerlemede biyik bir katki saglamistir. Bu slirecte Tlrkiye'de
gelisen sanat ortamini belki de en iyi 6zetleyen etkinliklerin basinda istanbul
Bienali gelmektedir. ik olarak 1987 yilinda baglayan Uluslararasi istanbul
Cagdas Sanat Sergileriile baglayan istanbul Bienali 90l yillarin ilk yarisinda
yer alan daha ¢ok klasik malzemelerin kullanimina dayali enstalasyon ve
dizenlemeler her gecen gln endistriyel malzemelerle zenginlesmekte,
gin gectikce bilgisayar ve internet teknolojilerindeki yeniliklere goére
degisim gostermeye baslamistir. Bu degisimler 6zellikle 90'larin ikinci
yarisindan sonra daha dijital altyapiya bagli bir hal almaya baslamistir.
1995 yilinda Rene Block'un kiratérligtinde gerceklestirilen Orient/ation:
Paradoksal Bir Diinyada Sanatin Gortiniimt, 1997 yilinda Rosa Martinez'in
kuratorliglinde gerceklestirilen Yasam, Glizellik, Ceviriler /Aktarimlar ve
Diger Gucliikler Uzerine baslikli bienallerde bu durum daha belirgin bir hal
almistir? (Gorsel 1),
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Gorsel 1. 4. Uluslararasi Istanbul Bienali Sergi Katalogu, 1995

! Bkz. Yiiksekogretim Kanunu: https://www.yok.gov.tr/kurumsal/tarihce, Erisim tarihi: 16.04.2019
2 Bienal basliklari, kiiratorler, temalar https://bienal.iksv.org/tr/arsiv/bienal-arsivi’nden,cikarimlar;
[stanbul Bienali kataloglarindaki gorsellerden yapilmistir. Erisim tarihi: 16.04.2019

? https://bienal.iksv.org/tr/bienal-arsivi/4-uluslararasi-istanbul-bienali, Erisim tarihi: 16.04.2019
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2000'li yillardan sonra yapilan tim bienallerde (1999 yilinda yapilan ve
kiratérliigiint Paolo Colombo'nun Gstlendigi Tutku ve Dalga baslikli bienal
de dahil olmak Gzere) bu dijital dénlsiim daha belirgin bir sekilde artis
gostermistir.* istanbul bienalleri baslangicta Postmodernitenin iilkemizde
karsihginin Avrupa sanatina gore daha farkl bir boyutta konumsal agidan
daha ulusal bir sekilde bicimlenmeye baslamis olmasina ragmen daha
sonralar uluslararasi diinya capinda bir etkinlige déntsmustar.

Turkiye'de 90'l yillarda medya, devlet tekelinden ¢ikarak 6zel televizyon
kanallarin ard arda kurulmaya baslamasiyla birlikte hizli bir gelisim
gbstermis ve pek cok televizyon ve radyo istasyonu da ayni zamanda
faaliyete baslamistir. Yazili basinda yer alan gelismelerde bilgisayarlardaki
gelismelere bagli olarak iceriklerini glinden gline giincellemeye baslamis
bu gelismelere paralel olarak Trkiye 1994 yilinda kendi uydusunu hizmete
sokarak Tlirksat 1A% ve 1Bile haberlesme ve medya alanindaki gelismelerde
hizli bir ilerleme saglamaya baslamistir. Diinyada 80'lerde baslayan bu
gelismeler her ne kadar bize daha ge¢ gelse de 20. yizyil merkezi bir
alginin glclendigi bir diizleme dogru kaymaya baslamis ve bizde de bir
takim yenilikler ortaya cikmustir. iletisim alaninda yasanan bu gelismeler
beraberindetelekomiinikasyonalanindadabirtakim gelismeler gbstermisve
cep telefonlariyla devam eden haberlesme agi zamanla glinimiizde onsuz
yapamadigimiz internet kavramini hayatimiza sokmustur. Bu teknolojinin
belki de en buytk getirilerinin baginda ise internet adi verilen iletisim agi
gelmektedir. Bu baglamda yasanan diinyadaki gelismeler giinimuzdeki
anlamiyla internet teknolojisinin de baslangicini olusturmustur.

internetin tarihi daha yeni yazilmaya baglamistir, ancak genel anlayis olarak internet,
1960'larin basinda askeri ve bilimsel arastirma ve gelistirme alaninda, bilgisayarlar
yardimiyla bilgi paylasiminda biylk potansiyel deger oldugunu goéren bir grup
insanin diisiincesinin bir sonucudur. internet, baslangic asamalarinda bilgisayar
uzmanlar, bilim adamlari ve kiitiiphaneciler tarafindan kullanildi. Siradan insanlarin
kullanabilecegi kolaylkta degildi. Bu anlamda, ilk internet bugiin kullanilan gibi kolay
kullanim olanagi olan kullanici dostu degildi. O giinlerde evlerde ve ofislerde yoktu.
interneti kullanacak kisi kim olursa olsun, karmasgik bir sistemi kullanmayi 6grenmesi
gerekiyordu. Yani bilgisayar korkulan ve “bazi" insanlarin kullanabilecegi bir aygit
idi (Tirkdogan, 2014:256).

Turkiye'de haberlesme alaninda baslayan bu yenilikler telekomiinikasyon
sirketlerinin sabit hatli telefonlardan cep telefonlarina ve bunlara bagli
operatorlerin cep telefonlarini aktif hale getirmesiyle birlikte o gline
kadar basili halde yayimlanan medyanin da bir anlamda ilk emekleme

* Bienal basliklari, kiiratérler, temalar https://bienal.iksv.org/tr/arsiv/bienal-arsivi'nden,cikarimlar;
Istanbul Bienali kataloglarindaki gorsellerden yapilmustir. Erisim tarihi: 16.04.2019
® Firlatildigi esnada havada infilak etmistir.
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dénemindeki slirecinin de sanal alana gecmesine vesile olmustur. 90'lardaki
bilgisayarlarinternet altyapisina kavusmadan 6nce tekil bazda ve cok distik
saklama kapasiteleriyle birlikte cok basit dliizeyde 3 boyutlu simdlasyonlarla
desteklenen grafiksel ve mimari bazi programlarin yani sira teknolojik
altyapidaki Gretim sistemlerinde kullanilan bir durumdayken WWW yani
(World Wide Web) uluslararasi ¢evrimici dolagim mantigina gegis sistemi
90'll yillarin sonlarindan itibaren evlerimize kadar girebilme imkanina
kavusmustur. internet artik bilgiye ulasmada ansiklopedilerin yerini almaya
baslamis, basili kaynakgayi ekrana tasimistir. Ozellikle yazil ve gérsel medya
alaninda dijital alana daha hizli gecis yapan internet teknolojisi diinyadaki
internet altyapisi sebebiyle baglanti hizinda glinlimizde kullanilan ADSL
teknolojiye gore cok gerideydi. (Turkiye'deki internetin gelisim tarihi icin
bkz.)®

Finternet altyapisinin bu durumu internet Gzerinden dolagimi cok fazla
aktif bir bicimde kullanilmasina izin vermese de bilgisayar teknolojilerinde
daha hizli bir ivme ile hareket edilmis ve grafik tasarim alaninda daha
fazla gelismeler yasanmistir. Bu gelismelere bagl olarak dijital ortamlar
her bakimdan kendisini yenilemeye baslamis sanat alani da bu cercevede
gelisim gostermistir.

Postsmoderniteye bagl gelisim gésteren giincel sanat da bu degisimlerden
payina diseni fazlasiyla alarak kendini donemin teknolojik kosullarina gére
kendini hizla glincellemeye baslamistir. Bu durum cografi acidan Ulkelerin
gelismislik dlizeyine gore gelisme arz ederken 6zellikle 80'lerden sonra
tiim dinyada Ulkeler arasindaki diyalog es zamanli olmasa da kiresel bir
sekilde birbirlerinden etkilenen bir yapiya dogru ge¢cmeye baslamistir.
Postmodernite ile olusan glincellik kavrami da bu kapsamda diinyanin
merkez periferi durumunu yeniden sorgulatarak dinler Gstl bir durumda
degerlendiriimeye baslamis; baglamsal olarak kullandigi teknolojiyi tlke
aynmi yapmadan 20. yizyihn kdltirlemesi seklinde gliclii olanin sahip
oldugu deger seklinde betimlenmeye baslamistir. Bu bakimdan 20. ytizyilin
en blyuk guci dijitallesme olmus ve bir anlamda postmoderniteden sonra

¢ “Tiirkiye'nin ilk internet agi projesi, 1991 yilinda ODTU ve TUBITAK tarafindan baslatildi. ilk internet
baglantist ise 12 Nisan 1993 tarihinde ODTU Bilgi Islem Daire Baskanligi'na ait yénlendiriciler ve PTT'den
saglanan 64 Kbps kapasiteli kiralik hat kullanilarak gerceklestirildi ve NSFNet ile baglant kuruldu. Tiirkiye'de
iniversitelerin bagini cektigi internet, ODTU’niin ardindan 1994-96 yillar arasinda Bilkent, Bogazici, Ege ve
[stanbul Teknik Universitesi'nde de hayata gecti. ODTU ve Bilkent Universitesi'nin temsil ettigi ilk Tiirkce
icerikli sayfalari, 90°li yillarin sonunda hayata gecen Eksisozliik ve Mynet gibi siteler takip etti....Bilgisayarlarin
dial-up modemine uzanan ek bir telefon kablosuyla yapilan ilk ve olduk¢a zahmetli internet baglantilari, Tiir-
kiye’'de internet servis saglayicilarinin (ISS) hizla arttigi 2000’lere dogru yerini telefon hatti iizerinden baglanti,
yani ADSLye birakti. Tiirkiye nin ilk ISS firmasi Turnet, 1996 yilinda lic ticari hat iizerinden hizmete basladi.
1997 'ye gelindiginde, ISS sayisi 80’i gecmisti... 1995 te Mirc ve 1996 yilinda sunulan ICQ, sosyal aglarin 6nc-
esindeki mesajlasma ortamlari olarak belirdi. Bir yil sonra, Tiirkiye'de internete bagl bilgisayar sayisi 30 bine,
kullanici sayisi 250 bine ulasti” http://www.aljazeera.com.tr/haber/turkiyede-internet-2 [ -yasinda, Erisim Tarihi:
14.03.2019.
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deger kazanan yeni bir izm mantigiyla ele alinmaya baslanmistir.

Dijital sanatin gelisimi, sanatcilarin geleneksel sanat lretim bicimlerinin disinda
teknolojinin olanaklarini da birer arag olarak benimsemeleri ile baglatilabilir. 1960’1
yillardan itibaren dijital formlarla deneysel calismalar yapmaya girisen sanatgilar
once fotograf, sinema ve televizyonu, 1980'li yillarda video ve kamera ve bilgisayari,
1990'liyillardan sonra da interneti yaratici ortam olarak kullanmiglardir... Bu nedenle
dijital sifati sanatgilarin bilgisayara asli bir arag, ortam ve/veya yaratici partner olarak
bagvurduklar sanat calismalarini tanimlamak amaciyla kullanilmaktadir (Yticel,
2012:30).

“1990'h yillarda kisisel bilgisayarlarin yayginlagmasi ve internetin gelismesi
dijital sanat alaninda da kékli degisimlere neden olmustur. internetin
kiiresel iletisim cagini baslatmasi, kiltirlerarasi diyalog ydntemlerinin
gelismesine katkida bulunmustur. Sanatcilar acisindan da yeni iletisim
aglarininolusturulmasi, kiiresel captaduyarliikve uluslararasi élcekteizleyici
kitlesinin varligi ile internet, yeni yarati ortami olarak belirmistir"”(Yticel,
2012:31).

Personal Computer (PC) yani Kisisel Bilgisayar olarak evlere yavas yavas
girmeye baslayan bilgisayarlar 90'li yillarin sonlarina dogru internet
altyapisindayeralan dial up (cevirmeliag) adi verilen telefon hatti izerinden
distik hizda internet agina erisimi saglayan modemler vasitasiyla internet
altyapisi yavas da olsa gelisimini Tirkiye'de bu sekilde baglatmis oldu.”
internetin bu sekilde yayginlasmaya baslamasi telefon altyapilarinin da
glincellenmesini saglamak zorunda kaldi ve bu yeniliklerle berber grafik
tasarim alaninda bilgisayarlar web ara yuzleri tasarlamalari ile program
yazilimlarinda buyk yenilikler getirmis oldu.

Bununla birlikte 2000'li yillar internet altyapisindaki gelismelerin blyuk
bir atilim yaptigi yillar olarak varsayilabilir. Bunda en basta gelen nedenler
arasinda pek cok etken oOzellikle entegre bir sekilde birbirine baghdir.
Bunlardan ilki dijital telefon operator sayilarinda yasanan artigin rekabeti
artirmasi ve bu konuda daha ilerici adimlarn atmalari, ikincisi grafik
tasarim ve buna bagli 3 boyutlu bilgisayar programciligindaki yenilikler
ile bunlara bagli sektoérlerin birbirleri ile etkilesiminden olusan sinerjinin
inovasyona yonelik arti dénitleri sonucu bir duruma gecis yapmalaridir.
Ozellikle 2000'li yillari on "ar yillik periyotlar halinde inceledigimizde ilk on
yihindaki dijital gelisim, 6zellikle 90'larin son 10 yilindan itibaren baslayan
gelismelerin bir Grlin{ olup bilgisayar teknolojileri acisindan temelleri her
ne kadar 80'lerden itibaren atiimaya baslamigsa da bu durum fiber optik
internet altyapisiyla birlestiginde cep telefonu operatérlerinin de internet

7 http://www.aljazeera.com.tr/haber/turkiyede-internet-2 | -yasinda, Erisim Tarihi: 14.03.2019
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konusunda altyapilarini gelistirmeye baslamasiyla birlikte internet ve
bilgisayarin es bir denklikte islem gordiigii sonucunu da ortaya cikarmistir.
Bilgisayarlarda yasanan bu gelisim beraberinde bunlara bagli gelisen 90'li
yillarin son dénemlerinde baslayan yukaridaki dipnotta da® belirtildigi gibi
sanal alemde insanlarin birbirleriyle konusabildikleri bir dizleme dogru
kaymaya baslayan sosyal medyalar glinden giline etkinligini artirirken bu
periyotta glincel sanat sadece internet alaninda kurulan belirli sanat siteleri
veya gazete haberleri disinda pek cok resmi olmayan dlizlemde bir gorsel
telif politikasiyla karmasik bir diizlemde karsimiza gikmakta ya da kurulmaya
baslayan kisisel sanatgi web sitelerinin disinda ¢ok az devlet kurumunun
internet siteleri emekleme dénemi olarak adlandirdigimiz basitlikte bilgiler
iceren grafik altyapisi dusiik internet sitelerinden olusmaktaydi. Bu durum
2000'li yillarin baglarindan itibaren hizli bir gelisim gostererek l¢ boyutlu
grafiksel 6gelerin gelismesine bagl olarak giincel sanatta da pek cok
yeniligin 6nclisl oldu. Tabi bunda internet teknolojisinde blyuk bir devrim
olarak gorulebilecek olan kisa adi ADSL (Asymmetric Digital Subscriber
Line) olarak tanimlayabilecegimiz hizli data yani veri indirme ve génderme
hizina sahip teknolojinin diinyadaki gelisiminin ardindan Tirkiye'de de
kullanilmaya baslanmasiyla bu teknoloji internet altyapisinda ve hizinda
buyik bir degisimi ve donlisimii de beraberinde getirmis oldu. Bu teknoloji
sayesinde web alaninda ag saglayicilar yiiksek veri kapasitesi sayesinde
tim donanimlarini giincelleyerek bircok alanda éncii olabilecek internet
sitelerinin agilmasina imkan tanidi.

Turkiye'de ADSL, 2002 yili sonu 2003 yili baglarinda kullaniimaya baglanmistir.
ADSL, telefonu mesgul etmeyen yeni bir internet teknolojisi olarak kullanim
kolayligi saglamaktadir. ADSL ile birlikte internet kafeler artik yavas yavas gorevlerini
tamamlamus; disiik bilgisayar fiyatlarinin yanina eklenen ADSL ile birlikte internet'e
erisim de kolaylasmistir (Ozutku, vd'den akt. i¢, 2017:24).

“ADSL ile beraber ilk defa Tiirkiye'de insanlarin 24 saat internet'i olmustu.
Dahasi 56K ile ciddi sabir ve maddi gli¢ gerektiren yogun dosya paylasimi
da artik erisilebilir hale gelmisti” (Irak ve Yazicioglu'ndan akt. i, 2017:26)
Bu slrecte video teknolojisi de internet tabanindaki bu altyapiya bagl
olarak gelisimini saglayarak normal ¢6zlindrliikte videolarin oynatilabildigi
bir alan haline gelmis oldu. Normalde video oynatiminin oldukca agir ve
yavas oldugu bu altyapi internet bandindaki gelisme sayesinde cok rahat
bir sekilde ve gorlnti kalitesi bozulmadan izlenebilen bir gorsel olarak
belirginlesti. Bu belirginlesmenin ardindan ise cesitli video paylasim siteleri
birbiri ardina ortaya ¢ikmaya bagladi. Bu sitelerin basinda ise ilk olarak
Youtube adi verilen video paylasim sitesi gelmektedir. Bu site izleyicilere

8 (7. dipnot)
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cesitli kanallar Gizerinden videolar gésterebilmekte ve bunlarin diger sosyal
paylasim siteleriyle paylasilabilmesine imkan tanimaktadir. (Gorsel 2)°

Youtube 2005 yilinda ortaya cikti, Web Ulzerinden video paylagimi konusunda
lider ve 6nciil olan bir web sitesidir. Youtube insanlara www.youtube.com adresi
Uzerinden videolarini kolayca yiikleme ve yine Youtube.com adresi, diger web
siteleri, cep telefonlari, ‘blog'lar Gizerinden diger insanlarin kolayca ulasmasini
saglayan bir platformdur. Bu sayede Youtube video konusunda kolayca lider bir
konuma gelmistir. Herkes Youtube (izerinden video izleyebilir. insanlar Youtube'da
hobileri, ilgilendikleri herhangi bir sey hakkindaki videolarin yaninda garip ve sira
disi videolari da bulabilir (Ying, 2007:15).

Youtube disinda ise Dailymotion, Vimeo, Alkislarla Yasiyorum, izlesene,
Vidivodo vb. pek ¢ok video streaming olarak akis icerigine sahip internet
sitesinde pek cok kategori altinda videolar bulunabilmektedir.

000000 :

Gorsel 2. 15.04.2019 saat: 15:45 tarihli giincel Youtube ana sayfasi

Glincel sanat alaninda 6zellikle melez medyalara sahip olan ve her tirll
sanat etkinliginin paylasilabildigi ve yorumlarin yapilabildigi mecra olarak
sanat yapiti aslinda bir anlamda bu streaming yani belirli bir akisa sahip
video siteleri ile multimedya ve interaktif bir bicimde izleyiciyle temas
kurulan bir alan haline dénlsmis oldu. Bir sanatgi ¢ektigi videosunu bu
sitelerde yayinlayarak miize ve galerilere ihtiyag duymadanizlenme oranina
ve yorumlara gore olumlu ya da olumsuz elestiriler almaya bagladi. 2005

7 https://www.youtube.com/, Erisim tarihi: 15.04.2019
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yilindan sonra video alaninda baslayan bu gelismeler gérsel anlamda da
sosyal medyanin farkli bir kulvarini da bizlere tanitarak tek program altinda
bircok 6zellige sahip yapilari olan cesitli uygulamalar bizlerle tanigtirdi.

Sosyal Medya Kavrami

Pek cok farkli tanimlama ve icerige sahip olan sosyal medya kavrami “Sosyal
paylagsim aglar, kullanicilarina kendi baglanti listelerini agiklamalarina/
olusturmalarina, birbirleri arasinda iletisim kurmalarina, baglanti listelerini
sergilemelerine ve bilgilerinin yer aldig profillerinin Gretilmesine olanak
saglayan, farklimedya, bilgi ve iletisim teknolojileriniicinde barindiran web
tabanli platformlardir” (Fuchs'dan akt. Ulug ve Yarci, 2017:89). Baska
bir tanimlamada ise “Sosyal aglar, bloglar, wikiler, podcastler, forumlar
ile icerik topluluklari, sanal oyun ortamlari ve mikrobloglar gibi farkli
ortamlara veya tirlere sahip olan sosyal medya, kullanicilarin kendileri
ile ilgili kisisel haberleri verebilecekleri, arkadas edinebilecekleri veya
arkadaslari ile etkilesimli bir sekilde iletisim kurabilecekleri, resimlerini,
videolarini paylasabilecekleri, cesitli etkinlikler diizenleyebilecekleri web
sitelerine genel olarak verilen addir” (Eldeniz'den akt. Uluc ve Yarc,
2017:89) seklinde agiklanmistir.

Bu kapsamda o6zellikle 2005 yilindan sonra sayilarinda daha fazla artig
olan sosyal mecralar 6zellikle akilli telefonlarin ortaya ¢iktigi 2010'lardan
sonra ¢ok daha fazla aktif hale gelmis oldu. Bunda en blyik sebeplerin
basinda ise bilgisayar tizerinde uygulanabilen pek cok programin ¢cok daha
pratik ve cepte tasinabilir bir vaziyette daha cabuk ulasilabilmesinden
kaynakli bir durumu da ortaya cikarmig olmasidir. Bu programlar arasinda
“Facebook, Twitter, WordPress, Google Plus, LinkedIn, Badoo, Windows
Live, MySpace, Flixter, Flickr, Last.fm, Fotolog, Livelournal, Foursquare,
Xing, StumbleUpon, Tumblr, GoodReads, My Yahoo, PhotoBucket, Netlog,
Pinterest ve instagram™""" gibi pek cok sosyal medya icerigine sahip
uygulamalar kullanicisina hangi amaca hizmet ediyorsa o yénde hizmet
vermeye baslamistir. (Gorsel 3)'

Bu uygulamalar kullanim amacina gore farkliliklar icermekle birlikte her biri
birbirinden farkl amaclara hizmet eden yonleriyle dijital ortamda video,
fotograf, meslek bulma, tasarm yapma, arkadas edinme, bulundugu
adresi bildirme gibi pek ¢ok farkliamaca yonelik olarak isletim kapasitesine
sahip bir yapidadirlar. Bu uygulamalar cep telefonu operatérlerinin internet
bantlarinda gelistirdigi teknolojiyi 1G'den baslayarak sirasiyla 2G, 3G, ve

' Instagram icin ayri bir tanimlama yapilacaktir.

! Bu liste https://www.seokursu.com.tr/sosyal-medya-siteleri/ adli siteden derlenerek aktarilmistir.

Erisim Tarihi: 15.03.2019

12 https://www.underconsideration.com/brandnew/archives/new_icon_for_instagram_done_in_house.
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en son olarak glinimiizde 4.5G seklinde bir altyapiyla gecis yaparak bu
uygulamalarin calisma prensibini daha hizli ve fonksiyonel bir bicimde
artirarak déndstirmastar.

Gorsel 3. Instagram’in eski ve giiniimiizde kullanmakta oldugu logosu

Cep telefonlarinin adeta kiiclik birer bilgisayara déntismesi durumu
ozellikle 2000'lerin ikinci on yillik periyodunda daha aktif bir hal alarak
bu kapsamda adeta masalstii bilgisayarlarin yaziimsal ve mesleki
kullanimi amaci digindaki tim &zelliklerinin yerini almig oldu. Cep telefonu
uygulamalaryla bilgisayarda yapilabilecek pek cok islem akilli telefonlar
Uzerinden yapilabilme imkanina eristi. Wands'a gore; “cesitli teknolojilerin
olgunlagma evreleri, dijital teknolojilerin geleceginin nereye yo6neldigi
konusunda bizlere ipuclar vermektedir” (Wands, 2006:207).

Giincel Sanatta Sosyal Medyanin Yeri

“20.yuzyilda elektronik teknolojisi ve bilgisayar ile birlikte dijitallesen sanat
21. Ylzyilla birlikte post — Dijital Sanat dénemini yasamaya baslamigtir”
(Tugal, 2018:259). Teknoloji her daim gelisirken glincel sanatta teknolojinin
bu hizli diinyasinda ona ayak uyduran bir yapida da gelisimini gosterdi ve
bu alanda agirlikh olarak bilgisayar altyapisi kullanilarak yapilan bir sanat
alaninin dogmasina da vesile olmus oldu. Tiirkdogan'a gore;

Multimedia Art, Digital Art, Internet Art/Net Art, Interactive Art, Artistic Computer
Game Modification, Cyberformance, Digital Poerty, Vital Video, Viral Videoi
Deneysel Film, Vedeobant, Closed Circuit Installation, Bilgisayar Grafigi, Bilgisayar
Animasyonu Interaktif CD- ROM, Remix Video, Ses Sanati, Sound Installation,
interaktif Video, Vling, Telekomiinikasyon, Algoritma, Matematik Sanati, Fraktal
Sanat, Video Scratching, Video Heykel, Artificial Life, Tradigital Art, Glitch Art,
Dijital Heykel, HyperText, Bio Art, Mail Art, Sanal Gergeklik, Yazilim Sanati, App
Art, Physical Computing, Creative Code, Database Art, Guerilla TV, Found Footage,
Expanded Cinema, ASCII Sanati, Information Arts (Tiirkdogan, 2014:279-280)
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Yukarida adi gibi gtincel teknolojilerin tirtinleri olan ve gerek etken gerekse
edilgen bir bicimde birbiriyle baglantili cesitli olusumlar iceren sanatsal
hareketler gliniimizde hareket alani bulmaya baslamistir. Bu alanda
internet ve bilgisayar teknolojileriyle malzeme dili arasindaki ahenge
dikkat cekmek gerekirse gilincel sanatin glinlimizdeki karsiig adindan
da anlasilacagi Gzere surekli glincellenen ¢abuk tiiketilen ve 1950 -1980
arasindaki yeni malzeme arayislari oldugu dénemin dijital versiyonu olarak
da distnlebilir. Bu durum 21. ylizyilda gerek diinya ¢capinda olsun gerek
Turkiye'de olsun internet kaynagi olan her yerde ayni giincellikte ve
hizda dolasima ve icerige sahip olmada buiylik bir itici gliclin de simgesi
halini almigtir. Artik gilincel sanat yalnizca Avrupa merkezli bir dlizlemde
degil periferinin de merkezsel bir noktada oldugunun da birer gostergesi
sayllabilmektedir.

Glnimuiz sanatinin belki de en belirleyici yani da yukarda belirtilen
sanat "bicemlerinin” ezici cogunlugunun aslinda izleyicinin sanal olarak
hizli bir sekilde klasik anlamada miize ve galeriler yerine bu kapsamda
projeler lireten sanatgilarin sanal ortamda izleyiciyle bulusabilmesi ve bu
platformlarda temsiliyet bulmasi klasik galeri ve miizeler yerine sosyal
medya araclaryla tanitiminin yapilabilmesiyle ¢ok daha fazla aliciya
evrensel dlizeyde ulasilabilmesini saglamaktadir. Bu durum gerek diinyada
gerekse ilkemizde de bu yonde ilerlemekle beraber bagl bulundugu
cografyanin geleneklerine gore dinsel, demografik, sosyal agidan farkli
Ozellikler gbsteren sartlarina gore degisiklikler arz edebilmektedir. Sanat
eseri klasik baglamda temsil alani olarak bir duvar ya da kapali bir mekéna
ihtiyac duymasina gerek kalmadan temsiliyetini iradesel bir bicimde ortaya
koyabilmelidir. Bu durumda sanat eseri olarak algilanan “sey"” sibernetik
sanal alanda varlik gésterebilme yetisine sahip bir argiiman olarak killiyata
eklenebilir hatta envanterik bir icerige de girebilir bir hal almistir. Bundan
sonra daha fazla sanal alanda artik bir sanat eseri calismanin isminin bas
harfinin yanina eklenen bir # (Hashtag) yada @ (et) isaretiyle o konuda
arastirma yapan ya da kendisini tanitmak isteyen siradan bir kisi veya
sanatgl bu kodlama isaretiyle sayisiz mecrada calismasinin tanitimini
yapabilme firsatina erisebilmektedir. Bu durum aslinda bir bakima da
kodlama 6zelligine sahip bir yapinin da gostergesi olup bir sanat eserinin
izleyicilerlebulusabilmesindeanahtargérevigordiigiisonucunucikarmamizi
saglamaktadir. Aslinda bu degisikligi diinyada ilk baslatan internetin ve
akill telefonlarin gelisim durumuyla orantili medya tiri geleneksel gorsel
ve yazili basinin izlenme ve okunma oranlarinda yasadig disiis sebebiyle
pek cok gazete ve hatta televizyon kanalinin sadece internet lzerinden
yayin hayatina devam etme karan almasi ile baglamistir. Ulkemizde de
benzer yonde gelismeler olmakta ve pek cok gazete ve televizyon kanali
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yayinlarina sadece internet izerinden devam etme karar almistir.’® Kiltar
alaninda da glincel sanat ile ugrasan pek cok sanatci, galeri, kiiratér hatta
blogger ve bunlara bagli tiim paydaslar internet tizerinden &zellikle sosyal
medya uygulamalari ile sanatsal calismalarini stirdiirmektedir. Bu konuda
su an en aktif sosyal medya uygulamalarinin basinda ise Instagram adi
verilen uygulama gelmektedir. Bu uygulama ile pek cok galeri ve sanatg
kendini bu sayfalardan tanitma yoluna gitmektedir. Ornek verecek olursak
instagramda yapilan bir calismanin 6zellikleri, adi, ya da anahtar kelimeleri
basina # (hashtag) isareti ile konuldugunda c¢alismanin goérilebilmesi o
konuyu takip eden herkesin gorebilecegi bir konuma gecebilme firsatina
sahip olmaktadir. Aslinda bir anlamda etiketleme semboliide olan bu
anahtar bir anlamda yapilan calismanizin o alanda uluslararasi dolasimda
(Roaming) gorilebilmesini saglamaktadir (Bkz. Gorsel 4).

& Video

( ‘i’, krmzgl_f

Qv A

51 goriintii « Begenenler narinkirmizigul ve
ressambilal

krmzgl_f 'Sonsuzluk isareti' video. 2'05" #art
#videoart

15 Kasim 2018

a Q (VAR 3
Gorsel 4. Instagram profil sayfasinda yer alan bir ¢calisma ve ona ait bilgiler

Yukaridaki gorsel 4'de yer alan video ¢alismada calismanin adinin yaninda
yer alan #art ve #videoart tanimlamalari, yapilan ¢alismanin instagram'’in
Ust arama alani olan #art konusu altinda gorilebilme firsatina sahip
olabilmektedir. Bir diger drnekte ise instagramda bir konu hakkinda arama
yapmak istedigimizde uygulamanin arama ekranina hashtag isareti koyup
konu adini yazdigimizda o konu hakkinda etiketlenmis sayisiz video ve
gorsele ulasabilme imkanini bizlere gosterebilmektedir. Fakat bu konuda

'3 Bkz. Vatan Gazetesi, Habertiirk Gazetesi, Kral TV...
'* " https://www.instagram.com/p/BqNACt5hsU_55f1Ix_c6340BofDSL3NelklIXwO/, Erigim tarihi: 15.03.2019
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uygulamanin belli formatlara sahip oldugu da dikkatlerden kagmamalidir.
Arama butonuna yazacagimiz kelimeden énce ekledigimiz # isaretinden
sonra girecegimiz kelimenin arada bosluk olmamasi ve aradigimiz
konu 1'den fazla kelime iceriyorsa arada bosluk bulunmadan yazilmasi
gerekmektedir.

Gorsel 5'deki 6rnekte ise' instagramda Hashtag kodunun etiketledigi
konu etrafinda nasil bir cevreleme yaptigi goérilmektedir. Ornekte
#contemporaryart bashg altinda yapilan aramada 25.1 milyon adet
gonderi/iletiye (bu video ve fotograf seklinde) sahip bir konu bashginda
calismalar bulundugunu géstermektedir. Bu sayi o etiket altina eklenen her
fotograf ya da videoda her saniye degisiklik géstermektedir. Ayni zamanda
uygulama bize o konuyla ilgili benzer kelimeleri de karsimiza cikarabilme
imkani sunmaktadir.

& #contemporaryart

25,1mlin gonderi

BTN O

Gorsel 5. Instagramda etiketleme yapilmig bir konu iizerinde toplam génderi miktari

Instagram disinda gerek Twitter'da da gerekse Youtube'da ve pek cok sanat
sitesinde bazi farklihiklar olmasina ragmen benzer sekilde uygulamalara
sahip 6zellikler karsimiza cikmaktadir. Ornek verecek olursak uygulama ara
ylziinde arattigimiz bir konunun # ya da @'¢ yazarak aradigimiz konu ya
da kisiye ait kelime seklinde girdisini yaptigimizda bu alanda kargimiza pek
cok sanatgiya, sanat yapitina ait bilgi galeri kisisel blog, fotograf video ve

> https://www.instagram.com/explore/tags/contemporaryart/,Erisim tarihi: 15.03.2019
'6 Bu kodlama isaretleri her uygulamada farkli anlamlara da sahip olabilir.
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yazinsal dékiimanin karsimiza ciktigini gérebilmekteyiz. (Bkz. Goérsel 677
ve 7'® ) Bu uygulamalar digsinda listeye her gecen gilin sonsuz sayida yeni
sosyal medya uygulamasi glincel sanat alaninda calismalar yapmak adina
eklenmekte ve sivil insiyatiflerle birleserek cesitli glincel sanat topluluklari
olusturulmaya baslamaktadir. Bu uygulamalardan bazilar gerek uluslararasi
gerekse ulusalalandaetkinligini koruyan bellibasli koseptlerle kullanicilarina
hizmet veren bir yapidadir. Sayisal olarak her gecen giin artig gbsteren bu
uygulamalardan “Behance, DevianArt, iKSV, Artsy, Istanbul Modern gibi
kuruluslar ayni zamanda cep telefonlarinda 6zel uygulamalar ile internet
explorer olmadan da giris yapilabilmesine imkan tanirken TurkishPaintings,
Moma, YapiKredi Kiiltiir Sanat, Art On istanbul, Art News, Tate, Lebriz,
Saatchi vb. pek cok siteye Instagram, Facebook, ve Twitter"" lizerindeki
resmi sitelerinden ulasilabilmekte ve ayrica kendi web sitelerinden de giris
yapilabilmektedir.

& #art = 8 & #contemporaryart N
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Ana Sayfa

Gorsel 6. Twitter arayiizii (Solda)

Gorsel 7. Youtube Arayiizii (Sagda)

7 https://twitter.com/search?f=users&vertical =default&q=%23art&src=typd, Erisim tarihi: 15.03.2019

'8 https://www.youtube.com/results?search_query=%23contemporaryart, Erisim tarihi: 15.03.2019
' Bu liste Twitter, Insagram ve web taramasindan derlenmistir.
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Sonuc¢

21. yuzyil artik hicbir seyin belli bir yerellikte sakli kalmasina miisaade
etmemekte ve bu sebeple diinya cevrimici bir yasam alani haline
déntsmektedir. Her gecen gtin globallesen diinyada etkin bir rol oynayan
sanal ortamin gelisimi insanlarn strekli aktif yasam tarzi icerisinde tutmakta
ve gelisenolaylarakarsianlik tepkileriniteknolojik altyapi Gizerinden goriis ve
fikirlerini paylasarak bireysel bir genellik s6z konusu oldugu ugsuz bucaksiz
bir alan olarak tanimlayabiliriz. Bu durum dijitallesen diinyada sanat alani
Uzerinde ¢ok blyuk bir etki alanina sahip olmus; Avrupa'da baslayan bu
ylkselis zamanla teknolojik acidan gelisimini tamamlamis cografyalarda da
basatbir bicimde es zamanli gelisim géstererek merkezsel birivme icerisinde
yerel dinamiklerin de oldugu yapisal dinamikleri barindiran goérsel bir sélen
cagina bizleri tagimistir. Gorselligin 6n planda oldugu dijital cagda sanatsal
baglamlar, yeni diyaloglar Uzerinden tanimlanmaya, degerlenmeye,
anlamlanmaya/anlamlandiriimaya baslamis ve diinya Uzerinde sanat
tanimlamasini teknolojinin cagciligl (izerinden metropollesen zaman
evreninde insani sabit olmayan bir konumda birakmistir. Sosyal medya
dinamigi de bu alanda sanatla bag kurarak yapilan sanat eserlerinin birgok
noktada gorlnir kiinmasini saglayarak periferi kavramini sanal ortamda
ortadan kaldirmis ve sanatta merkezi bir sisteme gecis yapilmistir. Bu
geciste dzellikle cep telefonlarinda yasanan gelismelerin etkisi ve internet
altyapisindaki gelismeler de stirece 6nemli katkilar saglamistir. Tlrkiye'de
ise teknolojinin diinyadaki gelisimine paralel olarak gelisim gosteren sanat
altyapisi bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelismesiyle 6zellikle son 10
yilda gerek ulusal gerekse uluslararasi zeminde bu sanal - sosyal mecralar
Uzerinden aktif bir katilim icerisine dahil olmakla birlikte bu alanda pek
cok galeri, sanatgi, ve kiiratdr artik kisisel web siteleri izerinden degil,
sosyal medya uygulamalari lizerinden bir anlayisla yoluna devam etmeye
baslamistir. GlinlimUlizde sanat yapma edimi klasik baglamda miizeler ve
galerilerde glincel sanatin yeni malzemeleriyle calismalar treten sanatgilari
calismanin ana merkezi olarak sanal ortamdaki medya dinamigini bir
atdlye haline getirmistir. Artik atélye ortami sanal alanin dahili hafizasinda
calisilabilecek bir yer olmakta ve yapilan sanat eserleri arada engel olmadan
sadece birkac kodlama ile yapilan basit hareketlerle milyonlarca kisi
tarafindan gorilebilme firsatina erisebilmektedir.
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