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6zet

Teknolojik gelismelerle kiiltiirel degisimler arasinda karsilikh bir etkilesim vardir. Teknolojik gelismelerin
diisiinsel tabani biiyiik 6lciide kiiltiirel degismelerin yarattigi yeniihtiyac ve beklentilerin karsilanmasina
dayalidir. Ancak teknolojik gelismeler ayni zamanda kiiltiirel degisimin hizlandiricilarindan olup, yeni
ihtiyaclara, yeni beklentilere ve yeni algi bicimlerine yol acarlar. Teknoloji ve toplum arasindaki bu
iliski en fazla iletisim alaninda gecerlidir. Bu yazida teknoloji ve sundugu olanaklar ile degismekte ve
gelismekte olan tasarim alanlari incelenmekte, giiniimiiz insaninin bu alanlarin olanaklari ile iliskileri
ve tutumlari arastirilmakta, yeni medya tiirleri sunulmaktadir.

Sosyal medya platformlarinin kullaniminin yayginlasmasi afet durumlari ve acil durumlar kapsaminda
da 6nemli iletisim olanaklari sunmaktadir. Bu teknolojiler, afetten kurtulanlarin, afetzedelere yardim
etmek isteyenlerin, merakli gozlemcilerin ve bilgi sahibi olmak isteyenlerin iletisimini saglamak
iizere kullanilabilecekleri en etkili araclar haline gelmistir. “deprempaylas.com” tiim bu hedefler
dogrultusunda, etkilesim tasarimi ilke ve yontemleri ile tasarlanmigtir. Boylelikle elektronik ortamda
katilimei, etkilesimli medya 6rnegi olarak tanitilarak yaratim ve tasarim siireci detayl olarak
incelenmektedir.

Anahtar Sozciikler: Toplum ve lletisim, Sosyal Medya, Etkilesim Tasarimi, Isbirlikli Tasarim,
Deprem.

COLLABORATIVE, INTERACTIVE MEDIA PLATFORM DESIGN IN
ELECTRONIC ENVIRONMENT AS A SOCIAL RESPONSIBILITY

Abstract

There is a mutual interaction between technological developments and cultural changes. The
conceptual basis of the technological developments relies on fulfillment of new needs and expectations
arising from cultural changes. However, technological developments are also accelerators of cultural
change, leading to new needs, new expectations and new forms of perception. This relationship
between technology and society is most notable in the field of communication. In this article
technology and the possibilities it offers to changing and developing design areas are observed.

The widespread use of social media platforms carries important communication opportunities within
the context of disaster situations. These technologies have become the most effectual tools for
survivors of disasters, curious observers and those who want to be informed. “Deprempaylas.com”
designed in line with all these goals, by using interaction design principles and methods. Introduced
as an interactive media. The process of creation and design is examined in detail.

Keywords: Society and Communication, Social Media, Interaction Design, Collaborative Design,
Earthquake.
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Giris

Teknolojinin insan hayatinin dnemli bir parcasi oldugu, mobil teknolojilere
her an ulagildigl, yadsinamayacak bir gercektir. Bu teknolojilerin varligi ile
insanlarin iliskilerini ve kendilerini icsel olarak gelistirme ve disa vurma,
birbirlerine anilarini, hikayelerini ve yasam bicimlerini anlatmak ve
paylasmak ihtiyaci icinde oldugu sdylenebilir. Sosyal medya platformlari,
internet Ginliikleri (Bloglar), Flickr ve YouTube gibi cesitli fotograf ve video
paylasim ortamlari artik insanlarin kimliklerinin parcalar haline gelmistir.

Gelisen teknolojiler beraberinde yeni algi bicimleri yaratmaktadir. Bu
degisimler glinimiz iletisim, tasarim, ticaret ve pazarlama alanlarinda yeni
beklentilere ve olanaklara neden olmus ve olmaya devam edecektir. Her bir
degisim 6znel olarak ele alindiginda, ikna edici sekilde olanaklar sunmakta
ve kiltirel degisimi yansitmaktadir. Bir bitiin olarak ele alindiginda ise,
insan durum ve duygularinin is ve tasanim dinyasini sekillendirdigi, Griin,
sistem ve hizmetlerin satildig1 ve satin alindig ve bu durumun toplum
ve kiltir Gzerinde olumlu etkiler biraktigi yeni bir diinyanin resmini
betimlemektedir (Schoenholz ve Kolko, 2009: 217-219).

Teknolojik ve kulttrel degisimler hizli bir sekilde gelismeye devam
etmektedir. Bu durumun insan davranig ve beklentilerini de sekillendirdigi
soylenebilir. Bu baglamda kullanicilar gliniimiizde kendilerini anlayan,
ihtiyaclarinikarsilayan, onlariolduklarindan daha iyi betimleyen, kendilerini
ifade etmelerini olanakl kilan duygusal ve duyarli tasarimlar aramaktadir.
Glnimiz teknolojik olanaklari ve kiiltirel degisimlerini detayli olarak
inceleyen ve arastiran, elektronik ortamda katilimci, etkilesimli medya
calismasi deprempaylas.com, depremler konusunda bilgi vermek, deprem
oncesinde ve sirasinda yapilmasi gerekenler ile ilgili bilgilendirici grafikler
olusturmak ve deprem sonrasinda paylasimi artirabilecek etkilesimli arsiv
yaratilarak bir sosyal sorumluluk projesi gerceklestirmeyi hedeflemektedir.
Temelamaghalkimizindepremlemiicadelede basariliolabilmesive depremin
zararlarindan korunabilmesiicin bilmelerinde yarar goériilen konularionlara,
bilimsel ayrintilardan arindirlmis; ama bilimsel temele dayali olarak, kolay
anlayabilecekleri ifadelerle anlatmak; bu konularda akillarina gelebilecek
sorulari, yine kolay anlayabilecekleri yalin ifadelerle ve grafikler ile
yanitlamak olmustur. Depremin ne oldugu, nasil olustugu, nasil micadele
edilmesi gerektigi, gecmis tarihlerde tlkemizi nasil etkiledigi, zararlarini
onlemek ya da en aza indirgeyebilmek ve depremlerden korunmak icin
neler yapilmasi gerektigi grafik uygulamalar ile anlatilarak bu konularda
bilgilendirme ve bilin¢lendirme yapilmaktadir. Bunun yani sira depremin
etkilerine maruz kalmis kisilerin benzer sekilde depremden etkilenmis diger
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insanlar ile iletisim kurmasini saglamak, anilari, acilarini paylagsmak bunlari
arsivleyerek gelecek nesillere tagimak hedeflenmektedir.

Bu makale, teknoloji ve sundugu olanaklar ile degismekte ve gelismekte
olan tasarim ve yaratim alanlarini incelenmekte, katihmci ve etkilesimli
yeni medya ortamlar ile ilgili bilgi vermekte, ilgili konulari, bilimsel
ayrintilardan arindiriimis; ama bilimsel temele dayali olarak, yalin ifadelerle
anlatmaktadir. Elektronik ortamda katilimci, etkilesimli medya 6rnegi olan
“deprempaylas.com” tanitilarak yaratim ve tasarim sireci, bu slrecte
kullanilan yéntem ve teknikler ve deprempaylas.com’un tasarimini detayl
olarak incelemektedir.

1. Yeni Medya

“Yeni Medya"; yayincilarin, okuyucularin ve izleyicilerin karsilikl
olarak etkilesimde bulunmasina olanak saglayan ortamlardir. Bilgisayar
kullanimiyla gelismeye baslamis ve internetin yayginlasmasiyla geleneksel
medya kanallariyla neredeyse esit diizeyde 6nemli olmaya baglamistir
(Binark, 2007).

Yeni medyanin olanakh kildigi yaratim ve paylasim sireci, insanlarin
birbirlerini bilgilendirme ve paylasim tutumlari, ellerindeki ortami yaratici
sekilde kullanma istekleri, katiimci ve paylasimcr medyanin yeni cagin bir
iletisim bicimi oldugunu géstermektedir.

1.1 Yeni Medya

Web1.0 (online iletisim) hipermetin kurgularin (hypertext fiction), icerik
ve baglamlarinin bilgisayar ekranina aktariimasi ile baslamistir. Béylelikle
icerikler bilgisayar ekraninda okunmaya baslanmistir. HTTP (Hipermetin
Aktarma lletisim Kurali, (HyperText Transfer Protocol)) teknolojisi ile cesitli
doklimanlarin, imajlarin, metinlerin, grafiklerin paylasimi saglanmaktadir.
Kullanicilar icerikleri ve baglamlarini kesfetmek icin hiperbaglamlari
(hyperlink'leri) kullanmigti. HTTP'den sonra internet teknolojisinin
yayllmasi ve ilerlemesi Web 2.0 cikisina énciliik etmis, olanaklar artmis,
analog olan icerikler dijitale taginmustir.

1.2 Web 2.0

Teknolojinin gelismesi ve birbirinden farkli ortamlarin insanlarin kullanimi-
na sunulmasiyla, Tim O'Reilly (2005) bu mecralar tanimlamak icin Web
2.0 terimini ortaya atmistir’. Oldukca tartisilan bu terim zamanla daha ¢ok
sosyal medyayi tanimlamaya baslamistir. Ag iceriginde bu yeni tanimla-

"internet: http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html erisim tarihi: 10.10.2013
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may!1 anlamli kilan ti¢ yeni trendin gelismesinden s6zedilebilir; mikro-igerik
(microcontent), sosyal yapi ve yeni platformlar. Béylelikle tictincl kisilerin
de iletisiminin saglandigi ve yorumlarin yapildigi, geribildirimlerin ve eles-
tirilerin oldugu sosyal bir ag yaratilmistir.

Web 2.0 iletisimde yeni kanallar agmistir. Yorumlar, begeniler ve baglantilar
(URL, Tekdlizen Kaynak Bulucu, Uniform Resource Locator) ile sosyal bir
paylasim sahasi insa edilmistir. Web 1.0'da var olan ag mantigi yeniden
tasarlanmis ve deneyim yeniden tanimlanmistir. Web 2.0 kullanici hem bir
tuketici hem de bir Ureticiye dontismekte, paylasilan ve yaratilan icerikler
agl kullanan herkes tarafindan goérilebilmektedir.

Glnlimlizde Web 2.0 servislerinin yogunlugu ve cesitliligi ise takip edile-
bilir sayidan ¢ok daha fazladir; Begeni belirtme ve paylasma aglari: Delici-
ous, Diigo, Amplify, CiteULike. Fotograf paylasimi aglar: Flickr, Google's
Picasa, Facebook, Gliffy, Picnik. internet giinliikleri (Blog) aglar: Blogger,
LiveJournal, WordPress. Viki kullanilarak icerik olusturulan aglari: Mediwi-
ki, PBWorks, Confluence;, Google Wave. Sosyal medya aglar: Facebook,
MySpace, Orkut. LinkedIn VisualCV. icerik paylasim aglan: Slideshare,
Google Spreadsheets, Scribd. Video paylasim aglari: JumpCut, Google
Search Stories. Kiglk oOlgekli internet gunlikleri (Microblogging) aglan:
Twitter, Facebook, vb.

Web 2.0 yeniliklerinin icerik paylasiminin farkli olanaklar beraberinde ge-
tirdigi ve bu olanaklarin nasil sonuclar dogurabileceginin yeni yeni kesfe-
dilmeye baslandig séylenebilir.

1.3. Katihma (igbirlikli) Medya

internet teknolojisi ile saglanan yeni iletisim ve ortak platform uygula-
malari, ayni ortamda bulunmayan bireylerin karsilikli iletisimini mimkiin
kilmaktadir. Boylelikle bireyin tanidiklanyla oldugu kadar yabancilarla da
etkilesimi ve sosyallesmesi saglanmaktadir. Bu baglamdan bakildiginda
kullanicilar yeni iletisim bicimleri yaratmis, kendi yéntemlerini gelistirmis,
yazilimlar eklemis ve kullanicidan reticiye seklinde bir atmosfer yaratmis-
lardir. Bu yeni katilimci medya bigimi ise isbirlik¢i olusumlari beraberinde
getirmistir. Bir baska deyisle insanlarin hayatlarina dair biytk ve kiglk
olaylari ve dlstincelerini yayinlamasi, tanidiklari veya daha énce hig karsi-
lasmadiklar diger insanlarla konusmasi ve birlikte internet agini yaratmasi
bir ritim olusturmus, bu ritim ise katihmci (collaborative) medya adini al-
mistir (Léwgren ve Remier, 2013).
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1.4. Etkilesimli Medya

Genel bir tanimla, kullanici ve irlin arasindaki diyalogun tasarlanmasi etki-
lesim tasarimi olarak kabul edilmektedir (Akoglu, 2011; Cooper vd., 2007;
Kolko, 2007; Moggridge ve Atkinson, 2007; Smith, 2007).

Etkilesimli medyanin 6zellikle bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda giderek
karmasgiklasan ve yayginlasan bir nitelige dénlsen etkilesimi, her kullanici
tarafindan anlagilabilir, kullanigl ve arzu edilir hale getirmeye calistigini
s6ylemek mimkinddr. Geleneksel anlamda endustriyel tasarim, bir Gr(-
niin nasil tretilecegine, materyalinin ne olacagina, islevine ve formuna
yogunlagirken, etkilesim tasanminin gerek BiT(bilgi iletisim teknolojileri)
gdémill Grinlerle gerekse yazilimlarla nasil diyalog kurulacagi, bilgi alis-
verisinin nasil yapilacagy, trtine kullanici isteklerinin nasil girig yapilacag,
her kullanicrigin kisisellestirme yapilip yapilamayacag), grafik aray(lzlerinin
anlasilirhgr ve bunun gibi konular ile ilgili cahismalara yogunlasmaktadir. Bu
durumda etkilesim tasariminin tasarimcilari, mithendisleri, sosyal bilimcileri
ve pazarlamacilari icine alan farkli disiplinlerden bir uzmanlik alani olustur-
dugunu soylemek yanlis olmaz.

1.5. Bloglar

Bloglarin Web 2.0 etkilesimli ortamlarinin en gériinir ve erisilebilir formu
oldugu soéylenebilir. Kullanicilarin bu mecralarda kisisel bir kimlik olugtu-
rarak icerik paylastiklar gérilmektedir. Glinlik tadinda yazilar ve icerikler
ile kisisel bilgiler paylasilmaktadir. Yeni medya araglari icerisinde yer alan
mikrobloglarin (kiiciik 6lcekli internet glinligu) bir 6rnegi olan Twitter'in,
yaratici agiimlara taniklik etmis ve yaygin olarak kullanilmaya baslanmustir.
Twitter'in anlik ileti paylasabilme 6zelligi kullanicilari o anda cevrelerinde
olan olaylari paylasmaya, canl hikaye ve icerik anlatimina tesvik etmek-
tedir.

1.6. Sosyal Paylasim Agi

ABloglar, Vikiler, Facebook, Twitter popller sosyal ag ortamlarini olustur-
maktadir. Metin ve imaj depolamak, diizenleme yapmak agisindan hizli
ve kolay olmasina karsin ses ve video bellek boyutu, donanim ve yazilim
gereksinimleri agisindan daha talepkar ortamlar olusturmakta, farkli icerik
paylagimi ve hikaye anlatimi uygulamalarini cesitlendirmekte ve gelistir-
mektedirler.

Sosyal aglarin blytk popdlist hareketlere, toplu eylemlerden saglikh ya-
sama, cevresel stirdlrlebilirlikten, egitim-6grenim ve tliketici davranislari
gibi alanlar da dahil olmak tizere cesitli alanlarda insan davranigini etkiledigi
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gorilmustlr. Kérfez Savasi’'ndan Bosna Katliami'na, yagmur ormanlarinin
yok olmasindan kiiresellesme karsiti hareketlere kadar bir ¢cok sosyal ha-
reket konular hizlh, glvenilir ve ucuz elektronik posta ya da ortak plat-
formlarda paylasiimakta ve tartismalar yapilmaktadir (Williams'tan (1991)
aktaran Bingdl ve Tanriver, 2011).

1.7. Web Video

Web videonun insanlik tarihi icerisinde en genis izleyici kitlesine ulastig
soylenebilir. Video yaraticilar amatérden profesyonele genis bir yelpaze
olusturmaktadir. Daha dénceden izleyici olarak tanimlanan kullanicilar Gre-
ticiye dontismekte Gretim ile tiiketim birlikte sekillenmektedir.

2. “Deprempaylas.Com"” Deprem Konulu Katimci, Etkilesimli Medya:
Tasarim Uygulamasi

Elektronik ortamda katilimci, etkilesimli medya “deprempaylas.com”un
olusturulmasinda ilk asama depremin gerek yurtdisinda gerekse toplumu-
muzda nasil ele alindiginin incelenmesi ve konunun kullaniciya nasil su-
nulacaginin tasarlanmasi olusturmaktadir. “deprempaylas.com”un hedef
kitlesine en uygun sekilde ulagmasi ve kullanici deneyiminin tanimlanmasi
icin tasarnm stireci hedef kitlenin de dahil edildigi belirli ydntemlerden ve
arastirma tekniklerinden gecerek deneme siirimiiniin ortaya c¢ikmasi ile
son bulmaktadir.

Uygulamanin konusu, amaci, kullanilan yontemler, ekranlarinin ve arag-
larinin tasarimi, ve yararlanilan etkilesim platformlar bu béliim icerisinde
sunulmaktadir.

2.1. deprempaylas.com” Katilimci, Etkilesimli Medya Tasariminin Konusu

“Deprempaylas.com”, deprem konusunda kamuoyu ve farkindalik olus-
turmak, depremin etkilerini 6§renme, anlama ve yarattig sonuclarla bas
edebilme stratejileri olusturmak icin 6grenme ve (retmeyi tesvik etmek
Uzere entegre bir online sosyal paylasim platformu olusturma hakkindadir.

"Deprempaylas.com”, deprem hakkinda bilinclendirme, depremden kur-
tulma, kurtarma ve deprem sonrasi psikolojik destek faaliyetleri politika-
sinda yeni agilimlar sunarak bir degisime 6ncllik etmegi amaglamakta;
deprem konusunda yenilikci tasarim ve yaklagimlar ile sosyal etkilesimin
yeni yollarini arastirmaktadir. “deprempaylas.com”, online platform saye-
sinde, deprem konusunda bilinclendirme, kisinin kendi deneyimlerinden
olusan amatdér medya icerikleri, zarar goren bireylerin iyilestirme siireci,
kisilerin icerik paylagimi ve Uretimi elektronik ortama tagsinmaktadir. Béyle-

334

ce normal kosullar altinda bir araya gelmesi pek mimkiin olamayan dep-
remzedelerin arasinda, ayni konudaki farkli deneyimler erisime sunularak
farkli bir iletisim ve yakinlasma saglanmakta genel bir toplumsal fayda da
elde edilmektedir. Tasarim ve uygulamanin bir diger ciktisi ise gercek insan
hikayelerinden ve paylasilan iceriklerden olusan sirdirtilebilir bir deprem
arsivinin (deprem miizesi) olusturulmasidir.

2.2. “deprempaylas.com” Katimci, Etkilesimli Medya Tasariminin Amaci

Deprem konusunda online sosyal paylagim ve etkilesim platformunun,
“deprempaylas.com” un olusturulmasi konu ile ilgili G¢ temel hedefi es-
zamanli olarak karsilamayi icermektedir; Bilinclendirme, Yardim saglama,
Arsiv olusturma.

2.3. “deprempaylas.com” Tasarim Siireci Kullanilan Yéntemler

“deprempaylas.com”un tasarim stirecinde kullanici etkilesimi destekleyen
ve kullanicr ihtiyaclarina hitap edebilen tasarim ¢éziimlemeleri olugturmak
tzere kullanilan yontemler uygulanmistir. Bu yontemler sirasi ile; Kullanici
Karakter (Persona) Yaratma, Gorev Modelleri (Task Model) Olusturma,
Kullanici Yolculugu (User Journey), Site Haritalar (SiteMap), TelKafes (Wi-
reframe) tasanmidir.

2.4. “deprempaylas.com” Tasarimi

Tasarim asamasinda ilk adim “deprempaylas.com”a bir gorsel kimlik ka-
zandinlmasi olmustur. Goérsel kimlik kazandirma asamasi sirasiyla, logo
tasarimi, yazi karakterlerin secimi, kullanilacak ana ve ara renklerin be-
lirlenmesi ile yarGtilmastdr. Tasarim stireci kullanicilarin “deprempaylas.
com” igerisinde dolasiminin saglanmasi agisindan gezinim (navigasyon)
birimlerini tasarlanmasi ile devam etmekte ve sayfa iceriklerinin anlamli
bir butiin olusturarak bir araya geldigi ekranlarin olusturulmasi ile tamam-
lanmaktadir.

2.4.1. Gorsel Kimligi

“deprempaylas.com” icerisinde barindirdig paylasim ve deprem kavram-
lart gorsel kimlik olusturma agisindan zorlu bir siireci de beraberinde ge-
tirmistir. Hem paylasim olgusunun kavratilmasi hem de deprem gerceginin
vurgulanmasi s6zi gecen slrecte tizerinde durulan noktalardir. Paylagim
ve katilimc medya olusturma kavraminin kullanicilara aktariimasi icin
parcalardan bir bittin yaratilarak logo olusturulmasi uygun bulunmustur.
Deprem kavraminin gorsellestirilmesinde ise sismik dalga, odak noktasi,
merkez Ustli, yayllma, fay kingi, gibi depremi anlatan kavramlarin gor-
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sellestirilmesinden yararlanilmistir. Bu baglamda logonun “d" harfinden,
“d" harfinin ise amaca uygun sekilde hem paylasimi ve katilimi anlatan
bir bitlinlin parcalarindan ve depremianlatan (sismik dalga, odak noktasi,
merkez Ustl, yayllma, fay kirngi, vb) unsurlardan olusturulmasina karar
verilmistir. Gorsel 1'de yer alan logonun “deprempaylas.com”un gorsel
kimligini yansitan en uygun logo tasarimi olduguna karar verilmistir.

Gorsel |. “deprempaylas.com” logosu

“deprempaylas.com” elektronik ortamda katimci, etkilesimli medya ta-
sariminda yer alan metinlerin cesitli ebatlara sahip farkli ekran ve tarayi-
cilar Gzerinden okunacak bir yayin olmasi sebebiyle tarayici uyumlu yazi
karakteri secimi dGnem kazanmaktadir. Baslik ve gévde metinleri tizerinde,
web uyumlu farkl yazi karakterlerinin okunma ve algilanma denemeleri
yapilmis, tasarimin farkli alanlarinda ve farkli iceriklerde kullaniimak Gze-
re Museo ve OpenSans adli yazi karakteri ailelerinin kullaniimasina karar
verilmistir.

Gorsel kimligin tamamlanmasinda bir diger konu ise renk paletinin belirlen-
mesidir. “deprempaylas.com” tasariminda birtakim &zellikleri ve islevleri
ayirt etmek icin, ekran ve birbirleriyle uyumlugu olan sinirli bir renk paleti
olusturulmustur (bkz. Gorsel 2). Acil durumlar kapsaminda kullanilmak
Uzere yaratilan araglar ise hem algida secicilik olusturmak, hem de evrensel
bilinirlik olusturmasi nedeniyle siyah ve sar renkleri kullanilmistir .

R: 64 G:127 B:148
C:77 M:40 Y:33 K:5

#5da8aa
R: 93 G:168 B:170
C:65 M:17 Y:35 K:0

#f3fbOf
R: 243 G:251 B:15
C:10 M:0 Y:95 K:0

Gorsel 2. “deprempaylas.com” renk paleti

336

2.4.2. Gezinim (navigasyon)

Birden fazla arayiizii bulunan herhangi bir uygulama veya yazilimin kul-
lanicilarina nerede olduklarini ve gidilebilecek noktalar agikca belirtmesi
bliylk 6nem tasimaktadir. Bunun nedeni ise fiziksel diinyanin sundugu
gostergelerin ekran tasarimlarinda bulunmamasidir. Gezinim (navigas-
yon) tasarimi arayiiz tasarimin bilgi alanlarini kullaniciya sunmak tizere
tasarlanan Ozel aracidir (Garrett, 2010, s.108). Bu nedenle kullanicilarin
ekranlar arasinda dolasimini olanakli kilan gezinim (navigasyon) meniileri
hazirlanmistir. Boylelikle “deprempaylas.com”un olasi kullanicisi nerede
oldugunu, nereye gidebilecegini, ve hangi secimleri yaptigi takdirde he-
define ulasacagini belirleyebilmektedir.

Gezinim (navigasyon) tasarimi olustururken Garrett'in (2010) belirledigi
iyi bir gezinim (navigasyon) da olmasi gereken (¢ hedefi g6z éniinde bu-
lundurularak gezinim (navigasyon) tasarimi sonuglandinimigtir. Bu hedef-
ler, kullanicinin bir noktadan digerine gidisinin saglanmasi, gezinim (navi-
gasyon) tasariminin icerdigi secenekler arasindaki iliskileri tanimlamasi ve
kullanici Gorselledigi sayfa ile gezinim (navigasyon) tasariminin icerdigi
secenekler arasindaki iliskinin tanimlamasidir.

“deprempaylas.com”un kullanici ihtiyagc ve beklentilerine uygun olarak
gelistirilen kapsamli icerik ve yapisindan dolayi tek bir gezinim (navigas-
yon) menUstnin tiim kullanicilarin islem yapmalari ve ihtiyaclarini gider-
meleri icin yeterli olamadigina karar verilmistir.

Bu nedenle “deprempaylas.com” (st gezinim (navigasyon) mendisi ve alt
gezinim (navigasyon) menusu tasarlamistir. Bu noktada ayirt edici unsur ise
ust gezinim (navigasyon) menistinde yer alan araglarin tiim kullanici ve zi-
yaretciler icin gerekli olmasi, alt gezinim(navigasyon) menistini olusturan
elemanlarin ise 6zel ihtiyag ve beklentisi olan kullanicilara hitap etmesidir.

2.4.3. Ust Gezinim (navigasyon)

Ust gezinim (navigasyon) mendiisii ve icerisinde yer alan sayfa baglan-
tilan Gorsel 3'de yer almaktadir. Kullanici ihtiyac ve beklentilerine gore
sunulmasi gereken bilgi elemanlari ve icerikler gruplar haline getirilerek
gezinim (navigasyon) menisiinde yer almistir. Ust gezinim (navigasyon)
mendsiinden, ana sayfa, topluluk, Tirkiye depremleri, deprem hikayeleri,
deprem miizesi, deprem sorgula, bilgi kiitliphanesi ekranlarina gecis sag-
lanmaktadir.
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Ana Sayfa
Topluluk
Turkiye Depremleri

Deprem Hikeyeleri

Dunya Guncesi

Deprem Sorgula

Bilgi KuitUphanesi

Gorsel 3. “deprempaylas.com” iist gezinim (navigasyon) meniisii

Ust gezinim (navigasyon) mendiisii ana sayfa ekrani digindaki ekran say-
falarinda alt alta (i¢ satirdan olusan bir tasarimla agilir kapanir sekilde ta-
sarlanmistir. Sayfa alaninda yer kazanmak ve okuyucunun dikkatini sayfa
icerisindeki icerige odaklamak nedeni ile kullaniimistir. Her sayfada ayni
alanda konumlandirilmigtir.

2.4.4. Alt Gezinim (navigasyon)

Alt gezinim(navigasyon) menl(sl ise, daha 6nce de s6zi edildigi gibi 6zel
ihtiyaclari olan kullanicilarin ihtiyag ve beklentilerini karsilanmasi igin olus-
turulmusg ve Ust gezinim (navigasyon) mendstinden ayristirlmigtir. Bu me-
nintin kullanimi profil olusturarak “deprempaylas.com"a ye olan kulla-
nicilarin erisimini kolaylastirmak ve hizlandirmak Gizere tasarlanmistir. Alt
gezinim (navigasyon) profil sayfalarinin icerisinde yer almaktadir. Menii
hikaye, paylasim, takip, takipci ve fotograf baglantilarindan olusmaktadir.
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Gorsel 4 “deprempaylas.com” adli katilimci, etkilesimli medya tasarimina ait alt gezinim
(navigasyon) meniisii.

2.5. Web Ekranlarin (sayfa araytizlerinin) Tasarimlari

Herhangi bir grafik Griin tasarimi igin tasanma gecis asamasindaki ilk ba-
samak grafik Grtintin hangi platform icin ve/veya hangi élclilerde tasar-
lanacaginin belirlenmesidir. Bu basamagin tamamlanmasinin ardindan
tasarimda kullanilacak elemanlarin tanimlanmasi gerekmektedir. Aray(iz
tasariminda bu elemanlar fonksiyon ve veri elemanlaridir. Fonksiyon ve veri
elemanlari araylzin kullaniclya sunacagi islevselligini temsil etmektedir. Bu
elemanlarin her birinin daha énce tanimlanan gereksinimlere ve ihtiyaglara
yanit olarak araytizde bulundurulmasi gerektigini &nemli bir noktadir. Boy-
lelikle tasarlanan ve icerige eklenen her bir fonksiyon ve veri kullanicilarin
ihtiyacini tanimlamaktadir. Fonksiyonel ve veri elemanlari belirlendikten
sonraki adim ise, bu elemanlarin islevsel birimlere gére gruplanarak arala-
rindaki hiyerarsi ve siralamaya gore gruplar halinde araylzde sunulmasidir.

“deprempaylas.com” kapsaminda 20 sayfa tasarlanmis, kullanici icerik
ve profilleri ile glinden gline bliylyen sosyal ag yapisi kazandinlmistir.
Kullanicinin alt ve Gst gezinim (navigasyon) égelerini kullanmasi ile farkl
icerikleri ve araclari iceren sayfalar ekranda belirmektedir. Her ekran digeri
ile baglantisi duslinllerek tasarlanmistir.

Ekran tasarimlarina list gezinimde (navigasyonda) yer alan baglanti sayfa-
larinin(ekranlarinin) tasarlanmasi ile baglanmistir. “deprempaylas.com”un
farkli donanimlar tizerinden goériintilenmesi olanakli kilinmig ve uyumlu
(responsive) bir sistem gelistirilmistir.

Ana sayfa Gorsel 5'de yer almaktadir. Ana sayfanin tasarimda ilk unsur
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logonun belirgin ve agik sekilde kullaniciya sunulmasidir. Bunun nedeni
ise olasi yeni kullanicilarin “deprempaylas.com”a bu sayfadan ulasarak
logoile ilk defa karsilasacak olmalaridir. Logo ve sayfa ile ilk defa karsilaga-
cak kullanicilar icin onlar davet eden ve “deprempaylas.com” un icerigini
aciklayan bir 6zet ciimle de kullanmlmistir. Ayrica “deprempaylas.com”a
paylasilan icerikler ile ilgili olarak kullanici, paylasim ve hikaye baslklari
altinda sayilar(oranlar) sunulmustur. Boylelikle olasi kullanicilarin dikkatini
cekerek onlar katilima tesvik etmek, kendileri ile benzer dustinceleri olan
insanlar ile bulusturarak sosyal ag yapisi olusturma hedefine katkida bu-
lunulmustur. Uye kullanicilar icin giris, yeni kullanicilar icin ise kayit alan
olusturulmustur. “deprempaylas.com” un (st gezinim (navigasyon) bag-
lantilar ekranin altinda 6zel bir alan acilarak belirtilmistir. Ana sayfada tst
gezinimin (navigasyonun) bu sekilde sunulmasinin nedeni kullanicilarin
ilk olarak bu sayfa ile karsilasarak ilerleyecek olmalari ve mentiniin gizlen-
mektense agik olmasinin uygun bulunmasidir.

ece o deprempaylas.com ¢ a8

Turkiye ve diinya depremleri ile ilgili
bilgi, deneyim ve ani paylagim platformuna sende katil.
Seninle ayni seyleri yasayan insanlar ile hikayeni paylas.

@@ O

118 347 7800

HIKAYE KULLANICI PAYLASIM

Gorsel 5. “deprempaylas.com” ana sayfa tasarimi.

Ekran tasarimlarina topluluk sayfasinin tasarimi ile devam edilmistir. Ana
sayfa disindaki diger tim sayfalarda kullaniimak tizere bir st bilgi alani
olusturularak, logo, gizli pencereli st gezinim menlsi ve arama sekmesi
buraya alinmistir (bkz. Gorsel 6).
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Gorsel 6 “deprempaylas.com” ana sayfa disindaki tiim sayfalarinda yer alan st gezinim
(navigasyon) bilgi alani tasarimi.

Benzer sekilde ana sayfa disindaki diger sayfalarda kullanilmak Gzere bir
alt bilgi alani da olusturulmustur (bkz. Gorsel 7).

DEPREM
E L >}

Gorsel 7. “deprempaylas.com” ana sayfa disinda ki tiim sayfalarda yer alan alt bilgi alani.

Topluluk sayfasinda (yelerin profil fotograflar sunularak tye kullanicilarin
profillerine baglanti saglanmistir. Bu durum, sayfanin topluluk olarak isim-
lendirilmesinin nedeni de aciklanmaktadir. Boylelikle “deprempaylas.com”
tyesi bir kullanicinin icerik olusturmasi, paylagmasi ve diger kullanicilar ile
iletisimi saglanirken, Gye olmayan kullanicilarin ise bagka kullanicilara ait
icerikleri gozlemlemesi saglanmistir (bkz. Gorsel 8).

ene m deprempaylas.com < h 3

Gorsel 8. “deprempaylas.com” topluluk sayfasi ekran tasarimi
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Bir sonraki ekran tasarimi Tlirkiye depremleri sayfasinda 1903'den bu yana
kayit altina alinmis depremler sunulmaktadir. Tarih cizelgesi lizerinde ko-
numlandirilan depremlerin merkez Usti ve siddeti bilgileri, deprem sid-
detine gore yiikselen ve alcalan bir cizelgeye oturtulmustur (bkz. Gorsel
9). Bu sayfanin olusturulmasindaki temel hedef bu giine kadar Tirkiye'de
yasanmig depremler ile ilgili her tiirli bilgiyi online, herkese acik bir alanda
toplamak ve paylasimi miimkiin kilmaktir. Bu hedefle Tiirkiye depremleri
sayfasinda sunulan her deprem icin bir baglanti sayfasi olusturularak hem
gecmis depremler hakkinda bilgi, diislince ve ani toplanmasi saglanmis,
hem de olasi bir deprem durumunda bu sayfaya eklenecek olan baglantilar
ile, bilgi, yardimlasma, acil durum y6netimi vb. faaliyetler online ortama
tasinmistir. Bu baglama érnek olusturmak icin oradaydim adl Van depremi
baglantili bir sayfa olusturulmustur. Oradaydim sayfasi ile ilgili detayli bilgi
ilerleyen ekran tasarimlarinda yer almaktadir.

ece o deprempaylas com < h | O e

Gorsel 9. “deprempaylas.com” Tiirkiye depremleri sayfasi ekran tasarimi.

Ust gezinim (navigasyonda) yer alan dérdiincii baglanti sayfasi ise deprem
hikayeleri olarak adlandiriimistir. Deprem hikayeleri sayfasi tiye kullanici-
larin kendi deneyimlerini ve/veya dustincelerini paylasmak igin fotograf,
metin ve video igerikleriyle olusturduklari, deprem ile iligkilendirdikleri an-
latimlarindan(hikayelerinden) olusmaktadir. Deprem hikayeleri sayfasinda
sunulan her hikaye bir kapak fotografi, konum bilgisi, hikayenin baslig,
paylasan kisinin adi ve eklenme tarihi yer alarak gorsellestirilmistir (bkz.
Gorsel 10). Sayfanin sag ve sollunailerleme saglanarak daha fazla hikayeye
ait kapak fotografi ve ilgili bilgilere ulagim saglanmustir.

342

Ylkn";tvlvlzarm
Arasinda
Bir Umut

Gorsel 10. “deprempaylas.com” deprem hikayeleri sayfasi ekran tasarimi.

Deprem mdizesi (st gezinim (navigasyon) menisiinde yer alan besinci
baglanti ekranidir. Bu sayfada global veri alisverisi saglanarak diinyanin her
yerinden farkli dillerde deprem baglig altinda paylasilan iceriklerin toplana-
bilecegi bir sistem yaratiimistir. Sayfanin tasariminda diinyanin fakli yerle-
rinden, farkl dillerde konum bilgileri ile toplanan fotograf ve iceriklerinin
diinya haritasi Gizerinde yerlesimi yer almaktadir. Fotograflar sayfanin tize-
rinde bir alinlik alani yaratilarak kullaniciya sunulmaktadir (bkz Gérsel11).

eve m deprempaylas.com ¢ th @ r

Gorsel |1 “deprempaylas.com™ tiim diinyadan paylasilan iceriklerin entegrasyonu ile
olusturulan katilime etkilesimli deprem miizesi sayfasi.
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Harita tizerinde gezinim yapilarak belirli konumdan paylasilan fotograflar
ve icerikler gortintiilenebilmektedir.

Boylelikle diinyanin her yerinden kullanicilarin paylastiklar icerikler bir
platformda toplanarak global bir gorsel arsiv olusturulmasi hedefi gercek-
lestirilmistir. Bu global arsiv ise deprem miizesi adi verilerek kullanicilarin
kesfine sunulmaktadir.

Deprem sorgula sayfasi da deprem mizesi ekranina benzer sekilde diinya
haritas! kullanilmaktadir, fakat bu kez kiire modelinde sunulmaktadir (bkz.
Gorsel 12). Kullanicilara deprem sorgulama sirasinda ayrintili arama yapa-
bilmeleriicin bir arag tasarlanarak sayfanin sagina yerlestirilmistir. Bu aracin
kullanimi ile kullanicr diinya Gzerinde istedigi zaman araliginda deprem
sorgulayabilmekte ve deprem kayitlara ulasabilmektedir.

ec e m deprempaylas. com < h 9

Gorsel 12. “deprempaylas.com” diinya deprem kayitllarinin entegrasyonu ile olusturulan,
deprem sorgula sayfasi.

“deprempaylas.com”un ust gezinim (navigasyon) mendisiinde yer alan
son baglantisi sayfasini bilgi kitiphanesidir. Bilgi kitliphanesi ekraninin
tasariminda sayfa ile ilgili kisa bir agiklama yer almaktadir. Sunulan bilgiler
kategorize edilerek (ic ana sekmeye yerlestirilmistir. Boylelikle kullanicilar,
video, bilgi grafikleri ve diger baglanti seceneklerine ulasarak aradiklari
bilgiye kolayca ulasabilir, ve/veya bilgiyi kategorisine gore filtreleyebilirler.
Bilgi kitliphanesi ekraninin goriiniiml Gorsel 13'de yer almaktadir.
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Gorsel 13. “deprempaylas.com” bilgi kiitiibhanesi sayfasi ekran tasarimi.

“deprempaylas.com” ekran tasarimlarina alt gezinim (navigasyon) bag-
lanti ekranlarinin tasarimi ile devam edilmistir. Bu baglanti sayfalar sirasi
ile, hikaye paylagimi, takip, takipci ve fotograf sayfasidir. Oncelikli olarak
alt gezinim (navigasyon) baglanti mendsiini ve sekmelerini iceren profil
sayfasi tasarlanmistir (bkz. Gorsel14). Bu sayfanin ana 6geleri kullanicilara
ait profil fotografi ve arka alan fotografidir. Bu fotograflar kullanicilarin Gye
olmasi ile kendileri tarafindan yiiklenebilmektedir. Bu islem ve baglantili
birkag islem icin ayrica bir ayarlar sayfasi olusturulmustur. Profil sayfasinin
ana alaninda ise profil sayfasinin ait oldugu kullanicinin paylasimlari yer
almaktadir. Sayfanin saginda ise sekmeler yaratilarak kullanicinin ait bilgi
ve paylasimlarin 6zetleri gorsellestirilmistir, ilgili bilgi ve paylasimin tiimiine
ise sekmelerin icerisinde yer alan timi baglantisina(butonuna) basilarak
ulagilabilmektedir. Sayfanin tasarimi Gst ve alt bilgi alanlarinin eklenmesi
ile tamamlanmustir.

Profil sayfasindan baglantisi saglanabilen ilk alt gezinim (navigasyon) say-
fasi hikaye sayfasidir. Hikaye sayfasinda tiye kullanici tarafindan metin, fo-
tograf ve video igerikler ile olusturulmus, konum ve baslik bilgileri eklenmis
bireysel anlatilar sunulmaktadir (bkz. Gorsel15). Bu sayfanin kullanici tara-
findan olusturulmasi icin ayrica bir hikaye olusturma ekrani tasarlanmistir.
Paylasim, takip, takipci ve fotograf sayfalarinin olusturulmasinda ise profil
sayfasinda yaratilan ana tasarim catisina bagli kalinarak gerceklestirilmistir.
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Gorsel 14. “deprempaylas.com” profil sayfasi ekran tasarimi.
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Gorsel 15. “deprempaylas.com™ hikaye sayfasi ekran tasarim
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Alt gezinim (navigasyon) mendstine ait ekranlarin tasariminin tamamlan-
masinin ardindan ihtiya¢ duyulan diger ekranlarin tasarimina gecilmistir.
Kullanicilarin icerik paylagimi igin yaratilan sayfalar; kayit, giris, profil ayar-
lari, hikaye olusturma ve kullanici akigi sayfalaridir.

Kayit sayfasi kullanimi ile “deprempaylas.com” lyesi olmayan kullanicila-
rin Gye olmalari saglanmaktadir. Ad, soyad, e-posta, sifre ve dogum tarihi
bilgilerini kaydeden kullanicilar bu ekrandan tyelik gerceklestirmektedir.
Girig sayfasi ile “deprempaylas.com” lyesi olan fakat sifrelerini hatal gi-
ren veya unutan kullanicilar e-posta bilgilerini yeniden girerek yeni sifre
olusturabilmektedir. Profil ayarlari sayfasi yeni tiye olan kullanicilarin ve/
veya Uye kullanicilarin profillerine ait icerik olusturmalar, diizenlemeleri
ve degistirmeleri icin tasarlanmistir. Hikaye olusturma sayfasi ise cesitli
araclarin kullanimi ile tye kullanicilarin kendi hikayelerini olusturmalarina
yardim edebilecek sekilde tasarlanmistir. Kullanicilara sunulan araclar sirasi
ile; kapak fotografi ekleme, baslik olusturma, deprem ile iliskilendirme,
konum bilgisi ekleme, metin girisi, fotograf ekleme, video ekleme, eti-
ket yazmadir. Bu araglarin uyumlu bir tasarimla kullanicilara sunulmasi
ile hikaye olusturma sayfasinin ekran tasarimi tamamlanmistir. Kullanici
akisi sayfasinin tasarimi tiye kullanicilarin “deprempaylas.com” kanali ile
paylasimlarini kolaylastirmak, hedefi ile tasarlanmistir. Bu hedeflerin ger-
ceklestirilmesi tye kullanicilarin icerik paylagimi kolaylastiran kisa yollarin
ve araglann sunumu, takip ettikleri kullanicilarin gtincel paylasimlarinin
dokimd, takip edilebilecek profil dnerileri ve bilgi kiitiphanesi iceriklerine
dogrudan baglanti sunan sekmelerin tasarlanmasi ile gerceklestirilmistir.

Acil durumlar kapsaminda bilgi paylasimi, yardimlasma, ve etkilesim ola-
naklar yaratmak Gzere oradaydim, kayip bulucu ve yardim isteme sayfa-
lari yaratilmistir. Oradaydim sayfalari 1903'ten bu yana meydana gelen
depremleri iceren Tirkiye depremleri sayfasinin baglanti sayfalarindan
olusmaktadir. Oradaydim sayfasinin tasarimda iligkili deprem ile bilgi, kul-
lanicilar tarafindan eklenen gorsel icerikler, bu depremi yasamis kisilerin
profilleri yer almaktadir. Fakat bu sayfanin olusturulmasindaki temel amac
acil durumlar kapsaminda yardim ve koordinasyon saglanmasidir. Bu ne-
denle bu sayfaya acil durumlarda 6zel sekmeler otomatik olarak sistem ta-
rafindan eklenmektedir. Bu sekmeler sirasi ile; kayip bulucu, yardim eden-
ler, yardim bekleyenler ve 6nemli numaralardir (bkz. Gérsel16). Boylelikle
bu sayfanin ve icerdigi araglarin tasarimi ile acil durumlarda kayiplarin bu-
lunmasi, yardim saglanmasi, iletisim olanaklarinin genisletilmesi gibi dnem
tastyan konular erisime agiimaktadir. Bu haliyle oradaydim sayfasi sosyal bir
sorumluluk gorevi Ustelenerek, olasi bir afet durumundan etkilenebilecek
bireylere yardim edilebilmesi kolaylastirmaktadir.
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Gorsel 16 “deprempaylas.com” oradaydim sayfasi ekran tasarimi.
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Kayip bulucu sayfasi tasariminda hedef; deprem sonrasinda, sevdiklerin-
den haber alamayan bireylere yardimci olmaktir. Bu sayfa kayip bulucu
aracinin kisaca kullanimini ve tanitimi ile baslamaktadir. Aradigi kisiden
haber alamayan veya birisi hakkinda bilgisi olan "deprempaylas.com” zi-
yaretcisi ve/veya kullanicisi bu iki sekmeden kendi durumuna uygun olana
kullanabilmektedir. Birini arlyorum sekmesine aradigi kisinin ismini yazan
kullanici ilgili kayitlara ulasabilir veya aradig kisi ile ilgili yeni kayit olustu-
rabilir. Bunun igin yapmasi gerek ilgili alanlari doldurmaktir. Birisi hakkinda
bilgim var sekmesin de ise ilgili kisi hakkinda kayit olusturulmasini sagla-
maktadir. Bu sayfada yer alan araglarin kullanilmasi ile olusturulan kayitlar
ile acil durumlar kapsaminda kayiplarin bulunmasina destek olunmaktadir.

Yardim isteme sayfasi oradaydim sayfasi ile baglantilidir. Olasi bir deprem
durumunda tiye kullanicilar bu sayfada yer alan araclarin yardimiile yardim
cagrnisi olusturmaktadir. Yardim cagrisi olusturmak tizere kullanima sunulan
araglar, cagri metinin olusturulmasi, yayin stiresini belirlenmesi ve kullani-
cin diger hesaplarin erisimi saglamaktadir. Bu sayfanin ve icerdigi araglarin
tasarimi ile kullanicilarin yardim gagrisi yapmasi olanakli kinmistir. Bu say-
fanin ardindan tiim sayfalarin mobil ekran tasarimlarina gecilmistir.

2.4.5. Mobil (cep telefonu ve tablet bilgisayar) Ekranlarin Tasarimlari

“deprempaylas.com” mobil uyumlu ve duyarl (responsive) bir tasarim
anlayistyla hazirlanmis olmasi nedeniyle, bir dnceki baslkta (Web ekran-
larin tasarimlari) ayrintili agiklamalariyla deginilen tiim sayfalarin mobil
ekran tasarimlan da uygulanmistir. Mobil ekran tasarim uygulamalarindan
ornekler gruplanarak Gorsel 17 ve 18 yer almaktadir.

............ =

ww.deprempaylas.com

LA\ =

T
DR
NAGY 7\

P

Gorsel 17. “deprempaylas.com” profil sayfalarinin mobil ekran tasarimi
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Gorsel 18. “deprempaylas.com” bilgi edinme sayfalarinin mobil ekran tasarimi

2.6. Deprempaylas.Com" Katilimci, Etkilesimli Medya'ya Donistiirilmesi

Farkli teknolojilerin bir arada kullanildigl “deprempaylas.com”, tasarim
ve yazilim gelistirme gibi farkl disiplinlerin bir arada calismasi gerekliligi
ortaya cikarmistir. Bu nedenle, “deprempaylas.com"”un etkilesim tasarimi
uygulamalar kapsaminda, yazihm gelistirme alanindaki uzmanlarla birlik-
te cahsilmistir. “deprempasylas.com” uygulamasindaki kullanici etkilesimi,
Deprem Sorgulama ve Deprem Miizesi sayfalarinda 6zellikle 6n plana cik-
mistir. Her iki sayfa HTML 5, CSS 3 ve JavaScript teknolojilerini kullanarak
kullanicilarla bulusturulmustur.

Deprem Sorgulama sayfasi, depremin diinyanin her yerinde yasanan kiire-
sel bir doga olayi olugunun ifade edilmesi amaciyla tasarlanmustir. insanligin
ortak kaygilarindan biri olan depremler, kimi zaman hissedilmeyecek kadar
kuclk olceklerde meydana gelmekte ve glindeme alinmamaktadir. Oysaki
olasi deprem afetlerine hazirlikli olmak adina deprem gerceginin strekliligi
ve kireselligi gormezden gelinmemelidir. Deprem Sorgulama sayfasi ile
hedeflenen, bu farkindahg ziyaretcilere kazandirmak olmustur.Bu hedef
dogrultusunda ilk olarak, Amerika Birlesik Devletleri Jeoloji Arastirmalari
Kurumu'nun diinya depremleri veri tabani incelemeye alinmistir. Bu veri
tabaninin, Tirkiye dahil diinyanin her yerini kapsayacak 6lgekte oldugu ve
depremlere ait enlem, boylam bilgisi, derinlik, siddet gibi temel unsurlari
icerdigi goriilmdstlr. Bunlarin yaninda, internet Gizerinden XML (Extensible
Markup Language) biciminde veri alisverisine imkan saglayan yapisi da
veri tabaninin kullanimini kolaylagtirmistir. Tipki HTML gibi bir isaretleme
dili olan XML, veri aligverisinde kullanilan evrensel bir standart olarak, bu
gibi senaryolarda verilerin bir uygulamaya entegre edilmesini kolaylastir-
maktadir. Tim bu sebeplerin neticesi olarak, Amerika Birlesik Devletleri
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Jeoloji Aragtirmalari Kurumu'nun diinya depremleri veri tabani Deprem
Sorgulama sayfasina entegre edilmistir.

Diinya depremlerine ait veri tabaninin secilmesinin ardindan sira, bu dep-
remlerin bir kullanici araytiziinde gorsellestiriimesi asamasina gelmistir.
Depremlere ait konum verilerinin, enlem ve boylam bilgilerine gére bir
harita (zerine yerlestiriimesi bu asamada ilk akla gelen secenek olmustur.
Ne var ki, kullanicilara daha zengin bir deneyim sunabilmek adina Dep-
rem Sorgulama sayfasindaki haritanin (i¢ boyutlu olarak sunulmasi yoluna
gidilmistir. Bunun icin Google tarafindan gelistiriimis The WebGL Globe
calismasi temel alinmig ve HTML 5 ile birlikte kullanilan WebGL teknolo-
jisinden faydalanilarak deprem yasanan bélgelerin konumlari, ic boyutlu
bir diinya kiresi Gzerinde gorsellestirilmistir.

Deprem Sorgulama sayfasinda, diinyanin uzaydan seyredildigi hissi veri-
len tam ekran bir deneyim sunulmaktadir. Kullanicilar, fare imlecini sayfa
Uzerinde tiklayip strlikleyerek dinya kiresini her ydne 360 derece cevi-
rebildikleri bir etkilesim yasamaktadir.

Gerceklesme siddetlerine gore biiylik ya da kiclik dairelerle temsil edilen
depremler, enlem ve boylam bilgilerine goére konumlandirildiklar bu G¢
boyutlu dlinya kiresi tizerinde gorllebilmektedir. Sayfanin sol tarafindaki
kutucukta, kullanicilarin hangi tarih araligindaki depremleri gérmek iste-
diklerini secebilecekleri bir men( yer almaktadir. Kullanicilar buradan ilgili
tarih arahigini sectiginde, Amerika Birlesik Devletleri Jeoloji Arastirmalari
Kurumu'nun diinya depremleri veri tabanina baglanilarak bilgiler alinmakta
ve ¢ boyutlu dlinya kiresi Gzerindeki deprem noktalari yenilenmektedir.
Dinya kiresi Gizerinde depremlerin temsil edildigi dairelere tiklandiginda
ise sag tarafta yer alan listede ilgili depremin (ilke, sehir, siddet, derinlik gibi
ayrintilari sunulmaktadir. Béylece gliclii bir etkilesim deneyimi (izerinden,
depremin her cografyada yasanan bir dogal afet oldugu kullanicilara gos-
terilmektedir. Deprem Sorgulama ekranindan kullanici etkilesimli alanlarin
Gorselleri, Gorsel 19'de sunulmustur.

Deprem Mlizesi sayfasi, diinyanin doért bir yanindaki sosyal medya kul-
lanicilarinin deprem ile ilgili yaptigi paylasimlarin goérsellestiriimesinden
olusmaktadir. Deprem Sorgulama sayfasindan farkli olarak gerceklesmis
depremlerin verilerinden degil, glinliik yasantimizdaki deprem konugmala-
rindan beslenmektedir. Deprem Miizesinin olusturulmasinda sosyal medya
konusmalarindan faydalaniimistir. Bu sosyal medya verileri, ginimizde
diinya capindaki en popller sosyal medya platformlarindan olan Twitter
ve Instagram'daki depremle ilgili yayinlanmig konusmalarin dinlenmesi ile
elde edilmistir. Instagram'da yapilan deprem ile ilgili konugsmalarin elde
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Gorsel 19. Deprem Sorgulama sayfasindaki etkilesimli alanlarin ekran goriintiisii

edilebilmesi icin bir Instagram Gelistirici hesabi agilarak, bu sosyal agin
veri paylasim protokoll incelenmistir. Instagram tarafindan sunulan gelis-
tirici dokiimanlan okunarak, “deprem” kelimesi ve bu kelimenin ingilizce
karsiig olan “earthquake"” kelimeleri hakkinda sosyal medyada gecen
konusmalarin toplanacagi modiil C# dilinde gelistirilmistir. ilk toplanan
Instagram konugmalarinda, bazi sosyal medya gonderilerinin dlnyanin
hangi konumundaki kullanicilar tarafindan génderildiginin bilgisinin ula-
silamadigr gézlemlenmistir. Bunun Gzerine ilk gelistirilen modiile, konum
bilgisinin zorunlulugu kriteri eklenerek veri toplanmasini saglayacak du-
zenleme yapilmis ve toplam 15.244 Instagram paylasimina ulagilmistir.

Twitter'da yapilan deprem ile ilgili konusmalarin elde edilebilmesi icin Ins-
tagram'da oldugu gibi bir gelistirici hesabi agilmis ve bu sosyal agin veri
paylasim protokolii incelenmistir. Yine, “deprem” kelimesi ve bu kelimenin
ingilizce kargihg olan “earthquake” kelimeleri hakkindaki Twitter payla-
simlarini toplamak (zere C# dilinde bir modl yazilmig ve bu sekilde top-
lamda 37.683 Twitter paylasimina ulagilmistir. Sosyal medyadan toplanan
konusmalar MS SQL veri tabaninda saklanmis ve bunlardan konum bilgisi
icerenler isaretlenmistir. Sosyal medya konusmalarinin yapisi geregi bazi
paylasimlar fotograf icerirken, bazilari diiz yazi, haber gibi farkli medya
bilesenlerini icermekte oldugu gbézlenmistir. Buna gére hem konum verisi
hem de fotograf iceren paylasimlar ayiklanmig, bunlarin icinden 1000'in
Uzerinde icerik, Deprem Miizesi sayfasinda yer alacak harita tizerinde kul-
lanmak Gzere secilmistir. Deprem Mdzesi sayfasinin haritasi, Deprem Sor-
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gulama sayfasindan farkl olarak iki boyutlu secilmistir. Buradaki kullanici
etkilesimi ise agirlikl olarak sosyal medya paylasimlarinin harita tizerindeki
gosteriminde uygulanmistir.

Deprem Mizesi sayfasi, tam ekran haritanin 6 ana kitayr da gosterecek
sekilde odaklanmasiyla acilmaktadir. Sosyal medya paylasimlari, harita
uzerinde birer ikon ile temsil edilecek sekilde enlem ve boylam bilgilerine
gore yerlesmektedir. Haritaya yakinlastirma yapilmadan bu sekilde bakil-
diginda, sosyal medya paylasim ikonlarinin tim haritayr kaplamamasi icin
cografi konumlari yakin olan ikonlar yer yer gruplanarak gosterilmektedir.
Kullanici fare imlecini sayfa tzerinde tutarken kaydirma yaptik¢a haritaya
yakinlasmakta ve gruplanmis sosyal medya paylasimlari yavas yavas daha
kiclk gruplara ayrilmakta ya da tekil olarak gosterilecek sekilde harita tize-
rine yeniden yerlesmektedir. Tekil paylagim ikonlarina tiklandigi zaman, o
konumdan yapilmis olan sosyal medya paylasiminin ayrintilarina ulasilabil-
mektedir. Boylece herhangi bir ziyaretgi, belki de simdiye kadar hi¢ bulun-
madig diinyanin farkli konumundaki insanlara ait deprem paylagimlarini
goérmekte ve deprem gerceginin farkinda olan ya da bu gergekle ylzlesmis
bir birey olarak yalniz olmadigini gérebilmektedir. Deprem Miizesi ekra-
nindan kullanici etkilesimli alanlarin gérseli, Gérsel 20'de sunulmaktadir.

DEPREM 0 8
MUZESI
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Gorsel 20. Deprem Miizesi ekraninin etkilesimli alanlarin ekran gorseli.
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3. Sonug

Gelismis teknolojilerin de etkisiyle glinimUizde iletisim ihtiyaci, geleneksel
iletisim araclarinin yani sira yeni medya olarak adlandirilan sosyal medya
ile de giderilmektedir. Sosyal medya araclari, iletisim siirecine kattiklariyla
kullanicinin génderen, alici ve Uretici oldugu bir ortam yaratmis ve es
zamanl bilgi paylasimina olanak vermistir. Yeni medya uygulamalar ile
kendi alanlarina sahip olan kullanicilar kendi verilerini olugsturma, yaratma
ve yayinlama firsatini elde etmektedirler. Yeni medyanin sagladigi yaratim
ve paylasim sireci, yeni bir durum ortaya koymaktadir. Kullanicilarin
ellerindeki ortami yaratici sekilde kullanma istekleri, yeni paylasim ve
uretim sekilleri katilimci medyanin yeni cagin vazgecilemez bir iletigim
bicimi oldugunu gostermektedir.

Sosyal medya platformlarinin (bloglar, sosyal ag ortamlari, paylasim
siteleri, vb) etkili bir iletisim bicimi olmasi, onlar afet durumlan ve acil
durumlar kapsaminda da 6nemli iletisim kanallari haline getirmektedir.
Boylelikle yeni medya ve araglar afetten kurtulanlarin, afet bolgesine
ve afetzedelere yardim etmek isteyenlerin, merakl goézlemcilerin ve
bilgi sahibi olmak isteyenlerin birbirleriyle iletisimini saglamak tzere
kullanabilecekleri en etkili araclar haline gelmistir. Yeni medya olanaklari,
Ulkemiz cografyasinda karsilagilan en bilyiik dogal afet olarak kabul edilen
depremin etkilerini en aza indirmek ve bilin¢ uyandirmak icin kullanilabilir.

Ulkemizde heniiz etkilesim olanaklarini icerisinde bulunduran, deprem
ve benzeri afetler ile ilgili veya toplumsal sorunlara deginen, kaynaklarin
bittinleserek bir merkezde toplandig bilgilerin ve arsivlerinin bulundugu,
kullanicr icerikleri ile zenginlestirilmis, ihtiyac duyulan bilginin alinmasini
ve kullanilmasini saglayan bir elektronik platformun geliserek kullanicilara
sunuldugu séylenemez.

Deprem o6ncesinde depreme daha hazir bir (ilke olmak yolunda yapilan
arastirma ve gelistirme calismalari gercevesinde; bilgi birikimini gelecek
kusaklara taglyan en énemli araclardan biri olan arsivlerin olusturulmasinin
desteklenmesi ve dijital olarak kayit altina alinmasi arastirmacilarin,
gozlemcilerin ve halkin bilgilere ulasarak degerlendirme yapmalarina
ve buna gore strateji ve politikalar belirlemelerine imkan verecektir. Bu
baglamda “elektronik ortamda katilimci, etkilesimlimedya: deprempaylas.
com”, deprem 0Ozelinde insanlarin bilgi edinmesini saglayan bir platform
olusturmak ve olasi bir deprem sonrasinda da hem bilgi paylasimi; hem de
insanlarin psikolojik olarak rahatlamalarini saglayacak ve diger afetzedeler
ile ortak paydalarini arttiracak bir iletisim ortamini hayata gecirmek Gzere
tasarlanmistir. Motivasyon, egitim ve bltlnlestirme hedefi ile bireyde ve
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toplumda duyarlihgin ve dayanismanin, birlikte hareket etme ile ayakta
kalabilmenin enerjisini olusturmayi amaglamistir.

Deprem konusunda kamuoyu ve farkindalik olusturmak UGzere online
sosyal paylasim platformunun ulusal ekonomiye, sanatta ve bilimsel
birikime katkisi ve yarar deprem o&ncesinde, sirasinda ve sonrasinda
olmak (izere 3'e aynlabili. Oncesinde; heniiz bir deprem yok iken
saglayacag bilgilendirme ve kamuoyu olusturma niteligi ile kamuoyunun
bilinclendirilmesi hedefi gerceklestirilerek, bilimsel bilgi birikimi yaratilarak
hem can kayiplarinin hem de ekonomik kayiplarin azaltiimasina katki
saglayacaktir. Deprem sirasinda ise sosyal medyanin iletisim hizindan
yararlanarak kurtarma planlarinin ve iletilen yardimlarin hizli ve istenilen
bolgeye dogru sekilde ulastinimasina katki saglanacaktir. Boylelikle
toplumdaki yaralar sarlacak, gliven duygusu glclenecektir. Bunun
yani sira ve daha onemlisi yazilm destegi ile deprem sirasinda zor
durumda kalarak iletisim olanaklar kisitlanmig bireyler icin diistinilen
acil numaralarin otomatik olarak cep telefonuna yiiklenmesi ve kisinin 1P
adresinin ilgili kurumlara otomatik olarak iletilebilmesi depremin hemen
sonrasinda can kaybinin azalmasini ve yardimlarin daha hizli ulastiriimasi
gerceklestirecektir. Kayip kisilerin, aileleri ile bulusturulmasini destekleyen
“Kayip Bulucu" araci ise kendinden haber veremeyecek durumda olan
veya ailesini arayan kisilerin desteklenmesini saglayacaktir. Sonrasinda ise
kullanim kolayhgi ve kullaniciihtiyaclan dogrultusunda hazirlanmig tasarimi
ile depremzedelerin birbiri ile duygusal paylagimi ve iletisimi saglanarak
kisiler psikolojik olarak desteklenecek ve deprem yasamis bireyin yeniden
topluma kazandirilmasi saglanacaktir. Bu hem bireysel diizeyde hem de
toplumsal ve ekonomik diizeyde iyilesme icin dnemli bir etki saglayacaktir.

Uygulamasi yapilan calismanin etkilesim &zelligi ile kullanicilar, kullanici
olmaktan ote icerik Uretme rolii kazanmig, hedef kitle dil bariyerinin
de kaldinlmasi ile genisletilerek evrensellik hedefi ile tim diinyadan
kullanicilarin drettikleri icerikler bir potada sunulabilmistir. Bu baglamda,
bu calisma ile llkemizde yetersiz oldugu goézlemlenen bir kisim alanda
(grafik tasanm, etkilesim tasanimi, iletisim tasarimi, sosyal sorumluluk
projeleri, yeni medya tasarim ve uygulamalar) bir éneri sunulmaktadir.

Yeni medya alanlarinda sosyal sorumluluk icerikli uygulamalar ile
bilimsel birikime ve sanatta yapilabilecek katkilar ve saglanabilecek
yararlar gozetilerek hazirlanan bu calisma, tasarim, gorsel iletisim ve
etkilesim tasarimi alanlarinda calismalarini stirdiiren arastirmacilara katki
saglayacaktir. Oyle ki gorsel kimligi, tasarim ilkeleri ve kullanici etkilesimli
yontemleri ile hazirlanan bicimi, kullanici ihtiyag ve beklentilerine hitap
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eden icerigi, yazilm ve gelistirme secimleri ile disiplinler arasi bir calisma
olmustur. Kullanicilarin paylagimlariyla icerigi genisleyen, o6lceklenebilir
birimleri, parcalar ve icerigi ile alana kaynak olusturmasi hedefiyle
sonuglandirimustr.
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Gorsel 7 “deprempaylas.com” ana sayfa disinda ki tiim sayfalarda yer alan
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