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MENTALKLINIK

Gul Oguz-Nevzat Atalay *

Ozet

Surekli gercegi sorgulayan sanat énceleri sadece gorsel gercekligi yansitirken bu durum zamanla de-
gisiklige ugramistir. Ginimuzun bir gercegdi olan kapitalist sistem ise tuketimin iktidar oldugu cagimizda
finansal guicl de elinde tutarak sanat da dahil olmak tzere Uretimin bitin boyutlarina etki eder. Bu ortam
icinde sanat¢i da sisteme hizmet eden bir is¢i konumundadir.

MentalKLINIK ikilisi Gretim, tiiketim, tatminsizlik, siire¢, sunum gibi kavramlar Gizerinde diisiinsel bir

caba harcayip projeler olusturarak kavrayis, streg¢, sunum gibi olgulari yeniden kesfetmeye
calisirlar. Dolayisiyla bu kavramlari projeler yoluyla hayata gegcirip glincel gercekligi ararlar. Ortaya ¢ikan
projelerin 0 anda yasanilip tiketiimesiyle kapitalist sisteme yapilan atif en 6nemli 6zellikleridir.

Anahtar Kelimeler: Tiiketim, Uretim, insan, Tasarim.
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Giris

Gercek dinyanin sistemindeki sorunlara atifta
bulunarak var oldugu kabul edilen soruna y6-
nelik, farkli disiplinlerden katilimcilarin-
sanatcilarin sinirlar zorlamak suretiyle yeni bir
bilgi Gretmesi durumu “disiplinlerarasi sanat”
olarak adlandinlir. Bir konuya farkl disiplinlerd
en bircok digincenin ve kiginin getirdigi bakis
acisiyla ortak bir yontem bulunarak disiplinle-
rarasi bagin dnemine vurgu yapilir. Bu baglam
da, varmak istedigi hedefler arasinda; sanatin
meta olmasi durumunu azaltmak, sanati este-
tikten ayirmak, sanatgi-yapit-izleyici arasindaki
iligkiyi yeniden yorumlamak, algi sinirlarini zor-
lamak, imaj ve dil arasindaki iligkiyi irdelemek
sayllabilir (Arapoglu, 2013: http://www.akbank-
sanat.com/detay/21-11-2013/sanatta-disiplin-
lerarasilik).

1. Duslinsel Eserler

Sanat daima gercegi arar. Onceleri sanatcilar
sadece gbzle gérilebilen gercekleri calismala-
rina yansitirken zamanla, her seyde ol
an algilarimizda oldugu gibi, gerceklikle ilgili al-
gilarimiz da degismigtir. Yasemin Baydar ve Bi-
rol Demir ikilisi tarafindan 2000 yilinda olustur
ulan mentalKLINIK yasadigimiz bu yiizyilda ar-
tik “amac” in sanatin konusu olmadigini dusi-
nerek olusturduklari projelerini, tipki bir klinikte
ymis gibi detaylica inceler ve hayata gegirirler
(Resim 1). icinde bulundugumuz zamana ait
bltin parcalar calismalarina katarak; ses, ey
lem, yazi, form, nesne vb. araclarla gtincel olan
gercekligi ararlar.

Resim 1 Yasemin Baydar ve Birol Demir.

Calismalarini tepkisel ve acik laboratuvar
yaklagimi ile ydruten ikili; Gretim, rol, surec,
kavrayis ve sunum kavramlarini yeniden kes-
fetmek isterler. S6zclklerin ifade ettikleri an-
lamlara veya belirli bir stilin sinirlarina sikisip
kalmak istemeyen ikilinin calismalar g6z ka-
mastirici ve hazza dayali bir cazibeye sahip-
tir. Ayni zamanda duygusal ve robotik tavirlari
olan iglerine dikkatlice bakildiginda izleyiciyi
sasirttigi ve Urkaticu bir sekilde siddeti ¢cagris-
tirdig1 hissedilir. Bazi ¢calismalarini kesip dilim-
leyerek olusturan ikili bu sayede “tehlike” un-
suruna gbénderme yapar. Kimi ¢calismalarinda
da duygusal cagrisimlara agirlik vererek zithk
olusturur. “That’s Fucking Awesome” sergisi-
nin adinda da goéruldigu Gzere, calismalarinda
birbirine zit kavramlar barindiran bir dil kulla-
narak hayatin ve 6limun paradoksuna dikkat
cekerler (Mide bulandiracak kadar yakisikli bir
adam/Korkun¢ guzel bir kiz). Cagdas zama-
nimizda bulunan malzemeleri calismalarina
katarak; ses, nesne, eylem, metin ve sekilden
faydalanarak glncel olan gercege isaret eder;
uretim ve tuketim ahgkanliklarimizi ve ayni za-
manda bu calismalarin temelindeki sureclerin
ve kaliplarin iligkilerini sorgular, disiplinlerarasi
calismalarin sinirlarini zorlarlar. Gunlik hayat-
tan kopuk olan malzemeleri kullanarak sergi
alaninda yabanci, garip ve tekinsiz yeni bir
estetik sekil yaratirlar (Mimarizm, 2011: http:/
www.mimarizm.com/etkinlikler/sergiler/men-
talklinik).

1.1. Tuketim Dehseti
Gecmisten beri iktidar, insanlari tek bir beden
olarak dusunerek bu bedeni kontrol altinda
tutmak suretiyle Uzerinde héakimiyet kurmaya
calismis ve kendisini bu sekilde mesrulastir-
mistir. 17. ylzyildan énce iktidar ve kilise, be-
dene siddet uygulayarak bedeni kontrol altinda
tutmay hedeflerken degisen ve modernlesen
dinyayla birlikte bu durum daha “modern” bir
hal alarak; hapishane, timarhane, okul, ordu
gibi kurumlarin olugsturulmasiyla saglanmistir.
Bdylece sadece bedeni degil, zihinleri de kont-
rol altina alma iglemi megrulastiriimistir. Fou-
cault'in “disiplin toplumu” olarak adlandirdigi
bu durum da zamanla yerini “kontrol toplumu”-
na birakmigtir (Artun, 2011).
Tloketim kaltaranan en temel 6zelligi, de-
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vamli yeni ihtiyaglar yaratarak satin alma he-
yecaninin canli tutulmasidir ki bdylece uretilen
mallarin elden c¢ikarilmasi saglanmig olur. Do-
layisiyla yaratilan bu ihtiyaclar esasinda kapi-
talizme hizmet eder.

Surekli gelisen kapitalizm, artik uysal ve
Uretken, disiplinli bedenler yerine surekli tike-
ten bedenler arzulamaktadir. Tuketim de ar-
tik Gretim kadar gereklidir. insanlarin tiiketim
ve Uretim aligkanliklarini yeniden yorumlayan
mentalKLINIK, kaliplari ve kaliplarin iligki bi-
cimlerini sorunsallastirarak ginimuazin insan
ve nesne iliskisine odaklanir (Carmikh, 2015:
http://www.banucarmikli.com/artistik-beraber-
lik-gercekten-ise-yarar-mi/).

Ayse Bugra’nin ifade ettigi gibi, “Bir seyin ihti
yac olup olmadigi, yani insanin bir yasam bici-
mine katilarak insani niteligini gelistirme ama-
cina hizmet edip etmedigi, herhangi bir
inangtan, arzudan ya da tercihten bagimsiz,
nesnel bir konudur. O nedenle, (her ne kadar
bu ikisi zaman zaman O&rtiguyor olsalar da)
nesnel olan ihtiyacglar, zorunlulukla 6znel olan
isteklerden ve tercihlerden ayriimaktadir” (Bug-
ra, 2003: 30). Bbyle bir gorus saglik, egitim ve
barinma gibi ihtiyaclar s6z konusu oldugunda
kesinlikle gecerlidir. Ancak kapitalizm yalnizca
temel ya da gercek ihtiyacglarin karsilanmasina
yonelik tiketim mallarini (ve hizmetlerini) deqil,
oldukga farkl tirdeki ihtiyaglarin giderilmesine
ybénelik mallari da sunmaktadir.

Dolayisiyla tretimin artmasiyla birlikte 6énce-
leri “luks” kabul edilen mallar “gerekli” mallara
déntsmdus, gerekli gbrunenler ise standartlas-
mistir. Mallar ve ihtiyaclar toplumsal alan ice-
risinde standartlagsmadan énce 6rnek bir grup-
tan, yénetici kesimden gecerek gelir. ihtiyaclar
ayni zamanda sosyal etkilerle/baskilarla da
sekillenmektedir. ihtiyaglarimiz dogrultusunda
aldigimiz mallar ile belli bir tarzda yasamimizi
srdirur, bagka insanlarla iletisime gegeriz. Bir
baska degisle; birey neyi tlketiyorsa o olur. Ka-
pitalist sistemde Uretim ve tiketim arasindaki
iligki; piyasa, para, rekabet, kar gibi degerlerle
yonetildigi icin insanlarin ihtiyaclar da daha so-
yut bir hal almigtir. Marx’ a gére bu ihtiyaglarin
ortaya ¢cikmasi ve kargilanmasi metalara ulas-
maya bagli oldugu i¢in “asil ihtiya¢” paradir...

Bu sistemin igerisinde Uretici her gseyden 6nce
tlketici olmak zorundadir ve ihtiyaclarin sinir-
sizlastirilmasi sarttir. Buna bagl olarak ginu-
muzde ideolojik agilamanin yerine “reklamcihk”
gelmekte, baski yaparak ydnlendirme yerine
ise “ayartma” yapiimaktadir.

“Ozel miilkiyette... herkes bir bagkasinda
yeni bir gerekseme yaratip onu yeni bir bagim-
liga sokmayi, yeni fedakéarlklara striklemeyi
ve yeni bir doyum yoluna aligtirilip iktisadi yok
olmaya itmeyi kurar. Herkes baskasinin Gze-
rinde digsal bir egemenlik kurup kendi bencil
gereksemelerini doyurmaya bakar. Nesnelerin
niceliginin artigl, insanin boyundurugu altinda
oldugu digsal gugler dinyasinin genislemesi
demektir ve her yeni Urdn... yeni bir potansiyeli
temsil eder. insan, insan olarak gittikce yoksul-
lagir; kendine dugman varliga kargi zafer ka-
zanmak istiyorsa, paraya gerekseme ¢ok artar;
uretim hacmindeki artigla ters orantili olarak
parasinin glcu azalir; yani, paranin gicu art-
tikca gereksemeleri ¢ogalir. Demek ki paraya
gerekseme modern iktisadi sistemin yarattigi
gercek bir gereksemedir ve aslinda bir siste-
min yarattigi tek gereksemedir” (Marx, 2000:
125 -126).

Dolayisiyla tuketim; dis guc tarafindan bire-
ye dayatildigi i¢in insanlar tikettikleri mal veya
hizmetler araciligiyla kendilerini ifade edeme-
seler de bireylere yansitilan bunun tam tersidir.
ihtiyac kavramina baktigimiz zaman, ihtiyag
karsilanarak giderilebilir bir durumdur fakat ka-
pitalist sistemde boyle bir durum s6z konusu
degildir. ideal olan tek sey tiiketimdir ve ihtiyac-
larin kargilanmasi degil, Gretilen mallarin elden
cikarilmasiyla kar elde edilerek “kapitalist sis-
temin ihtiyaglari”’nin karsilanmasi esastir.
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1.2. Tiiketim ve Tasarim

Tuketimin iktidar oldugu ¢agimizda, finan-
sal glcu elinde tutan, Uretimi de elinde tutuyor
demektir. Dolayisiyla sanat¢inin tam bagim-
sizhgindan s6z edemeyiz, sanatci artik ken-
disinden istenen UrUnleri tasarlayan bir isgi
konumundadir. Tuketim nesneleri artik birer
imaj halini aldigi i¢in Kiginin imajini da tukettigi
artnler belirlemektedir. Bu nedenle yapilan her
sey, sanat da buna dahil, tasarim ve tiketim
nesnesine dénusmustar.

TUketim-Uretim, nesne, insan, tatminsizlik
vb. kavramlar lzerinde calisan MentalKLINIK,
calisacagl kavrami netlestirdikten sonra edit6-
riyle beraber kavramin hangi 6zelligi tzerine
odaklanacaklarina karar vererek grafik tasa-
rimcisini seger ve katilimcilarini davet eder.

Bir tasarim sirketleri olan ikili; Gretim - tike-
tim zincirinde yasanan hizli degismelerin bir ko-
pukluga neden oldugunu belirtir. Bu kopuklugu
gOsteren ve duslunen bir formun nasil olustu-
rulabilecegi Uzerine tartigirlarken projeler Ure-
tirler. Projelerinde onlara katilan akademisyen
Tal Akbal Sualp, ikilinin iglerinin, kavram sanat
ya da enstalasyon olarak tanimlayamayacagini
cunku islerin 0 an yasanip ttketilen bir durum-
larinin oldugunu ifade eder. ikili tek bir disipline
bagl olmamakla beraber, farkh disiplinlere de
aciktir. Calismalarindan “proje” olarak bahse-
den ikilinin amaglari; bir kavramdan yola ¢ika-
rak ve o kavrami donusturerek kendilerine ait
yeni bir bakis acisi kazandirmaktir.

2001-2002’de yerli ve yabanci bir¢cok sa-
nat¢inin katihmiyla gerceklestirdigi ve Tul Ak-
bal Sualp’in tanitimiyla yapilan “Oyun” projesi;
“Hayat oyun ise oyun nedir?” dluslncesinden
yola cikilarak tasarlanir (Resim 2). Sualp’e
gbre “oyun” yetigkinlerin gocukmus gibi, ¢o-
cuklarinsa yetiskinmis gibi yapabildigi, sinif ay-
riliklarinin ve hiyerarsinin yeniden kurgulandigi
bir yerdir (Sirma, 2010: 85-86).

Resim 2 “Oyun” Sergisinden Bir Kare.

MentalKLINIK tiiketim iligkilerinin daha fark-
I olabilecegini kanitlamak ister. Diger sergi
mekanlarindan daha farkli olarak; buraya gelip
kahve icilebilir, bilgi alinip birakilabilir ya da be-
genilen Urlin satin alinabilir. ikilinin sectigi kav-
ramlarin ortak 6zelligi ise, hayatimizin icinde
olmalaridir. Belirlenen kavramin ardindan proje
editérinin, grafik tasarimcinin ve katilimcilarin
kimler olacagina karar verilir. Editérin,kavra-
min neresinde durulacagini belirledigi icin kav-
rama yakin olan birisi olmasi gerekmektedir.
Nitekim “Oyun”un editdéri olan Sualp, sinema
Uzerine caligmaktadir. Katilimcilar ise, islerini
takip eden insanlar ya da tanidiklardir. Bunun
seciminde ise ikili Kimseden bir dosya isteginde
bulunmagz, hisleri ile hareket ederler.

26 katihmcisi, 3 konugu olan ve 3 ay sure
ile sergilenen bu projenin yapimi 6 ay surmus-
tur. Tek tek veya birkac kisilik gruplar halinde
calisan katihmcilar “Oyun” kavramini inceler-
ken “mekan” ve “kitap” olmak Uzere iki yonli
bir Gretime girerler. Projenin bir pargasi olan
kitabin yazarlari-gizerleri de “Oyun”un birer ka-
tilimcisidir. Mekandaki katilimcilar “oyun” kav-
ramini, tasarladiklari trinler yoluyla izleyiciye
aktarir ve her kavram kendi mekanini olusturur,
bdylece soru soran bir mekan yaratir. “Oyun bir
ardn ma, taklit mi, yarisma mi, strateji mi, cid-
di bir is mi ya da bir karnaval mi, yasi var mi,
oynamanin zamani gecti mi, oyunla yasanir
mi, deger Uretir mi, bir deneyim midir?” Meka-
nin duvarlarini susleyen bu sorular Urlnlerle
olan iletisimimizi saglamaktadir. (Celebi, 2002:
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http://www.radikal.com.tr/hayat/oyuna-var-mi-
siniz-861305/).

Duvarda bulunan sorular oyunun 6zgur bir
sekilde oynaniyor oldugu hissini yaratiyor olsa
bile aslinda kurallar ve sinirlari oldugunu an-
ladigimiz mesajlar verir. Yasemin Baydar’in
tasarladigi yelegin Uzerinde yazan “I know the
rules” (Kurallari biliyorum) yazisi bu kurallarin
varligina bir génderme yaparken oyunun ‘“ya-
pay”ligina da deginir.

Ulas Eryavuz’un baloncuklu paket torbasini
kullanarak yaptigi yagmurluk calismasi ise “is-
ter giy, ister patlat, ister saril, ister sikistir, ister
katla, ister yuvarla, ister parcala, ister parala”
sloganlariyla desteklenerek olusturulmustur.
Sonug ne olursa olsun bu oyunun bir pargasi-
dir.

Sony’nin Urettigi calisma ise ekranda bulu-
nan “oku vurma” Gzerinedir ki bunu basarabil-
mek igin Uzerine ¢ikilan bir platformda ayaklari-
nizla okun oldugu yoéne dogru hareket etmeniz
gerekmektedir. Okun hizinin zamanla artmasi-
na bagli olarak hareketleriniz hizlandiginda ise
dans etmekten farkli bir durum gérinmemek-
tedir.

Teri Roditi ve Yael Roditi Alalu’nun birlik-
te hazirladigi erotik oyun ise en ¢ok ilgi géren
calisma olmustur. Bayuk siyah bir kutunun ige-
risinde iki kigilik oynanabilecek oyun igin iceri-
ye iki adet g6z bandi, masaj yaglari ve mumlar
yerlestirilmistir. Yasemin Iris Yaglyan ise Bar-
bie bebek kiyafetlerini giyilebilir boyutlarda tGre-
tirken Aykut Erdogan renk ayrimi film kutulari-
nin dénisimdu ile olusan lambalar Gretmistir.

Asuman Krause, Géksun Cam ve Demet
Yorug’un top oynarkenki fotograflarini ¢ceken
Serkan Sedele’nin calismalarini Melis Agazat
hologram baski yontemiyle hazirladigi ¢anta-
larin ylzeyine yerlestirir ve bdylece yasanan
sureci kigilerle birlikte goéranur kilmayr amag-
larken, Ela Cindoruk tavandan asagi sarkita-
rak hazirladigi “Ce-e!” maskeleriyle grafik yonu
agir basan bir oyun tasarlar. Dért kisilik olan
grubuyla hazirladiklari tigértlere de bastikla-
ri afigleri katlayarak sekiller olustururlar ve bu
afiglerden birisi de kendi manifestolarini icer-
mektedir. Zehra Tumertekin’in tasarladigi “Tak-

bas-¢cik” isimli takunyalari ise ikili, U¢li ya da
dortli olmak Gzere diledigi sekilde tiketebilen
seyirciye hayata karsi farkli boyutlardan bakma
sansi verilmistir. (Celebi, 2002: http://www.ra-
dikal.com.tr/hayat/oyuna-var-misiniz-861305/).

Pelin Turgut ve Aysim Turkmen izleyicileri
oyun hakkinda konusturarak bunlari kayit altina
alirken, Dara Kilicoglu'nun sesleri ile oyuncak
arabalari animsatan “Robotiks” ismini verdigi
bbcekleri, 151k yardimiylahareket eder. Konuk
katilmci Dilek Winchester “temizlenebilir hedef
lastigi”ne tuklrerek hedefteki puanlarin kaza-

nilmasiyla hazirladigi oyun dikkat ceker.

Oyunun bir bagka bélimi olan Aysin As-
kar’in hazirladigi polis elbisesi ile dedektif ola-
bilen seyirci dilerse Birol Demir’in “game-able”
(oynanabilir) isimli masa 6rtlisu Uzerine tasar-
ladigi oyunda Sydney, istanbul, Diisseldorf ve
Viyana sehirlerinden birinin haritasi bulunur ve
seyirci karsilikli olarak masaya oturdugunda
kendi tarafinda bulunan sorulari kargl tarafa
ybnelterek kurali olmayan bu oyunu oynama-
ya baslayabilir. Oyuna Yugoslavya’dan katilan
Aleksandra Sekulic’in ¢alismasinda ise U¢ ¢o-
cuk siirinin déndugu bantta illistrasyon ve ani-
masyonlarla birlikte replikler gecmektedir ve bu
déngl zamanla sertlesip rahatsiz edici bir hal
alarak bunun ne tir bir oyun oldugunu sorgu-
latir (Celebi, 2002: http://www.radikal.com.tr/
hayat/oyuna-var-misiniz-861305/).

“Oyun”, “Uyku”, “Kopya”, “—self” gibi proje-
lerinde, bazi Urlnler ziyaretgiler tarafindan tu-
ketilerek, satin alinarak vs. katilimi ile iglevsel
bir hal alir ve projenin bir parcasi haline gelir.
Yasemin Baydar ve Birol Demir ikilisi igin proje-
lerinin kullanilabiliyor olmasi énem tasimakta-
dir (Sirma, 2010: 88-89).0Oyun projesini de ele
aldigimizda, projenin etkilesime agik, tepkisel
bir yéntemle ydrataliyor olmasi; Uretim, su-
recg, kavrayls, sunum gibi kavramlari yeniden
urettiklerini gdsterir. Projenin icindeki her oyun
alaninin hazza dayaniyor olusu da katilimcilar
diger yandan Urkten bir etkiye sahiptir. GUnu-
muzde bulunan bitin malzemeleri; ses, gorun-
td, metin, eylem... oyunun icine katarak bizlere
simdiki anda bulunan gerceklikleri yasatmayi
amaglar...
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Resim 3 Tavsan Deligi.

ikili, Ekim-Kasim 2009°da Galerist'te, kendi de-
yimleriyle “higbir yer bir koridora agiimiyor ve
her yer bir gecit” gibi cimlelerle tanimlanan
“Tavsan Deligi” adl bir sergi acar (Resim 3-4).
Bu sergide ikili kurgu ve gergegin ic ice gec-
tigi tanimsiz bir zamana izleyiciyi sokarak bir
nevi Alice’in Harikalar Diyari’na gétardr (Sirma,
2010: 88-89).Kullandiklari ¢eligkili dille, zit kav-
ramlarin etkileyici ve ¢ekici glcline atifta bu-
lunan mentalKLINIK, katilimcilarini mental bir
zorlamaya ve sorgulamaya iter. Butiin ¢alisma-
larindaki asil hedefleri de bu olan ikili, Gretim ve
tiketim alanindaki iligkilerimizi irdeler. Gunluk
hayatta olmayan malzemeleri kullanarak tekin-
sizlik, glvensizlik gibi hisler yaratir. Hayatta da
daima gecitlerden gecen insan, bu gecitlerin
sonunda istedigine ulasamadiginda tatminsiz-
lik yasar. Hangi gegiti kullanirsa kullansin, her
zaman diger ihtimalde akl kalan insan, yasa-
minda ekliklik ve stpheciligi hep hisseder...

Gercek dunyadan eksiltiimis hacimleri, galeri
mekéaninda artirilmis olarak karsimizda bulu-
yoruz. Gegitler olarak kurgulanan ancak hig-
birinin koridora ac¢ilmadigi mekanda, eserler
bizi bastan cikararak temasa suruklGyor. Buna
ragmen, mekanin celigkisinin yarattigi sikismis
atmosfer bizi adeta mekéanla birlikte tanimsiz
bir zamana sikistiriyor. Bununla yuzlesmek iz-
leyiciye, hem bir 6zglirlesme hem de bir yikim
ihtimali sunuyor. Géruntulerin bizim konumu-
muza gbre degistigi, kaynak ve islevlerinden
bagimsizlasmis seslerin bizi sirekli takip ettigi
bir dinyada, acaba biz de cevap aramak yeri-
ne dogru sorulari sorabilecek miyiz?

Resim 4 “Tavsan Deligi” Sergisinde Yer Alan
Video Gdsteriminden Bir Gorlnta.

Dunyanin bir cok yerinde sergi agarak fuarla-
ra katilan Yasemin Baydar ve Birol Demir, Gnli
kuratér Jerome Sans ile calismaya bagsladiktan
sonra Le Meridian icin otel kapisi anahtari ve
illy’e kahve fincani tasarlamiglardir. Bu kapi
anahtarlarinin en énemli 6zelligi ise sehirdeki
kimi sanat merkezlerine Ucretsiz girisi sagla-
masidir.

Sonug

Farkh malzemeler kullanarak 21. ylzyila ait
parcalar kendi yapitaglari haline getiren Men-
talKLINIK’in amaci ise yeni bir dil olusturarak
insanlari zamansiz ve tanimsiz mekéanlarda
karsi karsiya getirir. Simdi ve gelecek arasin-
da bulunan ince ¢izgide hem sanal gercgekligi
hem de dlunyadaki gercek nesneleri kullanarak
gelecegi kurgular. Yaptiklarinin giincel sanat
oldugunu ifade eden ikili kendilerini sanat¢i ya
da bagka kisitli bir kelimeyle anlatmaktan hos-
lanmadiklari gibi bu tavirlarini galigmalarina da
yansitmaktadirlar. Sanati bir sistem igerisinde
pazar olarak goéren ikili, yapilan calismalarin
sanat olup olmadigina karar verenin kuirator,
tarih, koleksiyoner, enstitl gibi bir takim alici-
larin talepleri dogrultusunda sekillendigini dile
getirirken ginimuzde bunlara karsi tavir ser-
gileyenlerin gérmezden gelinebildiginin altini
cizerler.
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Teknoloji odakl olan cagimizda artik eserle-
rin altina atilan imza énemini yitirmistir ve gegis
yaptigimiz bu dénemde insanlar sirekli nesne-
ler aracihgiyla tatmin olmaya calisip durmakta-
dir. MentalKLINIK ise iglerinde bu ana duyguyu
kullanir; tatmin olmamislik, eksiklik, siphecilik...
GUnumuzde artik bohemligin kalmadigini ¢linka
en basta sanatin kendisinin bohem olmadigini
savunan ikili yasam tarzlarina da bunu uygular.
Yaptiklari iglerle yeni bir dinya kurarak kendi
atmosferlerini yaratan ikili gin 1191 kullanmak
yerine, her calismaya uygun isiklandirmalar kul-
lanir.

MentalKLINIK ikilisi, bir belgeleme bigimi
olarak 2002 yilinda docu:mentalKLINIK’i kur-
musgsa da 2007 yilinda son bulmustur. Su anda
baska hicbir belgeleme bigimi olmayan ikilinin
sadece kendi internet siteleri bulunmaktadir.
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