Bir Medya Ritiieli Olarak Survivor’in
Toplumsal Yasanmimizdaki Iz Diigiimii

Ayten OVUR®

Ozet

Diinyada yaklasik 50 iilkede her yil yayimlanan Survivor yarigsmasi bir
medya ritiielidir. Tiirkiye’de ilk kez 2005 yilinda yayinlanmaya baslayan
yarigsma gosterildigi diger iilkelerde oldugu gibi Tiirkiye’de de biiyiik
ilgiyle izlenmektedir. Ayn1 program siirekli olarak izleyenlerin belli bir
kiiltiirel grup olusturdugu diisiiniildiigiinde bu kiiltiire sunulan degerlerin,
inanglarin ne oldugunun ve neye hizmet ettiginin incelenmesi, toplumsal
gercekleri ve egilimleri yansitmast bakimindan onemlidir. Caligmada
elestirel sOylem analizi ile en popliler medya ritiiellerinden biri olan
Survivor yarismasini incelenerek gercek yasamdaki iz diisiimlerini
degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Survivor, Ritiiel, Televizyon
Survivor’s Projection of Our Social Lives As A Media Ritual

Abstract

Survivor competition is a media ritual which is broadcasted each year in
about 50 countries in the world. In Turkey the competition, which is started
to shown first time in 2005, is following with great interest like as in other
countries. Thinking as, the viewers who continuously watch the same
program generate a certain cultural group, it is important to examine what
values and beliefs is presented and served for what in terms of reflecting
social realities and trends. Studying one of the most popular media ritual
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Survivor with critical discourse analysis we will research its projection in
real life.

Keywords: Survivor, rituel, television

1.Giris

Toplumsal sorunlar1 almig basini gidiyor. Diinya ise ayr1 bir kaosun i¢inde.
Her yerde i¢ savas, karisiklik, huzursuzluk, terér, baski, mutsuzluk,
bikkinlik, ¢aresizlik... Peki bunlara karsi toplumun tepkisi nedir? Giindiiz
diisiik maaslarla is yerinde baski, yildirma, asagilanma olmasina ragmen
ekmek aslanin agzinda diyerek haril haril ¢alisiyor. Sonra evden ise, isten
eve gitmek i¢in saatlerce siiren zorlu bir yolculuk yapiyor. Ayda bir
arkadaslar ile bulusup dertlesiyor. Bir kisim beyaz yakalilar teknolojiye
gomiiliip sosyallestigini saniyor. Bir kisim ev emekgisi gilinliikk ev
ugraglarinda kayboluyor. Aksam olunca da tiikenmis bir halde
televizyonun basina gegiyor. Kimisi dizi, kimisi yarisma izleyerek uykuya
dalana kadar bir 6n riiya modunda hiilyalara daliyor.

Insanoglunun yasanan gercekleri degistiremediginde yapti§1 en 6nemli
savunma mekanizmalarindan biridir kacis. Insan bazen bunu bedenen
yapar bazense zihinsel bir yolculukla yapar. Televizyonun insanlar
yasadig1 hayatlardan, sikintilardan, dertlerden uzaklastirdigs, kisa siireli de
olsa sanal bir rahatlama sagladig1 bilinmektedir. Ulkemizde de sikintilarin,
dertlerin, gerilimlerin, c¢atigmalarin her an yasandigi diisiintildiigiinde
Survivor yarigmasinin neden bu kadar ¢ok seyredildigine sasmamak
gerekir. Ulkemizde terdr saldirilarinin en yogun oldugu giinlerde dahi
Survivor, haberlerden ¢ok izlenmistir ve seyredenler tarafindan
elestirilmistir. Survivor yarigsmasi Tiirkiye’nin en ¢ok izlenen, en popiiler
yarisma programi olmasi bakimindan da akademik bir ¢alisma konusu
olmaya degerdir.

Genelde insanlik i¢in oldugu gibi birey i¢in de yagama katlanmak zordur.
Icinde yasadign uygarlik ona belli dlgiilerde yoksunluk empoze eder,
uygarligin kurallarina ragmen veya yapisindaki kusurlar nedeniyle
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baskalar1 ona ac1 ¢ektirir. Buna, evcillesmeyen doganin — o buna kader
diyor- onda agtig1 yaralar eklenir. (Freud, 2007a:191) Yasamda mutluluk
herkesin bireysel olarak aramasi gereken olumlu bir degerdir ve var olan
toplum yapisi iginde bunu bulmak herkes i¢in olanaklidir. Mutluluk, “bir
yarigsma gibi siiren yasamda baskalarindan geri kalmamaktir” gibi
mesajlar, Bonanza’daki kadinsiz ailenin dykiisiinde; ailenin iki kusaktan
iiyeleri arasinda dayanigma ile ayakta durabilecegini savunan Yedinci
Sokak’taki oykiide ve diger programlardaki benzer Gykiilerde farkl
kodlanmaktadir. Fakat basat kiiltiire ait bu ayni temel degerlerle yiiklii
mesajlar biitiin programlarda yer almis; sistemin temel degerle pekistirdigi
cesitli programlar araciligi ile her kesimdeki insanlara “seslenilmis”
olmaktadir. Insanin psikolojik yenilgisinin ¢ag1 olan giiniimiiz teknoloji
cagl, bir bakima, insanin bu psikolojik yenilgisinin bir dram olarak
yasandigi c¢ag olmaktadir. Bugiinliin insani; ¢6zemedigi, i¢inden
cikamadigr toplumsal sorunlarin  karsisinda sinemalarda, ¢izgi-
romanlarda, romanlarda, Siipermen denen ve toplumsal sorunlari,
olgunlagsmadig i¢in barbar kalmis bir kafanin pazi kuvveti ve totaliterce
yontemleri ile ¢ozmeye yonelen “tek kisilik hagl seferlerinden” kurtulus
beklemektedir. Gergekte ise bu tek kisilik hagli seferleri” 1950’lerdeki
McLuhan’a gore, giiniimiiz karmasik sorunlar karsisinda saskina donmiis
cagdas insanin, bireyselligin yitirildigi, toplumsal yasamin anonimlesmis
iligkilere dayandig1 bir donemde yasadig1 baskilara ve bunlarin yarattigi
acilara kars1 6niinde hazir bulabildigi “Fantazyaci bosalimlardan” ibarettir.
(Oskay, 2000:210-331)

Her seyden oOnce, kitle iletisim araglarinin izleyicilerine sagladigi
“fantazyaci bosalimlarin”, “sentetik deneyimler”in gosterilen fiziksel veya
sosyal gercekligi algilama ve yorumlama bi¢imini de beraberinde
getirdigini sOylemeliyiz. Sentetik deneyim, kitle iletisim araclarinin
dolayim1 olmadan izleyici tarafindan algilanmasi olanakli olmayan
olaylar1 sunma yeteneginin bir sonucudur. Kitle iletisim araglarinda
yaratilan sentetik deneyimlerin ne kadar gercek, ne kadar oyun oldugunu
saptamaksa pek miimkiin degildir. Ancak Huizinga’nin anladig1 tarzda bir

oyun oynanmadigi agiktir. Huizinga oyunun goniillii katilimcilarina maddi

iletisim Calismalan Dergisi Sayi 3 Yil 4 - 2017 (17-36) 19



Bir Medya Ritiieli Olarak Survivor i Toplumsal Yasamimizdaki Iz Diisiimii

cikar endiselerinden uzak ve kendi i¢inde zevk veren bir eylem sagladigini
ifade eder. Bugiinkii kandirmaca, aldatmaca, para ve ¢ikara bagl kilinmis
etkinlikler ise oyun degil, ancak “cocuklastirmalar” olabilir. (Tiirkoglu,
2004:246-247)

2.Amac¢- Yontem

Medya kiiltiiriiniin popiiler metinlerinden bazilarinin gosterisini anlamak
ve yorumlamak, mevcut ve gelismekte olan toplumsal gergekleri ve
egilimlerin i¢ yiiziinii gormeye yardimci olur. (Kellner, 2010:48) Popiiler
kiiltir, gili¢liniin  kiltiriiniin lehinde ve aleyhinde miicadelenin
gergeklestigi, bir bakima hegemonyanin ortaya ¢iktigr ve arandigi yer
olarak degerlendirilmelidir. Dolayisiyla popiiler anlatilarin sdylemi,
egemen gii¢-iktidar iligkileri lehine gelisen ideolojik tanimlamalar kadar
farkli okuma bigimlerini olanakli kilan acilma noktalari tagimaktadir.
(Ozsoy, 2011:64) Gostergelerin ideolojik boyutunu acgiga ¢ikarmak igin,
oncelikle bir anlam olusturan sifreleri ¢cézmeliyiz. “Cagrisimsal” sifreler
0zel bir anlam tasimaktadir. Stuart Hall’lin de belirttigi gibi, bu sifreler
“...toplumsal yasamin yiizeyini kaplarlar ve onlari, smiflandirilabilir,
anlagilir ve anlamli kilarlar.” (Hebdige, 2004:20)

Arastirmamizin amaci da, en popiiler medya gosterilerinden biri olan
Survivor yarigmasi Orneginde yarigma programi ritiiellerini incelemek,
gercek yasamdaki iz diigiimlerini aragtirmak, ritiieli diizenleyenler her
zaman iktidardan ve statiikodan yana midir? sorgulamaktir. Yontemimiz
ise elestirel sdylem analizi ile “medyadaki icat edilmis ritiielistik sunuma”
bakis olacaktir.

Televizyondaki kurgulamis goriintiilerin iizerine konusulmasinin, neleri
nasil hayal ettigimizle, tasarladigimizla yakin ilgisi vardir kuskusuz.
Popiiler kiiltiir tirtinlerinin yalnizca gosterdigi ile degil, bu gosterilenlerin
golgesinde duran ancak gorlinmeyen arzu nesneleri ile de ilgilenmeye
basladigimizda, belki sistemle degil ama sistemlestirme siireciyle
karsilasabiliriz. (Tiirkoglu, 2004b:68) Kesin tavirlar acik¢a degil {istii
ortiilii olarak sergilendigi siirece kabul goriir. izleyici televizyon mesajinin
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hem kaynagi hem alicis1 olarak bu karmasik yapinin iginde yer alir.
Televizyon gostergesi, gosterdiginin/yerine durdugunun bazi 6zelliklerini
tasidig1 igin ikonik gdsterge durumundadir. Ikonik gdsterge kodlanmis
gosterge olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Televizyonda gergeklik goriintiisii
gecisei uygulamanin bir sonucudur. Dogallik ise evrensel gibi goriinen
ama onceden O0grenilmis kiiltiirel algilamalara dayanan kodlarla saglanir.
Kodlarin dogallik i¢inde sunumu ve algilanimi ideolojik etkinin tirlintidiir.
(Tirkoglu, 2000:27) Gordiiklerimiz ~ 6zlemlerimizi de icinde
bulundugumuz yasamin kosullarin1 da hi¢ ¢atistirmadan i¢inde barindirir.
Sergilenen gosterinin unsurlari, giindelik yasamimizda hali hazirda
kullandigimiz unsurlardir, “dogru zamanda, dogru yerde olmanin”
getirdigi basari, sans oyunlartyla haklilagtirilir. Basarili olmanin gozle
goriilebilir nesnelerle veya parayla kanitlandigi o6diillii yarigsmalarda
kazanan hak ettigi i¢in kazanir, kaybeden de sans1 olmadig1 i¢in kaybeder.
(Tirkoglu, 2004a:269-270) Biz de bir medya ritiieli olan Survivor
yarismasindaki  ikonik goOstergeleri, ritiielleri inceleyerek gergek
yasamdaki yansimalarini degerlendirecegiz.

3.Ritiiel ve medya ritiielleri

Ritiiel, birey ya da gruplarla ilgili baz1 degerlerin, uygun zamanlarda,
sembolik ve asagi-yukart degismeyen ardisik davranig bigimleri ile
tekrarlanmasidir. Standartlagmis ve tekrarlanan sembolik davranis bigimi
olan ritiiel, bireysellikten 6te grup bilincini ve birlikteligini ortaya koyan
duygusal bir kanal, yeni bilgi ve tecriibeler i¢in bir rehber olarak ge¢misi
giinimiize, giliniimiizi de gelecege baglayan bir bag olarak da
tanimlanabilir. (Karaman, 2010:229). Ritiieller eylemlerle sifrelenen
kolektif hafizalardir. Ritlieller insanlara zorlu ge¢is donemlerinde, celiskili
iliskilerde, hiyerarsilerde ve giinliik yasamin normlarma karsit, asir1 veya
sorunlu arzularda yardimci olur. (Cevik, t.y.:12)

Fransiz sosyolog Emile Durkheim’a gore ritiieller topluluk olma, bir gruba
ait olma ve grup olarak birlikte olma duygusunu desteklerler. Ritiielin bir
sosyal grubun biitiinliigiinii korumaktaki roliinii vurgulayan Durkheim,
ritiiellerin sosyal uyum ve birligin muhtemel ifadesi oldugunu savunurken,
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Ingiliz antropolog Max Gluckman ise tam tersi ritiiellerin karmasik
toplumsal gerilimlerin varliginin ve onlarla miizakere ve araciligin ifadesi
oldugunu ileri siirer. Gluckman ritiielleri sosyal esitlik ve birligi yeniden
iireten bir mekanizma olarak tanimlar. (Larsen, Tufte, 2003:91)

Katilimeilar ritiielin igerdigi mesaj konusunda farkli 6l¢iilerde ikna olsalar
da, toplu katilim bireylerin kendi statiilerini agan ortak bir toplumsal ve
ahlaksal diizene katilimlarin1 saglar. Ritiieller, toplumun mevcut halinin
stirdiirimiinde islevseldir ve toplumdaki mevcut iktidar yapilari,
hiyerarsiler ve statiilerin mesrulugunu pekistirir. Ritiiel ayrica insanin
belirsiz durumlar karsisinda duydugu kaygiy1 azaltir. (Ozbudun, 2009:2)
Etnografinin temel varsayimi belli bir siire bir arada olan her insan
kiimesinin bir kiiltiir gelistirecegidir. Televizyon stiidyosunda bir araya
gelen katilimcilarin ya da ekran basinda ayni programu siirekli olarak
izleyenlerin belli bir kiiltlirel cemaat olusturdugu kabul edilebilir. Nick
Couldry’e gore televizyonun sundugu “cemaat olusturma hali”, gevsek,
yapilanmamig bir toplumsallik ve “bir aradalik” duygusu yasatir. “Medya
ritiielleri” kavramini kullanan Couldry “sosyal gedik”ten kaynakli
bosluklarin krize doniismemesi icin medyanin ritlielistik bir ortam
sundugunu ve alternatif bir sosyallesme alan1 yarattigini sdyler. Olusan bu
ritiielistik ortama da “medyanin ritiiel uzami” der. Ritiielistik ortamda
“medya kisisi” ya da tnliilerin varliginda bi¢imlenebilen davranislar,
stidyonun diizenlenisi, canli yaym vb. belirleyenler {izerinden
bakildiginda belli kalip eylemlerin, uzamin ana hatlari1 olusturdugu
diistintilebilir. Giindelik yagamda bireylerin biriktirdikleri mitler, inanislar,
ortaklasimlar ve c¢atismalar da medya dolayimiyla olusmus sosyal
uzamdan ayr1 diisiiniilemez. Belli bir televizyon programinin siirekli
izleyicisi olmak ortak paydasinda bulusan, farkli kiiltiirel, sinifsal, sosyal
ardyorelere ait insanlar “gecici” de olsa bir kiiltiirel grup olustururlar.
Hall’un ifadesiyle “televizyon, birbirinden farkli hayatlarin, ayr1 parcalarin
“imgesel” biitlinlesmelerinin aracidir”. (Rahte, 2010:67-68)

Insanla insan arasindaki iliskilerin aragsallastigi; yasami siirdiirme
olanaklarmin insanin kendisinin ve yakin yasam uzamindaki tanidiklarinin
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yetki alanindan ¢ikip anonim kimlikli kurumlara gectigi; tiim toplumsal
edimlerde tek Olgiitiin etkinlik ve verimlilige doniistiigii, insanin kendi
varolusu icin bile 6zilin degil, fetislestirilmis goriinlisiin egemen oldugu
yarigmaci, temelliik¢ii ve yogun bir yabancilasmaya dayanan cagdas
toplumda Oskay, kitle iletisiminin insanlar1 bagat kiiltiir etrafinda
toplamaya ¢alisan bir kiiltiirel pekistirme siireci oldugunu vurgular.
(Oskay, 1994:65) Modern diinyada, bireylerin ve toplumun deger
yargilarii sekillendiren en 6nemli kurumlarin basinda kitlesel medya
gelir. Medya ritiielleri tizerine ¢alisan Nick Couldry, toplumlardaki sosyal
doniisiimiin medya sayesinde saglandigin1 ve medyanin yapisina paralel
olarak 1yi ya da kétii sonug verdigini soyler. (Sevginer, 2012:1)

3.Survivor yarismasindaki ritiielistik diizenleme

Tiirkiye ve diinyada en ¢ok izlenen yarigsma programlarindan biri olan
Survivor yarigmasi bir medya ritiieli olarak Tiirkiye’de son on yildir yerini
almistir. 50 iilkede yayinlanan ve her sene tekrarlanan yarismada tim
diinyada benzer belli bir akis izlenir. Tirkiye’de Survivor yarigmasi
eglenceyi siar edinmis bir kanalda (TV 8) yaymlanmaktadir. Bu kanalda
sadece eglence ve yarisma programlart yer almakta, haberler
sunulmamaktadir. Acun Ilicali, kanali satin aldiginda haber merkezini
kaldirmig ve sadece eglence programlarina odaklanmistir. Issiz bir adada
yasam miicadelesi ve hayatta kalma savagini anlatan Survivor yarigmasi
Tiirkiye’de genelde kis-ilkbahar doneminde yaymlanmakta ve yazin
basinda sona ermektedir. Yarigsmaya katilanlar da izleyenlerin ¢esitli
duygularina hitap etme, eglendirme, sasirtma, giic ve yetenegi ile
hirslandirma gibi o6zellikler aranmaktadir. Survivor 2016’y1 iinliiler
takimindaki “Avatar Atakan” isimli doviis sporcusu kazanmistir. Torensel
bir diizenlemeyle (belli kurallar, bu kurallar1 gézeten denetleyiciler ve belli
bir amaca yoOnelik olma durumunun, sinirlandirilmis bir mekan ve
zamanda) sunulan Survivor’da ritlielistik diizenleme su sekildedir:

a) Toplumsal aktorlerin konumu:
Moderator-Hakem-Sunucu: Son karar verme mercii, programin en
onemli aktorii ve diizenleyicisi konumundaki Acun Ilicahidir. Yarislar
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sirasinda bir hakem gibi hareket eder. Yarigsma alanini goren bir platform
veya boliimde yarismay1 yonetir. Ayni anda, tartismali biten yariglarda
gorlntiileri inceleyip kazanami agiklar. Anlasmazliklar1  ¢ozer.
Gerektiginde ciddi bir iislupla uyarilar verir. Ne derse o olur. Geligsen
durumlara gore yeni diizenlemeler yapabilir. Adaleti saglamaya calisir.
Yarismacilarla zaman zaman babacan ve dostvari bir sekilde atigir. Iktidar
ve kural koyucu konumundadir. Yardimcist Alp Kirsan da onun
yoklugunda yariglart yonetir.

Yarismaciar: Yarismaya baslamadan aylar oncesinde binlerce aday
arasindan yarismacilar segilir. Unliiler ve goniilliiler diye ikiye ayrilir.
Hayatta kalma savasini en iyi sekilde verecegi diisiiniilen giiclii, genelde
sporcu, Uinlii ve ilging karakterler segilir. Yarigsmacilar arasina az sayida bir
veya iki giigsiiz kirilgan yarigmaci da ilistirilir. Izleyen herkesin
kendisinden bir seyler bulabilecegi, ya da kendisine ¢ok uzak hissedecegi
sevgi ve nefret duygularint uyandirabilecek ¢esitli karakterler konulur.

Seyirciler: Ekran karsisindaki milyonlarca insan, ayni zamanda eleme
gecelerinde oylamalara katilarak jiiri vazifesini de goriir.

Noter: Yarismanin oylama ve eleme gecelerinde adi anilan, yarismaya bir
resmiyet kazandiran, hakkaniyet ve adaletin korundugunu gosteren kisi.
Halk oylamasindan gelen oy sonuclarinin dogru bir sekilde yansitildigini
gosteren makam.

Yapim  ekibi-doktor: Yapim ekibi kendini gostermez. Medya
ritiiellerindeki aktarici/diizenleyen gibi kendini geri plana ceker. ikonik
gergeklik geri planda durur. Doktor herhangi bir sakatlanma aninda olaya
miidahale eden, yarismacilar1 sakinlestiren kisi.

b) Ortamin genel toplumsal ve ekonomik yapisi:

Mekan, tropikal iklimin hiikiim siirdiigii diinyanin 6biir ucundaki el
degmemis, bakir bir ada.
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Yarigma alanlar ¢esitli zorlu parkurlardan olusan bazen suda bazen gamur
vs. doga ile uyumlu a¢ik mekanlar.

Konsey, yarismacilarin hakim karsisinda gibi saygiyla oturdugu, fikir
beyan ettigi, kendini savundugu, suclamalarda bulundugu, Onemli
kararlarin agiklandigi torensel bir ortam. Eleme olacak takimdaki
yarismacilar konseyin yapilacagi alana ellerinde, oradaki yasamlarim
simgeleyen mesaleler ile gelir, yanan mesalelerini sirayla yerlerine koyar
ve otururlar. Oylama sonunda elenen yarismaci karari saygiyla karsilar,
veda konusmasi yapip mesalesini alir, agir agir konseyi terk eder ve
mesalesi soner. Bu onun oradaki varliginin sona erdigini gosterir.

¢) Ritiiel-seremoni organizasyonu Kkimler tarafindan nasil
hazirlaniyor? Performansin uyandirdig: beklentiler ve sonuclar:
Yaklasik 500 kisiden olusan genis bir prodiiksiyon ekibi ¢alismaktadir.
Ancak ekipten hemen hemen hi¢ kimse ekrana yansimaz. Yarismacilar
disinda yalnizca Acun Ilicali ve Alp Kirsan ekranda goriiniir. Acun Medya
tarafindan hazirlanan programda ortamin 1ssiz ve yarismacilarin yalniz
oldugu hissi verilmeye/gercekligi yaratilmaya c¢alisildigi icin, saglik gibi
onemli miidahale anlarinda ve sadece gerekli oldugunda diger calisanlar
gbziikebilmektedir. Tkonik olmak icin diizenleyiciler ve kamera kendini
saklar.

Kural koyucular tarafindan kazananin o6diillendirilmesi, kaybedenin,
giicsiiz olanin cezalandirilmasi yani elenmesi sonucu gercek yasamin
dogrulanmasi/onaylanmasi ger¢eklesmektedir. Konseyde eleme gecesinde
yarigmacilar, elenmesi i¢in bir aday cikarir. Takimdaki herkesin bir oy
hakki bulunur. Ancak dokunulmazlik yarismasini kazanan o haftanin en
giiclii/basarilis1 elenemez ve elenmesi i¢in tek basina bir aday sdyleyebilir.
Yarigsmacilar sirayla oylamanin yapilacagi alana gider, oyunu kullanip bir
yorumda bulunur. Herkes oyunu kullandiktan sonra Acun Ilicali oy
kutusunu agar, elenen adayin ismini okur. Ismin agiklanmasi uzatilir,
gerilimli bir miizik ve yarigmacilarin yakin plan ¢ekimleri esliginde herkes
sessizce bekler. Son agiklama yapilmadan uzunca bir reklam aras1 verilir.
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Agiklanmanin ardindan elenen yarismacinin kisa bir vtr’si gosterilir,
hayati film seridi gibi gézlerimiz 6niine serilip ugurlanir.

4. Survivor ritiiellerinin toplumsal yasamimizdaki iz diisiimleri
Jacques Ellul ve Isaac Balbus gibi elestirmenler 6lii emegin, yani
teknolojinin ¢ogalmasinin, insanligi angaryadan kurtarip gercekten
Ozgiirlestirmek yerine zihinsel, ahlaki ve duygusal hayatlarmin isgal
edilmesine yol actigini, dolayisiyla da onlar1 toplumsal degisimi
arzulayamaz hale getirdigini ileri stirer. Teknigin insan varolusunun her
yanina miidahalesini inceleyen Ellul’un deyisiyle, “biiyiik sehir hayati
biiyiik ol¢iide katlanilamaz hale gelirken eglence teknikleri gelistirildi.
Sehrin yol actig1 aciy1r eglence yoluyla kabul edilebilir hale getirmek
kacinilmaz oldu..” (Modleski, 1998: 197-198)

Cagimizda, oznel akil biitiin kendiligindenligini, iiretkenligini, yeni
icerikler bulma ve One siirme giiciinii, tek sozciikle Oznelligini
yitirmektedir. Bu, tam da iiretici gii¢lerin miithis biiyiime déoneminde bu
giicleri tahrip etmeye yoOnelen toplumsal egilimle kosutluk igindedir.
Aldous Huxley’in negatif iitopyasi, aklin bigimsellesmesinin bu yoniinii
dile getirir. Burada kahraman yeni diinyanin teknikleri ve onlarla baglantili
zihinsel iglemlerin son derece incelmis oldugu goriiliir. Ama bunlar
hizmet ettikleri amaclar — bir ekranda gosterilen bir kiirke
dokunuyormussunuz duygusunu veren budalaca “hissettiriciler”, sistemin
temel sloganlarini uyuyan ¢ocuklarin zihnine isleyen “hiponopedi” vs.-
biitiin bunlar, diisiincede yer alan bir kdtiiriimlesme siirecini yansitir; bu
stire¢ diisiinmenin engellendigi bir sisteme yol acar ve sonunda da, biitiin
hayat igeriklerinin nesnel budalaliinin bir izdisiimii olan bir 6znel
“aptalliga” varir. Diislinmenin yerini basma kalip diisiinceler alir. Bunlara
da bir yandan firsat¢1 bir tutumla bir yana atilacak ya da benimsenecek
basit yararl araglar olarak, bir yandan da fanatik tapinma nesneleri olarak
bakilir. (Horkheimer, 2005:92)

Cesitlilik, kitle iletisim araglarinda eskiye nazaran daha ¢ok yer alir; ama
bunun bariz, siipheye yer birakmayan bir kazanim oldugu sdylenemez.
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1950’lerin  sonlarinda bilincin  homojenlestirilmesinin  sermayenin
biliyiimesi agisindan verimli olmadigi anlasilmistir; yeni metalar i¢in yeni
ihtiyaclarin yaratilmasi gerekmektedir. Ama bu negatiflik ne 6zgiirlestirici
ne de sok edicidir, ¢iinkii glindelik hayatin temel yapilarini doniistiirme
yoniinde herhangi bir emare tagimaz. Tersine, kiiltiir endiistrisi araciligiyla
sermaye, hem artsiiremsel olarak (siirekli yeni ve farkli metalar
iiretmesiyle) hem de essiiremsel olarak (alternatif hayat tarzlarim
kiskirtmasiyla) yadsimanin dinamiklerini kendi biinyesinde eritmistir.
(Adorno, 2012:37)

Emperyalizmin kiiresellesme ideolojisi ile refahin yeniden iiretilip
paylasimi ve demokrasi sdylemi ile medya 21.ylizyilda yiiriirliige koydugu
temel politikalarin uygulama araglarindan biridir. Kiiresel ydnetim
miihendisligi medya kuruluslarinda meydana gelen kartellesme ve bunun
neticesinde ortaya ¢ikan siyasal iletisim giicli ve onun araglarini degisime
ugratarak yeni rol ve iglevler ihdas etmistir. Bunlardan baslicalari; kimlik
iiretme, kitleleri kontrol altina alma, kitleleri gézetim altinda tutarak yeni
degerler transfer etme, psikolojik harekat uygulama, riza iiretme ve
Amerikan kiiltlir ve yasam tarzini kabul ettirmek tizere islevsel bakimdan
donatarak, diinya toplumlarimi da bu tiir politikalarin “tliketicisi”
yapmaktir. (Pacaci, 2014:51)

Muhalif gazeteci Banu Avar’a gore de ekranda ‘yeni diinya diizeni’nin
yirtici, aktorleri vardir. Survivor da gelecek ¢agin duygusuz robotlarini
iiretmek i¢in miikemmel bir ekran denemesidir. Avar yazdigi “Survivor
ve Benzerleri Toplumu Formathiyor” baslikli yazida Survivor't bir vahsi
kapitalizm yarigmasi olarak tanimlayarak, sunlar1 sOylemistir:
“Survivor’in ana fikri: ‘Hayatta kalmanin tek sart1 var: Kazanmak isteyen
her seyi yapar, herkesi harcar!’dir. Bu kapitalizmin de ana kurahdir.
Kapitalizm orman kanunudur. Giiclii olan Obiirlerini yok eder. Kural
budur! Bunun i¢in ekonomiyi, siyasi mekanizmalari, silahli giicii, bilimi
ve medyay1 kullanir. Bu gibi oyunlarda kapitalizmin arkadan vurma
yontemleri gecerlidir. Ve o yontemleri en iyi benimseyenler model olarak
gosterilir.” (Avar, 2011:1) Kapitalizmde para kazanan herkes ve
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kazandiran her sey yiiceltilirken her donem bunun i¢in yeni uygulama
alanlar ve popiiler anlatilar /iirtinler bulunur.

Popiiler kiiltiiriin de tecimsellesme ile basladigi sdylenebilir. Kolelerin
gladyator olarak doviistiikleri arenaya bilet alarak giren Romali 6zgiir
vatandaslar da eglenceyi para karsilig1 satin aliyorlardi. Gladyator oyunlar
Roma imparatorlugunda diizeni destekleyici, politik yani agir basan,
popiiler bir eglence bi¢cimi olarak kabul edilmekteydi. Gladyatdrler; savas
tutsaklari, mahktimlar ve 6zel okullarda yetistirilmis (az sayida) gontlli
kisilerdi. Once grup halinde veya ¢ift olarak gladyatdrler doviisiiyor, sonra
vahsi  hayvanlarla  gladyatorlerin  miicadeleleri  sergileniyordu.
Oyuncu/kurbanlari, seyircileri, belli bir dozda tutulan siddet unsuru ve
heyecan-rahatlama kurgulari, ddiilleri ile gladyatoér oyunlar1 gercek bir
eglence gosterisiydi. (Tiirkoglu, 2004a:92-223) Survivor yarismasini da
modern c¢agin gladyatér oyunlarina benzetmek miimkiindiir. Yenilenler
aslanlara yem olmasa da yaratilan o diinyadan uzaklastirilma ve elenme
korkusuyla kars1 karsiyadirlar. Kapitalizmin giigsiizii eleyip giicliiyle
devam etmesinde veya Darwin’in dogal seleksiyonunda oldugu gibi,
siiregelen yasam sartlari ve varolan toplumsal diizen burada da
dogrulanmis olur.

Gladyatorler gibi kiyastya yasam miicadelesinin verildigi Survivor
2016’da da ¢ok sayida yaralanma ve sakatlanma olmustur. Dogal yasama
uyum saglayan ve sakatliklardan hizlica kurtulup iyilesenler/giicliiler
yariga devam ederken ¢ok sayida yarigmact Survivor’t birakmak zorunda
kalmistir. Yarismanin birincisi olan Avatar Atakan denge tahtasindan
diismiis, kafasi tahta ile diizenek arasinda kalarak basimnin arkasindan
yaralanmistir. Olasi1 bir beyin kanamasi tehlikesi atlatmis olmasina ragmen
tam bir survivor olarak kisa siirede iyilesmis ve yariglara donmiistiir. Diger
popliler yarigsmacilardan Semih bas parmaginmi kirmis, en giicli kadin
yarigmaci Nagehan kazanma hirsina yenik diiserek tam bayragi alacakken
bacagindan sakatlanmistir. Ancak ikisi de finale yakin bir zamanda
sakatlandig1 i¢in iyilesemeden elenerek destekeileri arasinda hayal
kiriklig1 yaratmislardir. Yine diger yarigmacilar da el, bacak, diz gibi
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cesitli bolgelerinden sakatlanmistir. Yarislar zor, yorucu ve heyecanlhdir.
Ozellikle sakatlanmalarin oldugu yarislar seyircide bilyilk merak
uyandirmaktadir. Istenen bir durum olmamasma ragmen Semih’in
parmaginin kirilmasi ve o anda yasananlar tekrar tekrar ekrana getirilerek,
tanitimlarda kullanilmastir.

Dogal yasam ozlemi. Dogal yasam ve dogadan ¢ok uzaklastigimiz cagimiz
modern toplumlarinda dogallik ve doga ile 6zgiirlesme 6zlemi kendini
hissettirmektedir. Biitiin glin masasinin basindan hi¢ kalmadan ¢alisan,
aktivite eksikligi ve hareketsiz yasamdan muzdarip giinlimiiz modern kent
insani1 i¢in Survivor, koltuguna uzanip avatarina baglanarak adeta giindiiz
yasadigi hayatla bagini kopartip, karsitiyla mutluluga ulastigi bir mecradir.
Tek etkinligi is ¢ikist spor salonuna gidip bir yere varmayan bir kosu
yapmak olan modern ¢ag ¢alisanlari; evlerinde oturup, harika bir dogada
yapilan bu insaniistii miicadeleyi izleyerek doyum saglamaktadir. Dogallik
O0zlemi giiniimiizde kiyafetlerde de kendini gostermeye baglamistir.
Eskinin sagali kiyafetleri yerini dogal, sportif ve rahat giysilere birakmistir.
Survivor yarismasinda da sponsor spor firmasinin verdigi kiyafetler sezon
boyunca kullanilir. Her giin ne giyecegim diisiincesinin asilandigi,
modanin en 6nemli endiistrilerden biri oldugu giiniimiizde her giin aym
kiyafetleri giyerek, yirtilmasina, kirlenmesine umursamadan yarigan
yarismacilar belli bir ozgiirliigli de simgelemektedir. Bu 6zelligi
sunucunun kisiliginde de bulmak miimkiindiir. Acun Ilicali da kiyafet
konusunda rahatlik ve sadelikten yanadir.

Kazanmak adeta kutsanmaktadir. Kazanmak i¢in miicadele etmek ve
rakiplerini geride birakmak zorunlulugu her dénem var olmustur ama
glinlimiiz modern ¢aginda ¢ocukluktan baslamak iizere bir yarigma diizeni
kurulmustur. Siirekli sinavlara giren ve kazanmasi gerektigi sdylenen
cocuklar baska tiirlii bir diizen olabilecegini dahi hayal edememektedir. Ve
kazanma sistemi ¢ocukluktan 6lene kadar devam eder. Survivor’da da
kazanmak i¢in miicadele etmek zorunda oldugun vurgulanir. Kazanirsan
karnin doyar ve rahata ulasirsin, bir barakan olur, liiks tatillere gidersin.
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Kazanmak adeta kutsanir. Kazanan ayni zamanda dokunulmazligi da alir,
kimse onu eleyerek oyunun disinda birakamaz/yasamina devam eder.

Genel deger yargilarimin dogrulanmas:. 1ki patates icin dahi saatlerce
miicadele eden yarigsmacilar ayni zamanda gercekte elinde olan ama
kiymetini anlayamadiklar1 seylerin de 6nemini anlarlar. Yarigma sonunda
yarigmacilarin tiimii hayatlarindaki siradan seylerin (bir kap yemek, ev,
aile gibi) degerini daha iyi anladiklarini sdylerler. Bir tabak yemek kazanip
mutluluktan deliye donen insanlar1 géormek kendi yasantimiz igin de
siikretmemizi saglamaktadir. Siikretmek ve elimizdekiyle yetinmek,
kiiltiirtimiiziin 6nemli bir unsurudur.

Kutsal aile kavrami ve onemi de sik¢a vurgulanir. Ailelerinden bir haber
alabilmek veya onlarla iletisim kurabilmek i¢in yarismacilar amansizca
miicadele eder. Ozellikle iletisim &diillerinin oldugu yarislar cok daha
hirsli ve duygusal geger.

Amerika iitopyasi. Biiyiik odiller ise genelde Amerika seyahati ve
Amerikan kiiltiiriniin ikonlarini seyretme imkanidir. Beyonce konseri,
NBA mag1, Hollywood stiidyolarinin gezilmesi vs..

Toplum tarafindan kabul edilmelisin, seyirci begenmezse kabul
edilmezsin, diglamir ve disarida kalirsin. Her hafta yapilan halk
oylamasiyla yarismadan elenecek olan yarismaci segilir. Halkin begendigi,
onayladigi, yakin buldugu karakterler yarismaya devam eder. Toplumun
genel deger yargilarina aykir1 hareketler hos karsilanmaz. Yarismanin
ikincisi olan Serkan, yemek konusunda Semihle yaptig1 tartisma sonucu
oy kaybina ugramistir. Semih’in yemek hakkini yere dokecegini, oradan
yemesini sOyleyen Serkan, izleyicilerden tepki almis ve yarismayi
kaybetmesinde bu sozlerinin etkiligi oldugu yorumlar1 yapilmistir. Oysa
begenilen/hayranlik duyulan kisilerin davranislar1 ger¢ek hayatta da
karsiligint bulur ve tekrarlanir. Yarigsmay: kazanan Avatar Atakan’in bir
ritiel haline donistiirdiigli ve her kazandigi yarigsma sonrasi yaptigi
yumruk atma ve ardindan diz vurma hareketi adeta onun bir simgesi
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olmustur. Atakan’in anlattigina gore ¢cocuklar artik sokakta oyun oynarken
onun yarisma kazandiktan sonra yaptigi ve ritiiel haline getirdigi bu
hareketi yapmaktadir. Kendisini Atakan ile 06zdeslestiren ve onun
hareketini taklit eden ¢ocuklar onun gibi bir basar1 elde ettiklerini ve
kazandiklarmi diisiinerek bir 6zdesim yasamaktadir. Bir egonun baska bir
egoda 6ziimsenmesi ve bunun sonucunda bir egonun bazi agilardan diger
gibi davranmasi, onu taklit etmesi, bir anlamda kendi i¢ine almas1 (Freud,
2007b:89) anlamina gelen 6zdesim, genelde bu yastaki ¢ocuklarda babay1
taklit etme seklinde goriiliirken medyanin yadsinamaz etkileri sonucu
onun yerini medya figiirleri/avatar1 alabilmektedir.

Var olan diizenin/statiiniin onaylanmasi, devamliligi. Demokrasi
soylemi. Milyonlarca insanin izledigi ve oy attig1 Survivor’da halk kendi
sectigi oy verdigi yarigmaci kazaninca sevinir, demokratik bir ortamda
yasadig1 inanc1 vurgulanir. Siyasi se¢imlerde kendi partisi kazanamasa da,
kendi tuttugu yarigmacinin yarigmayi kazanmasi ona giiciin kendi elinde
oldugu inancim verir. Oylama ile adalet ve demokrasi duygusu pekisir.

Oyunu kuralina gore oynamalisin. Aynm zamanda oradaki iktidara
bagimli ve tabisin aksi takdirde diskalifiye olursun. Kurallara uymayan ve
siddete bagvuran bir yarismaci (Zafer) yarismadan diskalifiye olmustur.
Onceki yillarda da benzer durumlar yasanmis Pascal Nouma da girdigi bir
tartigma sonrasi tehdit olusturdugu gerekgesi ile programdan ¢ikartilmaigtir.
Egitlik hissi verilir. Unliiler ve goniilliller diye iki takimdan olusan
Survivor’da tiim yarigmacilar esit sartlarda, aynit konumda ve statiidedirler.
Normalde yanina bile yaklasamayacagin “sosyal statii ve siif farki olan”
iinliilerle aynt konumda ve bir arada olmak, insanlara esitlik hissi
vermektedir. Burada {inliilere normal hayatlarinda sohreti getiren para ve
yetenekleri bir ayricalik getirmez. Dogada yasama becerisi ve insani
iligkileri 6nemlidir. Yalnizca birka¢ kez tnliilerden bir kismi bu statii
farkin1 vurgulamistir. Bu da izleyicilerden olumsuz tepki almistir. 2016
yilindaki yarigsmanin en {inliisii Yilmaz Morgiil yine iinliiller takimindan
futbolcu Yattara’ya Afrika kokenini ve geldigi fakirligi hatirlatan bir ima
yapimnca oylar1 diismiis ve elenmekten kurtulamamistir. Ilerleyen
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boéliimlerde bu kez de Yattara kendinden daha az iinlii radyocu Yunus
Giinge’ye kendisi ile esit/denk olmadigini, taninmayan biri oldugunu,
kendisinin ise seckin bir ¢evresi oldugunu hatirlatinca oylar1 diisiise
gecmis o da daha dnce elenmesine sebep oldugu Morgiil ile ayn1 sonu
paylasmistir.  izleyenler oylariyla bu tiir kibirli  davramslar
cezalandirmiglardir. izleyiciler giindelik hayatta zaman zaman karsilastig
bu hor gorenlerden sanal bir ortamda intikam almistir.

Megsrulastiriciik. Egemen ideoloji ile paralellik gosterilir. Acun
Medya’nin hazirladigi bu tiir eglence yarismalarinda siyasi tartigmalara
girilmese de zaman zaman egemen ideoloji ile paralellikler gozlenir. Kiirt
aciliminin zirve yaptigr donemlerde Acun Medya’nin hazirladigr “Yetenek
Sizsiniz” gibi yarigmalarda Tirk milliyet¢iligi ile ilgili simge ve sozlere
mesafeli yaklagilirken (Tiirk bayragi kullanilmasina izin verilmemesi-
bayragin mozaiklenmesi) hiikiimetin agilimi rafa kaldirmasi ve doguda
amansiz bir miicadeleye girismesi ile durum degismistir. Insanlarin etnik
kimliklerini vurgulamalar1 ¢ok hos karsilanmasa da o donemin sartlarina
gore bazilarma izin verilebilmektedir. Survivor yarigmasinin finalinden bir
giin 0nce yasanan havalimanindaki teror saldiris1 nedeniyle 2-3 giin
ertelenen final gecesinde birlik biitlinliik mesajlar1 verilmistir. Yarigmaci
Yilmaz Morgiil’in burada yaptig1 birlik konugsmasindaki ‘“hepimiz
Tiirkiiz”, “Ne mutlu Tiirkiim diyene” sozleri salondan biiyiik alkis alsa da
dogudan gelen bazi konuklar arasinda soguk riizgarlar estirmis ve
alkislanmamigtir. Yani bir donem Tiirk bayragini siyah bant ile kapatan
Acun Medya ekibi bu kez Tiirkliik sloganlaria izin vermistir. (Ayni
konusmay1 Morgiil iki hafta sonra Acun Medya’nin baska bir yarisma
programi olan Rising Star’daki konugmasinda da tekrar ederek biiyiik alkis
almistir.)

SONUC

Kitle iletisiminin insanlar1 bagat kiiltiir etrafinda toplamaya calisan bir
kiiltiirel pekistirme siireci oldugu ve insanlarda sanal bir rahatlama
saglayarak doyum yarattig1 sdylenegelmistir. Ancak kitle iletisim araglari
doyum yaratirken bir yandan da eksiklik/aglik duygusu yaratmaktadir.
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Midesini her giin alabileceginden fazlasi ile doldurup genislemesine yol
acan, daha ¢ok, daha ¢ok yemek isteyip sonunda da sagliksiz bir biinyeye
kavusan insanlar gibi televizyon bize ihtiyacimiz olandan fazlasim
sunmaktadir. Insanlar ¢ok farkli hayatlar gorerek her birine kars1 ayr1 ayr1
bir 6zlem ve aclik duymaktadirlar. Bir yandan ¢ok romantik bir ask
yasamak, bir yandan bir siiper kahraman gibi olup her tiirlii zorlukla basa
cikmak, bir yandan kiiciik bir sahil kasabasinda yasayip giinliik ugraslarla
vakit gecirip sade bir hayat yasamak, bir yandan da diinyanin 6biir ucunda
tropikal bir adada bir survivor olmak isterler. Buna daha nicelerini katmak
miimkiindiir. Bir tek kisinin hayatina sigmasi imkansiz bu ¢ok sayida
degisik yasam tarzlari, seyrederken eglendirse de televizyon kapanip da
kendi yasantisina ¢ekildiginde insanda belli bir eksiklik hissi
yaratmaktadir. Bunlar1 seyrederken mutlu olan insanlar kendi gergek
diinyalarina dondiiklerinde neden olduklarin1 ¢ok da anlamadiklar1 bir
sikkinlik i¢ine girerler. Kitle iletisim araglari olmadiginda normalde bir
insanin haberi dahi olamayacak bu yasam tarzlari insan kisiliginde
celigkilere de yol agmaktadir. Elindeki hayatin tadini ¢ikaramayan, stirekli
baska hayatlara Ozenen insanlar toplulugu yaratmaktadir. Siiper
kahramanlar gibi {istiin gilicleri olmayan siradan insan zorluklarla basa
citkamayinca yada televizyondaki romantik aski gercek hayatta
bulamayinca bunalima girmektedir.

Ritiieller ise; obsesif kompulsif kisilik bozuklugu olan insanlarin siirekli
ayni seyleri yaparak sakinlesmelerinde oldugu gibi insanlarda bir
rahatlama ve giiven duygusu hissi olusturmaktadir. Diizenin devam ettigi
her seyin eskisi gibi oldugu ve olacagi hissi insan1 giivende ve huzurlu
hissettirir. Toplum olarak sorunlarimizi bu ritiieller aracilig1 ile unutup bir
kolektif biitiiniin parcast oldugumuzu diisiinerek rahatlariz. Medya
ritiielleri  bir yandan egemen kiltlirii pekistirirken bir yandan
toplumsallasma saglayarak ve farkliliklar konusunda uzlasarak, diizenin
ve toplumun mevcut halinin siirdiiriimii islevini gortir.

En ¢ok neyden dert yaniyorsak o dénemde onu doyuran programlarin
reyting siralamasinda yilikselme egiliminde oldugu goriilmektedir. Artik
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eskisi gibi asklarin olmadigindan sikayet ettigimiz su giinlerde Tiirk
televizyonlarinda romantik komedi tliriindeki dizilerin tiim ekranlar
kaplamasi tesadiif degildir ya da Amerika 6rnegine bakarsak Vietnam
yenilgisi sonras1 bozulan psikolojilerin Rambo filmleri ile diizeltilmeye
calisildigi bilinen bir gercektir. Korkulart bastirmak i¢in ekonomik kriz
donemlerinde eril giiclii figilirler ortaya ¢ikarken, toplumsal dehsete
diistiigiimiiz, terdrize oldugumuz zamanlarda da eglenceli karakterler ve
programlar One c¢ikmaktadir. Agir depresyondaki insanlarin stirekli
uyumak istemesi, boOylelikle sorunlarindan uzaklasacagi diisiincesinde
oldugu gibi de, giiniimiiz sorunlu toplumlarinda insanlar medya ritiielleri
araciligiyla televizyonla yar1 uyku haline gecerek dertlerinin, sikintilarinin
istiinli 6rtmektedir. Ancak bu zayiflik hali en ¢ok medya yoneticilerinin
ve iktidarin isine yaramaktadir. Danisikli doviis seklindeki bu birliktelikle
biri elindeki {iriinii satarken digeri de diizenin devamini saglayarak
isteklerine ulagsmis olmaktadir.
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