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MOBIL OGRENMENIN OGRENCILERIN AKADEMIiK BASARISI, MOTiVASYONU
VE TUTUMLARI UZERINE ETKISi: BIR META ANALIZ CALISMASI

THE IMPACT OF MOBILE LEARNING ON STUDENTS' ACADEMIC
ACHIEVEMENT, MOTIVATION AND ATTITUDES: A META ANALYSIS STUDY

Duygu GUR?, Miizeyyen BULUT OZEK?

OZ: Yapilan bu arastirmada mobil 6grenme uygulamalarinin
ogrencilerin basarisi, motivasyonu ve tutumlari iizerindeki etkisini
ortaya koymak amag¢lanmistir. Bu amagla veri tabanlarinda yapilan
tarama sonucunda ulagilan 66 deneysel arastirma ile meta analiz
caligsmas yiiriitiilmiistiir. Analiz siirecinde dncelikle yapilacak meta
analiz yontemini belirlemek adina homojenlik testi yapilmis ve
caligmalarin heterojen oldugu sonucuna ulasilmigtir. Bu nedenle
analizlerde rastgele erisim modeli kullanilmistir. Arastirmada her
bir degisken ve her bir arastirma igin ayr1 olarak Hedge’s g etki
diizeyi hesaplanmus, ardindan genel etki diizeyleri ve anlamlilik
degerleri belirlenmistir. Yapilan analizlerden elde edilen verilere
gore mobil Ogrenmenin Ogrencilerin basarisini genis oranda
artirdig1 (Hedge’s g=0,882 p<0,01), motivasyon (Hedge’s g=0,541
p<0,01) ve tutumlarin1 (Hedge’s g=0,515 p<0,01) ise orta diizeyde
artirdigi  sonucuna ulagilmistir. Boylece mobil 6grenmenin
ogrenmeye katki saglayan, d6grencilerin motivasyonunu artiran bir
ortam olarak egitimde kullanilmasinin olduk¢a yararli oldugu
ortaya koyulmustur.

Anahtar sozciikler: Mobil d6grenme, akademik bagari, motivasyon,
tutum, meta analiz.

Bu makaleye atif vermek igin:

ABSTRACT: In this study, it is aimed to reveal the effect of
mobile learning applications on students' success, motivation and
attitudes. For this purpose, 66 experimental researches and meta-
analysis studies were conducted. In the process of analysis,
homogeneity test was conducted in order to determine the meta-
analysis method to be conducted and it was concluded that the
studies were heterogeneous. Therefore, random access model was
used in the analyzes. Hedge’s g effect level was calculated
separately for each variable and each study in the study, and then
general effect levels and significance values were determined.
According to the data obtained from the analyzes, mobile learning
greatly increased students' success (Hedge's g = 0.882 p <0.01),
motivation (Hedge's g=0.541 p <0.01) and attitudes (Hedge's g =
0.515 p <0.01). on the other hand, it was found to increase at a
moderate level. Thus, it has been shown that the use of mobile
learning in education as an environment that contributes to
learning and increases the motivation of students is quite
beneficial.
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motivation, attitude, meta-analysis.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Mobile devices have spread at an unprecedented rate in the last decade and 95% of the global
population live in an area covered by a mobile cellular network (ITU, 2016). Thus, with the increase in the
possibilities of wireless internet access and mobile service providers, it is becoming increasingly common
for individuals to access information everywhere and at any time (Demir and Akpmar, 2016). In this
direction, information is produced very quickly; it is inevitable that a relationship between mobile
technologies and learning is inevitable, given that it is important to have fast access to information and to
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apply it to the learning process rapidly, and that internet and mobile technologies can provide instant access
to global information (Sharples, Taylor and Vavoula, 2010). The use of mobile devices in educational
applications after computers has enabled the design of courses using real world and digital world resources
together, and mobile technologies have taken their place in today's educational approach (Bozkurt, 2015).
This situation facilitated students' access to and interaction with mobile devices and supported the use of
these technologies for educational purposes (Demir & Akpinar, 2016). As a result, the concept of mobile
learning (m-learning) has emerged.

Compared to traditional learning, m-learning facilitates collaborative research processes to
encourage students' interest and participation (Rogers et al., 2008), strengthens the interaction between
them (Ting, 2013) and improves learning performance (Hsu, Hwang and Chang, 2013). In addition, it is an
important privilege that the individual initiates the learning process at any time and at any time and
intervenes at any time (Agca and Bagci, 2013). M-learning is able to focus on learning for a long time by
providing the continuity of the motivation of individuals, it becomes more efficient and effective with the
time saving it provides, and enables the increase of learning communities with low cost (Sarag, 2014). In
addition, with m-learning, information can be continuously updated while maintaining its dynamic structure
(Woodill, 2011). Therefore, the use of mobile and wireless technologies in educational environments has
been extensively discussed in the last decade (Hwang & Wu, 2014; Sharples, Taylor & Vavoula, 2010).
However, when we look at the researches, the results are different, and it is seen that there are few studies
examining the effectiveness of mobile technologies in educational use and the variables that are effective
in this process (Sung, Chang, Liu, 2016). Wu, Wu, Chen, Kao, Lin and Huang (2012) examined the trend
in mobile learning between 2003 and 2010. Sung, Chang and Yang (2015) and Chwo, Marek, and Wu
(2018) found that mobile learning was effective in their meta-analysis of the use of mobile applications in
language learning. In the national literature, Giizeller and Ustiiner (2016) concluded that the success of
mobile learning was more positive than traditional learning in the meta-analysis they included 10 studies.
Yildiz Avci (2018) showed that mobile learning had a positive effect on academic achievement and attitude
in a meta-analysis conducted on 30 studies, 16 of which were examined in terms of academic achievement
variable and 14 of them in terms of attitude variable. For this reason, a meta-analysis study was conducted
to contribute to the field. The research questions determined in this direction are as follows:

1. What is the impact of mobile learning on students' academic achievement?
2. What is the impact of mobile learning on students' motivation?
3. What is the impact of mobile learning on students' attitudes?

Method

In this study, a meta-analysis study was conducted to determine the effectiveness of mobile learning
on students' academic achievement, motivation and attitudes. Meta-analysis, which is referred to as the
analysis of the analyzes, is a method of combining the results of several studies, independent of each other,
and conducting statistical analysis of the research findings obtained and reinterpreting them (Gedik &
Ustiiner, 2017). In the meta-analysis, descriptive analysis of the studies that will be the subject of the
research is done first and then the findings are statistically combined (Yasar et al., 2015). After these stages,
the appropriate statistical model should be selected (Topgu, 2009). In the model selection, homogeneity test
is decisive. For this reason, firstly homogeneity test was performed and the model to be used was
determined.

The research has been carried out in the last five years (2015 and beyond) in ERIC, Science Direct
and Google Scholar databases, and the studies on the effect of mobile learning on academic achievement,
attitude and motivation were included. In these databases, the key concepts of “mobile learning”,
“achievement”, “attitude”, “motivation” and related parameters were searched and the studies reached were
published in experimental / quasi-experimental research and indexed journals. limited to articles published.
Following these procedures, meta-analysis studies were conducted on the data of 66 articles.

Discussion and Conclusion

Today, with the development of mobile technologies, the rate of possession of mobile devices has
increased and the use of mobile technologies for educational purposes has become widespread day by day.
This has led researchers to focus on mobile learning environments and practices and to increase the number
of studies in this area. Many variables were examined in the mobile learning environments created in the
researches, different results were reached and these results were discussed by generalization. However, the
generalization of the findings reached to the whole universe is insufficient in terms of the effect size of the
research results. In addition, the results obtained in each study differ, meaningfulness and effect size values
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vary in each study. At this point, meta-analysis studies and many studies are brought together to calculate
the overall effect size and the findings obtained as a result of the research are provided to be more accurate
and reliable (Dinger, 2014). In this study, in order to determine the effect of mobile learning applications
on students' success, motivation and attitudes, the researches conducted in ERIC, Science Direct and
Google Scholar databases in the last five years were searched. The study was conducted. 33 of these studies
were success, 11 were motivation and 22 were attitude. When the studies were examined, it was seen that
the researches were mostly directed towards university students and especially in foreign language and
science education. In addition, Whatsapp/SMS applications, educational mobile games and more
educational applications and mobile learning management systems were used in the research.

In the study, homogeneity test was performed for each variable in order to determine the meta-
analysis method to be performed and it was decided to use random access model by determining that the
study data was heterogeneous. Then, funnel graphs were examined to determine the publishing bias of the
studies, and it was concluded that the studies were not biased and accurate and reliable. Following these
analyzes, the combined Hedge’s effect size values of each study and the studies in general were calculated
and interpreted. According to the data obtained from the analysis, it has been observed that mobile learning
applications contribute positively and broadly meaningful effect on students' success (Hedge’s g=0.882 p
<0.01). When the analysis data related to the motivation variable were examined, it was concluded that
mobile learning environments had a moderate positive effect and significantly increased the motivation of
students (Hedge’s g =0.541 p <0.01). This finding is supported by the studies in the literature. As a matter
of fact, when the data obtained in the study of Merigelli and Uluyol (2016) are analyzed, the mobile
supported blended learning environment is expressed as a motivating environment that can be accessed at
any time and in any environment and applied in theoretical courses. In the study, the overall effect size of
the research was calculated and it was concluded that the effect of mobile learning on students' attitudes
towards the course and learning had a positive effect on medium level (Hedge’s g = 0.515 p <0.01). Thus,
it was determined that mobile learning applications supported students' attitudes towards the course.

The data obtained as a result of the research reveals that mobile learning environments are a learning
environment that contributes to students' learning and increases their success and motivation. Thus, it is
clear that learning environments supported by mobile devices and applications will contribute significantly
to the education process. For this reason, mobile learning applications in education should be supported,
limitations in practice should be determined and eliminated and their usage should be expanded considering
the requirements and conditions of the age we live in.

GIRIS

Mobil cihazlar son on yilda goriilmemis bir oranda yayilmis ve kiiresel niifusun% 95'i mobil hiicresel
bir agin kapsadigr bir alanda yasamaktadir (ITU, 2016). Boylece bireyler istedikleri zaman istedikleri
yerden bilgiye erisebilme firsatina sahip olmaktadir (Demir ve Akpinar, 2016). Bilgiye hizli bir sekilde
eriserek onu 6grenme siirecine dahil etme, mobil teknoloji ve 6grenme arasinda bir iliski dogmasina sebep
olmustur (Sharples, Taylor ve Vavoula, 2010). Mobil teknolojilerin ders tasarimlarinda kullanilmasiyla
birlikte mobil teknolojiler gilinlimiiz egitim anlayisinda yerini almistir (Bozkurt, 2015). Bu durum
ogrencilerin bu teknolojileri egitim amagh kullanimini desteklemistir (Demir ve Akpinar, 2016). Bunun
sonucu olarak da mobil 6grenme (m-6grenme) kavrami ortaya ¢ikmistir.

Mobil 6grenme, mobil teknolojiler vasitasiyla kullanicinin bagkalariyla iletisimde bulunarak egitim
icerigine erisebilmesini zaman ve yer kisitlamasi olmadan miimkiin kilan, ihtiyaglarma anlik doniit
saglayarak iiretkenligini ve performansini artiran 6grenme olarak tanimlanmaktadir ( Keskin ve Metcalf,
2011). Wyne’e (2015) gore de mobil 6grenme; 6grenme ve dgretme aktivitelerinin akilli telefon, tablet,
diziistti ve giyilebilir bilgisayarlar gibi cihazlar araciligiyla gergeklestirilmesidir. Traxler (2013) ise mobil
ogrenmeyi cep telefonlari, akilli telefonlar, e-okuyucular ve tabletler gibi mobil teknolojiler kullanarak
O6grenme olarak tanimlamakta ve bu cihazlarin iletisime ve bilgiye benzersiz bir erisim sundugunu
savunmaktadir. Ancak mobil 6grenmenin en 6nemli 6zelligi, mobil cihazlarin 6grenmenin farkli zaman ve
baglamda gergeklesmesini saglamasidir (Pachler vd., 2010). Agca ve Bagci (2013), mobil 6grenmenin
mobil uygulama ve e-6grenme alanlarini birlestiren giiclii bir ortam oldugunu ifade ederken gelecekte
kullanilacak 6grenme siireclerinde nemli bir paya sahip olmasina ydnelik biiyiik beklentiler oldugunu
belirtmistir. Bu beklentiler arastirmacilarin mobil cihazlarin daha iyi bir egitim saglamak i¢in nasil
kullanilacagim1 anlamaya yonelik caligmalar iizerinde yogunlagmalarimi saglamistir (Trifonova, 2003).
Yapilan arastirmalar sonucunda geleneksel 6grenmeyle karsilastirildiginda, m-6grenmenin, dgrencilerin
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ilgisini ve katilimini tesvik etmek i¢in igbirlik¢i arastirma siireglerini kolaylastirdigi (Rogers vd., 2008),
aralarindaki etkilesimi giiglendirdigi (Ting, 2013) ve 6grenme performanslarini iyilestirdigi (Hsu, Hwang
ve Chang, 2013) goriilmektedir. Ayrica bireyin 6grenme siirecinin baglama zamanina, yerine kendinin karar
vermesi ve istedigi anda miidahale edebilmesi de 6nemli bir ayricaliktir (Agca ve Bagci, 2013). M-6grenme
bireylerin motivasyonlarinin siirekliligini saglayarak 6grenime uzun siire odaklayabilmekte, sagladigi
zaman tasarrufu ile daha verimli ve etkili olmakta, maliyetinin az olusuyla 6grenme topluluklarinin
artmasina olanak saglamaktadir (Sarag, 2014). Bunun yami sira m-6grenme ile bilgi, dinamik yapisim
koruyarak siirekli glincellenebilmektedir (Woodill, 2011). Buna ek olarak, arastirmacilar 6grencileri gercek
diinya senaryolarinda deneyimleyebilecekleri ve anlamli bir sekilde 6grenebilecekleri otantik ortamlara
yerlestirmenin gerekliligini vurgulamislardir (Brown, Collins ve Duguid, 1989; Hwang, Yang, Tsai ve
Yang, 2009). Bu nedenle, mobil ortamlar ve kablosuz iletisim teknolojilerinin egitim ortamlarinda
kullanim1 son on yilda genis bir sekilde tartisilmistir (Hwang ve Wu, 2014; Sharples, Taylor ve Vavoula,
2010). Wu vd. (2012), 2003 ve 2010 yillar1 arasindaki mobil 6grenme c¢alismalarindaki egilimi
incelemislerdir. Sung, Chang ve Yang (2015) ve Chwo, Marek ve Wu (2018) dil 6greniminde mobil
uygulamalarin kullanimi ile ilgili gerceklestirdikleri meta analiz ¢alismalarinda mobil 6grenmenin etkili
oldugunu belirlemislerdir. Ulusal literatiirde ise Giizeller ve Ustiiner (2016), 10 calismay: dahil ettikleri
meta analizde mobil 6grenmedeki basarinin geleneksel 6grenmeden daha olumlu oldugu sonucuna
ulasmislardir. Yildiz Aver (2018), 16’s1 akademik basar1 degiskeni acisindan, 14’1 tutum degiskeni
acgisindan inceledigi toplam 30 c¢alisma iizerinde gergeklestirdigi meta analizde mobil 6grenmenin
akademik basar1 ve tutum iizerinde olumlu yonde biiyiik 6l¢iide etkisi oldugunu ortaya koymustur. Ancak
yapilan arastirmalara baktigimizda ulasilan sonuglar farklilik géstermekte, mobil teknolojilerin egitim
amagch kullaniminda etkililigi ve bu siirecte etkili olan degiskenleri bir arada ele alan ¢alismalarin oldukca
az oldugu goriilmektedir (Sung, Chang ve Liu, 2016). Bu nedenle yapilan arastirmada mobil 6grenme
tizerine yapilmig ¢alismalar kapsaminda; akademik basari, tutum ve motivasyon degiskenleri bir arada
incelenerek alana katki saglayacak bir meta analiz ¢alismasi yapilmistir. Bu dogrultuda belirlenen aragtirma
sorular1 su sekildedir:

1) Mobil 6grenmenin galigmalarda incelenen akademik basari1 degiskeni tizerindeki etkisi nedir?
2) Mobil 6grenmenin ¢aligmalarda incelenen motivasyon degiskeni lizerindeki etkisi nedir?
3) Mobil 6grenmenin galigsmalarda incelenen tutum degiskeni tizerindeki etkisi nedir?

YONTEM
Arastirmanin modeli

Yapilan arastirmada, mobil O6grenmenin &grencilerin akademik basarilari, motivasyonlart ve
tutumlar iizerindeki etkililigini belirlemeye yonelik bir meta analiz ¢alismasi yiiriitiilmiistiir. Bilimsel
calismalarin artmasiyla birlikte aragtirma amaglarinin hedef kitlelere ulagmasinda sorun yasanmaktadir. Bu
nedenle bilgilerin bir ¢at1 altinda toplanarak yeniden bir analiz siirecinden gegirilmesi ve yeni kararlar elde
edilmesi ihtiyact dogmus ve bunun sonucunda meta-analiz ¢alismalar1 ortaya ¢ikmistir (Saglam ve Yiiksel,
2007; Akgoz, Ercan ve Kan, 2004). Analizlerin analizi olarak tabir edilen meta analiz, belirli bir konuda
yapilmig, birbirinden bagimsiz, birden ¢ok ¢alismanin sonuglarimi birlestirme ve elde edilen arastirma
bulgularinin istatistiksel analizini yapma ve bunlar1 yeniden yorumlama ydntemidir (Gedik ve Ustiiner,
2017). Meta analizde Oncelikle arastirmaya konu olacak ¢alismalarin betimsel analizi yapilmakta, daha
sonra ise bulgular istatistiksel olarak birlestirilmektedir (Yasar vd., 2015). Bu agamalardan sonra ise uygun
istatistiksel model segilmelidir (Topgu, 2009). Model se¢iminde ise homojenlik testi belirleyicidir. Bu
nedenle arastirmada 6ncelikle homojenlik testi yapilmis ve kullanilacak model belirlenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmaya ERIC, Science Direct ve Google Scholar veritabanlarinda yer alan son bes y1l igerisinde
(2015 y1l1 ve sonrasi) yapilmis, mobil 6grenmenin akademik basari, tutum ve motivasyona etkisi arastirilan
calismalar dahil edilmistir. Bu veritabanlarinda “mobil &grenme (mobile learning)”, “basar
(achievement)”, “tutum (attitude)”, “motivasyon (motivation)” anahtar kavramlar ve ilgili parametreler
kullanilarak tarama yapilmig, ulasilan ¢alismalar deneysel/yar1 deneysel arastirmalar ve indeksli dergilerde
yaymlanan makalelerle sinirlandirilmistir. Bu makalelerde incelenen farkli degiskenler olabilmektedir;

ancak aragtirmada sadece belirlenen ii¢ degisken (basari, tutum, motivasyon) incelenmistir. Yapilan



islemlerin ardindan ulasilan 66 makalenin verileri lizerinden meta analiz ¢aligmalar1 yiritilmistiir.
Caligsmalara iliskin bilgiler Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1.

Calismalara iliskin bilgiler
f %
2015 16 24
2016 13 20
Calismanin Yil 2017 14 21
2018 18 27
2019 5 7
Deneysel 34 52
Calismanin Modeli Yar1 Deneysel 32 48
Ortaokul 13 20
Smif Diizeyi Lise o 14
Universite 44 66
Basar 33 50
Veri Grubu Motivasyon 11 17
Tutum 22 33
Fen Bilimleri 19 29
Sosyal Bilimler 5 7
Saglik 5 7

Disiplin

Yabanci Dil 23 35
Matematik 4 6
Bilisim Teknolojileri 10 15
WhatsApp/SMS 8 12
Egitsel Oyun 15 23

Kullanilan Uygulama
Egitsel Uygulama 23 35
Mobil Ogrenme Y®&netim Sistemi 20 30
Akall1 Telefon 54 82

Kullanilan Mobil Aracg
Tablet 12 18

Tablo 1 incelendiginde g¢alismalarin daha ¢ok Universite Ogrencilerine yonelik yuriitildigi ve
0zellikle yabanci dil ve fen bilimleri egitiminde uygulamalarin gerceklestirildigi goriilmektedir. Yapilan
uygulamalarin ise 6zellikle gelistirilen egitsel mobil uygulamalar ve mobil 6grenme yonetim sistemleri ile
yiirttildigi goriilmektedir. Ayrica yapilan ¢alismalarda ¢ogunlukla akilli telefonlar kullanilmigtir.



Verilerin Analizi

Aragtirmada verilerin analizinde Comprehensive Meta Analysis (CMA) programi kullanilmistir.
Her bir calismaya ait deney ve kontrol gruplarinin son test puanlari, standart sapmalar1 ve 6rneklem
biiytikligii ve bazi ¢alismalarda yer alan t degerleri ile veri girisleri yapilmis, Hedge’s g analizi kullanilarak
etki biiyiikliikleri hesaplanmistir. Bu noktada etki biiyiikliigii hesaplamalarinda ¢alisma agirliklar1 ve
caligsmalarin homojen veya heterojen olma durumu biiyiik bir dneme sahiptir. Caligmalarin homojen olma
durumunda sabit etkiler modeli, heterojen olma durumunda ise rastgele etkiler modeli kullanilarak etki
biiyiikliikleri hesaplanmaktadir (Dinger, 2014). Bu nedenle &ncelikle verilerin analizinde Meta-analize
dahil edilen arastirmalarin homojenligi, Q istatistigi sonuglarina gore degerlendirilmistir (Borenstein,
Hedges, Higgins ve Rothstein, 2009).

Tablo 2.

Degiskenlerin Q istatistigi sonuglart
Degisken Q-value df(Q) P-value I-squared
Basani 238,817 32 0,000 86,601
Motivasyon 64,088 10 0,007 58,486
Tutum 176,932 21 0,000 88,131

Tablo 2’deki verilere gore Q degerinin “kay kare degeri”nden yliksek oldugu goriilmiistiir
(p<0.05). Boylece calismalarin heterojen oldugu sonucuna ulasilmis ve etki biiytkliiklerinde rastgele
erisim modeli kullanilmasina karar verilmistir. Arastirmada etki biiyiikliiklerinin yorumlanmasinda ise
Thalheimer ve Cook (2002)’ un simiflandirmasindan yararlanilmistir (Tablo 3).

Tablo 3.

Etki biiyiikliigii degerine gore etki diizeyleri
Etki Biiyiikliigii Degeri Etki Diizeyi
-0,15-0,15 Onemsiz diizeyde
0,15-0,40 Kiigiik diizeyde
0,40-0,75 Orta diizeyde
0,75-1,10 Genis diizeyde
1,10-1,45 Cok genis diizeyde
1,45 ve iizeri Miikemmel diizeyde

BULGULAR VE YORUM

Yayimlanma Yanhhgina iliskin Bulgular

Yapilan caligmadaki arastirma sonuglariin glivenirligini saglamak adina meta analize dahil edilen
aragtirmalarin yayimlanma yanlilig1 belirlenerek her bir degisken i¢in (akademik basari, motivasyon ve
tutum) sa¢ilma grafikleri incelenmistir (Sekil 1, Sekil 2 ve Sekil 3).
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Sekil 1. Basar1 degiskenine iligkin huni grafigi

Sekil 1°de de goriildiigii lizere grafikte genis alanda bir sagilma olugsmamistir. Bu sagilmanin
olmamasi yayin yanliliginin bulunmamasindan kaynaklanmaktadir (Ustiin, 2012). Bir diger ifade ile basari
degiskenine iliskin aragtirma sonuglarinin huni grafigine gore giivenilir oldugu sdylenebilir.
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Sekil 2. Motivasyon degiskenine iligkin huni grafigi

Sekil 2°de verilen grafik incelendiginde motivasyon degiskinine iligkin verilerin genis bir alana
yayilmadig1 ve bdylece arastirma yanliliginin olmadigi ve verilerin giivenilir oldugu goriilmektedir.



0,0

01 & @)
O
O O
© o
s 0,2 5
k- ole
£
©
e 03 |
S )
(%]
O
04 |
O
0,5 +
<>
-2,0 1,5 -1,0 -0,5 0,0 0,5 1,0 1,5 2,0
Hedges's g

Sekil 3. Tutum degiskenine iliskin huni grafigi

Sekil 3°de verilen tutum degiskinine iligkin huni grafigi incelendiginde verilerin birbirlerine yakin
konumlandigi ve genis bir alana sagilmadigi goriilmektedir. Bu nedenle arastirma yanliliginin bulunmadigi
ve verilerin giivenilir oldugu sonucuna ulasilmistir (Dinger, 2014).

Mobil Ogrenme Uygulamalariin Ogrencilerin Basarisi, Motivasyonu ve Tutumu Uzerine Etkisine
Yonelik Bulgular

Yapilan aragtirmada mobil 6grenmenin dgrencilerin akademik basarisi, motivasyonu ve 6grenme
tutumlarina etkisi incelenmis, yapilan meta analiz iglemlerinin ardindan arastirmaya dahil edilen
calismalarin etki biiytikliikleri hesaplanarak ulasilan bulgular ayri tablolarda (Tablo 4, Tablo 5 ve Tablo 6)
verilmistir.

Tablo 4.

Basart Degiskenine Iliskin Etki Biiyiikliigii, Giiven Araligi ve Calisma Agirhigt Degerleri

Giiven Aralig1 Calisma Agirhg:
Yazar Etki Biiyiikliigii

Alt Simir Ust Simir (Rastgele Etkiler)
pimmer_2019 0,404 0,011 0,797 3,198
huizenga_2019 1,148 0,832 1,464 3,369
yalmanci_2016 1,781 1,188 2,373 2,704
mericelli_2016 0,084 -0,415 0,583 2,938
li_2016 0,629 0,213 1,044 3,145
yang_2016 1,509 1,083 1,934 3,122
chen_2016 2,088 1,595 2,581 2,955
sung_2016 0,681 0,135 1,227 2,821
wilkinson_2015 1,010 0,708 1,312 3,397
lai_2015 0,444 0,120 0,767 3,353
shariman_2017 1,831 1,347 2,315 2,978
zheng 2018 1,018 0,486 1,549 2,858




cheong_li_2018 0,380 0,087 0,674 3,415

ornprapat_2015 0,625 0,180 1,070 3,074
elfeky 2016 1,542 0,919 2,166 2,626
barhoumi_2015 0,539 0,061 1,018 2,991
laine_2017 0,120 -0,221 0,461 3,315
chang_2018 0,834 0,317 1,351 2,894
demir_2018 1,319 0,634 2,005 2,473
dai_2018 0,417 0,018 0,816 3,184
fabian_2018 1,252 0,663 1,840 2,715
furio_2015 0,121 -0,323 0,567 3,073
ling_wu_2016 0,713 0,359 1,067 3,287
thongsri_2018 1,840 1,510 2,170 3,340
chee 2017 1,599 0,954 2,245 2,571
Nikou_2018 0,614 0,230 0,997 3,220
giimiis 2017 0,747 0,014 1,481 2,358
kucuk,2016 0,665 0,189 1,142 2,996
cheng_lin_2017 0,229 0,087 0,547 3,366
elcicek_2017 1131 0,690 1,573 3,082
oyelere 2018 0,592 0,257 0,926 3,330
su_2015 0,740 0,236 1,245 2,926
wu_2018 0,777 0,266 1,287 2,911

Genel Etki Biiyiikligii 0,882

p 0000

Tablo 4’te yer alan verilere gore ¢alismalarin etki biiylikliigii degerleri 0,121 ile 2,088 arasinda
degismektedir. Gliven araliklar1 ise genis alana yayilmamuis, dar giiven aralig1 olusturmustur. Calismalarin
daha dar giiven araligina sahip olmasi giicii ve hassasiyeti yiiksek oldugu anlamina gelmektedir ve boylece
yapilan aragtirma daha giivenilir sonuglar vermektedir (Murphy ve Myors, 2004). Basar1 degiskenine iliskin
birlestirilmis genel etki biiyiikligii Hedge’s g degeri ise 0,882 olarak hesaplanmistir. Thalheimer ve Cook
(2002)’e gbre mobil Ggrenmenin Ogrenci basarisina genis diizeyde pozitif yonde etki gosterdigi
sOylenebilir. Ayrica p anlamlilik degeri 0,000 olarak hesaplanmis ve bu etki diizeyinin p<0,01 diizeyinde
anlamli bir farklilik olusturdugu sonucuna ulagilmistir.

Tablo 5.

Motivasyon degiskenine iligkin etki biiyiikliigii, giiven araligi ve ¢alisma agirligi degerleri

Giiven Arahg: Cahsma Agirhg
Yazar Etki Biiyiikliigii

Alt Sinir Ust Simir (Rastgele Etkiler)
cho_2019 0,623 0,184 1,062 10,317
taleb_2015 0,282 -0,026 0,590 14,678
cheng_2016 0,854 0,142 1,566 5,284
mericelli_2016 0,203 -0,298 0,704 8,778
chen_2016 0,469 -0,080 1,018 7,765
li_2018 0,579 0,313 0,845 16,389
demir 2018 0,382 -0,246 1,011 6,397




gamlo_2019 1,024 0,492 1,556 8,104

jou_2015 0,178 -0,240 0,595 10,932
su_2015 1,590 0,522 2,659 2,664
wu_2017 0,823 0,319 1,328 8,693

Genel Etki Bityiikligii 0,541

p 0,000

Tablo 5 incelendiginde ¢alismalarin etki biiyiikliigiiniin pozitif oldugu ve 0,17 ile 1,59 arasinda
deger aldig1 goriilmektedir. Ayrica ¢alismalarin dar gliven araliginda yer aldig1 ve boylece giiclii ve hassas
sonuclara ulasildig1 goriilmektedir. Calismalarin birlestirilmis genel etki biiyiikliigii Hedge’s g degeri
0,541, p anlamlilik degeri ise 0,000 olarak hesaplanmigtir. Caligmalarin orta diizeyde p<0,01 anlamlilik
diizeyinde etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu noktadan hareketle mobil 6grenmenin 6grencilerin
motivasyonunu olumlu ve orta diizeyde etkiledigi; yani Ogrenci motivasyonunu artirdigt yorumu
yapilabilir.

Tablo 6.

Tutum degiskenine iliskin etki biiyiikliigii, giiven araligi ve ¢calisma agirligi degerleri

Giiven Arahg Cahsma Agirh@
Yazar Etki Biiyiikliigii
Alt Sinir Ust Simir (Rastgele Etkiler)
elcicek_2015 0,115 -0,130 0,360 5,201
celik_2015 1,442 1,151 1,732 5,010
uzunboylu_2015 0,086 -0,228 0,400 4,906
lai_2015 0,192 -0,129 0,512 4,877
barhoumi_2015 0,900 0,407 1,394 4,046
demir_2018 0,288 -0,339 0,914 3,431
fabian_2018 0,426 -0,117 0,969 3,810
bahceci_2017 1,419 0,960 1,878 4,214
jou_2015 1,290 0,831 1,748 4,216
oyelere_2018 0,756 0,420 1,093 4,803
kissi_2017 0,293 0,007 0,578 5,032
sirakaya 2017 0,139 -0,051 0,329 5,401
yorganci_2017 0,515 0,320 0,710 5,383
celik_2018 0,367 0,061 0,673 4,943
alemran_2016 0,109 -0,100 0,318 5,334
baek_2017 0,096 -0,233 0,426 4,835
korucu 2018 0,561 -0,150 1,271 3,075
taskiran_2018 0,154 -0,149 0,457 4,954
ornprapat_2015 0,626 0,181 1,070 4,284
hao_2019 0,774 -0,099 1,648 2,488
heflin_2017 0,183 -0,127 0,493 4,924
ponce_2017 1,064 0,734 1,394 4,835

Genel Etki Bityiikligii 0,515

p 0,000
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Tablo 6’da gosterilen veriler incelendiginde ¢alismalarin etki biiyiikliiklerinin pozitif oldugu ve
0,096 ve 1,419 degerleri arasinda yer aldigi; dar giiven araligina sahip oldugu goriilmektedir. Caligsmalarin
genel etki bliyiikligi degeri ise 0,515 olarak hesaplanmus, ulasilan bu degerin p<0,01 diizeyinde anlaml
farklilik olusturdugu sonucuna ulasilmigtir. Béylece mobil 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin derse
yonelik tutumlarini anlaml diizeyde artirdig1 yorumu yapilabilir.

TARTISMA ve SONUC

Gilinlimiizde her gecen giin mobil teknolojilerin gelismesiyle birlikte mobil araglara sahip olma orani
artmis ve mobil teknolojilerin egitim amagh kullanimi da giin gectikge yayginlasmistir. Bu durum
aragtirmacilarin mobil 6grenme ortamlar1 ve uygulamalarina yonelmesi ve bu alanda ¢alismalarin artmasina
neden olmustur. Yapilan arastirmalarda olusturulan mobil 6grenme ortamlarinda bircok degisken
incelenmis, farkli sonuglara ulasilmis ve bu sonuglar genelleme yapilarak tartisilmistir. Ancak bir ¢calisma
sonucunda ulagilan bulgularin tiim evrene genellenmesi arastirma sonuglarinin etki biiylikligii agisindan
yetersiz olmaktadir. Ayrica her calismada ulasilan sonuglar farklilik gostermekte, anlamlilik ve etki
biiyilikliigli degerleri her bir calismada degiskenlik gdstermektedir. Bu noktada meta analiz caligmalart ile
bircok calisma bir araya getirilerek genel etki biiylikliigli hesaplanmakta ve arastirma sonucunda ulagilan
bulgularin daha dogru ve giivenilir olmasi saglanmaktadir (Dinger, 2014). Bu dogrultuda yapilan
arastirmada mobil 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin basarisi, motivasyonu ve tutumlarina etkisini
belirlemek amaciyla ERIC, Science Direct ve Google Scholar veritabanlarinda son bes yilda yapilan
aragtirmalar taranmis, bu degiskenleri inceleyen 6n test ve son testli deneysel veya yar1 deneysel olarak
gercgeklestirilen 66 aragtirma ile meta analiz ¢aligmasi yiiriitiilmiistiir. Bu ¢alismalarin 33’linii basari, 11’ini
motivasyon ve 22’sini tutum degiskenini inceleyen caligmalar olusturmaktadir. Calismalar incelendiginde
aragtirmalarin daha ¢ok iiniversite 6grencilerine yonelik ve 6zellikle yabanci dil ve fen bilgisi egitiminde
yiiritildigi goriilmiigtiir. Ayrica aragtirmalarda Whatsapp/SMS uygulamalari, egitsel mobil oyunlar ve
daha ¢ok egitsel uygulamalar ve mobil 6grenme yonetim sistemleri kullanilmistir.

Aragtirmada Oncelikle yapilacak meta analiz yontemini belirlemek adina her bir degisken igin
homojenlik testi yapilmis ve calisma verilerinin heterojen oldugu belirlenerek rastgele erisim modeli
kullanilmasina karar verilmistir. Daha sonra g¢aligmalarin yayimlama yanliligin1 belirlemek i¢in huni
grafikleri incelenmis ¢aligmalarin yayimlama yanliliginin olmadigi, hassas ve giivenilir oldugu sonucuna
ulagtlmistir. Yapilan bu analiz islemlerinin ardindan her bir ¢alismanin ve genel olarak c¢aligmalarin
birlestirilmis Hedge’s g etki biiyiikliigii degerleri hesaplanmig ve yorumlanmistir. Analiz sonucu elde edilen
verilere gore mobil dgrenme uygulamalarinin 6grencilerin basarisinda pozitif yonde ve genis diizeyde
anlamli bir etki olusturarak 6grenmelerine katki sagladigi goriilmiistiir (Hedge’s g=0,882 p<0,01). Bu
konuda yapilan arastirmalar incelendiginde; Chen, Liu ve Hwang (2016) yaptiklar1 ¢alismada egitsel bir
mobil oyun ile mobil 6grenme uygulamasi gerceklestirmis, bu uygulamalarin anlamli bir sekilde
Ogrencilerin basarilarini artirdigi sonucuna ulagilmistir. Nikou ve Economides (2018)’in ¢alismasinda ise
egitim siireci mobil tabanli mikro 6grenme ve degerlendirme sistemiyle yiiriitiilmiis ve ev 6devi aktiviteleri
gerceklestirilmistir. Aragtirma sonunda yapilan degerlendirme sonucunda mobil 6grenme uygulamalarinin
ogrencilerin basarisini artirdigi goriilmiistiir. Huizenga vd. (2019) de egitimde mobil uygulamalarin
kullaniminin 6grenci basarilarina katki saglayacagini belirtmistir.

Motivasyon degiskenine iligkin analiz verileri incelendiginde ise mobil dgrenme ortamlarinin orta
diizeyde pozitif yonlii bir etki olusturdugu, anlamhi bir sekilde Ogrencilerin motivasyonunu artirdigi
sonucuna ulasilmistir (Hedge’s g=0,541 p<0,01). Bu bulgu alanyazinda yer alan ¢aligmalar tarafindan
desteklenmektedir. Nitekim Mericelli ve Uluyol (2016)’un yaptig1 calismada elde edilen veriler analiz
edildiginde mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortami istenilen zamanda ve her ortamda erisilebilecek,
teorik derslerde uygulanabilecek motive edici bir ortam olarak ifade edilmistir. Wu (2018) ise yaptig
calismada Ingilizce kelime 6grenimi i¢in ARCS motivasyon modelini temel alarak gelistirilen mobil oyun
tabanli deney grubu ve geleneksel 6gretim gerceklestirilen kontrol grubu ile arastirmasini yiliritmiistiir.
Arastirma sonucunda ise sonuglarin deney grubu lehine anlamh farklilik gosterdigi, yapilan mobil oyun
tabanli uygulanmalarin 6grencilerin hem &grenme etkililigini hem de motivasyonlarini artirdig
belirlenmistir.

Calismada mobil 6grenmenin 6grencilerin derse ve Ogrenmeye karsi tutumlarini ne diizeyde
etkiledigini belirlemek amaciyla arastirmalarin genel etki biiyiikliigli hesaplanmis ve orta diizeyde pozitif
yonlii anlamli bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulagilmistir (Hedge’s g=0,515 p<0,01). Bdylece mobil
O0grenme uygulamalarinin 6grencilerin derse karsi tutumlarini destekledigi belirlenmistir. Barhoumi (2015)
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calismasinda WhatsApp mobil 6grenme aktivitelerinin 6grencilerin bilgi yonetimlerini ve tutumlarini nasil
etkiledigini incelemis, elde edilen verilere gére mobil 6grenme uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubundaki 6grencilerin geleneksel O6gretimin gergeklestirildigi kontrol grubundaki Ogrencilere gore
tutumlarinin daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmisgtir. Fabian, Topping ve Barron (2018) yar1 deneysel
olarak yiiriittiikleri calismada matematik egitiminde mobil destekli isbirlik¢i 6grenme yontemini kullanmas,
Ogrencilerin Ogrenmeleri ve tutumlari arasindaki farkliligi belirlemeyi amaclamiglardir. Analizler
sonucunda elde edilen bilgilere gére deney grubundaki 6grencilerin tutumlarinin kontrol grubuna gére daha
yiiksek oldugu belirlenmistir. Yapilan aragtirmalarda ulasilan bu sonuglar arastirma bulgularini destekler
niteliktedir.

Aragtirma sonucunda elde edilen veriler mobil 6grenme ortamlarinin 6grencilerin 6grenmelerine
katki saglayarak basarilarini artiran ve motivasyonlarini yiikselten bir 6grenme ortami oldugunu ortaya
koymaktadir. Boylece mobil araglarla ve uygulamalarla desteklenen 6grenme ortamlarinin egitim-6gretim
stirecine 6nemli Olciide katki saglayacagi agikca goriilmektedir. Bu nedenle egitimde mobil 6grenme
uygulamalar1 desteklenmeli, uygulamada var olan sinirliliklar belirlenerek giderilmeli ve icerisinde
yasadigimiz ¢agin gereksinimleri ve sartlar1 goz oniine alinarak kullanimi yayginlastirilmalidir. Ayrica bu
konuda yapilacak meta analiz ¢alismalarinda daha fazla ¢caligsmaya ulagilarak ve farkli degiskenlerle birlikte
ulasilan sonuglar incelenerek alana katki saglanabilir.
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