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0oz

Giintimiizde teknolojinin derslere entegrasyonu, gergeklestirilen ve gerceklestirilemeyen yonleriyle egitim
siirecinde dnemli yer tutmaktadir. Teknolojinin siirekli degisiyor olmasi, ortaya ¢ikan yeni teknolojilerin de
entegrasyon siirecine dahil edilmesini beraberinde getirmektedir. Bu noktada teknolojiyi derslerine entegre
edecek dgretmenlerin goriisleri dnem tasimaktadir. Bu nedenle bu calismada teknoloji entegrasyonu
siirecinde dnemli rolii olan 6gretmenlerin goriisleri, kullandiklar1 ve kullanmak istedikleri teknolojiler
yoniiyle incelenmistir. 1680 dgretmenin katildig1 bu arastirmada dgretmenlerin goriisleri igerik analizi
araciligiyla incelenmistir. Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu siirecinde kullandiklar: ve kullanmak
istedikleri teknolojiler sosyal medya uygulamalari, dijital oyunlar, kodlama, web 2.0 araclari, web
uygulamalari, ¢evrimigi egitim platformlari, projeler, ara¢ ve gerecler ile gelismekte olan teknolojiler
temalar1 altinda toplanmistir. Bu calisma ile kullanilan ve gelecekte kullanilmasi diisiiniilen teknolojiler
baglaminda entegrasyon siirecinde nasil bir degisim yasanabilecegine ilisin dngdrii ve dnerilerde bulunulmast
amaglanmaktadir.

Anahtar kelimeler: Teknoloji Entegrasyonu, Yeni Teknolojiler, Gelisen Teknolojiler, Ogretmenler

ABSTRACT

Today, the realization (or not) of technology integration into classrooms is an important consideration of the
education process. The fact that technology is constantly changing means that the incorporation of new and
emerging technologies must be incorporated into the integration process. It is here that the opinions of
teachers who integrate technology into their courses become important. Therefore in this study, the opinions
of teachers, who not only have an important role in the process of technology integration, but also in the
selection of technologies they currently use and the technologies they may want to use in the future have been
analyzed along with their suggestions. In this study involving 1680 teachers, teachers’ opinions were
examined through content analysis. The technology options that teachers use and want to use in the process
of technology integration are gathered under the themes of social media applications, digital games, coding,
Web 2.0 tools, web applications, online education platforms, projects, hardware and emerging technologies.
The aim of this study is to be able to look at the whole process of technology integration and to make
suggestions for the future. A further objective is to make suggestions regarding technology integration plans
based on the opinions gathered.
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1. GIRiS

Bilisim teknolojilerindeki hizli gelismeler, egitimcilerin ve arastirmacilarin teknolojik gelismeleri izlemelerini
gerektirmekte, yeni teknolojilerin diger alanlara oldugu gibi 6grenme ve 6gretme siireglerine entegrasyonunu da kaginilmaz
kilmaktadir. Hiikiimet politikalar1, 6gretmen, 6grenci, okul yonetimi, teknik altyapi, 6gretim programlar: gibi bir ¢ok
degiskeni iceren teknoloji entegrasyonu ¢ok boyutlu ve dinamik bir siiregtir. Ogrenme-dgretme siirecinde teknolojiyi ise
kosacak ve entegrasyon siirecini gergeklestirecek olan 6gretmendir. Ogretmeni merkeze alan tanimlar incelendiginde
ogretmenlerin teknolojiyi ne amagla, nerede, nasil, ne zaman ve hangi baglamda kullandiklar1 vurgulanmaktadir. Hennessy,
Ruthven ve Brindley’in (2005) teknoloji entegrasyonu tanimi, 6gretmenlerin gergeklestirmekte olduklar: faaliyetleri daha
glivenilir ve etkili bir sekilde yiirlitmek amaciyla teknolojiyi nasil kullandiklar1 ve teknolojiyi ise kosarak bu etkinlikleri
nasil yeniden sekillendirebileceklerini anlatmaktadir. Lim, Teo, Wong, Khine, Chai ve Divaharan (2003), teknoloji
entegrasyonunu o0gretmenlerin, 6grencilerin diistinme becerilerini desteklemek i¢in 6grenme ve 6gretme siirecinde
teknolojiyi kullanmalar1 olarak tanimlamislardir. Teknolojinin 6grenme-6gretme siirecine entegrasyonunun temelinde
ogretmen oldugunu vurgulayan modellere Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi Modeli (TPIB) 6rnek olarak verilebilir.
Mishra ve Koehler (2006) bu modelde Shulman (1986) tarafindan gelistirilen pedagojik igerik bilgisi modeline teknolojisi
bilgisini ekleyerek 6gretmenlerin icerige uygun olarak segilen pedagojik yaklasimi destekleyici ve biitiinlestirici
teknolojileri se¢ip kullanmalarinin 6énemini vurgulamaktadir Teknolojinin 6grenme ve dgretme siirecine etkili bir sekilde
entegrasyonunda SN1K modeli ise entegrasyon siirecinde 6gretmenleri merkeze alan; ne, nerede, nasil, ne zaman, nigin ve
kim sorular1 ile tanimlanmaya ¢alismaktadir. Modelde BIT kaynaklar1 ve uygulamalarinin nigin ve kimler icin kullanilacagi
sorular1 ile entegrasyon siirecinin amaci tartisilirken, hangi BIT kaynaklar1 ve uygulamalarinin kullanildigi ve bu segilen
teknolojinin nerede ve ne zaman kullanilacagi sorulari ile BIT entegrasyonu siirecinde nasil kullanilacagi sorusunun yaniti
biiyiik 6nem tagimaktadir (Haslaman, Mumcu ve Usluel, 2008). Bu tanimlar ve modeller 15181nda teknolojinin 6grenme ve
O0gretme silirecine entegrasyonu, O0grenme hedeflerinin gergeklesme siirecinde 6grenmenin desteklenmesi amaciyla
teknolojinin ara¢ olarak kullanilmasi bigiminde tanimlanabilir (Dias, 1999; Dockstader, 1999; Earle, 2002; Herzig, 2004;
Lloyd, 2005; Fong, 2006; Hew ve Brush, 2007). Buna gore, dgretmenlerin BIT uygulamalarini ve kaynaklarini, 6grencilerin
ozelliklerine gére neden ve nasil kullanacaklarini bilmeleri gerekmektedir. Ancak, Usluel, Mumcu ve Demiraslan’in (2007)
yaptig1 bir calismada, 6gretmenlerin BIT’in entegrasyonunun yararlarina inandiklarini ifade etmelerine ragmen, BIT’in
Ogretme-6grenme ortamlarinda nasil kullanilacagini bilmedikleri goriilmiistiir. Bir diger anlatimla 6gretmenler teknolojik
araglari, etkili bir bigimde derslerine entegre etmek tizere nasil kullanilacagindan bagimsiz olarak, yalnizca kullanmay1

istemekte ve derste kullanilmasinin yararina inanmaktadirlar.

Teknolojinin dgrenme ve Ogretme siirecine entegrasyonunun gerceklesmesinde 6gretmenlerin siniflarinda teknoloji
kullanma kararlarini etkileyen faktorlerin dncelikle dikkate alinmasi gerekmektedir. Ertmer (1999) 6gretmenlerin teknoloji
araglarini ve uygulamalarini sinif ortaminda kullanma siirecindeki faktorleri digsal-birinci diizey ve igsel-ikinci diizey
faktorler olarak iki grupta toplamistir. Digsal faktorler kaynaklar (donanim, yazilim), erisim, teknik ve yonetsel desteklerle
ilgili olan faktorler, digeri ise 6gretmenlerin 6grenme ve dgretme siirecindeki teknoloji kullanimina iliskin giiven duygusu,
motivasyon, degisime ac¢ik olma ve inanglariyla ilgili olan i¢sel faktorlerdir. Benzer bir ¢alismada Baek, Jung ve Bokyeong
(2008), 6gretmenlerin, sinif ortaminda teknoloji kullanimi kararlarinin etkileyen faktorlerin; digsal istekler ve digerlerinin
beklentileri, ilgi ¢gekme/merak uyandirma, teknolojinin temel islevlerini kullanma (resim, video ve bilgi paylasim1 vb.),
fiziksel yorgunlugu azaltma, sinif hazirlig1 ve yonetimini kolaylastirma, teknolojinin gelismis islevlerini kullanma
oldugunu belirtmislerdir. Arastirmada bu faktorler arasinda 6grenme ve 6gretme siirecinde teknolojinin dolayli ya da
dogrudan etkisiyle ilgili en giiglii faktoriin, digsal istekler ve digerlerinin beklentileri oldugu ortaya ¢ikmistir. Bir baska
calismada Tondeur, van Keer, van Braak ve Valcke (2008), 6gretmenlerin deneyimlerinin, inanglarinin, duygularinin,
motivasyon diizeylerinin, bilgi ve becerilerinin, 6grenme baglami ile etkilesim i¢inde oldugunu belirtmislerdir. Tsai ve
Chai (2012) ise, birinci diizey ve ikinci diizey faktorler ortadan kalktiginda entegrasyon siireci ger¢eklesebilir mi sorusundan
hareket ederek 6gretmenlerin tasarim diislincelerinin {iglincii diizey engel olabilecegini 6ne siirmiistiir. Arastirmacilar
caligmalarinda, bir 6gretmenin, zengin dijital kaynaklara sahip oldugu, olumlu tutum ve gii¢lii inanglar1 benimsedigi

takdirde bile teknoloji entegrasyonunda basarili olmama olasiliginin altini ¢izmislerdir.
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Diger taraftan teknoloji hizla degigsmekte ve degisen yiizii 6grenme-dgretme ortamlariyla entegrasyonunun gergeklesmesini
zorunlu kilmaktadir. Bu durum egitimde teknolojinin bilgisayar, yazilim vb. araclar olmanin 6tesinde 6gretim stratejileri,
O0grenme ve basarim destek araglar1 olarak algilanmasina, entegrasyon siirecinde teknolojinin hangi amaglar igin
tasarlandigina ve kullanildiginda yol agacag: etkilerin neler olacagina dikkati ¢ekmektedir (Driscoll, 2011). Dolayistyla
siif ortaminda hangi teknolojilerin nasil ise kosuldugu 6grenme ve 6gretme siireclerinin etkililigi ve verimliligi konusunda
fikir vermesi agisindan 6nem tagimaktadir. Ogrenme ve dgretmeyi saglamak iizere genellikle daha kolay ve hizli olan ara¢
ve yontemleri kapsayan yeni teknolojilerin (Smutny, 2015) ortaya ¢ikiyor olmasi mevcut durumda derslerde hangi
teknolojilerin kullanildig1 kadar gelecekte de hangi teknolojilerin kullanilabilecegini 6ngérmenin 6nemini vurgulamaktadir.
Bu noktadan hareketle 6gretmenlerin sinif ortaminda kullandiklar1 teknolojiler ve bu teknolojilerin kullanimina yonelik
goriisleri biiylik onem tasimaktadir. Bu ¢alismada 6gretmenlerin mevcut durumda kullandiklar: teknolojiler ve kullanmak

istedikleri teknolojilere iliskin goriisleri arastirilmistir.
2. YONTEM

Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonunu siirecinde kullandiklar1 ve gelecekte kullanmak istedikleri teknolojilere iligkin
goriisleri hakkinda bilgi vermeyi amagladigi ig¢in bu ¢alisma betimsel bir calismadir. Betimsel aragtirmalarda, bir grubun
belirli 6zelliklerini belirlemek igin veriler toplanmaktadir. Betimsel ¢alismalarda ¢ok sayida elemandan olusan bir evren

hakkinda genel bir yargiya varmak i¢in alinacak bir grup iizerinde tarama diizenlemeleri yapilmaktadir (Karasar, 2014).
2.1. Katilimeilar

Arastirmaya Arastirmaya, yaslari 18 ile 65 arasinda degismekte olan,522’si kadin 1158’1 erkek olmak tizere toplam 1680
dgretmen katilmistir. Calistiklar1 okullar; Anadolu imam Hatip Lisesi (n=19), Anadolu Lisesi (n=12), Ilkokul (n=1459),
Imam Hatip Ortaokulu (n=16), Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi (N=67), Ortaokul (n=44), Sosyal Bilimler Lisesi(n=1),
Diger (n=62) olarak ayrilmaktadir. Branslara gore arastirmaya katilan 6gretmen sayilari: Beden Egitimi (n=4), Bilisim
Teknolojileri (n=9), Biyoloji (n=2), Din Kiiltiirii(n=10), Fen ve Teknoloji (n=4), Fizik (n=4), Gérsel Sanatlar (n=3), ingilizce
(n=9), Kimya (n=2), Matematik (n=19), Miizik (n=1), Okul Oncesi (n=7), PDR (n=30), Sinif Ogretmenligi (n=1482), Sosyal
Bilgiler (n=12), Tiirk¢e (n=18) ve Diger (n=61)’dir.

2.2. Veri Toplama Araglari ve Verilerin Analizi

Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonuna iliskin goriis ve onerileri “Teknolojiyi grenme-dgretme siireclerine nasil entegre
ettiginizi, karsilastiginiz engelleri, kullandiginiz ve gelecekte kullanmak istediginiz teknolojileri a¢iklayiniz.” seklinde
yar1 yapilandirilmis agik uglu sorular araciligiyla alinmistir. Bu ¢alisma kapsaminda elde edilen veriler arasinda

katilimcilarin kullandiklar: ve gelecekte kullanmak istedikleri teknolojilere iligskin goriislerinin analizi yapilmistir.

Ogretmenlerin goriislerinin incelenmesinde Braun ve Clarke’in (2006) énerdigi tematik analiz kullanilmistir. Bagimsiz bir
nitel betimsel yaklasim olarak tematik analiz, temel olarak “veri i¢indeki kaliplar1 (temalar1 tanimlama, analiz etme ve
raporlama yontemi)” olarak tanimlanmaktadir (Braun ve Clarke, 2006). Bu siirecin agsamalari; tiim verilerin bir ka¢ kez
okunarak taninmasi, baslangi¢ kodlarinin belirlenmesi, temalarin arastirilmasi, gézden gegirilmesi, isimlendirilmesi ve
raporlanmasidir. Veriler frekans kullanilarak sunulmustur. Analizin gegerlik ve giivenirligini saglamak i¢in veriler iki

farkli kodlayici tarafindan analiz edilmis ve kodlayicilar arasi giivenirlik katsayisi Cohen’s Kappa=.90 bulunmustur.
3. BULGULAR

Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu siirecinde kullandiklar1 ya da kullanmak istedikleri teknolojiler sosyal medya,
kodlama/programlama, gelismekte olan teknolojiler, egitsel/dijital oyun, Web 2.0 araglari, web uygulamalari, ¢evrimigi

egitim platformlar ve projeler ile donanim alt boyutlarinda incelenmistir.
3.1. Ogretmenlerin Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde Kullandiklar1 Teknolojiler

Teknoloji entegrasyonu siirecinde, 6gretmenlerin kendi 6grenme-dgretme siiregleriyle hangi teknolojileri biitiinlestirdikleri
(Tablo 1) incelendiginde 6gretmenlerin sosyal medyay1 ozellestirmeden genel ismiyle kullandiklari goriilmektedir.
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Ayrintilarina girildiginde en fazla Youtube kullandiklarini, bunu Tartigma Forumlar1 ve WhatsApp’in takip ettigi, ayrica
Blog kullandiklarini belirtmislerdir. Aragtirmaya katilan bir 6gretmen ise derslerinde Facebook kullandigini belirtmistir.
Kodlama ve Programlama bagligi altinda 6gretmenlerin yine genel bir isimlendirme tercih ettigi goriilmektedir. Ayrintili
bilgi veren 6gretmenlerin ise sirastyla robotik, Stem ve Scratch’ten bahsettigi goriilmektedir. Ogretmenlerin gelismekte
olan teknolojiler baslig1 altinda verdikleri cevaplar arasinda en fazla 3 boyutlu teknoloji ve uygulamalarin belirtildigi
goriilmektedir. Ardindan artirilmis gerceklik, sanal gergeklik ve yapay zeka goriisleri dikkati cekmektedir. Arastirmada
egitsel/dijital oyunlar1 derslerinde kullanan 6gretmenlerin de bulundugu gériilmektedir. Ogretmelerin Web 2.0 araglarinin
farkinda olduklar1 ve derslerinde kullandiklar1 goriilmektedir. En fazla PowerPoint ve Prezi gibi sunum araglarini
kullandiklar1 goriilmektedir. Ardindan sirasiyla egitsel animasyonlari, video ve filmleri, sanal 6grenme ortamlari,
etkilesimli ¢evrimigi testleri kullandiklarini belirtmislerdir. Kahoot, Matematik igin tasarlanmis araglar, dijital 6ykiileme,
simiilasyonlar, ¢cevrimici yarismalar ise genel ya da ayrintili isimleriyle belirttikleri diger uygulamalardir. Ayrica Fatih
projesi ve bu kapsamda gelistirilen EBA 6gretmenlerce en fazla belirtilen platformlardan biridir. Bu kapsamda ortaya ¢ikan
z-kitaplarin da 6gretmenlerin ¢cok az kismi tarafindan kullanildig1 goriilmektedir. Edmodo, Okulsitik, Morpa Kampiis,
Class Dojo, Vitamin gibi ¢evrimigci egitim platformlart 6gretmenlerin en fazla bagvurdugu ortamlardan birisi olarak
goriilmektedir. Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonlari siirecine katki sagladigini belirttikleri bir diger proje e-Twinning
projesidir. Bu projenin temel amaci iletisim kurmak, isbirligi yapmak, projeler gelistirmek, paylasmak; kisacasi Avrupa’daki
en heyecan verici 6grenme toplulugunu hissetmek ve bu toplulugun bir parcasi olmak i¢in, Avrupa iilkelerindeki katilimei
okullardan birinde calisan personele (6gretmenler, miidiirler, kiitiiphaneciler vb.) yonelik bir platform sunmaktadir. Son
olarak dgretmenler kullandiklar1 donanimlar1 da teknoloji entegrasyonu siirecinin bir pargasi olarak belirtmislerdir. Akilli
tahtanin, projeksiyonun ve bilgisayarin siklikla belirtildigi goriiliirken, cep telefonlarinin, yazicinin, tabletlerin ve bir kisi
de olsa ii¢ boyutlu yazicinin belirtildigi goriilmektedir.

Tablo 1: Teknoloji entegrasyonu siirecinde kullandiklar1 teknolojiler

Temalar Alt temalar f
Genel isimlendirme 5
YouTube 7
Forum 5
Sosyal medya WhatsApp 5
Blog 4
Facebook 1
Toplam 27
Genel isimlendirme 11
Robotik 5
Kodlama/Programlama Stem 2
Stratch 1
Toplam 19
3 boyut / Tinkercad 6
Arttirllmis gerceklik 2
Gelismekte olan teknolojiler Yapay zeka 1
Sanal gergeklik 1
Toplam 10
Egitsel / Dijital oyunlar Genel isimlendinme v
Toplam 17
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Genel isimlendirme 12
Sunumlar (PowerPoint ve Prezi) 65
Egitsel Animasyon / Flash 28
Video/Film 17
Sanal 6grenme ortamlari/sanal geziler 16
Etkilesimli testler / Cevrimigi testler 14
Web 2.0 araglar1
Kahoot 4
Matematige 6zel programlar (TuxMath, GCompris, Sketchpad ya da LogoTiirk ) 4
Dijital 6ykiileme 2
Simiilasyon 1
Online yarisma/Plickers 1
Toplam 164
Google uygulamalart (Earth / Maps / Drive) 7
Egitsel web siteleri 7
Web uygulamalari
Video konferans / Telekonferans / Webinar 2
Toplam 16
EBA 79
Edmodo / Okulistik / Morpa Kampiis / Class Dojo / Vitamin 3,21,33,8,3
Fatih projesi 11
Cevrimici egitim platformlari ve projeler
E-twinning projeleri 3
z-kitap/ Goriintiilii kitaplar 2
Toplam 163
Akalli tahta / Etkilesimli tahta 246
Projeksiyon 182
Masaiistii / Diziistii bilgisayar 154
Mobil / Cep telefonu / Akilli telefon / Anroid 18
Donanim
Yazici 17
Tablet 15
3 boyutlu yazici 1
Toplam 633
Sunumlar (PowerPoint ve Prezi) 65
En ¢ok kullanilan ilk 3 teknoloji Egitsel Animasyon / Flash 28
Egitsel / Dijital oyunlar ve Video / Film 17

Ayrica elde edilen temalardan bagimsiz olarak donanim, egitim platformlari ve projeler disinda sadece kullanilan
teknolojiler agisindan en fazla kullanilan ilk ii¢ teknoloji incelendiginde Sunumlarin (PowerPoint ve Prezi), Egitsel
Animasyonlarin / Flash, Egitsel / Dijital oyunlarin ve Video / Filmlerin basi ¢ektigi goriilmektedir.

3.2. Ogretmenlerin Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde Kullanmak istedikleri Teknolojiler

Teknoloji entegrasyonu siirecinde, 6gretmenlerin 6grenme-dgretme siiregleriyle hangi teknolojileri biitiinlestirmek
istedikleri (Tablo 2) incelendiginde 6gretmenlerin sosyal medyay1, kodlamayi, egitsel oyunlar1 ve Web 2.0 araglarini genel
ismiyle kullandiklar1 goriilmektedir. Sosyal medya basliginda Youtube ve Viki; kodlama basliginda robotik, STEM ve
Aurdino; gelismekte olan teknolojiler arasinda 3 boyutlu teknolojiler kullanmak istedikleri teknolojiler arasinda
goriilmektedir. Ogretmenler sunumlar, etkilesimli cevrimigi testler, egitsel animasyonlar, video ve filmler, ¢evrimici
yarigmalar ve simiilasyonlar gibi Web 2.0 teknolojilerini de gelecekte kullanmak istemektedirler. Ayrica egitsel web
sitelerini, Google uygulamalarini, Telekonferans sistemlerini derslerinde teknoloji entegrasyonu siirecinde kullanmak
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istediklerini belirtmektedirler. Fatih projesinin sonu¢lanmasini ve bu proje kapsamindaki tabletleri ve akilli tahtalar:
siniflarinda kullanmak istemektedirler. EBA’nin zenginlestirilerek ve tiim programlara, derslere ve siniflara gore
gelistirilerek devam etmesini istemektedirler. Okulistik/Morpa Kampiis /Vitamin ¢evrimigi egitim platformlarini
kullanmak istedikleri teknolojiler arasinda belirtmektedirler. Ayrica E-twinning gibi projelere devam etmek istemektedirler.
Ogretmenler kullandiklar1 donanimlar1 teknoloji entegrasyonu siirecinde belirtmislerdir. Giiniimiizde teknoloji
entegrasyonu siirecinde kullandiklari teknolojiler olarak gordiikleri bilgisayar, akilli tahta, projeksiyon, tablet ve yazicinin
kullanmaya devam etmek istedikleri teknolojiler oldugu goriilmektedir. Bu donanimlari ise en fazla Fatih Projesi basligi
altinda dile getirildigi dikkati ¢eken bir diger noktadir.

Tablo 2: Teknoloji entegrasyonu siirecinde gelecekte kullanmak istedikleri teknolojiler

Temalar Alt temalar f
Genel isimlendirme 4
Sosyal medya YouTube 33
Viki 1
Toplam 38
Genel isimlendirme 22
Kodiama Robotik 4
Stem
Aurdino 1
Toplam 28
Gelismekte olan teknolojiler 3 boyut 3
Toplam 3
Egitsel / Dijital oyunlar Genel isimlendirme 8
Toplam 8
Genel isimlendirme 7
Sunumlar 25
Etkilesimli testler/cevrimigi testler 5
Web 2.0 araglari Egitsel Animasyonlar 5
Video/Film 5
Cevrimigi yarigmalar 3
Simiilasyon 1
Toplam 51
Egitsel web siteleri 5
Web uygulamalari Google uygulamalari 2
Video konferans/Telekonferans 2
Toplam 9
Fatih Projesi 37
Cevrimigi egitim platformlar ve projeler EBA. ) o 21
Okulistik/Morpa Kampiis /Vitamin 5,4,1
E-twinning projeleri 2
Toplam 70
Masaiistii/Diziistii bilgisayar 415
Akilli tahta / Etkilesimli tahta 203
Donamm Projeksiyon 78
Tablet 46
Yazici 12
Mobil/Cep telefonu 6
Toplam 760
YouTube 33
En ¢ok kullanilmak istenen ilk 3 teknoloji Sunumlar 25
Kodlama 22
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Ayrica elde edilen temalardan bagimsiz olarak donanim, egitim platformlari ve projeler disinda sadece kullanilmak istenen
teknolojiler agisindan gelecekte en fazla kullanilmak istenen ilk ii¢ teknoloji incelendiginde Youtube, Sunumlar ve
Kodlamanin basi ¢ektigi goriilmektedir.

3.3. Ogretmenlerin Olumsuz Gériisleri ve Onerileri

Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu siirecinde kullandiklar1 ya da kullanmak istedikleri teknolojilere iliskin bazi olumsuz
goriislerinin oldugu dikkati gekmistir. Ogretmenlerin biiyiik bir kisminin teknolojinin sadece sosyal medya ve oyun amagcl

e

kullanildigina yonelik sikayetlerinin ¢ok fazla oldugu goriilmektedir. Bu konuda bir 6gretmen ““Teknolojinin sadece sosyal
medyadan ibaret olmadigi anlatiimalidir. Sosyal Medyanin teknolojinin neresinde yer aldigi ogrencilere anlatilmali (K425)”
derken diger bir 6gretmen ise “Teknolojiyi egitim ogretim faaliyetleri icin kullanmali, sosyal medya ve oyun etkinlikleri igin
hem giivenlik hem de zaman sinirt koyulmalidr (K1136)” demistir. EBA’nin yetersiz oldugu, gelistirilmesi ve zenginlestirilmesi
gerektigine iliskin ¢ok fazla olumsuz goriis sunan 6gretmen vardir. Bu konuda 6gretmenlerin goriisleri su sekildedir: “EBA
ya daha fazla égretici animasyon yiiklenmesi gerekli (K591)”,“Eba icerigi daha zenginlestirilmeli ve kullanimi konusunda
ogretmenler tesvik edilmelidir (K1201)” ,“Eba sistemini her sinifa ve derse hitap edebilecek ders dokiimanlariyla donatmalidir
(K593)”,“EBA gibi farkl: bilisim aglar, egitici oyun siteleri olusturup ¢cocuklarin oynarken égrenmelerine ortam saglayabilir
(K706)”. Ayrica yine 6gretmenlerin biiyiik cogunlugu Youtube, Google gibi baz1 web sitelerine girisin yasak oldugunu ve bu
durumun onlarin siniflarinda teknoloji entegrasyonu siireglerini olumsuz etkiledigini belirtmektedirler. Bu konuda bir
ogretmen “Youtube gibi pek ¢ok site MEB engeli nedeniyle agilmiyor isime yarayacak seylere o yiizden erigemedigim
zamanlar oluyor (K30)” derken diger bir 6gretmen ise “Ozellikle MEB in internet servisleri iizerindeki gereksiz kisitlamalart
isimi zorlastirtyor, érnegin diinyanin hareketleri konusunda bir video izleteyim diyorum biitiin video saglayici siteler yasakli,
3 boyutlu olarak bir yerin sunumunu izleteyim diyorum siteler yasakli (K811)” seklinde goriis belirtmektedir. Diger taraftan
Ogretmen goriisleri arasinda derslerde sadece video ya da film izleyerek zaman gegirildigini diisiinen ve bu durumdan
rahatsiz olundugunu belirten ifadeler de bulunmaktadir. Bu konuda bir 6gretmen “Cocuklara sadece dizi, program degil
ayni zamanda egitici seylerde izletilmesi. Kaliteli zaman gecirmenin ger¢eklesmesi. Cocugun ilgi ve yetenegine uygun olarak
gerekli destegi talep etmesi ve okulla aktif olarak biling¢li bir vatandas gibi iletisime/etkilesime girmesi (K1427)” seklinde
goriis bildirmistir. Fatih projesi ve bu kapsamda degerlendirilen bazi donanimlarin sorunlu ya da eksik oldugunu belirten de
¢ok dgretmen bulunmaktadir. Bu konuda 6gretmenlerin goriisleri su sekildedir: “MEB Fatih projesi bilesenlerini iyi ¢aligtirip
amaca hizmet etmesi i¢in ¢aba sarf etmeli K103)”, “Fatih projesindeki etkilesimli tahtalarin tamamlanmasi, internet erigimi
saglama, Eba vb. portallarin yayginlastirilmasi, Konuya uygun kurslarin agilmast, bu uygulamalari yapan ogretmenlerin
odiillendirilmesi gereklidir (K910)”, Etkilesimli tahtalar biiyiik bir tablet olmaktan éteye ge¢medi (K1020).” “Ayrica kisisel
bilgisayar ve cep telefonumla daha hizli gezinti yapabildigimden sinif ortaminda kendi teknoloji araglarimla ¢alistyorum
(K1074)”. Yazici, projeksiyon, tablet, akilli tahtanin yetersiz olmasi ya da bozuk olmasi 6gretmenlerce teknoloji entegrasyonu
siirecinde sorunlu goriilen durumlardandir. Bu konuda 6gretmenler “Her sinifin diizgiin ¢alisan bir bilgisayart ve akilli
tahtast olmalr (K128)”, “Okulun yetersiz teknik donanimi, yani ¢ok kotii projeksiyon ¢ok zor baglanabildigimiz internet bozuk
ses sistemi gibi (K1218)” seklinde goriis bildirmislerdir. Son olarak siniflarda cep telefonu, akilli tahta ve tablet kullanimindan
rahatsiz olan ve bu durumun azaltilmasi gerektigini belirten 6gretmenler de vardir. Bu konuda bir 6gretmen “Swnirl: siireyle
teknolojik cihaz kullanmal (K598)”, seklinde goriis belirtirken diger bir 6gretmen ise “Ozellikle kiiciik yaslarda 6grencilerin
akilli telefon tablet gibi cihazlar: kullanmalarini denetlemeli ders disi kullanimi kisitlamali bu konuda aileler
bilgilendirilmelidir (K684)” seklinde goriis bildirmektedir.

4. TARTISMA VE SONUCLAR

Bu galismada 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu siirecinde meveut durumda kullandiklar1 teknolojiler ve gelecekte
kullanmak istedikleri teknolojilere iliskin gorisleri arastirilmistir ve bu teknolojiler 8 tema altinda toplanmistir: Sosyal
medya, kodlama/programlama, gelismekte olan teknolojiler, egitsel/dijital oyunlar, Web 2.0 aracglari, web uygulamalari,
cevrimici egitim platformlar1 ve projeler, donanim. Ogretmenlerin 6grenme ve 6gretme siireciyle teknolojiyi biitiinlestirirken
hem su anda hem de gelecekte kullandiklari teknolojiler arasinda en fazla bilgisayar, akilli tahta, projeksiyon, yazici, tablet
gibi donanimlarin ortak oldugu goriilmektedir. Arastirmada o6gretmenlerin goriisleri incelendiginde, teknoloji

Acta Infologica, Volume 3, Number 1, 2019 19



Ogretmenlerin Ogrenme-Ogretme Siirecine Entegre Etmek Tstedikleri Teknolojilere Tliskin Goriisleri

entegrasyonunu sadece; kullanmak istedikleri teknoloji ara¢ ve uygulamalarinin isimlerini belirtmek, PowerPoint ile
sunum yapmak veya video izlemek gibi eylemler olarak kabul ettikleri goriilmektedir. Oysaki alanyazinda teknoloji
entegrasyonu, uygulama modelleri goz 6niinde bulunduruldugunda 6gretmenlerin 6grenme ve dgretim siirecine uygun
olan pedagojik yaklasimi destekleyici ve biitiinlestirici teknolojileri se¢ip kullanmalarinin énemini vurgulamaktadir
(Haslaman, Mumcu ve Usluel, 2008; Mishra ve Koehler, 2006). Ancak ¢alismada, 6gretmenlere teknolojiyi 6grenme-
ogretme siirecine entegre ederken karsilastiklari engeller soruldugunda 6gretmenler projeksiyon cihazinin, tabletin, akilli
tahtanin yetersiz olmasi ya da bozuk olmasi gibi sadece teknoloji odakli sorunlardan s6z ettikleri gériilmiistiir (Schrum,
1995). Ogrenme ve dgretme siireciyle teknolojiyi biitiinlestirirken karsilastiklar1 pedagojik sorunlardan bahsetmedikleri
dikkat cekmektedir. Benzer bir ¢aligmada Li (2007) 6gretmenlerin teknoloji kullanimu ile ilgili pedagoji konusunda yeterli
bilgiye sahip olmadiklarini ifade etmistir. Bu duruma paralel olarak teknolojinin alan bilgisi ile uyumlulugu/
uyumlandirilmasi konusunda karsilastiklart herhangi bir sorunu da dile getirmedikleri goriilmiistiir. Bu alanda yapilan
benzer bir ¢aligmada Pac (2008), 6gretmenlerin teknolojiyi 6gretim programina entegre etmek igin gerekli olan arka plan
bilgisinden yoksun olduklarini belirtmistir. Bu durumda dgretmenlerin derste teknoloji kullanmay1 amag olarak géren
anlayistan halen uzaklasamadiklar: ifade edilebilir. Bu noktadan hareketle alanyazinda, teknoloji entegrasyonunun bu
sekilde algilanmasinin 6grenme ve dgretim siirecine olumsuz yansimalarinin goriildigii ¢alismalarda bulunmaktadir
(Akinci, Kurtoglu ve Seferoglu, 2011; Banoglu, Madenoglu, Uysal ve Dede, 2014; Cengiz, 2012). Ancak bu ¢alismada bu
durumun aksini belirten ve teknoloji entegrasyonu siirecinin yanlig anlasildigini vurgulayan goriislerde bulunmaktadir.
Ornegin 6gretmen goriisleri arasinda, derslerde sadece video ya da film izlenerek zaman gegirilmesinden, teknolojinin
sadece sosyal medya ve oyun amagli kullanilmasindan rahatsizlik duyuldugunu belirten ifadelerinde oldugu goriilmektedir.

Ogretmenlerin kullandiklar1 teknolojiler arasinda Web 2.0 araglarini, EBA gibi ¢evrimigi egitim platformlarini ve Fatih
Projesi gibi projeleri vurguladiklart goriilmektedir. Web 2.0 araglarindan en fazla sunum hazirlama programlarina, egitim
platformlarindan ise en fazla EBA’ya vurgu yaptiklari dikkati ¢ekmektedir. Bu baglamda ¢ok sayida EBA’ya iliskin
olumsuz goriislerin oldugu da goriilmektedir. EBA’nin var olan diizeyde yetersiz oldugu, gelistirilmesi ve zenginlestirilmesi
gerektigini yoniindeki onerilerin sayisi oldukca fazla oldugu ifade edilebilir. Benzer sekilde Fatih projesi kapsaminda
degerlendirilen bazit donanimlarin bozuk oldugu ya da eksik oldugunu belirten ifadelerin sayisinin da oldukea fazla oldugu
gdzden kagmamaktadir. Ayrica 6gretmen goriisleri arasinda siniflarda cep telefonu, akilli tahta ve tablet kullanimindan

rahatsiz olduklarini belirten ve bu kullanim oraninin azaltilmasi gerektigini vurgulayan ifadeler de bulunmaktadir.

Ogretmen goriisleri arasinda, sinif ortaminda ozellikle Youtube olmak iizere diger sosyal ortamlar1 kullandiklarimi belirten ifadelerde
bulunmaktadir. Ayrica yine 6gretmenlerin biiyiik cogunlugu Youtube, Google gibi bazi web sitelerine girisin yasak oldugunu ve bu
durumun onlarin siniflarinda teknoloji entegrasyonu siireclerini olumsuz etkiledigini belirtmektedirler. Ogretmenlerin kodlama ve
programlama, egitsel oyunlar, 3 boyutlu teknolojiler, artirilmis gergeklik, yapay zeka, sanal gerceklik gibi gelismekte olan teknolojileri
kullandigini belirtmesi giincel teknolojilerden haberdar olduklarinin bir gostergesi olarak kabul edilebilir.

Arastirmada 6gretmenler goriisleri arasinda, 6zellikle sunum araglari, egitsel animasyonlar, etkilesimli sinav uygulamalari,
yarigmalar, video ve filmler, simiilasyonlar olmak iizere Web 2.0 araglarinin dnemli oldugu goriilmektedir. Ayrica Youtube
basta olmak iizere sosyal medyanin, kodlama ve robotigin, 3 boyutlu teknolojilerin, egitsel oyunlarin, egitsel web sitelerinin,
Google uygulamalarinin ve video konferans sistemlerinin 6gretmenlerin gelecek planlari arasinda yer aldig1 goriilmektedir.
Ancak burada dikkati ¢eken nokta gelismekte olan teknolojilerden sadece 3 boyutlu teknolojileri belirtmeleri olmustur.
Bunun olasi nedenleri arasinda yapay zeka, sanal ger¢eklik gibi teknolojilerle somut deneyimler yagamamalari, bunlara
iliskin hizmet-i¢i egitimler alamamalar1 gosterilebilir. Oysa Caliskan’a (2017) gore basarili teknoloji entegrasyonu
uygulamalari igin yeni teknolojilerin egitim amacli kullanimlarinin gergeklestirilmesi gerekmektedir. Tondeur, Pareja
Roblin, van Braak, Voogt ve Prestridge’nin (2017) de belirttigi gibi egitim i¢in teknolojik araglari kullanmak uygun goriinse
de, en 6nemlisi egitim i¢in yeni teknolojilerin nasil daha iyi kullanilabilecegini aragtirmaktir. Bu sonuglarin olasi nedenleri

ve ¢oziim Onerileri bundan sonraki ¢caligmalarda incelenebilir.

Ogrenme ortamlarinin dinamik bir siire¢ icerdigi gz oniinde bulunduruldugunda, dgretmenlerin; 6gretim materyalleri
yeniden oOrgiitlemeleri ve gelistirmeleri, 6grenme ve Ogretim ihtiyaclarina gore uyarlayabilmelerinin desteklendigi
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kaynaklardan yararlanabilecekleri gevrimici ortamlarin gelistirilmesi gerekmektedir. Boylece gelecek teknolojilerin 6grenme-
ogretme siireglerine entegrasyonu siirecinde, 6gretmenler yeni teknolojileri takip etmeleri ve kullanmalari tesvik edilmis
olacaktir. Ogretmenlere bu konuda MEB, politika belirleyiciler ve egitim kurumlari tarafindan gerekli destegin saglanmasi
giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Béylece 6gretmenler teknoloji alanindaki yenilikleri izleyebilen, 6grenme ve

ogretme siirecinde kullanabilen ve karsilagtiklar1 problemlerle basa ¢ikabilen bireylerin yetismesine katki saglayacaklardir.

Finansal Destek: Yazar bu ¢alisma i¢in finansal destek almamustir.
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